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RESUMEN

El presente trabajo de grado se inscribe en el marco general del proyecto de investigacion
"Formas de presentacion publica de la persona en la red social Facebook" ( Gomez, y otros,
2012) financiado por la Universidad del Valle y desarrollado por el Grupo de Investigacion
en Educacion Popular y el Grupo de Investigacion en Periodismo e Informacion de la

Universidad del Valle.

Entender como los usuarios de Facebook encuentran en esta red social un lugar para el
entretenimiento contemporaneo, introduce una brecha importante sobre la investigacion en
nuevas tecnologias. Por tanto, este trabajo se propone comprender como a través de los
problemas pedagogicos de la Recreacion propuestos por Mesa (2010) (cognitivo, social y
creativo) con las posibilidades de la plataforma Facebook (cambios de estado, obras,

dindmicas tecnomediadas) los usuarios recrean su experiencia de vida cotidiana.

Palabras Clave: Facebook, Recreacion, Lenguajes ludico- creativos, Nuevos Repertorios

Tecnologicos, Actividad interna, Etnografia virtual.
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1. ASPECTOS GENERALES'

1.1. JUSTIFICACION

El presente trabajo de grado se inscribe en el marco general del proyecto de
investigacion "Formas de presentacion publica de la persona en la red social
Facebook" ( Gomez, y otros, 2012) financiado por la Universidad del Valle y
desarrollado por el Grupo de Investigacion en Educacion Popular y el Grupo de
Investigacion en Periodismo e Informacion de la Universidad del Valle. En mi
condicion de monitor de investigacion y como participante del Semillero de
Investigaciones de la Universidad, decidi adelantar mi trabajo de grado, intentando
poner en didlogo los desarrollos del proyecto de investigacion con las preguntas y

cuestionamientos propios de mi formacion como Profesional en Recreacion.

Actualmente “internet es una tecnologia que ha impactado a las personas jovenes y
les ha proporcionado muchos beneficios” (Echeburua, 2010, pag. 91). La
interactividad, las posibilidades de conocer nuevas personas, la comunicacion
instantanea y las respuestas a diferentes cuestionamientos que en algun momento
estaban lejos de alcanzar, actualmente son situaciones que los Nuevos Repertorios
Tecnologicos (celular, computador, internet, redes sociales, email.) han facilitado

considerablemente.

Los Nuevos Repertorios Tecnologicos (NRT) se han convertido en una de las
principales formas de entretenimiento de la sociedad; para algunos, la adiccion, el
acceso a contenidos no adecuados, el acoso, la pérdida de intimidad, el engafio o el
trafico de personas, son riesgos causados por el abuso de estas tecnologias. Desde

esta perspectiva, en internet, los cibernautas pueden acceder a contenidos

! Para este trabajo de grado se tendra en cuenta el proyecto de investigacion Formas de presentacion
publica de la persona en la red social Facebook presentado por el Grupo de Investigacion en
Educacion Popular y el Grupo de Investigacion en Periodismo e Informacion de la Universidad del
Valle
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pornograficos o violentos, transmitir mensajes racistas, homofobicos, machistas,
incitadores al suicidio o a la realizacion de delitos (robos, peleas, venta de drogas)
(Echeburua, 2010). Estos escenarios de lo cotidiano han llevado a unas personas a
tener una mirada banal y coercitiva de estos nuevos espacios de entretenimiento
contemporaneo. Ademas, desde varios enfoques de la recreacion se ha caido en el
error de considerar los NRT como lugares viables para la pérdida del tiempo, el
fomento de la haraganeria y la no construccion de procesos recreativos significativos.

(Gomez, 2002)

Pero si por un momento lograramos pensar que estos espacios, no son solamente
lugares en los que los usuarios invierten un tiempo que no lleva a algo productivo o
se proyectan como sujetos vulnerables ante la sociedad. Si pudiéramos abrir un poco
nuestra mente a una explicacion que vea las tecnologias desde una mirada no-
instrumental; tal vez podriamos abrir otra comprension acerca de como los N.R.T,
también son ambientes educativos y de expresion que construyen sujetos mas
politicos, criticos y creativos en esta sociedad (Goémez, 2010). Mi proposito con este
trabajo de grado es aportar a la reflexion sobre los NRT- en particular Facebook-
como espacios recreativos, en los cuales, los usuarios hacen un despliegue de su
creatividad, y al mismo tiempo encuentran lugares para la expresion de sus
emociones, gustos y sentires a partir de la realizaciéon de obras tecnomediadas
(Goémez, 2010). El tema de las formas actuales de recreacion ligadas a los NRT es un

campo poco explorado por los profesionales en el area.

Este trabajo intenta aportar algunos elementos para desarrollar uno los propositos
generales del Proyecto de Investigacion "Formas de presentacion de la persona en la
red social Facebook" referido a comprender de qué manera Facebook puede ser

considerado como una estrategia de recreacion de la vida cotidiana de sus usuarios.

Segun Mosquera (2008) algunos de los beneficios de la cibercultura podrian ser:
“fomentar un sentido de pertenencia, promover el compaifierismo, facilitar la

interaccion personal, adquirir nuevas percepciones de uno mismo y los demas,

14



fraguar un sentido de la identidad, adquirir una sensaciéon de estar controlado,
experimentar liberacion emocional, escapar de la realidad no deseada y suministrar
una fuerte relajacion.” (Mosquera, 2008, pag. 540). Desde esta perspectiva, internet
es asumido como generador de sentidos, valoraciones y funciones particulares, que
dan cuenta de una cultura que se produce y reproduce a partir de la relacion entre el
mundo sintético y no sintético de las personas. Es importante entonces comprender la
logica de los NRT y su uso en algunas practicas tecnomediadas que actualmente estan
generando procesos de resignificacion y enriquecimiento simbolico en la vida de sus
usuarios. Estos procesos se manifiestan en las formas y maneras de relacionarse de

los usuarios con los otros en su cotidianidad.

Por su parte Winner (1987) sefiala que “las tecnologias no son simples medios para
las actividades humanas, sino poderosas fuerzas que actiian para dar una nueva forma
a dicha actividad y su significado” (Winner, 1987, pag. 22). El celular, el
computador, la BlackBerry, entre otros repertorios tecnologicos moldean la
subjetividad de los humanos y cambian la manera de relacionarse con el mundo
exterior, lo cual permea nuestro mundo social desde las acciones mas comunes. El
mantener una charla (en el sentido comun de la conversacion) por el chat del
Facebook es completamente diferente a un dialogo cara a cara. Esta se modifica,
pues los codigos verbales y escritos se trasforman, se moldean a la situacion dando
paso a los emoticones que se componen de los signos de puntuacion para representar
gestos 0 emociones. Es asi como los dos puntos y el paréntesis simbolizan una cara
feliz o triste {:)}, {:(} el punto y coma y el paréntesis representan un rostro haciendo
un guino {;)} los dos puntos y la letra “d” en mayuscula personifican una cara
sonriente {:D} entre otras combinaciones alternativas . También se tiende a
simplificar las palabras a la hora de escribir sin que se tenga en cuenta una correcta
ortografia: “K mas” en vez de “Qué mas”, al saludar; “Bn o K” en vez de, “bien o

que” al responder.

Por otro lado, Gomez (2012), afirma que las formas de entretenimiento urbano

contemporaneo, son una de las funciones principales de la recreacion y se constituyen
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en un lugar estratégico de estabilizacion psiquica y emocional para la gran mayoria de
habitantes de las ciudades modernas. Para la autora, mediante las formas de
entretenimiento contemporaneo los sujetos encuentran un espacio privilegiado en el
que logran reconciliarse con ellos mismos y su existencia, por lo cual se puede inferir
que estas formas distintas de recreacion, son espacios de expresion que han creado
maneras de conocernos, mostrarnos y reconocer a otros. En este sentido las nuevas
tecnologias permiten tramitar las tensiones del dia a dia. Las tensiones del mundo
contemporaneo tienden a incidir sobre el sistema global que asfixia, estresa, y agobia;
es un mundo que promete felicidad asociandola al abastecimiento de bienes y
servicios industrialmente gestionados; en ese contexto, las personas realizan diversos
esfuerzos para procurarse sentido y placer; esto es para construir diversas prdcticas

del bienvivir (Morin, 1997 citado en Gémez y otros, 2012, pag. 2).

Por tanto en Facebook, como espacio de realizacién tecnomediada, los usuarios se
expresan a través de diversos tipos de obras tecnomedidas, en las cuales exponen sus
emociones, estados de animo, gustos estéticos y musicales ( Gomez, y otros, 2012).
De esta forma, Facebook fomentaria la construccion de lazos, permitiria el trabajo
artesanal (Sennet, 2009) de etiquetar, comentar, subir fotos y videos brindando
espacios para la narracion de la propia vida desde donde comprender las maneras de
entender y recrear nuestro hacer para asegurarnos satisfaccion profunda ( Gomez, y

otros, 2012).

En concordancia con las anteriores razones, el presente trabajo de grado pretende
mostrar como Facebook -en tanto Nuevo Repertorio tecnologico- puede ser
considerado como un espacio de mediacion, en el que muchas personas en la
actualidad logran movilizar y compartir sus sensibilidades, gustos, preferencias
musicales, pensamientos, bloqueos y temores. Facebook como lenguaje — en este caso
ludico creativo tecnomediado- tendria un potencial importante para la construccion de
“una cierta regulacion psiquica, una manera de resistir y administrar la impotencia,
expresada en la posibilidad de actuar y operar eficazmente en el orden local” (Gémez,
2010, pag. 4).
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1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El problema de investigacion que guia el presente trabajo de grado surgio a partir de
mi vinculacion como monitor en el proyecto de investigacion Formas de
presentacion publica de la persona en la red social Facebook (Gémez y otros, 2012)
elaborado por el Grupo de Investigacion en Educacion Popular y el Grupo de
Investigacion en Periodismo e Informacion de la Universidad del Valle y realizado
entre septiembre de 2011 y junio de 2013. El proyecto se propone “entender qué le
hace un entorno online a las practicas de (re)presentacion de la persona en la
actualidad y de qué manera este tipo de obra opera como regulador de malestares
urbanos contemporaneos y como mecanismo de recreacion y poetizacion de la

experiencia cotidiana y comun”. (Gémez y otros, 2012, pag. 1).

El proyecto considera dos fases secuenciales de desarrollo. En la primera, se
inventariaron y clasificaron un numero significativo de imagenes de perfiles en
Facebook, a través del reconocimiento de tipos y patrones de (re)presentacion de la
persona en Facebook” para ello se analizaron 7.2000 paginas de Facebook de 24
ciudades del mundo. De esto hablaré en la metodologia. Al finalizar esta fase, se hizo
una primera aproximacion respecto a los modos de presentacion encontrados,
siguiendo las categorias analiticas propuestos por el proyecto. La segunda fase, se
dedico al seguimiento de las actividades (trayectorias de imagenes de perfil, tipos de
vinculo, comentarios, videos, adhesiones manifiestas) de usuarios de Facebook para
comprender las relaciones entre las dindmicas de representacion de la persona online
y sus experiencias de vida off line. La informacion obtenida pas6 a ser analizada con
el State Space Grids® para identificar el cambio y permanencia en las formas de
representacion y el tipo de obras que los usuarios realizan a lo largo de los seis meses

de seguimiento (mayo - octubre de 2013).

? Esta clasificacion se realizd siguiendo tres criterios propuestos por (Gomez & Gonzales, 2012) :a)
representante; b) encuadramiento; c¢) tratamiento.

* Es un software de investigacion cualitativa que permite identificar las variables en cuanto a la
trayectoria y el estado en un tiempo determinado de los sujetos del seguimiento.
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En mi caso particular, durante la segunda fase del proyecto realicé - junto con mi
hermano, Jonny Andrés Velasco Arboleda - el seguimiento de dos usuarios de
Facebook: Gotiko y Marcel Duchamp (seudonimos escogidos por los propios
usuarios); el seguimiento consistié en realizar un rastreo riguroso de sus actividades
en Facebook; hicimos una etnografia detallada de lo que los usuarios realizaban en la
plataforma a través de entrevistas semanales con el fin de “comprender las relaciones
entre las dindmicas de presentacion de la persona online y sus experiencias de vida
off line, asi como de toda la ecologia de piezas—verbales, graficas, audiovisuales- que
las personas ponen en marcha en el conjunto de su pagina de Facebook” (Gomez,

2010 Citado en equipo de trabajo Facebook, 2012, pag. 6)

En esta segunda fase del proyecto, desde mi lugar como futuro Profesional en
Recreacion, me surgid la inquietud por investigar la potencialidad que tiene para la
recreacion, el uso de Nuevos Repertorios Tecnoldgicos y particularmente Facebook.
Por esta razon, decidi analizar las obras de dos usuarios (Gotiko y Marcel Duchamp),
en la plataforma, a partir de las categorias que propone Mesa (2010), respecto a la
recreacion como actividad educativa. Mi propoésito es adelantar algunas pistas para
aproximar a una comprension de por qué Facebook puede considerarse un lenguaje

P . . 4
ladico-creativo tecnomediado .

Los lenguajes ludico-creativos hacen parte de la metodologia de intervencion de la
Recreacion Dirigida planteada por Mesa (2010); segin la autora, los diversos
lenguajes ludico-creativos y las técnicas empleadas (juego dramatico, actividad
grafico plastica, juego musical, entre otros) propuestos en una actividad recreativa,
movilizan problemas pedagogicos (cognitivos, creativos y sociales.) Ademas las
técnicas se trasforman en lenguajes ludico-creativos significativos, cuando el
recreando logra exteriorizar sus emociones y sentires a través de la técnica que este

implementando.

* El tema de espacios tecno-mediados serd abordado desde los postulados de Gomez (2012), sobre los
Nuevos Repertorios Tecnoldgicos, para la autora estos N.R.T como el celular, computador e internet
son maquinas-herramientas que operan como “matrices cognitivas” y al ser integrados a la vida de las
personas producen la emergencia de nuevas relaciones y formas de saber, de actuar, de pensar y de
operar en la vida en general.
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Por consiguiente, aunque la recreacion producida en Facebook no es un tipo de
recreacion dirigida, en la plataforma los usuarios potencian y exploran saberes y
practicas ya instaladas en su mundo offline; de esta manera la plataforma puede
operar como una mediacion —como los lenguajes ludico-creativos- parar que los
usuarios expresen sus pensamientos, sensibilidades, bloqueos, temores, gustos y
demas intereses del sujeto. Recordemos que los lenguajes ludico-creativos son
herramientas semioticas® para “los procesos de externalizacién e internalizacion y la
construccion conjunta de significados y sentidos (...) para construir cambios
significativos en la actividad interna de las personas (imaginacion creadora,

afectividad, socializacion, cognicidn, entre otras)” (Mesa, 2004, pag. 9).

Desde la perspectiva del proyecto de investigacion en la cual se inscribe el presente
trabajo de grado, Facebook permite potenciar la construccion de vinculos, brinda
espacios y herramientas para la narracion de la propia vida y permite construir formas
particulares de recreacion y poetizacion de la propia vida (Gomez y otros, 2012). Al
examinar la plataforma desde esta perspectiva, quiza es posible pensar Facebook
como lenguaje ludico- creativo tecnomediado que posibilita que las personas den
paso a la expresion, la creatividad, los vinculos y la construccion de significados y

sentidos. En consecuencia, mi pregunta de investigacion es la siguiente:

(Cuales son algunas de las caracteristicas de Facebook que permiten

considerarlo como un lenguaje liidico-creativo tecnomediado?

> La semiotica es la disciplina que aborda la interpretacion y produccion del sentido. Esto significa que
estudia fendmenos significantes, objetos de sentidos, sistemas de significacion, lenguajes, discursos y
los procesos a ellos asociados: la produccion e interpretacion. Toda produccion e interpretacion del
sentido constituye una practica significante, un proceso de semiosis que se vehiculiza mediante signos
y se materializa en textos. Mdas adelante se desarrolla esta idea en el marco conceptual referido a los
lenguajes ludico-creativos: herramientas semioticas de la recreacion y su influencia en los procesos de
construccion de sentidos. Tomado de http://es.wikipedia.org/wiki/Semiolog%C3%ADa
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1.3. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

1.3.1. OBJETIVO GENERAL

Aproximarse a la reflexion sobre de qué manera Facebook puede operar como

lenguaje ludico-creativo tecnomediado.
1.3.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Identificar algunos de los elementos que permiten que Facebook opere como

un lenguaje ludico-creativo tecnomediado.

e Relacionar el tipo de obras que dos usuarios de Facebook producen a través
de la plataforma, con los problemas pedagogicos propios de la actividad

recreativa (Mesa, 2010)

e Identificar pistas para abordar la relacion entre la recreacion dirigida y el uso

de los nuevos repertorios tecnoldgicos.
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2. MARCO CONCEPTUAL

Como se ha indicado, el presente trabajo de grado pretende avanzar en algunas pistas
que permitan pensar de qué manera Facebook puede ser considerado como un
lenguaje ludico-creativo para la recreacion de la vida cotidiana. En este sentido, se

hace preciso reconocer ciertos referentes conceptuales que soportan esta reflexion:
1. Recreacion y los “lenguajes” ludico- creativos.

2. Los Nuevos Repertorios Tecnologicos y su relacion con las formas actuales de

recreacion

3. Facebook como red social y plataforma de mediacion tecnologica

2.1. LA RECREACION Y LOS “LENGUAJES” LUDICO-
CREATIVOS

Como bien lo ha sefalado Mesa (2004) cuando hablamos de recreacién nos
enfrentamos a un concepto polisémico que puede ser analizado desde distintas
formas de interpretacion, relacionadas con la practica cultural que se realice;
comunmente el concepto se ha asociado a ocio, tiempo libre, juego, deporte, arte,
entretenimiento (Mesa, 2004). Por esto no es posible obtener una sola y unica
definicion del término; diversos autores y desde distintas disciplinas, buscan explicar
las actividades recreativas y su importancia en las diferentes culturas; Mclean (2005)
por ejemplo, considera que la palabra recreacion se deriva del latin: recreatio y
significa "aquello que refresca y restaura". Es en ese sentido que tradicionalmente la
recreacion se ha considerado pasiva y mds como algo que se hace para reponer

fuerzas para volver al trabajo.

Al hablar de la recreacion en el ambito deportivo, Camerino (2000) indica que es una
disposicion positiva y favorable de cambio y regeneracion y debe cumplir la
condicion de “volver a crear” o de “recrear” divirtiendo mediante una actitud activa

y una implicacién y participacion en un grupo. Asi mismo Cuenca (2000) asocia
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recreacion a ocio y lo define como un lugar de la experiencia humana que hace nos
sintamos libres y con deseos de actuar, por eso que genera satisfaccion y permite
vivenciar una situacion placentera que tal vez otros no disfruten. Para este autor, el
ocio es caracterizado por la libre eleccion y motivacion personal que nos mueve hacia

lo que nos gusta.

Para el presente trabajo tomé como referente los estudios que Mesa (1997, 2004,
2007, 2009, 2010) ha adelantado sobre la recreacion; la autora opta por el enfoque
socio-historico de Vygotsky, desde el cual identifica tres grandes dimensiones de la
actividad recreativa: a) la recreacion como actividad social general, que indaga el
patrimonio cultural desde lo ludico, lo festivo y lo contemplativo; b) la recreacion
“dirigida” o pedagodgica en la que la recreacion tiene la intencion de ensefiar y
comunicar diversidad de contenidos, entre un recreador y un grupo de recreandos; y
¢) la actividad interna y los “lenguajes” ludico- creativos’ que, en tanto, mediaciones
semioticas actuan en el plano subjetivo y permiten generar cambios en los

participantes.

Este trabajo de grado se enfoca en la tercera dimension de la recreacion (Mesa, 2004)
debido a la relaciébn que encuentro entre los lenguajes ludico-creativos y las
caracteristicas de Facebook halladas en el proyecto Formas de presentacion publica

de la persona en la red social Facebook (Gomez y otros, 2012).

Segiin Mesa (2004) esta tercera dimension de la Recreacion, pretende dar cuenta de la
actividad interna o actividad subjetiva (sus formas de pensar, sus conocimientos, su

imaginacion, sus modos de socializacion, su afectividad, etc.) a través de la cual, las

® En una charla sostenida con Mesa durante un foro en la Universidad del Valle (17 de mayo del 2013) en el
marco de la celebracion del dia del profesor, la autora manifestd que actualmente considera que los lenguajes
ltdico-creativos son transversales a las dimensiones de la recreacion que ella definio en el ano 2004, siempre y
cuando estos tengan una intencionalidad en su direccionamiento. Aunque se tiene conocimiento sobre este cambio
en sus aportaciones a la recreacion, no se tuvo en cuenta estas actualizaciones en el siguiente trabajo porque la
autora se encuentra en proceso de construccion de un documento, el cual hasta el momento no ha sido publicado y
abordara esta nueva perspectiva.
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personas se construyen en la interaccion con otros (amigos, compaiieros de trabajo,

familiares) y de este modo crean sentidos y significados de forma conjunta.

Con relacion a esta idea de la construccion social de significados y sentidos, Wertsch
(1988) — retomando a Vygotsky — destaca el papel central de las mediaciones
semidticas’ en la estructuracién de las funciones psicologicas superiores; “toda
funcion (memoria, imaginacion, cognicion, afectividad, etc.) antes de ser interna ha
sido externa” (Wersth, 1988, pag. 77); es decir, ninguna funciéon psicologica es
meramente individual y particular, es ante todo social, en la medida en que todo ser
humano se va construyendo a través de un proceso complejo en el que intervienen
otros con “mayor experiencia”. Estos otros actlian como mediadores y a través del
uso de herramientas simbdlicas (como el idioma u otros distintos lenguajes)
transmiten distintos saberes que terminan modificando los comportamientos,
actitudes, maneras de pensar y demas particularidades que estructuran al sujeto. Por
lo anterior, se puede decir que todo lo que se aprende es posible ensefidrselo a otros,
después de que se ha hecho una apropiacion interna de lo aprendido, para después

exteriorizarlo. (Wertsch, 1988).

Desde esa perspectiva, Mesa (2005) plantea que los lenguajes ludico-creativos son
herramientas semioticas que actuan como mediadores de los procesos de
externalizacion e internalizacion y la construccion conjunta de significados y
sentidos. Asi, dichos lenguajes operan como “mediaciones semidticas en tanto
constituyen conjuntos de simbolos y significados para construir sentidos. Son de origen
sociocultural (externos), se ensefian y aprenden en procesos de interactividad o en

situaciones informales. Estan en la base de las creaciones artisticas, cientificas y

7 La Semiética es la disciplina que aborda la interpretacion y produccion del sentido. Esto significa
que estudia fendmenos significantes, objetos de sentidos, sistemas de significacion, lenguajes,
discursos y los procesos a ellos asociados: la produccion e interpretacion. Toda produccion e
interpretacion del sentido constituye una practica significante, un proceso de semiosis que se
vehiculiza mediante signos y se materializa en textos.

La semidtica también puede definirse como la ciencia que estudia los sistemas de comunicacion dentro
de las sociedades humanas.

Informacion recuperada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Semiolog%C3%ADa
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tecnologicas y son constitutivos de las tradiciones populares en las diversas culturas
(medios masivos de comunicacion, tradiciones locales, entre otros) pues se fundamentan
en el juego y la imaginacion creadora y se desenvuelven en un mundo transitoriamente
ficcional cuyo potencial reside en aportar nuevas herramientas simbdlicas y expresivas

para transformar las realidades.” (Mesa, 2010, pag. 15).

Los lenguajes ludico-creativos se trasmiten a través del habla para generar reacciones
y comprensiones entre los participantes, son ricos en sus medios de expresion, pues
estan a nivel de “las representaciones grafico-plasticas, el juego dramatico (juegos de
teatro), los juegos musicales y coreograficos, los juegos del lenguaje (sistema
lingliistico) y las narrativas en general” (Mesa, 2010, pag. 15). Es por ello que la
autora considera que estimulan la capacidad creadora y la intencion de construir
experiencias significativas en las personas. Adicionalmente, la técnica recreativa
empleada (visual, oral, tactil, corporal, auditiva, entre otras) permite dar paso “al habla
como accion para la expresion de pensamientos, sensibilidades, bloqueos y temores

indecibles o inconfesables por parte de las personas en su vida cotidiana” (Mesa, 2005,

pag. 3).

Segiin Mesa (2010) Dentro del proceso de la Recreacion Dirigida®, los lenguajes ladico-
creativos, no se agotan en la aplicacion de una técnica especifica sino que deben
procurar operar un proceso de reflexion interna mas profundo. Es en ese sentido la
autora propone que los lenguajes ludico-creativos se construyen desde los siguientes

referentes:

A) Pregunta Generadora: Mesa, inspirada en el método de alfabetizacion de
Freire, considera que la pregunta generadora es un dispositivo que reconoce

las palabras oriundas del universo vocabular del educando para, desde alli,

¥ La recreacion dirigida desde los planteamientos de Mesa, (2004) consiste en un proceso de
interactividad entre un recreador y un grupo de recreandos, en el que cobran sentido las actuaciones
respectivas y articuladas de estos con los contenidos desarrollados en una sesion recreativa; ademas
aqui, la recreacion tiene la intenciéon de ensefiar y comunicar diversidad de contenidos, pretende el
logro de ciertos objetivos, busca propiciar cambios internos, externos y el desarrollo de la imaginacion
creadora.
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B)

®)

estimular la mirada critica y la accion trasformadora del mundo (Fiori, 2012).
Segiin Mesa (2010). en el caso de la Recreacion Dirigida estas Preguntas
Generadoras son dadas a través de los lenguajes ludico-creativos que llevan a
los recreandos a auto-reconocerse, a reconocer a los otros y a orientarse en el
proceso que se desea iniciar. Son preguntas abiertas y apuntan a temadticas de
caracter genérico que tocan el lado existencial y llaman a la reflexion de los

participantes, independiente de su edad, grado de instruccion o condicion social

Técnica de mediacion: las técnicas de mediacion pueden ser diversas: visuales,
orales, tactiles, corporales, auditivas, entre otras. Como mencioné anteriormente
desde los planteamientos de Mesa (2010), en el proceso de interactividad se
trasforman en lenguajes ludico-creativos significativos, cuando el recreando
logra exteriorizar sus emociones y sentires a través de la técnica que esté
implementando y esta “no se reduce solamente a una tarea de manualidad o a la

reproduccion de un modelo o copia fiel”. (Mesa, 2010, pag. 16)

Problemas pedagdgicos: Segin Mesa (2010), estos son de tipo cognitivo,
creativo y social. El contenido que responde a lo cognitivo, aparece cuando los
participantes resuelven un problema conceptual reflexionando y negociando los
puntos de vista sobre la Pregunta Generadora planteada; el contenido creativo, se
presenta cuando los participantes resuelven conjuntamente el como representar y
comunicar la simbologia concertada mediante la técnica recreativa asignada para
la sesion; y finalmente, el contenido de tipo social, se refleja en la resolucion de
los problemas anteriores que supone las normas y reglas que se establecen en el

momento de relacionarse. (Mesa, 2010).

Como se ha indicado, los lenguajes ludico-creativos no se limitan solamente a las
técnicas, deben ser flexibles y adaptarse a las condiciones de los recreandos. Por
ejemplo, para un adulto puede ser adecuada la construccion de una banda gréfica en la
que plasme algunos elementos significativos de su vida o de un mural para dibujar sus

futuros suefios. En cambio para un joven, muy probablemente sea necesario explorar
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otro tipo de lenguajes, mas relacionados con los cambios que ofrece nuestro mundo
contemporaneo (uso del chat o las redes sociales, como algunos de modos de expresion

de las nuevas generaciones).

Para el presente trabajo de grado, los referentes que constituyen un lenguaje ludico-
creativo son una caracteristica muy importante porque justamente lo que se pretende es
construir algunas pistas que permitan pensar a Facebook un lenguaje ludico-creativo
tecnomediado que permite a los usuarios expresar algunas de sus emociones, sentires,
saberes y practicas; por supuesto, no se estd afirmando que estas emociones, sentires,
saberes y practicas que los usuarios pueden expresar a través de Facebook son
exclusivas del mundo online, sino que por el contrario, se trata de emociones, sentires y
practicas que estan instaladas y fuertemente arraigadas y construidas desde el mundo
offline de los usuarios (Gémez y otros, 2012) Es decir, lo que ocurre en Facebook no
esta para nada desligado de la vida cotidiana y concreta de los usuarios. De hecho en
presente trabajo de grado considera que Facebook puede ser analizado como lenguaje
ltdico-creativo en tanto para muchas deviene un espacio expresivo que permite dar

paso “al habla como accion y expresion” (Mesa, 2010, pag. 16)

Esto quiere decir que en Facebook (visto como lenguaje ltdico-creativo) los usuarios
pueden encontrar un puente entre su lenguaje interior y subjetivo (construido a partir de
la interrelacion entre mundos online/ offline) y el lenguaje social. En ese sentido,
Facebook puede actuar como una técnica para exteriorizar y expresar las vidas
cotidianas de sus usuarios. Como se ha indicado, las técnicas por si solas,
independientemente de su diversidad (visual, oral, tactil, auditiva, entre otras) no son un
lenguaje ludico-creativo, para que lo sean, deben permitir a los participantes realizar un
proceso de exteriorizacion; en este caso Facebook como técnica, puede ser considerado

un lenguaje ludico- creativo por lo que permite a los usuarios expresar con su uso.
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2.2. LOS NUEVOS REPERTORIOS TECNOLOGICOS Y SU
RELACION CON LAS FORMAS ACTUALES DE RECREACION

Es innegable que hoy en dia el crecimiento de las nuevas tecnologias, las facilidades
de acceder a Internet y el uso de las redes sociales han facilitado las maneras de
relacionarse en todo el mundo (Winner (1987), Piscitelli y otros (2010), Gomez
(2012), entre otros). Cada vez mas millones de personas pasan horas enteras frente a
las pantallas de sus computadores conociendo los lugares mas remotos del universo,
buscando las respuestas a preguntas nunca antes hechas o tratando de buscar su media
naranja compatible por alguna pagina Web’. Sin embargo, muy pocas veces se piensa
la importancia de estas tecnologias y su adaptacion a nuestras practicas del diario

vivir (Winner, 1987).

Cuando damos un salto en la historia para conocer sobre la evolucion de la
tecnologia, podemos notar que con el paso de los afos, la maquina de vapor se
convirtié en una herramienta de trabajo del ser humano que transform¢ las formas de
produccion material, hasta la primera década del siglo XIX (Munford,1987). Sin
embargo, el mismo Munford (1987), nos hace caer en cuenta que la técnica no se
debe reducir so6lo a la maquina: técnica es todo lo que el ser humano hace para
mejorar su bienestar. Ese sentido, hay tanto de técnica en la maquina de vapor como
en la invencién del fuego, del alfabeto como de la habitacion o del vestido. En la
actualidad, los adelantos tecnoldgicos como la nanotecnologia'’, la realidad virtual y
las tecnologias de la informacion y la comunicacion, fascinan la imaginacion y
creatividad de personas con productos o situaciones que antes solo se quedaban en los

libros de ciencia ficcion, como la historia de Julio Verne “De la tierra a la luna” que

? Informacion tomada de : http://blogs.que.es/sitiosparabuscarpareja/2012/06/06/consejos-practicos-
para-encontrar-pareja-online/

19 “La nanotecnologia es el estudio, disefio, creacion, sintesis, manipulacion y aplicacion de materiales,
aparatos y sistemas funcionales a través del control de la materia a nano escala, y la explotacion de
fenomenos y propiedades de la materia a nano escala. Cuando se manipula la materia a la escala tan
mintscula de atomos y moléculas, demuestra fendmenos y propiedades totalmente nuevas. Por lo
tanto, cientificos utilizan la nanotecnologia para crear materiales, aparatos y sistemas novedosos y
poco costosos con propiedades Unicas. La nanotecnologia promete soluciones vanguardistas y mas
eficientes para los problemas ambientales, asi como muchos otros enfrentados por la humanidad”.
Informacion tomada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Nanotecnolog%C3%ADa
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Neil Armstrong haria realidad el 21 de julio de 1969'". Actualmente algunas peliculas
como Matrix (de los hermanos Wachowski) o Terminator (de James Cameron y
William Wisher Jr) muestran una realidad en la cual, se prevé que las maquinas y la

informatica dominaran el mundo.

El mundo ha cambiado, las tecnologias constituyen la forma de operar del ser
humano creando nuevas subjetividades, que modifican las estructuras de
relacionamientos con su mundo interior y exterior (Munford, 1934, Citado en Gémez
2010, pag.7). Las sociedades contemporaneas se enfrentan a nuevas formas de pensar
y percibir la vida como producto de la relacion del hombre y la maquina o como lo
llamaria Piscitelli (2010, pag. 15 citado en Gémez) la cuarta discontinuidad”. Esta
relacion del hombre con los Nuevos Repertorios Tecnoldgicos (celular, computador,
internet, redes sociales, email.) propone formas distintas de expresion diferentes a las

logicas establecidas (Gomez, 2010).

Asi que sin pretender entrar en detalles acerca de las diversas concepciones sobre las
actuales tecnologias de comunicacion e informacion, retomaré el concepto de Nuevos
Repertorios Tecnoldgicos propuestos por Goémez (2012). “No son instrumentos
aislados, sino que operan como verdaderas “matrices cognitivas” (Piscitelli, 2002)
que al integrarse a la vida de las personas generan nuevas maneras de relacionarse y
formas de utilizacion; permiten realizar tareas socio tecnoldgicas que antes se hacian
por separado en repertorios tecnoldgicos concretos, es decir que se trata de
tecnologias que integran actividades para procesar y generar simbolos, para juntar y
conectar personas, para producir cosas e intervenir el mundo fisico y para trabajar la
imaginacion-fantasia y entretener” (Goémez, 2010, pag. 7). Esta capacidad de

integracion se hace visible en la posibilidad de usar el teléfono celular como camara y

"' Informacién tomada de : http://www.fayerwayer.com/2012/02/9-predicciones-de-julio-verne-que-se-
hicieron-realidad/

2 “La cuarta discontinuidad, (el hombre y su inteligencia) se produce cuando la relaciéon de la
maquina y el hombre se comprende como una continuidad entre los dos, rompiéndose de esta manera
la idea de la “Maquina” como elemento externo, mecanico y artificial, que ha ayudado a potenciar la
inteligencia humana.” Gémez ( 2010, pag. 15)
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radio, y el computador personal como reproductor de peliculas o consola de
videojuegos. También estos NRT “generan en su uso, la sensacion de estar dentro de
una burbuja, aislado y absorto; un efecto de inmersion (Barthes, 1984) similar al que
produce, la lectura placentera, una pelicula, un viaje, o las diversas experiencias de

consumo cultural”. (Gomez, 2010, pag. 8).

Por otro lado se trata de aparatos que funcionan como maquinas-herramientas
(Gomez, 2010), Segiin Munford (citado por Unés, 2010, pag. 263), la maquina se
caracteriza por una alta complejidad técnica, es automatica y realiza un numero
limitado de funciones predeterminadas. La herramienta, en cambio, no tiene una
funcion establecida. Esta depende de la voluntad y el trabajo humano, es decir,
depende de los usos y trabajos que disponga quien la manipula. Entonces, mientras
un carro es una “maquina” automatica y con usos especificos, la cuchara es una
herramienta. El carro sirve, exclusivamente para desplazamiento, pero la funcion de
la cuchara depende de si su usuario es un cocinero, un comensal en un restaurante, o
un joyero que toma gramos de plata previo a la fundicion del metal. En los NRT se
encuentra una fusion interesante de “maquinas y herramientas: automatizacion de
tareas y al tiempo, adaptacion a los intereses del usuario que sera el encargado de

proponer los contenidos”. (Gomez, 2010, pag. 7).

Teniendo en cuenta lo anterior, los N.R.T pueden ser considerados como ambientes
de educacion y creacion (Goémez, 2010) y en esa medida posibilitan la construccion
de otras formas de recreacion que median la expresion de pensamientos,
sensibilidades, temores, que - tal vez- en lo cotidiano se hacen indecibles o dificiles
de expresar, pero que por medio de espacios tecnomediados, estos pensamientos,
sensibilidades y temores, se pueden expresan de manera mas libre. Esta accion Ayuda
a la construccion de la actividad interna o actividad subjetiva del usuario (formas de
pensar, conocimientos, imaginacion, socializacion, afectividad) con la que las

personas se construyen en la interaccion con otros (amigos, compafieros de trabajo,
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familiares) y de este modo se construyen sentidos y significados de forma conjunta

(Mesa, 2004).

2.3 FACEBOOK COMO RED SOCIAL Y PLATAFORMA DE
MEDIACION TECNOLOGICA.

El presente trabajo considera a Facebook como un lenguaje ludico-creativo
neotecnologicamente mediado que opera a partir de la conjuncién entre una
plataforma tecnologica y el trabajo humano de millones de usuarios que lo alimentan
a partir de variadas y diversas operaciones de creacion de vinculos y obras a través de
las cuales las personas recrean su experiencia cotidiana y comun (Equipo de trabajo

Facebook, 2012) tema que abordaré en este capitulo.

Facebook fue creado en 2004 por Mark Zuckerberg como un sitio web gratuito de
redes sociales, y se generé6 como una version web de los conocidos libros con las
fotografias y los nombres de los estudiantes de las universidades norteamericanas,
que se distribuyen al iniciar el ciclo lectivo con el fin de ayudarlos a conocerse
mutuamente,; desde el afio 2006 fue abierto a cualquier persona que tenga una cuenta
de correo electronico, sus usuarios participan en una o mas redes sociales, en relacion
con sus intereses personales (situacion académica, trabajo, hobbies) o region

geografica’.

Esta red social, publicada inicialmente so6lo en inglés, ha ido creciendo en
popularidad con el paso de los afios (Gaspari, 2012)"*; en febrero de 2007 llegd a
tener la mayor cantidad de usuarios registrados en comparacion con otros sitios web
orientados a estudiantes de nivel superior, teniendo mas de 19 millones de miembros
en todo el mundo. En 2008 lanz6 su version en francés, aleman y espafol para
impulsar su expansion fuera de Estados Unidos. Actualmente - segun estadisticas de
la pagina Web, Seo Colombia.com (Actualizadas a fecha de Enero, 2012)- Colombia

se ubica a nivel mundial en la posicion nimero 14 en cantidad de usuarios (con cerca

" Informacion tomada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Facebook
" Informacion tomada de http://www.mdp.edu.ar/index.php?key=6429
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de 16 millones de usuarios registrados).A nivel de Latinoamérica, solo se encuentra

detras de Brasil, México y Argentina."

Dentro de los servicios que presenta Facebook en su plataforma se encuentran una

serie de posibilidades que — desde mi punto de vista — son las que mas adelante me

permitirdn proponer que Facebook opera como un lenguaje ludico-creativo. Estas

son: lista de amigos, grupos y paginas, muro (actualmente biografia) fotos, boton

“Me gusta”, aplicaciones y juegos. A continuacion describiré, de modo muy general,

. . 16
en qué consiste cada una de estas.

Lista de amigos

Permite al usuario agregar a cualquier persona que esté registrada y acepte la
solicitud de amistad, pueden ser personas de otros lugares del mundo o
amigos de infancia con los que se ha perdido el contacto. Para hacer uso de
esta posibilidad el servidor de Facebook tiene opciones de busqueda y
sugerencias. Es decir, la plataforma también propone quienes pueden ser
potenciales amigos del usuario. Esa opcién la hace con base en ciertas
relaciones que establece entre los amigos en comun, vinculos familiares, de
trabajo o estudio que tienen los usuarios en Facebook. Adicionalmente esta las
ciudades de origen, los gustos, como: musica, literatura, festividades o
proximos eventos especiales que unen a partir de sensibilidades e intereses

compartidos. (Ver Figura 1)

" Informacién tomada de: http://www.seocolombia.com/blog/estadisticas-facebook-colombia-2012/

16

La informacion relacionada con lista de amigos, grupos y paginas, fotos, muro, botéon “Me gusta”,

aplicaciones y juegos, fue retomada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Facebook#Biograf.C3.ADa.
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301 5 5
ATHgOS e De &
Amigos
. Omar Arboleda R . Jonny Andres Velasco Arboleda A
Ménica M, C i
’; . Dl‘ll.tl ruz e Yeve En_nso ! =
L 4 o
-
g Katherine Romero p— ‘ Kelly Tatiiana Gonzalez - Ak
8

a Ya‘x"“’ Masanjo « Amigos Katheriine Romero Amigos

Figura 1. Lista de amigos

Grupos y paginas.

En Facebook las personas tienen la posibilidad de crear grupos. Estos grupos
relinen a usuarios que tiene intereses comunes: gustos musicales, inclinaciones
sexuales, intereses ¢€tnicos, problemas de investigacion compartidos,
militancias politicas comunes etc. Los grupos y paginas reinen a personas
con intereses comunes. En los grupos los usuarios afaden fotos, videos,
realizan foros de discusion o ponen mensajes creativos que motivan a otros a
unirse. Los grupos internamente tiene la posibilidad de manejar normativas
que incluyen prohibiciones a tematicas discriminatorias como: falta al
respeto, poner en duda la honra de las personas o la violencia de género. Si
esto no se cumple, existe la opcion de denunciar y reportar los grupos en un
enlace de quejas y reclamos. En el ejemplo siguiente vemos un grupo formado
por integrantes de la “red latinoamericana de lineas de investigacion en

recreacion”, otro por los seguidores de “Dj MlIsak the original”, y uno por un
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colectivo de estudiantes interesados en el “carnaval de Rio Sucio 2013, entre

otros. (ver Figura 2)

£ Grupos + Crear un grupo |

# @ RED LATINOAMERICANA DE LINEAS DE INVESTIGACION EN RECREACIONUsado oy &

4 B D] MISAK THE ORIGINAL 1 Utilizado el domingo %
rd g Luis Fernando Potost Informes como Usada hace 2 semanas aproximadamente
vocers ante Consejo Superior UNIVALLE %
1
# @ B = CARNAVAL DE RIOSUCIO 2013 28 Usado hace mds de un mes 3

# 4 VALLECAUCANIDAD. Un sentimiento de orgulle 20+  Usado hace mds de un mes )

# [ Asociacidn de Egresados de Racreacidn Univalle. 2 Usado hace mas de un mes &
# @ Amigos de Caliy Colombiz 204+ Usado hace mds de un mes g
# [14] Grupo de 2poyo Fundacion Fondecom Usado hace mds de un mes &
-~ I!‘ﬂ MIXES ¥ REMIXES D] LIBARD ORIGINAL 20+ Usado hace mds de un mes &

Figura 2. Grupos Facebook

Las paginas, por el contrario, tienen fines encaminados hacia la publicidad de
marcas de ropa, zapatos, personajes publicos, instituciones, entre otros. Por lo
tanto, el usuario debe crear una imagen de su pagina muy creativa que la
haga llamativa para los usuarios de la red social y la lleve al posicionamiento.
En el ejemplo siguiente vemos una pagina cuyo interés es la comercializacion
de mufiecos de diferentes tamafos (pequeio, mediano, grande) y tipos, ofrece
al publico: felinos, osos, babuchas, muifiecos famosos, entre otros. (Ver Figura

3.)
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‘ M:uﬁecos li

A 43 personas les gust

ndos para toda ocasion vTegusta | Mensaje % ~

in hablando sobre esti

Comunidad
En esta pdgina puedes encontrar los mufiecos mds hermosos y econdmicos, somos fabricantes drectos. 73 43
También se reaizan disefios y se personalzan tus detales. .=

Informacidn - Sugerir una edicion Fotos Me gusta

Figura 3. Pagina de Facebook que promociona un producto especifico.

Muro (actualmente biografia)

El muro es el espacio personal del usuario, en el que tanto sus contactos
(lista de amigos) como el mismo pueden escribir mensajes, ingresar imagenes,
logotipos, videos o fotos en el momento de hacer alguna publicacion. Desde
Noviembre del 2011, Facebook cambi6 de plataforma y comenzo a
implementar la denominada “Biografia” que permite hacer un registro y
seguimiento en la linea del tiempo a las actividades del usuario. La
“biografia” estd organizada por afios y pretende ver de una manera mas
organizada los eventos significativos de la vida de cada usuario, representados
en fotos, comentarios, videos, imagenes y demds posibilidades; creando una
memoria que posibilita el regreso en el tiempo de manera inmediata asi la
publicacion se haya hecho hace mucho tiempo; contiene ademas informacion
como: la fecha exacta de las publicaciones, actualizaciones de estado,
comentarios y demads actividades realizadas en el muro. Adicionalmente

permite ordenar y organizar las actividades de la persona en la lista de amigos,
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los “Me gusta” en las paginas seleccionadas, la informacion personal,

suscripciones, albumes de fotos, entre otras opciones.

En los ejemplo siguientes vemos: la imagen de portada que es lo primero que
ven los demas usuarios de Facebook cuando visitan la biografia de alguien
(ver Figura 4; La historia en la que se puede compartir y destacar
publicaciones y fotos inolvidables, asi como acontecimientos importantes, con
la posibilidad de colocar una estrella en los momentos favoritos para que se

muestren de mayor tamano y eliminar los que se quieran ocultar. (Ver Figura

5)

Actualizar informacién Registro de actividad # ~

Estado I8 Foto [l Acontecimiento importante Actividad
B Recente
¢Qué estds pensando?
“ A Jhon le gusta El retrato de Dorian Gray
o e
'g )h?"”ehm a5 y asistié a Bienvenida de Semestre en 2

"Confia en el plan que tiene tu alma aunque no lo entiendas y
ten la certeza de que todo saldrd bien”,
Deepzak Chopra

Me gusts - Camentar - Promocionar - Compartir

PR3 nathaly Labiano compartio = foto de Secrataris de
= Cuturs y Tursm

Figura 4. Biografia Facebook
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- S— n

- Nelly Arias Alonso parece homoteca pero me gu

46 * Me qusta

Figura 5. Historia Facebook

Fotos.

En el perfil cada usuario puede subir y clasificar las fotografias en albimenes que se
organizan de manera cronoldgica, segun fecha de publicacion, los usuarios usan los
albumes como catalogos o archivadores de imagenes o fotografias por temas
especificos: paseos, festividades, amistades que van nombrando segin su preferencia.
En el ejemplo siguiente vemos varios albumes: uno llamado “Jhon” con 17 fotos, y
otro llamado “salida académica recreacion” con 243 fotos, entre otros (ver Figura 6 ).
Ademas aparecen las fotografias en las que el usuario es etiquetado por sus contactos

como lo muestra el ejemplo (ver Figura 7. Fotos en las que aparece el usuario
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g
Un feliz Afio Nuevo
ETERGT T
Mis amigos del...

facel;ook

Fotos de la biografia JHON Bitstrips Photos TENGIE

ANAS ¥ WAS, PUES ERES EL DISK ¥

UNIVALLE 1830 mts mas cerca a las Estr Album sin titulo
- ,'* ‘Q. w
€ s s g s e o

——upm &
A ot g e s
TP R i o e i st e )

I
'L o g gt s bt
T s s e i g o
T o g g il @t s
N

- X
T

Album sin titulo DE PISCINA

Salida académica Recreacion y

PARKOUR

Figura 6.Albtiimenes de un usuario en Facebook

Figura 7. Fotos en las que aparece el usuario
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Boton “Me gusta”.

Me gusta

Figura 8. Botén ""Me Gusta"

La opciéon "Me gusta", es
una funcioén que aparece en
la parte inferior de cada
publicacion que el usuario
o algunos de sus contactos

realiza (cambio de estado,

contenido compartido, imagenes, fotos, entre otras.), se representa con un

pequeiio icono en forma de mano con el dedo pulgar hacia arriba y su objetivo

es valorar si el contenido es del agrado de las personas que ven la publicacion.

Cada vez que una publicacion recibe un “Me gusta” el usuario que expone el

tema originalmente es notificado. (Ver Figura 8).

Aplicaciones y juegos.

Existe un centro disponible de
aplicaciones para Facebook, que
ver las

permite aplicaciones

relacionadas con su actividad

diaria. Cada una tiene su pagina
con una descripcion, que incluye
imagenes y opiniones de usuarios.

(Ver Figura 9)

Con respecto a los juegos, estos en
su  mayoria son juegos de rol,

parecidos a Dragon City o pruebas

®eeL] s

Aplicaciones de la plataforma
Facebook

Aplicaciones de entretenimiento
Facebook

Aplicaciones de estilo de vida
Facebook

Aplicaciones fotograficas
Facebook

Aplicaciones Deportivas
Facebook

de habilidades (d1g1tac10n, memorla)' Figura 9.Algunas aplicaciones de Facebook
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Entre los mas célebres se encuentran FarmVille, Empires & allies, CityVillle,

Social Empires, entre otros. (Ver Figura. 10)

sonal Empires

SBCHAL :
R
.QE Mkmlw%ya
g

s ¢.
M Ménica M. Cruz, Dana Karolna Usma Ramyez y 2 amigos mis Juegan a esto

Geagon Gty

.w Veldsquez y 4 amigos mds te Invearon a probar esto.

Baseball Heroes

Juan MA Juega a esto

Candy Crush Saga

s »\n “han
t gor x
Clauda Balanta Vernikovskiy, Ly Mar Mar Liy y Alvaro Ramirez Florez juegan a
- esto

Figura. 10 Juegos mas populares en Facebook

Es importante destacar que Facebook, en tanto NRT, crea un ambiente de inmersion y
arropamiento (Barthes, 1984, pag. 8 Citado en Goémez 2010. Pag.4) en el cual, el
usuario experimenta la sensacion de estar dentro de una burbuja, aislado y absorto.
Nada de lo que pase a su alrededor importa y pareciera que solo es interesante, lo
que se estd mediando entre €l y el Facebook. Cabe resaltar que en este proceso de
interaccion, la actividad del uso del lenguaje oral se va relegando y se da un mayor
protagonismo a las posibilidades que permite la plataforma: hacer comentarios; subir

fotos, canciones, videos; chatear; compartir aplicaciones; o simplemente dar un "Me

gusta”.

Este proceso comunicacion logra formar parte de procesos internos subjetivos
(formas de pensar, conocimientos, imaginacion, socializacion, afectividad) que los
usuarios exteriorizan a través de las actividades que realizan en la plataforma como
por ejemplo comentarios, (Ver Figura 11), cambios de estado (Ver Figura 12), las
dinamicas de tipo social (Ver figura 13) o el trabajo de producir obras (ver Figura 14)
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- Andrea Sosa Vera

Hace 2 horas M
:3 Que emocion tan grande se siente cuando estas a punto de
cumplir un suefio, una meta, un objetivo....Asf me siento hoy y
mejor me sentiré mafiana cuando ese suefio se convierta en
realidad !I! =D
Me gusta - Comentar

E1A6 personas les gusta esto.

Figura 11. Comentario sobre un momento significativo

Angelita Rodriguez pasc de

relacidn.”

Me gusts - Comentar - Hace 17 seg

, Escri

un comentara...

Figura 12. Cambio de estado, situacién sentimental

Klisman Angulo
e guierc mucho Viviana Ytuyan nunk lo clvides

Me gusta * Comentar * Hace T
&2 A Viviana Yeuyan le gusta esto.
&) Ver 2 comentarios mas

Viviana Ytuyan hzhzh ya lo sabiz soy fiinda jajajaiaja
Hace 35 minutos - Me gusta

Klisman Angulo jzjzjiziziziz hermosz bebe jzjzjzia
Hace 34 minutos - Me gusta " ¢4 1

Viviana Ytuyan u, tkm
Hace 33 minutos * Me gustz “ &4 1

Klisman Angulo jeje muack
Hace 32 minutos * Me gusta * o4 1

Escribe un corm

Figura 13. Dindmica de tipo social
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— WS Mufiecos lindos para toda ocasidn

Q0 Huglzs meciEne

. Klisman Angulo compartic a fom de Vivianz Yewysn

A tu facebook le hace falta
una relacion conmigo K

oY A3 personusies guse e

EscToe oo OMeNErio

Figura 14 trabajo de producir obras (fotos, videos, imagenes).

Adicionalmente, vemos como Facebook permite generar mecanismo de construccion
conjunta de sentidos y significados elaborados por el usuario seglin sus intereses. En
este sentido Facebook genera procesos mediante los cual los interlocutores "llegan a
ponerse de acuerdo sobre el significado que posee un enunciado en un determinado

contexto, y por otra parte, hay un proceso de negociacién que se produce entre los
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participantes en la interaccion” (Coll y otros, 1992, pag. 196). En términos de
recreacion dirigida diriamos que este mecanismo implica que los participantes de los
procesos de recreacion lleguen a construir un minimo acuerdo sobre la definicion de
la situacion y las acciones que comportan (Wertsch, 1988), lo que se entiende como
la construccion conjunta de un estado de intersubjetividad'’. Para el caso de
Facebook, dicho mecanismo se promoveria a través de las negociaciones, que se
presentan cuando los usuarios - a través de comentarios, imagenes, fotografias, chat o
demas actividades que realicen en la plataforma- llegan a acuerdos, sobre lo que
quieren decir o hacer, teniendo en cuenta los diferentes puntos de vista de los demas
usuarios que estan publicando, ya sea, poner un comentario de caracter politico o
simplemente burlarse de una situacion de la vida cotidiana, como muestra el siguiente

dialogo (ver Figura 15):

-“Kelly Tatiana Gonzalez: hago lo pienso y siento...Cuando quiero y donde

quiero... Para que abstenerse de las cosas que ofrece la vida si solo hay una?
-Jhon J Velasco: Todo es licito, pero no todo te conviene ©.

-Kelly Tatiana Gonzalez: en la vida hay cosas buenas y malas y de todo hay

que aprender.
-Jhon J Velasco: Jajajaja, no es mi perspectiva pero bien por ti.

- Kelly Tatiana Gonzdlez: lo que pasa es que he sido formada de cierta
manera, que justamente lo que haga no sera tan grave y delicado como lo que

hacen otras personas...Lo mio es algo mas inocente, jajaja © .

'" Desde la perspectiva de los psicologos quiere decir: entre personas, subjetividades que se comunican
a través de lenguajes para negociar puntos de vista, en otras palabras los dos deben compartir, aunque
sea parcialmente, una definicion de la situacion y, ademas, deben saber que la comparten.
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b |
Kelly Tatiana Gonzakez
I J o n
Hago lo que penso y siento.. cuando quiero y donde quiero,. Pare Qué abstenerse de les
cosas que ofrece s vida & s6lo hay uns?

Me gusts - Comentar - Dejar de segur esta publicacdn
Jhon ) Velasco Todo es koto, pero no todo te convene (3
Hace 25 mrutos * Me gusta

T Kelly Tatian, en s vida hay cosa b y malas y de todo hey que sprender..!!
. roce 15 mrwton - Me gusta

Ihon ) Velasco Jajaja, no €5 ™ perspectva, pero bien por &,
Hace 14 minutos * Me gusta
T Kely Tatiana Goazalez ' que pasa €3 Que 0 he 560 formada de erta maners Que Justamente

9 4 10 Que haga no serd tan grave v delado como 1o Que hacen oras Dersonas .. 1o mid es algo més

nocente sapae ()

Hace L) mrwtos © Me gusta

Jhon ) Velasco Jjmaeg, o5 una forma de ver las cosas.. Para mi Cads Cosa trae ura

consecuencis.

Hace 10 mrston *Me gt D 1

Py Jenn Garciia €30 es una mentra uno no hace io Que Quere v o Que Densa cuando Quere y donde
FSl Quere... €30 NO se Cumple Sengre
Hace 8 mrwtos - Etado < Me gusta

" Kely Tathana Gonzalez shih pero ke jods utees r1 entenden = SLacoN. .. €50 €3 300
9 méa..
* Hace 7 mnutos - Me st
T Kely Tothan
1 4 tace T meutos * Me Qusta

N o Jenm Garcia jaaaiae amigs &5 Que estss generalzandooco. ..
LSl Hace €& mnutos < Me gusta

T Kely Tatiana Goazalez yo dje hago yo....
., tece & mnutos - Me pusta
Jhon ) Velasco Veo mucho Karma agu, Jaje
Moce 7 mewstos - Me gusts “ed 1
T Kelly Tatwana Gonzalez juajans mucha lora déierme estudar home Jajaae
f 4 Moce 7 mewtns © Me qusta
o Jenn Garcha jaajaia) no me refiers 3 que Lsted Qenvizo las Stuacones. .. usted no semgre hace o
(2l o quere...
Hace 7 mewtos © Me gusta
P Jenn Garcla jae) s daro
RSN race 7 mewitos - Me gusts
T Kelly Tatiana Gonzalez a3 7o pero cusndd puedo s (1)
4 Moce 6 minutos * Me gusts
T Kelly Tatiana Gonzalez ensero toy Jucoss leyendo
4 Hace § mirutos © Me Qusta
T Kelly Tatmana Gonzalez porke bero acu donde Quero Jajajns
1 4 Hace 6 meustos © Me gusts
P Jenn Garcia e pajuds
LSl Mace S mewstos - Me Qusta
PiY Jenn Garciia ya te perdste, te ervedaste vays estude mejr
L5l Hoce S mewtos - Me gusta
T Kelly Tatiana Gonzalez spnase -2 ()
1 4 Hace S mendos - Me gusta

Jhon ) Velasco vayan estusen ambas, dejen la lora.
Hace 2 mewtos © Me usta

Figura 15 Discusién sobre el punto de vista de un usuario.

En este mismo sentido, los usuarios también pueden unirse a un movimiento
social o ambientalista través de opiniones y comentarios como se muestra en
la (Ver Figura 16): “Buenas tardes Maltrato animal, mi nombre es Pamela
Mora y queria hacer un denuncia...En San Juan Grande de Esparza, en una

finquita que queda a 200 metros de la casa de mis papas hay un pequefio
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corral con ovejas; pero resulta que el duefio de esas ovejas no vive ahi y las

tiene descuidadas hasta el punto que ya pobres estan muriendo de hambre”.

‘ Maltrato Animal: Un Crimen Legal

23 de febrero

Nos escribe: Pamela y nos comenta:

Escribo textual:

Buenas tardes Maltrato Animal mi nombre es Pamela Mora y queria
hacer una denuncia.... en San Juan Grande de Esparza en una
finquita que gueda a 200 metros de 3 casa de mis papas hay un
pequefo corral con ovejas, perc resulta gue el duefo de esas
ovejas no vive ahi y las tiene descuidadas hasta el punto que ya
pobres estan muriendo de hambre les pido que me ayuden a
decomisarlas mi mama esta dispuesta a adoptar una pareja ya que
ellos viven en una finca y las quiere cuidar pero no se podria dejar a
todas porgue son muchas... los vecinos estan indignados porgue
ellas ya no aguantan el hambre y no les dan de comer porgue con
la epoca no hay pasto para ela por favor de todo corazon les pido
que me ayuden.. pueden lamar a 26368439 con Teresita ella es mi
mama y esta dispuesta a ayudarios e indicarles bien la situacion o
me pueden lamar al 88886185 con mi persona pero por favor
ayudenos... no podemos adjuntar foto porgue mi mama no tiene el
medio pero no queremos que las demas mueran como lo han
hecho algunasss ayudemen por favorrmrr

Me gusta - Comentar - Compartir
A2 personas les gusts esto.

Escribe un comentario...

Figura 16 Movimiento anti maltrato animal

Como lo he indicado, las posibilidades de Facebook son relevantes para el presente
trabajo de grado, ya que a partir del andlisis del entramado de relaciones que el uso
de Facebook ofrece, podria comprenderse como recrea la experiencia cotidiana y
comun de los usuarios. Y esto resulta relevante si, desde la Recreacion, se asume una
postura que no menosprecie (por banales y alienantes) los modos como los habitantes
urbanos usan y resignifican sus vidas desde y con las pantallas de video, de
computador o internet (Gomez, 2002). Como lo he indicado, desde esta perspectiva,
es importante reconocer que el entretenimiento urbano representa hoy en dia una de
las claves de estabilizacion psiquica mas importantes para los habitantes urbanos; por
lo cual, es importante “comprender el lugar que el entretenimiento juega en la

constitucion de las subjetividades de los jovenes urbanos (en particular) y de todos
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los que vivimos las ciudades de hoy (en general) para desde alli repensar el quehacer

de los recreadores”. (Gomez, 2002, pag. 1).

El presente trabajo de grado considera Facebook como una mediacion semidtica
importante a través de la cual muchas personas en la actualidad, logran movilizar y
compartir sus, sensibilidades, estados emocionales, temores, entre otros intereses. En
términos de la Recreacion, importa pensar Facebook como un lenguaje ludico
creativo con un potencial importante para la construccion de vinculos y la narracion
de la propia vida, gracias a las posibilidades que ofrece la plataforma para el
despliegue del trabajo artesanal (intervenir fotos, comentar, subir videos) como

estrategia recreativa para la vida cotidiana de sus usuarios. (Gomez y otros 2012).
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3. METODOLOGIA

La metodologia utilizada en este trabajo de grado esta basada en los principios
metodologicos propuestos en el proyecto de investigacion “Formas de presentacion
publica de la persona en la red social Facebook” (Gomez y otros ,2012) elaborado
por el Grupo de Investigacion en Educacion Popular y el Grupo de Investigacion en
Periodismo e Informacion de la Universidad del Valle. También retoma algunos
principios de la Etnografia Virtual (Ardevol y otros (2002), Hine (2000), Mosquera,
(2008) ) como modelo para recoleccion de informacion de objetos de estudio

relacionados con el campo de los Nuevos Repertorios Tecnologicos.

Como se indicd, el proyecto “Formas de presentacion publica de la persona en la red
social Facebook” (Goémez y otros, 2012), consideraba dos fases secuenciales de
desarrollo. A continuacion presentaré una sintesis de cada una de estas fases y
posteriormente indicaré los desarrollos particulares (tercera fase) que realicé para el

presente trabajo de grado.

3.1. FASE I: PATRONES Y TIPO DE REPRESENTANTE.

Esta fase estuvo dedicada al seguimiento de paginas de Facebook de usuarios de 24
ciudades del mundo, con el fin de obtener datos referidos a distintos patrones y tipos
de (re)presentacion de los usuarios en Facebook, de acuerdo con un modelo de
clasificacion considerado en un estudio previo por Gémez y Gonzalez (2009)'®
(Equipo de trabajo Facebook, 2012). Esta fase se realiz6 entre septiembre del 2011 y
marzo del 2012. En total se analizaron 7.2000 paginas de Facebook (300 paginas de

Facebook por ciudad): en América Latina: Bogota, Buenos aires, Caracas, Ciudad de

'8 Este modelo de clasificacion propuestos por Goémez & Gonzales, (2009) distingue: a)
representante: la imagen que se usa para representar (se) puede considerar una persona o un objeto
(no persona) y, puede, ademas, acentuar o no su dimension biografica. Esto es, el tipo de representante
persona u objeto, en algunos casos, deja entrever o revela claramente una historia, una porcion del
mundo social encarnado e incorporado al que pertenece; en ese caso hablaremos de persona biogrdfica
o de objeto biogrdfico; b) encuadramiento: el encuadramiento refiere a la fraccion del mundo social
que se toma para hacer la representacion de si mismo; c¢) tratamiento: entendido el tratamiento como
el efecto que se intenta procurar a través de la imagen.
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Meéxico, La Habana y Sao Pablo; en Norte América: Chicago, Montreal, New York y
Toronto; en Europa: Berlin, Londres, Madrid, Paris y Roma; en Asia: Beijin,
Bombay, Islamabad, Tel Aviv, Pyonyang y Tokyo; en Africa: Johannesburgo y
Nairobi; y en Australia: Sydney.

Al finalizar esta fase, se produjo el primer informe de avance en el cual se hace una
primera aproximacion respecto a los modos de presentacion encontrados, siguiendo

las categorias analiticas propuestos por el proyecto

3.2. FASE II: TRAYECTORIAS DE IMAGENES DE PERFIL.

Esta fase de acuerdo con un modelo de seguimiento propuesto por Gomez y otros,
(2012) estuvo encaminada a rastrear trayectorias (cambio y permanencia) asociadas a
variaciones en el tiempo social en las formas de (re)presentacion de la persona en
Facebook; por consiguiente se siguieron las actividades (trayectorias de imagenes de
perfil, tipos de vinculos, comentarios, videos, adhesiones manifiestas) de 13 usuarios
de Facebook a lo largo de seis meses (entre abril y octubre de 2012) “para
comprender las relaciones entre las dinamicas de representacion de la persona online
y sus experiencias de vida off line” (Gomez y otros, 2012, pag 1). Para la seleccion
de los sujetos inicialmente el equipo de trabajo habia considerado dos criterios: “a)
autores que vivan en Cali y consientan formar parte del estudio y atender los
requerimientos del proyecto de investigacion; b) imagenes de perfil de usuario que,
al momento de la seleccion, correspondan tanto a los patrones y tipos de
representacion encontrados en la primera fase como imdagenes inclasificables”

(Gémez y otros, 2012, pag 24).

Sin embargo, los hallazgos derivados de la primera fase del proyecto de investigacion
permitieron comprender, que la seleccion de los perfiles debia hacerse teniendo en

cuenta, mas la condicion de los usuarios de Facebook (y sus paginas) como Artistas

47



Mundanos' (Gémez & Gonzélez, 2012) que al problema de los tipos de la
representacion de si. Fue entonces, que se acordd un modo tentativo de clasificar los
Artistas Mundanos, como criterio central para la seleccion de los sujetos que

participaron en el seguimiento.

De acuerdo con este concepto, dentro del proyecto de investigacion se propuso que,
un Artista Mundano en Facebook realiza (en mayores o menores niveles) al menos
los siguientes cuatro tipos de tareas, que en realidad son tipos particulares de trabajo

humano (Pérez, 2000)20

e “Produccion de obras: esto es, los usuarios de Facebook pueden
tener un alto (tendencia a “registrarlo todo”), medio o bajo nivel de
actividad de registro de imagenes (imagenes de perfil, imagenes
del muro, albumes).

e C(lasificacion: esto es, los usuarios de Facebook pueden tener un
alto, medio o bajo nivel de clasificacion de las imagenes que
deciden subir a su pagina. Hay usuarios que no so6lo tienen una alta
produccion de imagenes sino que ademas se dan a la tarea de
realizar cuidadosas tareas de clasificacion de esas imagenes. Por el
contrario, puede ocurrir que la produccion de imagenes no sea alta,
pero en cambio si realiza una importante tarea de clasificacion.

e Exploracion de topicos del mundo sintético y no sintético: esto es,
los usuarios de Facebook pueden tener un alto, medio o bajo nivel

de registro de diversos topicos del mundo sintético y no sintético.

1 Segun Gonzalez, ( 2011) se llama Artistas Mundano a los creadores de obras mundanas, opera
(obra) mundanas, que transforman esos objetos no digitales/no electronicos (analdgicos) en bienes
digitales-electronicos disponibles para internet. Esas “opera” consisten en “dejarse fotografiar” o
“escribir un texto” o “bajar un archivo digital” (imagen, por ejemplo) y relocalizarlo en otro lado o
editar e intervenir una pieza digitalizada y electrénica, provenga o no de internet.

2% pérez (2000) indica que “la historia humana es una totalidad viviente. La generalidad de la categoria
"historia humana", vista desde Marx, puede concretarse ontologizando la categoria "trabajo". Llamo
trabajo, de manera ontologica, al proceso efectivo de produccion de ser. En el trabajo, en el fondo, lo
que se produce es el ser mismo” (Peréz, 2000, pag. 1). En otras palabras se puede decir que todo lo
existe en nuestro mundo es el resultado del trabajo de la humanidad.
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Hablamos de artistas que se “especializan” en ciertos topicos
(atardeceres, tatuajes, grafitis) o que registran muchos y variados
topicos del mundo sintético o no sintético.

e Exploracion técnica: esto es, los usuarios de Facebook pueden
tener un alto, medio o bajo nivel de exploracion técnica de las
imagenes que suben a su pagina. Es posible que un artista tenga un
nivel bajo de exploracion de topicos del mundo no sintético, pero
en cambio se concentra en una pocas imagenes a través de las
cuales experimenta, disefia y explora diversas técnicas y

posibilidades de expresion grafica” (Gomez & Gonzalez, 2012)

Segiin Gomez & Gonzalez (2012) hipotéticamente se puede imaginar cuatro tipos de

Artista Mundano y clasificarlos de acuerdo con los criterios mencionados antes,

donde 0 corresponde a nivel bajo, 5 a nivel medio y 10 a nivel alto (ver Tabla 1)

Artista 1
Artista 2
Artista 3
Artistad

Exploracion técnica de las imagenes Exploracion de Topicos diversos
Trabajo de Clasificacion de Imagenes en los mundos de vida no Profusion en la produccion de imagenes
(experimentacion e inventiva grafica) sintéticos
10 10 10
5 0 10
5 0
5

10

Tabla 1 Clasificacion de artistas mundanos (Gémez & Gonzalez, 2012)

La informacién de la tabla vista desde una cuadrante para cada Artista Mundano

podria graficarse de la siguiente manera concluyen Gémez & Gonzélez (2012) (Ver

Figura 17)
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Trabajo de
Clasificacion de
Imagenes

10
Exploracion Artista 1

L, técnicade las
Profusionen la Artista 2

., imagenes
producciéonde _g .,
s (experimentacid emmmwArtista 3
n e inventiva

gréfica) Artista 4

Exploracién de
Tépicos
diversosen los

Figura 17. Cuadrante Artista Mundano (Gomez & Gonzilez, 2012)

Luego de que se acotaran estos acuerdos en relacion a los Artistas Mundanos, se
buscaron los participantes acudiendo a las redes de vinculos de los investigadores y
solamente se mantuvieron como Unicos requisitos que fueran personas activas en

Facebook y que ademas estuvieran dispuestas a participar en el proyecto.

Es importante mencionar que en ¢€sta fase del proyecto, en mi condicion de estudiante
de Profesional en Recreacion, me inquieté por investigar la potencialidad que tiene la
recreacion en espacios tecnomediados como Facebook. Y fue entonces cuando
comencé a pensar en la importancia de indagar sobre la plataforma de Facebook
como como un lenguaje ludico-creativo. A partir de septiembre de 2012 comencé a
madurar la idea de conectar los seguimientos que realizaba a dos usuarios de
Facebook mientras era monitor de investigacion del proyecto, con la posibilidad de
adelantar mi trabajo de grado en un campo ain poco explorado, al menos por

nosotros los estudiantes de esta carrera profesional.

Y asi fue como de los 13 artistas mundanos que se seleccionaron, junto con mi
hermano (Jonny Andrés Velasco Arboleda, egresado también como Profesional en
Recreacion de la Universidad del Valle) hice el seguimiento semanal de dos usuarios
de Facebook durante los meses de mayo y octubre de 2012: un usuario cuyo
nikename es “Goétiko” y otro que selecciond llamarse “Marcel Duchamp”, para

efectos de la presente investigacion.
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Inicialmente se hizo una entrevista base con el fin de conocer aspectos generales

relacionados con el sujeto y su relacion con Facebook: su dotacion tecnologica,

relacion con la fotografia, su transito en otras redes sociales y el tipo de actividades

que realizaba en Facebook en cuanto a las imagenes, la clasificacion de los albumes y

el tipo de comunicabilidad a través de la red social.

Posteriormente, entre mayo y octubre de 2012, se realizd un seguimiento semanal a

cada artista mundano que incluyd observaciones etnograficas y entrevistas que

incluian los siguientes items propuestos por el equipo de trabajo Facebook (2012):

Imagen de perfil y portada: aqui se tomaba un registro de la imagen
y se indagaba sobre la génesis y significatividad de la misma. En
cuanto a la génesis, si esta provenia del mundo no sintético (fuera de
internet) se le hacian al artista mundano las siguientes preguntas:
(Doénde se tomo6?, ;Quién la tom6?, ;Como se tomd?, ;Cudndo se
tom6? y ;Como se construyd la imagen? Pero si esta provenia del
mundo sintético (dentro de internet) se indagaba sobre ;Pagina de
dénde la tom6? y el tipo de tareas y operaciones que realizod a la

imagen.

Para indagar sobre la significatividad de la imagen se intentaba
“reconstruir con la persona los estados emocionales, las razones, los
motivos e intereses puestos en juego en dos procesos tras la imagen de
perfil: a) el valor de la escena registrada o de la imagen sintética
seleccionada; y b) el compromiso emocional y afectivo puesto en
juego al momento de “subir” la imagen” (Equipo de trabajo Facebook,
2012)

Informacion sobre el muro: se observaban las tareas visibles en el

muro del artista mundano en relacion a las tareas de vinculos con
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personas®' e instituciones™ y los recursos y obras que el artista
mundano ponia en juego en su muro segin el formato de seguimiento
diseniado por el equipo de trabajo Facebook (2012) con los siguientes

items:

a) Registro de la vida inmediata: referente a comentarios, imagenes,
videos, fotos que el artista mundano subia para expresar situaciones
que pasaban en su realidad, como un periodista que al escribir una

cronica narra los hechos seglin el orden temporal en que ocurren.

b) Obras creadas por si mismo o su entorno: referente a comentarios o
imagenes, videos o fotos que el artista mundano subia al muro para
expresar sus estados emocionales, gustos musicales, preferencias

politicas, situaciéon amorosa entre otros intereses del sujeto.

¢) Obras que no pertenecen a su entorno inmediato: se tenia en
cuenta que estas obras imagenes, videos o fotos que el artista mundano

subia al muro fueran tomadas del mundo sintético.

d) Adhesiones manifiestas: consistia en observar el nimero de “Me
gusta” que el artista mundano colocaba en su muro. Es decir “el
clic/gesto de hacer parte de algo, de un movimiento, de una dindmica

social a la que se adhiere” (Ver Alvear & Rodriguez, 2012)

Albumenes: se realizd un pantallazo y un balance completo de todos
los albumes del artista mundano: cuadntos albumes, numero de fotos

por album, nombres de los albumes, si tenia 4lbumes con acceso

2 Las personas eran clasificadas en términos de vinculos de: a) amor, b) familia, ¢) amistad, d)
trabajo-estudio (se especificaba, si se trataba de vinculos online, offline-online) (Equipo de trabajo

Facebook, 2012)

*2 Se referia a las operaciones que el AM hacia en términos de génesis de vinculos con otras personas y
con instituciones. Se diferenciaban los tipos de vinculos. Las instituciones: instituciones con las cuales
el AM tiene un vinculo off line cotidiano y las instituciones con las cuales el AM no tiene vinculo off
line. Se Incluian notas sobre la naturaleza de esas instituciones: escuela, trabajo, institucion politica,
cultural, etc. (Equipo de trabajo Facebook, 2012)
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restringido o no. Es decir, partimos de un cuadro informativo
(completo y detallado) de los siguientes items: Nombre del album,
topico, numero de Imagenes (incluia imagenes en movimiento e
imagenes fijas), niumero de imagenes segin origen (mundo sintético,
mundo no sintético).Posteriormente se tuvo en cuenta si el artista
mundano eliminaba albumes, reorganizaba imagenes y las razones que

motivaban estos cambios.

e Otras tareas rutinarias: se indagaba sobre el tipo de actividades que
el artista mundano realizaba durante su permanencia en Facebook
como: eliminar o aceptar solicitudes de amigos, revisar notificaciones,
revisar mensajes, chatear, etiquetar fotos, ordenar el muro, subir obras,
revisar eventos, crear eventos, jugar, visitar perfiles o revisar otras

paginas.

Mensualmente, el proyecto “Formas de presentacion publica de la persona en la red
social Facebook” ( Gomez y otros, 2012) realizaron por cada artista mundano un
informe mensual (Ver anexos: formatos de seguimiento artistas mundanos (mayo-
octubre del 2012)) y al final del seguimiento se obtuvo un informe técnico final y
otro etnografico final. Estos informes permitieron comprender las relaciones entre las
dindmicas de presentacion de la persona online y sus experiencias de vida off line, asi
como de toda la ecologia de piezas (Gomez, 2012)—verbales, graficas, audiovisuales-

que las personas ponen en marcha en el conjunto de su pagina de Facebook.

Adicionalmente a estas fases del proyecto de investigacion “Formas de presentacion
publica de la persona en la red social Facebook” (Goémez y otros, 2012), para la
realizacion de mi trabajo de grado propongo una tercera fase que analiza de qué
manera las actividades que los usuarios realizan en Facebook, me permiten a mi
considerar que Facebook opera como lenguaje ludico-creativo tecnomediado. Esta
fase abordara el analisis de Facebook, desde mi perspectiva particular como

Profesional en Recreacion.
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3.3. FASE III: ANALISIS DEL TIPO DE ACTIVIDADES QUE
LOS USUARIOS DE FACEBOOK REALIZAN Y PERMITEN
QUE ESTE OPERE COMO LENGUAJE LUDICO-CREATIVO.

Tal como se acaba de indicar esta fase pretendi6 seguir los hallazgos realizados en la
segunda etapa del proyecto de investigacion “Formas de presentacion publica de la
persona en la red social Facebook” (Goémez y otros, 2012), identificando elementos
que permitieran ver como Facebook opera como lenguaje ludico-creativo. Para ello
retomé los elementos de Mesa (2010) para el analisis de los lenguajes ludico-

creativos, pero los “reconfiguré” de acuerdo a las necesidades de mi trabajo de grado.

Etapa 1: Identificacion de la plataforma Facebook como estrategia de
recreacion que opera como lenguaje ludico-creativo tecnomediado.

Esta etapa busca comparar los elementos conceptuales que plantea Mesa
(2010) sobre los lenguajes ludico-creativos (preguntas generadoras™ y
problemas pedagdgicos: cognitivos, creativos y sociales**) con la diversidad
de posibilidades que ofrece la plataforma Facebook. Consideraré los
siguientes aspectos: “cambios de estado”, subir “obras” (comentarios fotos,
videos, imagenes) y las “dinamicas vinculares” que se dan para la interaccion
y formas de relacionarse de los usuarios (Gotiko y Marcel Duchamp) con la

plataforma y con los demas sujetos que hacen uso de ella.

El andlisis propuesto lo abordaré segun la siguiente logica:

2 Mesa, (2010) afirma que “las Preguntas Generadoras como su nombre lo indica, son abiertas y
apuntan a tematicas de caricter genérico que tocan el lado existencial y llaman a la reflexion a
cualquier persona participante del proceso, independiente de su edad, grado de instruccion o condicion
social” (Mesa, 2010, pag. 17)

** El contenido que responden a lo cognitivo aparece cuando los participantes resuelven un problema
conceptual reflexionando y negociando los puntos de vista sobre la Pregunta Generadora planteada; el
contenido creativo, se presenta cuando los participantes resuelven conjuntamente, el como representar
y comunicar la simbologia concertada mediante la técnica recreativa asignada para la sesion (lenguaje
ludico-creativo ) o para este caso el Facebook; y finalmente, el contenido de tipo social, se refleja en la
resolucion de los problemas anteriores que supone las normas y reglas que se establecen en el
momento de relacionarse. (Mesa, 2010, pag. 17).
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e FEl problema cognitivo propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida lo relacionaré con los “cambios de estado” que propone

Facebook.

e El problema creativo propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida, lo relacionaré con los distintos tipos de “obras” que los

usuarios realizan en Facebook.

e El problema social propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida, lo relacionaré con las distintas dindmicas vinculares que

desarrollan los usuarios a través de la plataforma.

Etapa 2: Identificacion de pistas que potencialicen el uso de los Nuevos
Repertorios Tecnoldgicos (N.R.T) en procesos de recreacion.

El proposito de esta ultima etapa es identificar a partir del desarrollo de las
anteriores etapas mencionadas, pistas de trabajo que permitan a los
Profesionales en Recreacion hacer uso de los N.R.T en procesos mediados por

la recreacion.

Para el desarrollo de la tercera fase, también me basé en algunas de las propuestas de
la Etnografia Virtual (Ardevol y otros (2002), Hine (2000), Mosquera, (2008) como
metodologia de investigacion cualitativa en el campo de las Ciencias Sociales. A
continuacion haré un recorrido sobre algunos conceptos de etnografia y luego

definiré la etnografia virtual y sus aportes para mi trabajo.

Segun Woods (1989) la etnografia “se interesa por lo que la gente hace, como se
comporta, como interactiia. Se propone descubrir sus creencias, valores, perspectivas,
motivaciones y el modo en que todo eso se desarrolla o cambia con el tiempo o de

una situacion a otra” (Wodds, 1989, pag. 18)

Para Hammersley y otros (1995), “la etnografia es entendida como un método
concreto o a un conjunto de métodos cuya principal caracteristica es que el etndgrafo

participa abiertamente o de manera encubierta en la vida diaria de las personas
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durante un periodo de tiempo, observando que sucede, escuchando que se dice,
haciendo preguntas y acopio de cualquier dato disponible que sirva para arrojar un

poco de luz sobre el tema que centra la investigacion” (Hammersley, 1995, pag. 15).

También Guber (2001) indica que la etnografia es una practica de conocimiento que
busca comprender los fenomenos sociales desde la perspectiva de sus miembros
entendidos como “actores”, “agentes” o sujetos sociales. Por tal motivo entiende a la
etnografia como un conjunto de actividades (trabajo de campo) “cuyo resultado es
una evidencia para la descripcion, teniendo presente que son los actores y no el
investigador los priveligiados para expresar en palabras y en practicas el sentido de

su vida cotidiana” (Guber, 2001, pag. 16)

Sin embargo, en la actualidad “las tecnologias son un elemento dominante que esta
generando cambios en la manera en codmo nos relacionamos, vivimos y trabajamos”
(Aretio, 2007, pag. 303 Citado en Mosquera 2010, pag. 538) permeando nuestra
sociedad y los métodos de investigacion de las ciencias sociales. Por lo cual, no es de
extraiar que hoy se presenten etnografias relacionadas con las nuevas tecnologias con
las que se construyen nuevas realidades (Mosquera, 2008) y formas de recreacion en
la vida cotidiana. Segin Mosquera (2008) cuando se piensa en estudiar los entornos
virtuales en los que se ubican los contextos de Internet, buscando las variadas
significaciones y sentidos que este mundo ofrece, es viable optar por metodologias,
como la “Etnografia” para el estudio de los comportamientos sociales y culturales
tecnomediados. Sin embargo esto lleva a que surjan preguntas como las siguientes:
“;Como adaptar los instrumentos y técnicas basicas de la Etnografia (entrevista,
observacion participante, etc.) en el estudio de lo digital? ;Cuales son los efectos en
el comportamiento de las personas estudiadas cuando la relacion es mediada por la

tecnologia? ” (Mosquera, 2008, pag. 10)

En relacion con los interrogantes planteados por Mosquera (2008), Ardevol y otros
(2002) observan que en la etnografia mediada o digital, los dispositivos no son solo

instrumentos, sino que son elementos mediadores que transforman las practicas,
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entidades y sujetos. Por consiguiente, la aparicion del computador, el celular, el
Internet, la memoria USB, e-mail, Skype, Facebook, entre otros, han incluido en las
relaciones interpersonales elementos que ocasionan cambios en la manera en que la
gente se interrelaciona, lo que ha llevado a nuevos enfoques de las metodologias

clasicas de investigacion para poder estudiar dichas relaciones.

Por su parte, Hine (2000) observa que la etnografia es ideal para iniciar estudios en
torno a Internet, ya que permite explorar las interrelaciones entre las tecnologias y la
cotidianidad de las personas en su hogar, trabajo o cualquier otro lugar del mundo
real. Por tanto, esta perspectiva etnografica puede adaptarse para la comprension de
los fenomenos en Internet, pues este puede asumirse como generador de sentidos,
significados, maneras de actuar y funciones especificas que dan cuenta de una cultura

que se produce mediaticamente; cultura llamada por algunos “Cibercultura™.

Es por esto, que “la etnografia virtual como una extensiéon de la etnografia
antropoldgica clasica, adaptada a la nueva dimension de la virtualidad en las
relaciones sociales producto de los avances tecnoldgicos en la postmodernidad”
(Mosquera, 2008, pag. 15), sirvido como guia del registro y analisis de la informacion
sobre Facebook, para el presente trabajo de grado, gracias a que es recursiva,
dindmica, no lineal y con multiples causas. Esta metodologia permitid explorar las
interrelaciones entre Facebook y la vida cotidiana de los 13 usuarios tomados como
casos de estudio: en su casa, en la universidad, con sus amigos o en cualquier otro
lugar de su mundo online y aunque existieron limitaciones a causa de los cambios en
la relacion del tiempo, el espacio y las comunicaciones; estos cambios produjeron
beneficios a la adaptacion del método, dado que la etnografia virtual, mas que un
proyecto acabado, “es la busqueda de la etnografia desde un imaginario multisituado”

(Marcus, 1998, pag.3 citado en Hine, 2000, pag.191).

» (Cibercultura: es lacultura que emerge, o estd emergiendo, del uso del computador para

la comunicacién, el entretenimiento y el mercadeo electronico. Cultura nacida de la utilizacion de las
nuevas tecnologias de la informacion y comunicaciéon como internet. Cultura basada en las ventajas y
desventajas de la libertad absoluta, el anonimato, y ciberciudadanos con derechos y obligaciones.
Informacion tomada de: http://es.wikipedia.org/wiki/Cibercultura
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La observacion y exploracion de los perfiles de los usuarios de Facebook tomados
como casos de estudio, permitieron explorar las interrelaciones entre las tecnologias
y la vida cotidiana de los usuarios, para desde ahi comprender como Facebook es una
estrategia de recreacion de su vida cotidiana. Para esto, dentro del grupo de trabajo
cada investigador realizo: a) dos entrevistas a su Artista Mundano en el mes, con
respecto a sus actividades en Facebook; b) diligencié un formato de registro de las
actividades que el Artista Mundano realizaba en su perfil cada semana; ¢) construy6
un informe mensual con la informacion recopilada de las dos entrevistas y las cuatro
observaciones hechas en el mes; d) el informe mensual fue leido por un compafiero
del grupo, quien le hizo recomendaciones; e) luego el informe era presentado a todo
el equipo quien también le hacia observaciones; f) con los aportes recibidos del
lector y el equipo de trabajo, cada investigador construydé un nuevo informe. Este
proceso se realizd con los informes mensuales y posteriormente se llevo a cabo con
los informes finales (técnico y etnografico) y con cada descubrimiento que se hacia
durante el hacer del trabajo, se aportaron nuevas ideas que enriquecieron los objetivos

del proyecto.

3.4. SIGUIENDO LOS ARTISTAS MUNDANOS: FACEBOOK
COMO LENGUAJE LUDICO —CRETIVO.

Una vez concretadas las fases de estudio de mi trabajo de grado, procedo a presentar
los dos artistas mundanos a los que realicé (junto a mi hermano Jonny Velasco, quien
también se desempefi6 como monitor de investigacion del proyecto “Formas de
presentacion publica de la persona en la red social Facebook” (Gdémez y otros,
2012)). Como lo senalado, con cada uno de realizamos una entrevista base (abril de
2012), veinticinco seguimientos semanales y cinco informes mensuales durante los
meses de mayo-octubre de 2012. (Ver anexos: formatos de seguimiento artistas
mundanos (mayo- octubre del 2012)). Para el analisis del presente trabajo de grado,

me basaré principalmente en estos dos artistas mundanos: Gotiko y Marcel Duchamp.
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A continuacion presento algunas observaciones generales por cada artista mundano y
la clasificacion inicial que se hizo de ellos en el proyecto de investigacion propuesto
por Gémez & Gonzalez (2012). Esta clasificacion se hace a partir de cuatro tipos de
tareas "a) Produccion de obras: referido al nivel de produccion de imagenes para el
perfil, muro o alblimenes del artista mundano; b) Clasificacion de imagenes: referido
a la tarea de clasificacion de imagenes que realizaban los Artistas Mundanos en su
perfil; ¢) Exploracion de topicos del mundo sintético y no sintético: referido a la
especializacion de topicos que realizaba el artista mundano del mundo sintético o no
sintético. Esto es imagenes que tomaba de la web como: fotos de modelos,
caricaturas, paisajes (mundo sintético) o imagenes de su vida cotidiana en paseos, con
sus amigos, o en su casa (mundo no sintético) que decidia subir a su perfil de
Facebook, entre otros intereses del artista mundano y d) Exploracion técnica:
referido al tipo de intervenciones que le hacia el artista mundano a sus imagenes

(exploracion grafica)". (Equipo de trabajo Facebook, 2012).
1. Artista Mundano: Marcel Duchamp

e Observaciones generales: este artista mundano es estudiante de
Diseiio de Medios Interactivos de la Universidad ICESI y tenia 22
afos de edad al momento del estudio. Se caracterizd por tener altos
niveles en la intervencion de la imagen, es decir, sus imagenes
tenian cambios en la luz, el color, los fondos y hacia propuestas en
las estéticas de las mismas con formas abstractas (exploracion
técnica y grafica). Ademas tenia varios albumenes en su perfil, en
diferentes situaciones de su cotidianidad con varias imégenes, por
lo que se considerd productor y clasificador. Teniendo en cuenta lo
anterior, la figura muestra un nivel de tareas alto en los cuatro

puntos del cuadrante. (Ver Figura 18)
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Clasificacion candidatos seguimiento FB

Marcel
Duchamp

Produccion de obras Organizacion de albumes

Figura 18. Cuadrante de clasificacion Marcel Duchamp

Artista Mundano: Gotiko

Observaciones generales: este artista mundano es estudiante de
Recreacion de la Universidad del Valle, tenia 25 afos de edad al
momento del estudio. Se caracterizd por tener un alto nimero de
contactos en su perfil, con los que mantenia contacto a través de
comentarios, imagenes o fotos compartidas. Su nivel de
produccion de imégenes fue medio y asi mismo su nivel de
clasificacion. También sus niveles fueron medios en Ila
intervencion de la imagen (exploracion técnica y grafica). Por lo
tanto la figura muestra un nivel de tareas medio en los cuatro

puntos del cuadrante. (Ver Figura 19)
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Clasificacion candidatos seguimiento FB

del mundo
sintético

Gotiko

Produccion de cbras Organizacion de albumes

Figura 19. Cuadrante de clasificacién Gotiko.

Cabe resaltar que posteriormente a esta clasificacion se analiz6 el uso de Facebook de
cada artista mundano y se concluy6 que habia un tipo de productividad diferenciada
con respecto a Facebook y que esta implicaba usos diferentes y especificos de la
plataforma misma: “una cosa era lo que Facebook significa para alguien interesado en
hacer un tipo particular de militancia (ambientalista, feminista, etc.) Y otra muy
distinta lo que significa para un artista grafico (interesado en experimentar) o para
una persona interesada en hacer contactos con su familia y sus amigos. El tipo de
imagen de perfil (la centralidad o no de esa imagen), el tipo de albumes (su
centralidad o no), los comentarios del muro (su centralidad o no) dependen (en buena
parte, creemos) de esa productividad particular que cada sujeto encuentra en

Facebook” (Equipo de trabajo Facebook, 2012, pag. 17)
En vista a los artistas mundanos se clasificaron en cinco grupos:

e “Exploracion grafica: artistas mundanos interesados (centralmente) en una
cierta experimentacion visual y grafica; en este caso, Facebook pareciera

ser una ventana de expresion y exploracion creativa.
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e Militancia: artistas mundanos que expresan (centralmente) una cierta
militancia politica (feministas, ambientalistas, comunidades LGBT); en
este caso, Facebook pareciera ser una ventana de expresion de los

intereses politicos.

e Auto-registro: artistas mundanos que (centralmente) exploran recursos del
mundo sintético; en este caso, Facebook pareciera ser un entorno para

recolectar y tratar con recursos e imagenes del mundo sintético

e Exploracion del mundo no sintético: artistas mundanos que tienen
(centralmente) intereses de registrar y hacer publico la vida cotidiana; en

este caso, Facebook pareciera ser una ventana de vinculo con otros.

e Exploracion del mundo sintético: artistas mundanos que siendo figuras
ligadas (mas o menos) al mundo del entretenimiento estan interesados en
registrarse  continuamente; en ese caso, Facebook pareciera ser la
plataforma donde exhibirse a si mismos (su figura, su rostro, sus
habilidades o cualidades corporales, etc.)” (Equipo de trabajo Facebook,
2012, pag. 18).

En este orden de ideas Gotiko que anteriormente habia sido clasificado como un
artista mundano de actividad media en los cuatro puntos del cuadrante (Produccion de
obras, clasificacion de imdégenes, exploracion de topicos del mundo sintético/no
sintético y exploracion técnica), fue clasificado como un artista mundano “explorador
del mundo no sintético” por ser un sujeto cuyos intereses estaban en registrar y hacer
publica su vida cotidiana, ademas cada una de sus acciones en Facebook estaban
pensadas en dar a conocer a sus vinculos sus estados de animo. Por esto se pudo
inferir que para Gotiko Facebook pareciera ser como una ventana de vinculos con

otros.

En el caso de Marcel Duchamp que habia sido clasificado como un artista mundano

de actividad alta en los cuatro puntos del cuadrante, fue clasificado como un artista
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mundano “Explorador grafico” por ser un sujeto cuyos intereses estaban mas
enfocados en la fotografia y en el registro de lo que ¢l llama “armonia de la
casualidad” a estas imagenes que tomaba les realizaba experimentaciones visuales y
graficas dandoles un toque personal para expresar sus ideas; luego las subia a su
perfil. Por esto se puedo inferir que para Marcel Duchamp Facebook pareciera ser

una ventana de expresion y exploracion creativa.

Con estas nuevas clasificaciones més acertadas a los intereses y actividades de los
artistas mundanos, se pasé a hacer un seguimiento mas especifico de cada uno de sus
perfiles, tomando datos empiricos como: imagenes, comentarios, me “gusta”, videos,
pensamientos, cambios de estado, modificaciones en su perfil y las motivaciones de
estos cambios. Ademas de tener en cuenta otros intereses del usuario que sirvieran de
muestra para evidenciar en los siguientes capitulos como en estos dos artistas
mundanos, Facebook opera como un lenguaje ludico-creativo que recrea su

experiencia de vida cotidiana.
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4. ETNOGRAFIAS DE LOS ARTISTAS MUNDANOS

A continuacion presento las etnografias de los artistas mundanos a los que segui
como he mencionado en compafia de mi hermano (Jonny Andrés Velasco); la
etnografia recoge los resultados de los seguimientos semanales, observaciones y
entrevistas que pretendian adentrarnos en el tipo de obras que los usuarios realizaban
en Facebook. Los perfiles sirven para contextualizar un poco la vida de estos jovenes
y como base referente para comprender como las caracteristicas de Facebook

permiten que opere como lenguaje ladico-creativo tecnomediado.

Para cerrar este capitulo expongo algunos aspectos de mi experiencia y la de mi
hermano con la investigacion, en la que indico que implicd para nosotros participar
en este estudio y de qué manera afectd nuestro propio comportamiento y el de los

artistas mundanos con los que realizamos el seguimiento.

4.1. MARCEL: “LA ARMONIA DE LA CASUALIDAD”

Jonny Andrés Velasco

11 de Marzo del 2013

Marcel Duchamp (MD), es joven de la ciudad de Cali estudiante de Disefio
Multimedial en la Universidad Icesi, tiene 22 afios y se gradud de bachiller en el
colegio Santa Librada; en la actualidad tiene varios interés los cuales se pueden
enumerar de la siguiente manera; en primer lugar la Fotografia, debido a que ¢l busca
en ellas registrar la “armonia de lo casual”, para Marcel “el momento hace la belleza,
busco la armonia de los momentos y los capturo, posterior a la captura me gusta
realizarle a las fotografias intervenciones creativas (Ver Figura 20) para darle un
toque personal Yy si lo considero necesario para expresar una idea”. En segundo lugar
uno de sus intereses esta marcado por la musica rock en inglés, el cual es muy visible

en su muro de Facebook. “las bandas no tienen importancia siempre y cuando
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considere que hacen buena musica”. Y en tercer lugar, tiene un interés por divulgar
la agenda cultural de la ciudad por su pagina de Facebook. “Es un trabajo que
realizo, con el colectivo Teléfono Roto, divulgo la agenda cultural de Cali y es

gratis”.

Figura 20 intervenida para tatar de mostrar el concepto psicodelia.

Marcel tiene varias restricciones en su pagina de Facebook, de tal manera que no
permite que una persona externa pueda ver su perfil, su informacion solo es publica
para sus amigos; “‘como protocolo rechazo las solicitudes de gente que no conozco”.
Ademas tiene enlazados el Facebook y el Twiter. “asi cualquier movimiento que
realice aparece en las dos redes sociales”. En el muro de Facebook de Marcel es
posible identificar los grupos a los cuales estd vinculado y se puede inferir que los
motivos son intereses personales como la universidad, o grupos relacionados con

fotografia.
Teniendo en cuenta lo mencionado y el interés que tiene Marcel por la Fotografia y lo

que permite la Plataforma Facebook con esta, se hace necesario conocer mas de su

historia.
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EXPERIENCIA CON LA FOTOGRAFIA

Figura 21 Marcel Duncham Auto-retrato

Le preguntamos a Marcel “;y cual es
tu historia con la fotografia, con los
albumes de los abuelos?” y entonces
¢l respondi6: “Con los albumes de
fotografias antiguos, mi relacion se
limit6 a la observacion del mundo en
esa ¢época” en la actualidad para
Marcel la situacion es distinta.
“Actualmente mi disposicion de ser
registrado por la camara en el caso

del Facebook, para mi es una forma

de mercadeo, una forma de venderse

a una sociedad”. Seguidamente ¢l

hace énfasis en que el Facebook. “Es una puerta para venderse a la gente, es una

ventana de cdmo sos vos y como te mostras”. Marcel se queda pensando un momento

y nos dice “Para mi las formas de auto-registro tan comunes en el Facebook son algo

incomodas, el hecho de retratarme a mi mismo”. En el caso de la Figura 21, aunque

la fotografia la tomo el mismo hace lo posible porque no se vea el brazo levantando

la camara.

Ahora bien, conociendo su experiencia con la fotografia y su interés por registrar la

“armonia de la casualidad”, se hace necesario conocer qué tipo de relacion tiene

Marcel con tecnologias que le ayuden en este trabajo.
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DOTACION TECNOLOGICA

A Marcel le encanta la tecnologia, tiene su Ipod, desde el cual accede a las redes
sociales y toma algunas fotografias que ha colgado en Facebook, en este tiene
instaladas aplicaciones que le ayudan a intervenir las fotos. Nos comenta que ademas
en su computador personal y el computador de su trabajo tiene instalados
programas como PhotoShop, que le permiten realizar trabajos con las imagenes;
conjuntamente para su trabajo fotografico tiene una camara digital Profesional.

“Prefiero las camaras de buen lente, como las Canon o Nikon”.

Bien, después de conocer acerca de Marcel, leyendo un poco a cerca de sus intereses,
relacion con la fotografia y la dotacion tecnoldgica que usa, es momento de indagar

sobre su relacion con la plataforma Facebook y los usos que le da.

FACEBOOK: IMAGEN DE PERFIL, OBRAS Y VINCULOS.

Marcel nos menciona que para €l, estar en conexion a internet y las redes sociales es
mas por trabajo (no remunerado) que por otra cosa, indica que tiene cuenta en varias
redes sociales, pero no las usa y actualmente estad esperando que Google Plus, tome
mas fuerza; en cuanto a la relacion con Facebook sefiala que lo conocid por los
juegos que la plataforma ofrecia. “Era una buena forma de ocupar el tiempo perdido,
cuando no estaba en clases”. Seguidamente nos indic6 que solo tiene un perfil en la
plataforma, que nunca lo ha cerrado y que tampoco borra nada de lo compartido en
¢l. “Mi ética de Facebook es no borrar lo que publico”. Le preguntamos” ;Y como
ha sido el cambio a la nueva plataforma de Facebook?” Marcel indico, “Es mejor
porque me ayuda en el sentido que tengo mas trabajo que mostrar, ademas no me
siento mal si la cambian, simplemente es adaptarse pues no hay que pagar nada por
su uso”. Entonces después de escuchar la opinion de Marcel acerca de la
presentacion “Timeline” de Facebook le preguntamos “;coémo es un dia tuyo en el

Facebook?”. “Bien, es abrir mi perfil, mirar las notificaciones, quien esta conectado,
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chatear; también uso la plataforma como un tipo de archivo para colocar musica y

guardar los videos que quiero escuchar”.

En importante mencionar que en el trascurso de las entrevistas, Marcel insinu6 que el
uso particular de su Facebook es para venderse. “Vender mi trabajo: Trabajo que

consiste en que las personas reconozcan mi arte”.

LA IMAGEN DE PERFIL EN FACEBOOK

En cuanto la historia de sus fotos de
perfil mencion6: “No me gusta usar
fotos con nadie, si uso una foto
compaiado es porque la persona que
me acompafia es muy importante
para mi” (ver Figura 22), también
senalo que debido a que el registra la
armonia de lo casual el tipo de
imagen varia dependiendo el

momento.

Ademas en cuanto a la seleccion de
la imagen de perfil explicé que esta
varia dependiendo lo que ¢l quiere

mostrar dependiendo lo que quiere

vender, por ejemplo la foto de una

Figura 22 Marcel y Su Novia

nifia que muestra la palabra
“viernes”, (ver Figura 24). “Este dia tiene una carga distinta, huele distinto y

después de las 6 Pm, no hago nada”.
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Marcel menciona que ¢l no usa ninguna fuente para el disefio de su imagen de perfil,
lo que lo inspira es lo que le pueda hacer a la foto, que le queda bien, si un color, B/N
0 sepia, entre otras opciones, las cuales casi siempre son trabajadas desde su IPod.

(Ver Figura 23).

Figura 23. Marcel

Figura 24.Viernes

LO QUE HACE EN EL MURO DE FACEBOOK

Como ya hemos mencionado para Marcel el uso de la plataforma en sus palabras
representaba la oportunidad de vender su trabajo, el cual consiste en que las
personas reconozcan su arte; no obstante es importante mencionar en primer lugar
que desde el comienzo de los seguimientos (mes de mayo) Marcel permitié que se
identificara su fuerte tendencia por compartir videos Musicales de YouTube del
genero Rock, no importa la cancion o el artista, todo depende del momento. Entre sus
grupos mas frecuentes se encuentran: Pink Floyd, The Beatles, Megadeth, Red Hot
Chili Peppers, John Frusciante, entre otros...es tendencia musical la mantuvo
durante todos los meses, contrastando con operaciones que estuviesen relacionadas

con la Fotografia, organizacion de albumes, producir su arte. Es decir su actividad
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dominante la mayoria del tiempo estuvo puesta en sus intereses musicales y no en su
produccion artistica.

En segundo lugar, se puede mencionar que Marcel en su periodo de vacaciones de la
Universidad (mes junio) estuvo mas tiempo en la plataforma del Facebook, por lo
tanto aumento las operaciones realizadas, en este sentido ¢l constantemente reviséd
notificaciones, envid solicitudes y aceptd nuevos amigos, revisd mensajes , chated,
etiquetd fotos, compartié videos musicales, visitd perfiles y revis6 otras paginas;
realizo la mayoria de tareas que permite la plataforma exceptuando la creacion de
eventos y jugar. Asimismo es interesante mencionar que el 18 de junio del 2012
Marcel, subi6é una melodia de su autoria, llamada “Maggot Brain (cover) at personal
studio”. Siendo significativa esta creacién ya que se puede ver que Marcel, como
“Artista Mundano” explord otros tipos de Talentos y otros mundos (artisticos) podria

decirse.

En tercer lugar, otro aspecto importante para mencionar, se refiere a la
significatividad que tiene la ilustracion (Ver Figura 25) que le regalé una amiga del
colegio, la cual para Marcel: “Representa cosas que son muy mias, como el hecho
de que quiero ir a la Patagonia y la guitarra Fender jaguar que es una de mis
favoritas”. En este sentido es evidente que Marcel en esta imagen le da
significatividad a la obra en si misma y al vinculo que tiene con su amiga el cual esta

implicito en la ilustracion.
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Figura 25 Ilustracion que hace una amiga de MD, como regalo.

En cuarto lugar, se debe resaltar que durante los seguimientos, de los meses de Julio
y Agosto estuvo ausente de la plataforma; cuando se le pregunt6d la causa Marcel
mencionod: “Estuve ausente por situaciones de salud y el regreso a la Universidad”.
Ademas durante estos meses €l hizo visible en su muro una relaciéon amorosa con luz
Meneses, una amiga con la cual compartié videos musicales por mucho tiempo,
Marcel insinu6 en una entrevista mientras se le escapaba una sonrisa, que: “Algunos
videos tienen su mensaje subliminal”. Por su expresion era evidente que ¢l estaba
interesado sentimentalmente en Luz Meneses.

En la actualidad el uso que Marcel, le da a su Facebook, no ha cambiado mucho, su
actividad dominante sigue relacionada con el compartir videos musicales ya que
debido a sus ocupaciones de universidad y de trabajo no ha tenido tiempo de hacer lo
que le gusta con la fotografia. El inico uso novedoso que se debe adicionar es el
trabajo ya mencionado con el colectivo Teléfono Roto, el cual consiste en la

divulgacion de la agenda cultural de la ciudad de forma gratuita.
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OBRAS EN EL MURO DE FACEBOOK

Marcel mantuvo durante los seguimientos, un tipo de conducto regular en su
comportamiento en cuanto a las obras que le permite crear la Plataforma del
Facebook, éste varid de intensidad por las temporadas Vacaciones / Universidad,
pero siempre fue constante. Aquel proceder podria describirse de la siguiente manera:
en primer lugar Marcel siempre tuvo una fuerte tendencia por colgar obras que
encontraba en el portal de YouTube -videos musicales-; en segundo lugar, Marcel
realizd ocasionalmente adhesiones a Fan Pages, relacionadas con aplicaciones de
fotografia, de produccion audiovisual, interés musical, programas que le permitan
editar imagenes como es el caso de “photo with Instagram” y en los ultimos registros
realizd una adhesion, relacionada con la Fan Page “Teléfono Roto”, organizacion
con la cual se encarga de compartir la agenda cultural de Cali; en tercer lugar Marcel,
en cuanto a las obras creadas por si mismo- imagenes que evidenciaran su trabajo
fotografico- este tipo de trabajo fue escaso por lo cual, como se menciond
anteriormente, Marcel indic6 que ya no realizaba diversos trabajos con las
fotografias debido a sus ocupaciones universitarias y su trabajo, sin embargo se debe
agregar que en una ocasion Marcel compartié un solo musical que interpretdé en su
guitarra, trabajo del que se puede inferir exteriorizaba su estado emocional y su gusto
estético; finalmente aparecen algunos registros de su estado en Facebook —registros
de vida inmediata-, los cuales fueron muy pocos e hicieron referencia a comentarios
sobre lo que le pasé en un dia en particular o acerca de lo que pensaba en relacion a
determinada situacion. “Mierda, aun no sé si aplaudir, cantar o solo quedarme cayado

cuando me cantan el cumpleafios”.

Teniendo en cuenta lo mencionado, se puede agregar a manera de inferencia para las
diferentes obras que le permite la plataforma del Facebook, en lo que refiere a su
significatividad, que cada una de ellas implican para Marcel procedimientos
significativos distintos, en este orden de ideas , en primer lugar encuentra sentido en
el hecho de “explorar musica”, mediante incursiones recurrentes a la web, y esto se

refleja en las obras (videos) que pone a circular en su muro ; en segundo lugar
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encuentra sentido, en el hecho de adherirse a Fan Pages, que tengan afinidad a sus
intereses (musicales, fotograficos); en tercer lugar, hay una produccion de sentido en
relacion a obras que reflejan su trabajo con la fotografia y la intencion de registrar la
“armonia de la casualidad” (aunque este trabajo fue escaso por diversas ocupaciones)
y finalmente aparece una produccion de sentido que consiste en evidenciar el
cotidiano, comentar el “aqui y el ahora” sin mas propdsito, el cual se refleja en los

comentarios relacionados con determinadas situaciones que le pasaron.

VINCULOS: COMUNICABILIDAD A TRAVES DE FACEBOOK.

En cuanto a los vinculos que tramitd6 Marcel, en su Facebook, cabe mencionar que de
las 6 categorias (Familia, amistad, amor, trabajo, institucional y otros) que se tienen
en cuenta para el Seguimiento, se puede sefalar que de éstas, solo tratd algunos con
mayor frecuencia, en este sentido para ¢l, los vinculos que tuvieron mayor
movilizacioén y predominaron durante los seguimientos, fueron los que pertenecian a
la categoria de Amistad: aquellos amigos de la universidad y de toda la vida, que se
hacen presentes en su muro a través de comentarios o la aplicacion “me gusta” y
Amor : aquellas mujeres que han estado presentes durante su vida y con las que ha
compartido, algunas de estas son extranjeras que le escriben desde su zona natal, pero
actualmente la oficial es Luz Menese; en cuanto a las categorias de , Trabajo,
Institucional y Otros aparecieron en menor medida y solo en casos especificos, estas
categorias son las asociadas a la Universidad, al colectivo Teléfono Roto y al lugar en
el que trabajo. Finalmente es relevante mencionar que la tinica categoria que nunca
apareci6 fue la Familiar, posiblemente porque para el AM, la plataforma es usada

como la oportunidad de mostrar su trabajo a otras personas.
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4.2. GOTIKO: FUTBOL Y AMISTADES QUE RECREAN SU
VIDA.

Jhon Jaime Velasco

21 de Febrero del 2013

Goétiko es un joven de la ciudad de Cali, o como algunos la llaman “la Sucursal de
cielo”; estudia en la tnica universidad publica de la ciudad- La Universidad del
Valle- y dedica su vida a su carrera universitaria- Profesional en recreacion-, el
futbol, el equipo América De Cali, del cual es un hincha “a morir” y sus amigos.
Cada fin de semana, se reune en las mafanas a jugarse “un picadito” con los amigos
de la cuadra y al llegar las horas de la noche; si sale parche, se va a rumbear una
discoteca en la que él mismo dice: “se la pasa muy bacano”. El acostumbra a tomar
fotos en la rumba, para recordar esos gratos momentos compartidos con sus amigos y
luego cuando llega a su casa, después de haber pasado un dia stiper, poderlas subir a

la red social Facebook, en la que todos podran ver lo bueno que la pasaron.

Y esta razon, mis queridos lectores, es una de las causas por la que Facebook, este
sitio web gratuito de redes sociales, creado por Mark Zuckerberg como una version
web de los conocidos libros con las fotografias y los nombres de los estudiantes de
las universidades norteamericanas que se distribuyen al iniciar el ciclo lectivo, con el
fin de ayudarlos a conocerse mutuamente; pero que actualmente ha sido abierto a
cualquier persona que tenga una cuenta de correo electronico, para que sus usuarios
participen en una o mas redes sociales, en relacion con sus intereses personales
(situacion académica, trabajo, hobbies) o region geografica. Se ha convertido en una
de las motivaciones de la vida de Gotiko desde que el 12 de febrero del 2008 decidid

unirse a esta comunidad virtual.

Pero bueno, antes de hablar mas sobre la vida de Gétiko y las posibilidades que le

permite Facebook, seria bueno que recordaramos su pasado, en cuanto la experiencia
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con la fotografia, su dotacion tecnologica y demas cosas para ver como llego a usar la

plataforma.

FOTOS DIGNAS DE MOSTRAR.

En cuanto a la fotografia Gotiko en su casa tenia muchos albumes antiguos en los que
guarda fotos de cumpleafios y unos tres albumes de la visita de sus familiares que
viven en Estados Unidos. Estos albimenes que mantiene bien organizados, muestran
a las personas allegadas de la familia, pues existen muchas otras fotos que no se
incluyen por no ser dignas de mostrar segiin ¢l; fotos de la familia borracha o en
fachas no muy presentables. Pues, Gotiko se tomaba el trabajo de organizar los

albimenes familiares por temas, pero ahora esa tarea la realiza su mama.

Si en alguna ocasién va a ser fotografiado, nuestro personaje no tiene ningin
inconveniente, pero no le gustan las fotografias en las que siente que su cara queda
deformada (la boca abierta, el ojo algo cerrado o un ojo visco...), estas fotografias las
descarta de inmediato. Una vez un fotografo lo contacto para hacerle un estudio
fotografico, pues le dijo tenia un buen registro y una sonrisa muy bonita, lo cual fue
muy significativo para Goétiko. Lastimosamente por cuestiones de tiempo no se
realizd el estudio y ahora ya no tiene el contacto del fotdgrafo. Otro apunte
importante es que Gotiko no acostumbra a auto registrarse, pues no le gusta mucho,

prefiere pedirle el favor a un amigo para que le tome fotos.

“MOMENTOS SIGNIFICATIVOS PARA RECORDAR?”.

Gotiko tiene dos computadores en su casa, una BlackBerry y tres camaras
fotograficas: una de 10 megapixeles y dos de 8 megapixeles que comparte con su
familia; para ¢l no es muy importante el dispositivo tecnologico que usa para el
registro de sus momentos, “sino lograr capturar momentos significativos para
recordar”. Cabe resaltar que dentro de sus gustos para la fotografia, nuestro personaje

prefiere los paisajes y los momentos con personas allegadas. El tiende a intervenir las

75



imagenes para mejorar su nitidez y el brillo que deja el flash en los rostros, también
conserva imagenes que estan intervenidas que le regalan sus amigos mas cercanos en

albumes digitales.

Bien mis queridos lectores, después de tocar el tema de la experiencia con la
fotografia y la dotacion tecnoldgica de nuestro personaje Gotiko, es momento de que
pasemos a revisar su experiencia con la red social Facebook y la serie de actividades

que esta le permite para recrear de alguna manera su vida.

RECREACION DE LA VIDA EN LA RED SOCIAL.

Para nuestro personaje Facebook es vital y es el tnico perfil de red social que tiene
abierto. Las otras redes sociales (Hi5, My espace, Twitter), no las exploré mucho,

porque no le llamaron la atencion.

Como es de costumbre mantiene en su Blackberry Facebook abierto las 24 horas del
dia, aunque sin el chat habilitado, pero si mirando todo el tiempo lo que pasa en la
red como: los mensajes de sus amigos, sus estados, fotos mas recientes y demas
notificaciones que reciba. El mantiene en contacto con sus amigos siempre;
acostumbra a hablarles por mensajes privados cuando lo requiere. Nunca ha cerrado
el Facebook y no lo cerraria pues es su medio para vincularse con personas
importantes para él. Cree que no es adicto al Facebook, pues dice que si no tuviera

internet y dispositivos tecnologicos lo dejaria.

Recuerda que abrio esta red social porque escucho de ella y decidid entrar y curiosear
un poco, empezd a conectarse con sus amigos, subid fotos y siguid cacharreandole
hasta la actualidad que la usa para “estar al tanto ,al ahora, a los sucesos que ocurren

y como estan sus seres allegados”
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En cuanto al cambio de la plataforma al modo de “Biografia” le ha gustado mucho,
pues la foto de portada (ver Figura 26) le parece importante porque, le permite marcar

el dia con un significado especial, es como su carta de presentacion.

o

Hugo Rivera Gomez v Amigos | | Mensaje % ~

Figura 26 Foto de portada Gétiko

Dentro de sus habitos, cuando abre su Facebook, primero va al menu de inicio, revisa
todo los comentarios, los videos, las imagenes que suben y las fotografias. Luego
mira sus notificaciones y las invitaciones que le han llegado y algunas veces copia
estados de Facebook que le gustan en un archivo de Word y después de un tiempo los
parafrasea dandoles su toque personal, firma que ha creado con un cédigo de barras y

dice en negrilla Rivera. (Ver Figura 27)

CLLE IR
@ sivEsA! ©

Figura 27.Firma Goétiko
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CAPTURANDO LA ARMONIA DEL INSTANTE.

En su foto de perfil (Ver Figura 28) Gotiko usa imagenes donde aparece solo, pero un
amigo es quien estd detrds de la cdmara tomandole la fotografia siempre, una vez
tomada la foto, la escoge, le acomoda el brillo y la nitidez con Photoshop o
photoscape y la coloca de perfil, siempre influenciado por sus motivaciones (que se
sienta bien con ella, no se vea haciendo caras y la persona que lo acompafia sea
especial), acostumbra a colocar de perfil fotos vinculadas a sus actividades recientes.
Sin embargo, algunas veces repite imagenes que le han gustado mucho, porque siente

que se ve muy bien en ellas.

Nuestro personaje dice no tener ninguna fuente de inspiracion para sus fotografias,

solo vive el momento a la hora de tomar la foto, capturando la armonia del instante.

Figura 28.Fotos de perfil

Se puede resaltar que en cuanto a la génesis de sus imagenes mantiene un patron de
comportamiento que puede describirse asi: construye su imagen de perfil con tomas
en las que busca aparecer de modo espontaneo y sus amigos le ayudan a construir las
fotografias, luego les realiza intervenciones (efecto pelicula, recortar, quitar brillo,
acomodarle la resolucion) y cuando la imagen le genera agrado la sube a modo de
agradecimiento con sus amigos por el momento compartido, sintiéndose, claro esta,

satisfecho con su imagen de perfil. No busca explorar temas especificos simplemente
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coloca la imagen con la que mejor se sienta en el momento y la que a sus amigos y

amigas le haya parecido mas bonita.

Un recorrido por el historial de las imagenes de perfil de la pagina de Facebook del
AM, permite reconocer un cambio en la manera de presentarse, su historial
comienza con imagenes intervenidas con programas que encontraba en la web y le
permitian hacerse foto montajes, lo cual denotaba intervenciones que jugaban con la
ficcionalizacion en un nivel alto, luego lo vemos con amigos de la universidad y
amigos del barrio en espacios de su cotidiano o en eventos de los que participa
(paseos, visitas al estadio), pero estas imagenes no denotan ningin tipo de
intervencion. Posteriormente regresa al uso habitual de imagenes en las que hace una
presentacion de si mismo, haciéndose intervenciones en los que el nivel de
ficcionalizacion es menos alto y sus imdgenes se ajustan a lo real, pues las
intervenciones apuntan mas a retoques de color de fondo o brillo, para mejorar su

nitidez y dar un efecto de su gusto. (Figura 29)
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Figura 29. Album fotos de perfil

Es interesante resaltar que una de las imagenes de perfil no corresponde a la
tendencia general de Gotiko en su imagen de perfil, fotografias intervenidas
relacionadas con su vida cotidiana: la imagen es un Garfield que mira fijamente
mientras cruza los dedos de las patas y en la parte superior tiene una frase de un toque

egocéntrico. (Publicada en noviembre del 2010) (Ver Figura 30).
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Figura 30. Imagen de perfil sintética

COMUNICANDO EMOCIONES.

Para su imagen de portada, (ver Figura 31) Gotiko toma imagenes de la pagina
portadas Facebook.com algunas veces y en otras ocasiones, las toma de paginas
aleatorias de Google que se relacionen con sus interés y emocionalidades, si estd muy
feliz puede ser una imagen del equipo América De Cali, o si esta bajo de animo puede
ser un angel para simbolizar la presencia de Dios en su vida. Pues, nuestro personaje
se considera muy sentimental y busca que las imdgenes comuniquen sus emociones,
por esto busca mensajes relacionados a su estado, para que sus amigos y amigas la
vean y sepan como se encuentra. También a través de la imagen de portada muestra
a personas especiales lo mucho que las quiere y aprecia por haberse presentado en

su vida.
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Figura 31.imagenes de portada

“FOTOS DIGNAS DE MOSTRAR” EN DIGITAL.

Como mencionamos anteriormente, Gotiko acostumbraba a organizar sus albumes
familiares en la casa seleccionando las fotos y el tipo de festividad (cumpleafios,
paseos, visita familiares de Usa...) —tarea que ahora hace su mama —. Lo importante es
que esta actividad organizativa permed sus albimenes de Facebook , por lo que los ha
ido creando acorde a momentos importantes para ¢l y aunque actualmente hay
personas con las que no tiene ningin contacto porque se ha distanciado de ellos,
todavia conserva dentro de sus imagenes su recuerdo porque han sido significativos

en su vida.

En sus albumes conserva todas las imagenes que selecciona previamente, sin
embargo borra imagenes cuando alguien cercano se lo pide, de resto como ¢l dice:

“las seguiria conservando”.

Otro dato importante es que aunque para nuestro personaje no hay ninguna fuente de
inspiracion a la hora de clasificar sus albumenes (Ver Figura 32, Figura 33) y
nombrarlos, pienso que el simple hecho de irlos agregando, segiin se vayan dando los

momentos especiales (fiestas o el compartir con la gente que quiere en cualquier
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espacio) y el darse la tarea de nombrar los albumes con estrellas, simbolos o caritas
felices (ej.: “% cUmPIE dE cHeChO ‘\(:::)? %) denota un tipo de inspiracion que
nace en el evento mismo y su densidad poética. En sus topicos mas frecuentes para
sus albumes estan: la exposicion del yo, el equipo América De Cali y las festividades

de las que participa.

. Hugo Rivera Gémez Fotos v

Albumes de Hugo(66) - videss (16) 9 ver fotos en mapa

n
Fotos de portada * En La RuMbA BfF §(=)F % * F(Z) % iCuMpLeS mloS Fotos del muro
48 fotos 44 fotos 23 fotos 124 fotos

Cargas méviles Fotos del perfil * De VIiAjJE PoR nArIi0 + fElLz DiA dE IA MuleR
154 fotos 230 fotos (sAnDoNa) %(-)F 0 aMaSoTas Y(=)f 0

30 fotos 37 fotos
-

[ fEliz De TeNeRIOs A mi IAdO... % F(<)4 0o Bf&ck * F(2) A bFf pArChEs Ikm % * fEllz cUmPIE dE New
I0s ReQuleRo MuChOo! § 63 fotos 151 fotas hErMaNiTe LulS ()7 0
37 fotos

59 fotos

Figura 32. Albumnes Gotiko
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* CuMpLeS mIoS!! 3(=-)# o

De Hugo Rivera Gomez (Albumes) 30 de marzo

H-

Figura 33. Cumpleaiios Gotiko

ESTADOS DE ANIMO QUE CRISTALIZAN ACCIONES CREATIVAS.

Sobre las actividades que realiza Gotiko en su muro de Facebook , resalto que en a)
primer lugar esta la escritura de comentarios y la subida de fotografias cercanas a su
vida; estos son: los mensajes motivados por el estado de animo en el que se
encuentra y las fotografias que sube de los lugares que frecuenta acompafiado de sus
amigos, como lo es el estadio Pascual Guerrero, cada vez que juega el equipo
América de Cali, la casa de un amigo para celebrar un cumpleafios, un centro
comercial o un paseo. Ademas de las celebraciones familiares como: Bautizos o
cumpleanos. b) En segundo lugar, se encuentran las imagenes o videos que coloca

acompafiadas de algiin comentario que busca exteriorizar y comunicar su estado
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emocional (Ver Figura 9.) El siempre busca que entre el comentario y la imagen haya

un complemento.

L e Si Ries, Bl Mundo Rie Contigo, Pero Si Lloras, Lo Haces Sdlo.

Si Lloras Por Lo Que No Tienes, No Podrés Sonreir Por Lo Que Te Rodea...

Me Gusta Estar Triste, Porqué Asi Entiendo Las Estupideces De La Humanidad,

Todo Mundo Quiere Tener Un Amigo, Pero Pocos Se Toman La Molestia De Ser Uno.
En La Frase: "Un Amigo Verdadero", Verdadero Redunda (e(es)e) mmmmm™

)

(,.¢" (,.»" = Tu Capacidad De Conocer La Felicidad Depende De Tu Capacidad Para Con...vermss — con Diana Marcela
Martinez v 31 personas mas

Figura 34. Angel

c) En tercer lugar estan los “Me gusta” relacionados con paginas oficiales del futbol
colombiano, en especial las del equipo América de Cali, también se encuentra la
festividad del “Dia de la madre”, programas de canal RCN como “Suso El Paspi” y
“Protagonista De Novela”. Aunque actualmente nuestro personaje estd borrando

b

todos los “me gusta ” de su muro porque le llegan muchas notificaciones; d)
Finalmente aparecen los registros de vida inmediata que hacen referencia a
comentarios que el Gotiko usa para expresar su estado de animo en ciertas
circunstancias, tales como: un partido del equipo América de Cali en el estadio

Pascual Guerrero, la fiesta sorpresa del cumpleafos de su padre, un dia compartido
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con sus amigos, un viaje o una situacion relacionada con la cuidad de Cali. (Ver

Figura 35)

SR Hugo Rivera Gomez
B 15 de febrero 3 través de BlackBerry Smartphones App

LfVIATANDO PARA MEDELLIN DESPUES DE UN GRANDIOSO MES

EN SAN ANDRES TSLASLA(-)s -

Me gusta * Comentar
3 A Hugo Rivera Gdmez ¥ otras 7 personas mids les gusta esto.

Escribe un comentario...

Figura 35. Registro de vida inmediata

“LA VIDA EN FACEBOOK ES DISTINTA A LA VIDA REAL”

En su Facebook nuestro personaje esta pendiente de las actividades que realiza el
equipo América de Cali en sus diferentes paginas y no acostumbra a colocar que
asistira a eventos que le llegan como notificacion, asi sean de su interés. No siempre
agrega a personas que conoce a su Facebook pues esta red social le ha ensefiado a

través de los errores que la comunicacion a través de ella debe ser muy precavida.

Por esta razon Gotiko muy de vez en cuando se conecta con Skype a través de su
Facebook para hablar con algiin amigo o amiga cercanos o su familia del exterior;
ademas no acostumbra a chatear Mucho desde su Pc, ya que usa mas su BlackBerry

solo cuando lo considera necesario.

Con relacion a la mayoria de vinculos tratados por nuestro personaje a través de
Facebook en su mayoria son amistades, pues otros tipo de vinculos, como: amor,

familia, trabajo, instituciones u otros, no son tan relevantes.
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Ademas nuestro personaje toma ciertas restricciones de seguridad con su Facebook
como: poner publico solamente su perfil para sus amigos, restringir informacion
personal para algunas personas y bloquear su lista de amigos. Para Goétiko la vida en
Facebook es distinta a la vida real porque en esta vida online se puede expresar
libremente sin que cuenten los prejuicios de la gente, por eso a la hora de conocer
amigos o amigas, Facebook es mas importante que el teléfono celular, pues se

comunica con ellos més facilmente y los conoce mas a través de sus perfiles.

Otro dato importante es que nuestro personaje siempre esta pendiente de los estados
de 4nimo de sus amigos y se comunica con ellos cuando algo de lo que publican lo
sensibiliza.  Gotiko acostumbra a crear vinculos emocionales fuertes con sus
amistades y estos podria decir constituyen en su escala de importancia uno de los

topes mas altos.

En cuanto la aplicacion Diamond Dash®®. Actividad reciente en su perfil Gotiko
comenta: “yo acepte esa invitacion de ese juego porque mi mejor amigo me dijo
que se la aceptara... Jugué en un comienzo y bacano, normal nada del otro mundo...
Después me reto que no era capaz de pasarlo y jugué harto un dia hasta que lo pasey
hasta ahi llego ese juego”. Para nuestro personaje los juegos en Facebook o por medio

de ¢l no le gustan.
Notas finales.

Ahora bien, después de abordar lo referente a la foto de perfil, portada, albumes,
actividades en el muro y comunicacion en el perfil de Facebook de Goétiko, mis

queridos lectores, haré unos apuntes de manera general a modo de conclusiones:

a) Gotiko es un artista muy sensible que se deja llevar por los estados de animo

que tiene en el momento, para tomar la decision de poner una foto de perfil o

2 Es lo ultimo en los juegos de puzzles de diamantes y joyas. En Diamond Dash haga clic en gemas de
colores, utilice diamantes magicos y competa con sus amigos! Mas de 18 millones de jugadores
activos mensuales en Facebook estan fascinados por el tablero del diamante, poniendo a prueba su
capacidad de reaccion haciendo clic tantas gemas del mismo color como sea posible. Tomado de:
http://www.juegosipo.com/Juego-Diamond-Dash/
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b)

d)

portada; también tiene en cuenta a sus amistades al momento de subir las
imagenes pues busca que ellos al ver las imagenes entiendan como se
encuentra ¢l. Sus fotografias de perfil son en su mayoria intervenidas con
efecto pelicula. Sus imagenes de portada son imagenes del mundo sintético en
la mayoria de los casos. Habria que explorar mas su exposicion publica y su
vida personal.

En cuanto a la creacion de albumes estos se dan por: viajes, paseos con sus
amigos o alguna celebracion, ya sea un cumpleafios, grado, bautizo, entre
otras. O cada vez que un amigo o familiar es homenajeado. Para Gotiko las
festividades son momentos especiales que siempre registra.

En relacion a sus vinculos son amistades muy cercanas, ya que estos en su
vida son un tépico muy importante. No acostumbra a hacer visible sus
vinculos afectivos.

Sus obras al igual que los cambios de su fotografia estan motivadas por sus

estados emocionales y el equipo América de Cali una de sus grandes pasiones.

Finalmente puedo decir que Gotiko privilegia en el Facebook lo que tiene de

entramado para tratar con vinculos personales, en este caso sus amistades y parejas

potenciales y al mismo tiempo privilegia en Facebook lo que tiene de plataforma de

exhibicion de obras como el caso de las imagenes alusivas al equipo América de Cali,

los corazones, osos y caricaturas. Dentro de sus topicos mas importantes estan el

equipo América de Cali y sus amistades.
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4.3. EXPERIENCIA DE INVESTIGACION: LO QUE ESTUDIAR
FACEBOOK NOS HIZO Y DE QUE MANERA AFECTO
NUESTRO PROPIO COMPORTAMIENTO Y EL DE LOS
ARTISTAS MUNDANOS.

Jhon Jaime Velasco.
“Intencionalidad en las publicaciones del muro.
Recreando mi perfil de Facebook”.

Debo mencionar de manera personal que estudiar Facebook, ha sido una experiencia
muy interesante, pues no me imaginaba la diversidad de informacion, situaciones,
detalles, manas y demas cosas que iba a aprender sobre la plataforma. Antes colgaba
mensajes que me gustaban, sin pensar de manera directa lo que esto podia generar en
los demés contactos que veian mi comentario. Hoy dia escribo mensajes, subo
imagenes o cuelgo videos, tratando de tener una intencionalidad; cabe resaltar que
estas intencionalidades son mas de mi interés personal, pues no hago parte de ningiin
colectivo o grupo militante. En cuanto a mi imagen de perfil en algunas ocasiones les
hago intervenciones de solarizacion o efectos de enfoque, pero esto no es relevante
para seleccionar una foto; simplemente escojo la que mas me guste para mi perfil. En
relacion a mi foto de portada, actualmente trato de que esta tenga un complemento
con la de mi perfil para de esta manera comunicar, mis gustos por los deportes
extremos, la magia, la lectura, la musica o demas intereses. En algunas ocasiones
restringi algunas publicaciones para aprender sobre el manejo de la plataforma, y

actualmente mis publicaciones estan solo para mis amigos

En cuanto los efectos del estudio en los comportamientos del Artista Mundano, no
vi ningin cambio, pues su actividad evidencié el mismo patrén de comportamiento
siempre en relacion a sus imagenes de perfil, comentarios, obras y albumenes. Sin
embargo, cabe anotar que Gotiko siempre se mostrd interesado por las entrevistas,
porque se le hicieran preguntas con relacion a sus actividades y su nivel de confianza

con el entrevistador (yo) y el proyecto fue muy alto. Lo cual es muy probable se haya
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dado porque entre el artista mundano y yo habia una relacion de amistad por la
carrera y la universidad previamente construida antes del inicio de la fase de
seguimiento. Considero que el hecho de saberse “observado” no modifico sus rutinas

de uso del Facebook.

Es importante mencionar que en cuanto a aspectos que claves de uso de Facebook
que no se capturaron y registraron mediante el instrumento. Creo estan las
aplicaciones como la galleta de la suerte, quien es tu mejor amigo, descubre cosas de
tu personalidad entre otras mas que ofrece la plataforma como: Netflix, Yahoo social
bar, cumpleafios, Terra. Y la posibilidad de “dar un toque” para llamar la atencion de

otra persona y permitir que vea tu perfil por un tiempo limitado.

Jonny Andrés Velasco.
“Encontrandole sentido a las obras

vy vinculos de Facebook”.

El hacer parte del proyecto Facebook, me permitié varias cosas las cuales enumeraré
a continuacion: en primer lugar reconocer diferentes maneras de mirar las fotografias
de perfil y portada, reconocer caracteristicas que antes pasaba por alto, me refiero al
hecho de pensar en la Triada de andlisis -Representante, Tratamiento y
Encuadramiento®’- y todos los cruces que esta triada pudiese ofrecer. En segundo
lugar me permiti6 indagar, analizar y reflexionar sobre cdmo se construye una
Fotografia en la mente del artista mundano o el porqué de una imagen tomada de
internet. Logré comprender que significado trasmite para la persona que la usa en su
Facebook. En tercer lugar descubrir que la plataforma de Facebook permite diferentes
operaciones que se realizan en el muro, las cuales pueden categorizarse como la

produccion de obras y vinculos y que estas de alguna manera le procuran sentido al

%" Para mas detalles sobre este este modelo de clasificacion propuestos por Gomez & Gonzéles (2009),
ver capitulo 3 “Metodologia”. (ver nota al pie Pag.41).

90



usuario. En cuarto lugar comprender que el uso de los albumes varia para cada artista
mundano, dependiendo la importancia que éste le dé¢ a compartir sus imagenes en la
plataforma. En este sentido encontramos albumes con funcién de archivo o catalogo,
con topicos bien diferenciados, permitiendo reconocer contenidos autobiograficos o
hetero biograficos, que permiten analizar si un artista mundano era protagonista de las
escenas autobiograficas o director y camarografo-escenografo de escenas de sus
amigos. En ultimo lugar analizar las diferentes rutinas o tareas que permite la
plataforma tales como: chatear, jugar, crear eventos, solicitudes de amigos, entre
otras... y cudles de estas eran de mayor uso o cuales son mas representativas para el
artista mundano.

En conclusion los efectos del estudio me permitieron comprender lo significativo e
importante que es en la actualidad estudiar situaciones y procesos que se dan
tecnologicamente mediados, para comprender qué tipo de operaciones y elementos
estan procurando sentido en la vida de las personas en las formas de recreacion y
entretenimiento contemporaneo.

En cuanto los efectos del estudio en los comportamientos del Artista Mundano, no
hubo ningun cambio. Su actividad evidencié el mismo patron de comportamiento
siempre en relacion a sus obras, las cuales se enfocaban en compartir videos
musicales de su preferencia e imagenes que reflejaban su trabajo con la fotografia:

“armonia de la casualidad”.
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5. FACEBOOK COMO UN LENGUAJE LUDICO-
CREATIVO TECNOMEDIADO. EL CASO DE GOTIKO

Y MARCEL DUCHAMP.
- ANALISIS DE RESULTADOS -

Conforme a lo mencionado en el capitulo de Metodologia, en esta etapa me interesa,
desde mi postura como Recreador, presentar algunas relaciones entre los lenguajes
ludico-creativos y la plataforma Facebook. A partir del andlisis detallado realizado
durante seis meses a dos usuarios de Facebook, intentaré presentar algunas pistas para

pensar a Facebook como un lenguaje ludico-creativo tecnomediado.

Las preguntas generadoras y los problemas pedagogicos (cognitivos, creativos y
sociales.) como caracteristicas de los lenguajes ludico-creativos que hacen parte de la
metodologia de intervencion de la Recreacion Dirigida®® planteada por Mesa (2010),
estan presentes en el momento que el recreando interactua con una técnica (juego
dramatico, actividad grafico plastica, juego musical, entre otros). Es en el proceso de
interactividad Recreador-Recreando que las técnicas se trasforman en lenguajes
ludico-creativos significativos, en la medida en que el recreando logra exteriorizar sus
emociones y sentires a través de la técnica que est¢ implementando, la cual “no se
reduce solamente a una tarea de manualidad o a la reproduccion de un modelo o copia

fiel”. (Mesa, 2010, pag. 16)

Para el caso de Facebook, no se presenta una recreacion “dirigida” por un recreador
que determine limites para la actividad recreativa; sin embargo estos limites los pone
la plataforma a través de una serie de controles de regulacion social que hacen que no
“todos se vinculen con todos”; esto es, la plataforma permite ciertos modos de

regulacion y control - tal como ocurre en el mundo no sintético-. Los vinculos en

* La recreacion dirigida desde los planteamientos de Mesa, (2004) consiste en un proceso de
interactividad entre un recreador y un grupo de recreandos, en el que cobran sentido las actuaciones
respectivas y articuladas de estos con los contenidos desarrollados en una sesion recreativa; ademas
aqui, la recreacion tiene la intenciéon de ensefiar y comunicar diversidad de contenidos, pretende el
logro de ciertos objetivos, busca propiciar cambios internos, externos y el desarrollo de la imaginacion
creadora.
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Facebook estan franqueados por: opciones de privacidad (bloqueos, spam, denuncias)
y de seleccion de las personas que pueden o no acceder a cierta informacion (por
29 ¢ 2 ¢ % <¢

ejemplo “solo amigos”, “amigos excepto conocidos”, “solo yo”, “personalizado’) que

los usuarios publican en su muro de Facebook.

De esta manera Facebook deviene como un espacio -que aunque “no dirigido”- si
puede considerarse “recreativo” en la medida en que genera una compleja red de
interrelaciones y deviene en un modo de poetizacion de la experiencia cotidiana y
comun de sus usuarios (Gomez y otros 2012). Segun Gémez y otros (2012) “el
trabajo de cacharrear, saquear, husmear, comentar, etiquetar, colgar, disefiar y demas
actividades que realiza el usuario en la red social, como trabajo artesanal (Sennet,
2009)%, gracias a los 4mbitos y recursos que ofrece la plataforma para la narracion de
la propia vida, comprenderian una estrategia de recreacion de la vida cotidiana de los
usuarios” (Gomez y otros 2012, pag. 4). Por tanto, Facebook en términos de
recreacion, podria pensarse como un lenguaje ludico creativo tecnomediado con un

gran potencial recreativo.

Hecha esta aclaracion, me concentraré en las aproximaciones analogicas entre los
lenguajes ludico-creativos y la plataforma Facebook. Como lo mencioné en el
capitulo del marco conceptual, un lenguaje ludico creativo se conforma por las

siguientes caracteristicas:

29 p . . L . . .
“Artesania designa un impulso humano duradero y basico, el deseo de realizar bien una tarea, sin

més. La artesania abarca una franja mucho més amplia que la correspondiente al trabajo manual
especializado, efectivamente es aplicable al programador informético, al médico y al artista; el
ejercicio de la paternidad, entendida como cuidado y atencion de los hijos (...) El libro termina
reflexionando sobre como el modo de trabajar del artesano puede servirle para anclarse en la realidad
material. La historia ha trazado lineas divisorias entre practica y teoria, técnica y expresion, artesano y
artista, productor y usuario; la sociedad moderna padece esta herencia histdrica. Pero el pasado de la
artesania y los artesanos sugiere maneras de utilizar herramienta, organizar movimientos corporales y
reflexionar acerca de los materiales, que siguen siendo propuestas alternativas viables acerca de como
conducir la vida con habilidad” (Sennet, 2009, pag. 20)
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a) Pregunta Generadora: segin Mesa (2010) las preguntas generadoras son
abiertas y abordan tematicas que tocan el nivel existencial de las personas, en
tanto las llama a la reflexion, independiente de su edad, grado de instruccién o

condicion social.

b)Técnica de mediacion: estas técnicas pueden ser diversas (representaciones
grafico-plésticas, el juego dramatico, los juegos musicales y coreograficos, los
juegos del lenguaje y las narrativas en general) y en el proceso de interactividad
se trasforman en lenguajes ludico-creativos en la medida en que el recreando
logra expresar sus “pensamientos, sensibilidades, bloqueos y temores indecibles o

inconfesables por parte de las personas en su vida cotidiana” (Mesa, 2005, pag. 3).

¢) Problemas pedagégicos: para Mesa (2010), estos problemas pedagogicos son
de tipo cognitivo, creativo y social. El contenido que responde a lo cognitivo
aparece cuando los participantes resuelven un problema conceptual
reflexionando y negociando los puntos de vista sobre la pregunta generadora
planteada; el contenido creativo, se presenta cuando los participantes resuelven
conjuntamente el como representar y comunicar la simbologia concertada
mediante la técnica recreativa asignada para la sesion (lenguaje ludico-creativo );
y finalmente, el contenido de tipo social, se refleja en la resolucion de los
problemas anteriores que supone las normas y reglas que se establecen en el
momento de relacionarse. (Mesa, 2010, pag. 17) Ahora bien, la plataforma
Facebook, en tanto técnica de mediacion genera un tipo particular de
cuestionamientos (que intentaré analizar en tanto preguntas generadoras) y
presenta un cierto tipo de problematicas (que igualmente intentaré considerar en
tanto problemas de tipo pedagogico) que emergen en la interaccion de los
usuarios con la plataforma. Es justamente esta idea la que desarrollaré a lo largo
del capitulo; la reflexion que realicé desde mi trabajo como monitor de
investigacion del proyecto "Formas de la presentacion de la persona en la red

social Facebook", me permitié pensar que es posible establecer una conexion
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entre los problemas pedagdgicos que emergen en un lenguaje ludico-creativo y

las posibilidades que ofrece la plataforma Facebook.

A continuacion haré una relacion general entre los problemas pedagdgicos de la
Recreacion propuestos por Mesa (2010) (cognitivo, social y creativo) con las
posibilidades de la plataforma Facebook (cambios de estado, obras, dinamicas

tecnomediadas)’’. El analisis propuesto lo abordaré segun la siguiente logica:

e El problema cognitivo propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida lo relacionaré con los “cambios de estado” que propone

Facebook.

e FEl problema creativo propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida, lo relacionaré con los distintos tipos de “obras™ que los usuarios

realizan en Facebook.

e El problema social propuesto por Mesa (2010) para la Recreacion
Dirigida, lo relacionaré con las distintas dindmicas vinculares que

desarrollan los usuarios a través de la plataforma.

5.1. EL PROBLEMA COGNITIVO DE LA RECREACION
DIRIGIDA Y LOS “CAMBIOS DE ESTADO” EN FACEBOOK.

Facebook genera unas ciertas preguntas (ver Figura 36)°' que —guardadas la
proporciones con el concepto freiriano de pregunta generadora que es retomado por

Mesa- pueden movilizar en los usuarios contenidos que podemos considerar de tipo

30 Cabe resaltar que estas posibilidades que enunci6: cambios de estado, obras y dindmicas, son
posibilidades que estan inmersas dentro de las demas que mencioné durante este trabajo (lista de
amigos, grupos y paginas, muro (actualmente biografia) fotos, boton “Me gusta”, aplicaciones y
juegos) pero el proceso de investigacion me permitio categorizarlas de esta manera, para realizar
posteriormente el analisis de Facebook como estrategia de recreacion.

! Es importante aclarar que le doy la connotacion de “pregunta generadora” a las preguntas que
propone Facebook para la interaccion de los usuarios con la plataforma, ya que a través de estas se
motiva a la participacion y publicacion de imagenes, comentarios, videos y demas intereses del sujeto
que llenan de sentido y contenido a Facebook.
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cognitivo, en tanto se refieren a conceptos y hechos propios que se construyen y
emergen de acuerdo a preguntas del tipo: ;como te sientes?, ;como te va?, jen qué
andas?, ;qué estas pensando? Estos son cuestionamientos dispuestos por la
plataforma para la realizacion de actividades en el muro, a través de los cuales “los
usuarios exponen su ocupacion, sus preferencias religiosas y politicas, su estado
amoroso, sus gustos musicales, su grupo de amigos y demas intereses del sujeto”

(Gémez y otros 2012, pag. 4).

|- Estado Agregar fotos/video

{Qué cuentas?

|- ) Estado Agregar fotos/video

;Como te sientes?

[~ Estado Agregar fotos/video

iComo te va?

[=) Estado [[@] Agregar fotos(video
iQueé sucede?

| Estado Agregar fotos/video

=

/Qué pasa?

Figura 36 Preguntas generadoras propuestas por Facebook

Ahora bien, en el contexto de los lenguajes ludico-creativos, las preguntas
generadoras movilizan referentes cognitivos, segin la tematica que se busque

abordar: ;Quién soy?, ;Para donde voy?, ;Para qué estoy aqui’. Estas preguntas
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sirven de linea de base para el disefio — por parte del recreador — de las sesiones
pertinentes para la situacion deseada dentro de un proceso de actividad recreativa;
dichas preguntas buscan basicamente poner en juego “las competencias intelectuales
(capacidad argumentativa, conceptos, concepciones y creencias, mitos e

imaginarios)” (Mesa, 2010, p. 23).

A continuacion expongo el analisis del problema cognitivo con la recreacion dirigida

y los cambios de estado en Facebook para el caso de Gétiko y Marcel Duchamp:

GOTIKO

Como lo sefialé, considero que la relacion entre el problema cognitivo y los cambios
de estado se puede encontrar a partir del seguimiento de las distintas formas como los
usuarios de Facebook responden a los cuestionamientos y preguntas que la plataforma
les propone, relacionadas con su estado de animo y su subjetividad en general. La
Tabla 2, expone una sintesis del modo cémo Gotiko resolvid el cuestionamiento que
Facebook le presentd respecto a sus “estados”, durante los meses de seguimiento de

mayo y octubre del 2012.
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Tabla 2. Estados de Gétiko

MES ESTADOS DEL FACEBOOK SEGUMIENTO OBSERVACION ETNOGRAFICA
“»» Del América Enamorado... \( *_y/ "Son
P— -
Cosa{Dei Corazon e }j‘b) »w Ohh Sii, Repistro vida imediate, Gotilo 58 cocontsahia
Ohh Sii... Pal Pascual Se Dijo!! A Alentar Al . 3 .
3 & 5 en el estadio de Cali. alentando al equipo.
Que Tiene Mds Gente " América Son Cosas
Del Corazon” ««”
“»w» Nosotros ROJOS De La Emocion... & obra creada por si mismo o su entorno. Se
Omros VERDES De La ENVIDIA!! Ohh Sii SHRO40512 refiere a los hinchas del equipo rival y sus
(2 wc ™ rencillas
“»p» Sélo Rojo Capo... Son Cosas Del & A obra creada por si mismo o su entorno. Gotiko
Corazon!! ««” Y. expresa el gran amor que siente por su equipo
“»» Gdnate El Respeto De Los Demds... obra creada por si mismo o su entorno. Se
Teniendo La Osadia De Ser Tu Mismo!! Bff '( SHRO30512 refiere a la aceptacion y autoestima personal que
Mayo o AL debe tener cada persona
»» Feliz Cumplé "Jhon Wilder Rivera”
Hermanito: Se TOM y Se Te Desea Lo registro de vida inmediata. Gotiko manifiesta 1
Mdejor De Esta Vida y EI Mundo!! Q m afecto que siente por una amigo cercano. Sus
Cumplas Muchos Afitos Mds, ¥ Nunk amistades son muy importantes
Olvides Lo Mucho Q Te Queremos \( »_ g/ «e« [
“No Existen Palabras, Ni Tiempo, Ni Forma
De Expresar Lo Mucho Que Significa Ser
Afadre, El Grado & Calidad De Sentimiento,
Bondad, Ternura, Leccion & Amor Que Nos s 020512 adhesion manifiesta. Gotiko seune a la
Dan... Por Eso & Mds... Miles De = festividad del dia de la madres
Bendiciones & Que Sean Muy Felices!! Se

Les Quiere Mucho Hermozas, & Se Lievara
Siempré En El Corazén ¥ %(=) 711"

“wy» Sofe Que Me Qerias... Pero Desperte! _ obra creada por si mismo o su entorno. Se
wew ™

refiere a un enamoramiento pasajero.
“»» Lo Que Se Pierde Con Orgullo... No Se

< SHRO60612
Recupera Con Suplicas!! (>_<) ««" .

obra creada por si mismo o su entomo.
comentario referente a una discusion con un

amigo cercano

SHRO7T0612 adhesion manifiesta. Gotiko se une a la
. festividad del dia de la madres

S5i Ries, El AMundo Rie Contigo, Pero Si
Lloras, Lo Haces Sélo. Si Lloras Por Lo Que
No Tienes, No Podrds Sonreir Por Lo Que Te
Rodea... Me Gusta Estar Triste, Porgqué Asi
Entiendo Las Estupideces De La
Humanidad. Todo Munde Quiere Tener Un
" 2 SHRO080612
Amigo, Pero Pocos Se Toman La Molestia De
Ser Uno.En La Frase: "Un Amigo
Verdadero”. Verdadero Redunda (+(*e)®)
U om ol (L RE IR RARE LI

Il
&P aivEad! @

Junio

obra creada por si mismo o su entomo.
Comentario referente a la importancia de los
amigos

fg_f’D.gfereme Es Aquel Que Ve Diferencias... & T obra creada por si mismo o su entormo.
Donde No Las Hay!! \( g/ Ohh Sii )}gk " Referente a la exclusion.

le

*2) ~amsgBz 5

(Excelente Letra Bff)

Pero Es Que No Esta En Mis Manos...

AMe He Enamorado, Me He Enamorado, Me T —_— Rt e N
Enamore w!! o ——

LI Y AR 1R '

&P aivEad! &)

> obra creada por si mismo o su entomo.
Julio

G Il Te A Améri ver BN Ci
B anam'os e Amo America Or osas SHR120712
Del Corazén!!\(> g/«

S: seguimiento HR: iniciales del nombre del AM

adhesion manifiesta

010512: fecha del registro
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MES ESTADOS DEL FACEBOOK SEGUMIENTO OBSERVACION ETNOGRAFICA
. e Preociipate Mds Por Tii
Conciencia, Que Por Tu Reputacion ; Porque
Tu Conciencia Es Lo Que Eres ., EsTu b 4 R t
obra creada por si mismo o su entorno.
Problema. Ti Reputacion Es Lo Que Otros SHR170812 Ref P teal toestim.
eferente a la autoestima
Piensan De Ti , & Lo Que Piensen Los
Demceis, FEs Problema De Ellos
ABOE | g
“»» AMERICA PAST SHR160812 b d: i mi It
Son Cosas Del Corazon \( =9/ «« " obra creada por si mismo o su entorno
» Las Heridas Sanan... Pero El Tiempo No A
. SHR170812 obra creada por si mismo o su entorno
Se Detiene!! Pff «
) I e v v W Los Amigos
Se Cuentan Dos Veces:
En Las Buenas Para Ver Cuantos Son (- b 4 - t
— obra creada por si mismo o su entorno.
_*) ... & En Las Malas Para Ver Cuantos Nos p. .
Referente a la importancia de los amigos
Quedan! B w " W =
& aivEadl &)
ST Ries, El Mundo Rie Contigo,
Pero Si Lloras, Lo Haces Sélo. Si Lloras Por
Lo Que No Tienes, No Podrds Sonreir Por Lo
Que Te Rodea... Me Gusta Estar Triste,
Septiembre Porgqué Asi Entiendo Las Estupideces De La
Humanidad! Todo Mundo Quiere Tener Un
Amigo, Pero Pocos Se Toman La Adolestia De
Ser Uno. obra creada por si mismo o su entorno.
Es Por Eso Que La Voz Interior Me Dice Que SHR210912 Referente a la importancia de los amigos y la
Siga Combatiendo Contra El Mundo Entero, autoestima
Aungue Me Encuentre Solo (sf*»)®)... Me
Dice Que No Tema A Este Mundo Sino Que
Avance Llevando En Mi Nada Mds Que EI
Temor A Dios & Asi Es!! Bfjg
D aivEAA! &
fzz? ViVe SeNcllLaMMeNtE, alfa
GeNeRoSaMeNtE, haBl4 ¢cOn La VeRdAd, & SHR221012 obra creada por si mismo o su entorno
RIE sIn ReCeLoS \({ /(™4 ™.
“F’g"Es Triste Saber Que No Sepan
Valorar... & Aun Mcds Triste Saber Qiue -
3 ) obra creada por si mismo o su entorno.
Octubre Pasaste De Ser Alguien Especial Para Esa SHR241012 . X
o Decepcion por una amistad
Persona, A Un Simple Recuerdo o(qr--r)o!
Ashh )iG-
"@Hm‘ Fue Un Dia Muy Especial ... Grax . . 3 3 .
B . - —~ tro de la vid: diata. C artiend
Por Tu Grandiosa Compariia ! Lkm =) # SHR251012 registro de fa vida mme ? ompartiendo con
e = sus amigos
)%
{—x%%’D{ferente Es Aquel Que Ve Diferencias... s 110712 obra creada por si mismo o su entorno.
Deonde No Las Hay!! \( **_y/ Ohh Sii )j;:_?L Referente a la exclusion.
(e ?) —=mag@5rZ
(Excelente Letra Bff)
Pero Es Que No Esta En Mis Marnos. .. b a .. t
obra creada por si mismo o su entorno.
Julio Me He Enamorado, Me He Enamorado, Me P L
SHR110712 Referente al una persona especial que esta
FEnamore wI! .
CITRY (N0 (TN conociendo.
P aivEadl &
3% Ganam’ms,’,lf Te Amo América ... Son Cosas SHR120712 adhesion manifiesta
Del Corazén!!\(>_yl«

S: seguimiento HR: iniciales del nombre del AM
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2 , - ey .
Como muestra la Tabla 2*2, con respecto a sus "estados", Gotiko escribié comentarios

como los siguientes: (Ver seguimiento SHR010512 resaltado en azul):

«

o  “»» Del América Enamorado... \( )/ "Son Cosas Del Corazon €™
««”
e “»» Ohh Sii, Ohh Sii... Pal Pascual Se Dijo!! A Alentar Al Que Tiene

Mas Gente " Ameérica Son Cosas Del Corazon" ««”.

También compartio sus estados emocionales a través de comentarios que invitaban a

la reflexion en circunstancias de la vida cotidiana como:

Cumpleafios: en el mes de mayo escribio (Ver seguimiento SHR050512
resalatado en verde) “»» Feliz Cumplé "Jhon Wilder Rivera" Hermanito:
Se TQM y Se Te Desea Lo Mejor De Esta Vida y El Mundo!! Q Cumplas
Muchos Aiitos Mas, y Nunk Olvides Lo Mucho Q Te Queremos \( ™)/

««”.

Amistades: a proposito de este tema Goiko en el mes de septiembre (Ver

seguimiento SHR180912 resaltado en rojo)  escribio gl M
WAV @ Los Amigos Se Cuentan Dos Veces:En Las Buenas Para Ver
Cuantos Son [(:::)D... & En Las Malas Para Ver Cuantos Nos Quedan! Bff

w0 (1 (HEITTHIN N @rivEnar ©
Decepciones afectivas: en el mes de junio (ver seguimiento SHR060612
resaltado en morado) publico “»» Sofie Que Me Qerias... Pero Desperte!

«”.

Notese como Gotiko compone sus publicaciones con simbolos y figuras que

enriquecen sus comentarios. De esto hablaré en el siguiente apartado (El problema

creativo y las obras realizadas por los usuarios durante su permanencia en Facebook).

32 Se resaltan en color en todas las tablas de este capitulo, los seguimientos a los que haré énfasis
especialmente en el analisis.
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Al peguntarle a Gotiko sobre la significatividad de las "preguntas" (que para el caso
podrian aproximarse a lo que es una "preguntas generadoras"- que apareces en "la
barra de estado" de la plataforma (Ver Figura 36), indica que inicialmente se fijaba el
tipo de preguntas que Facebook le proponia, pero con el paso del tiempo empez6 a
dar por entendido que estaba ahi y cual era su finalidad. En esos comentarios Gotiko
escribe para expresar lo que siente. Gotiko es un tipo de usuario muy sensible, que al
publicar sus estados en Facebook proyecta sus emocionalidades, alegrias y tristezas;
ademas se interesa por comunicar estos estados de animo a sus amistades, quienes al
leer sus publicaciones le brindan su apoyo, lo acompaifian, festejan con ¢l o le
manifiestan su solidaridad, si es el caso. Gotiko usa Facebook como una plataforma
que le cumple una funciéon de '"ventana" a través de la cual el expresa sus

sentimientos y estados de animo.

MARCEL DUCHAMP

Respecto a la relacion entre el problema cognitivo y los cambios de estado, en el caso
de Marcel Duchamp, la Tabla 2, muestra los distintos "estados" que el usuario

publicé durante los meses de seguimiento (mayo-octubre del 2012):
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Tabla 3. Estados de Marcel Duchamp

MES ESTADOS DEL FACEBOOK SEGUIMIENTO OBSERVACION ETNOGRAFICA
“Cerca de 114 maestros y maestras
sindicalistas del Vaile del Cauca han sido
amenazados de muerte desde el afio anterior EI AM menciona que el dia del trabajo no es
hasta lo que va corrido del 2012, segiin solo un dia festivo, sino un dia en el que hay que
denuncio este lunes la Central Unitaria de decir aqui estamos es para defender nuestros
Trabajadores, CUT." El Pais, diario derechos como trabajadores. . .registro de vida
colombiano. Buenas dias y buena suerte a los mmediata
Mayo | marchantes de hoy, en defensa de los derechos
de los trabajadores!
“bebida para suavizar la gﬂ;za mfffcién hecha registro de la vida inmediata. Estado de salud
en casa para el frio x.
" jugo Vélez Sarfield de A [
ver: Jupe Vilax Soufoelct de Arpetinn y le SAR010512 registro de la vida inmediata. Partido de futbol
gand al Nacional en Medellin
Junio NO hubo comentarios, su trabajo se baso en publicar videos, obras que no pertenecen a su entorno inmediato
o NO hubo comentarios, su trabajo se baso en publicar videos, obras que no pertenecen a su entorno inmediato y un audio de
solo de guitarra propio
El AM coloco 2l comentario porque : ese dia
Agosto “Living the dream ) SAR150812 RATANS Y CODMM J/ €5 W £l e
pelicula que le gusta mucho “Vanilla Sky” el
fragmento traduce: "viviendo el suefio”
“Hacer un alto, replantearse, repensarse solo . P ,
; i i ) registro de la vida inmediata. Sobre la
hace parte de mirarte a ti mismeo, para seguir SARI180912 . X 2
i importancia de las desiciones
avanzando
Septiembr istro de la vida i diata. E1 1t
L T "“These are the times I was scared of, these are i © 18 Vica e : fragmento
i i F et Gt o e i R traduce las veces que me daba miedo, la suerte
S LN ew_ay, mm 4 SAR210912 me empujo fuera del camino, ahora vienen y me
come back here and haunt me, it's plain to see ; W i
£ ; persiguen, sera facil ver quién es el ganador y el
who the winner and loser will be...”
perdedor.
Mierda, aun no s¢é si aplaudir, cantar o solo Hagitns 86 vie Minidilits. Sakine s aniocionis
Octubre quedarme cayado cuando me cantan €l ; A %
RPN MR que siente en el dia de su cumpleaiios
cumpleaiios.” , “... everything

S: seguimiento AR: iniciales del nombre del AM  010512: fecha del registro
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Marcel Duchamp como se puede apreciar en la Tabla 3 escribidé en estos meses

comentarios relacionados con:

El dia del trabajo: “Cerca de 114 maestros y maestras sindicalistas
del Valle del Cauca han sido amenazados de muerte desde el aiio
anterior hasta lo que va corrido del 2012, segun denuncio este lunes
la Central Unitaria de Trabajadores, CUT." EIl Pais, diario
colombiano. Buenas dias y buena suerte a los marchantes de hoy, en
defensa de los derechos de los trabajadores!” (Ver seguimiento

SARO010512 resaltado en azul)

Su estado de salud: en este mismo mes Marcel Duchamp comentd
“bebida para suavizar la gripa solucion hecha en casa para el frio

xD” (Ver seguimiento SAR010512 resaltado en verde )

La toma de decisiones: en el mes de septiembre Marcel publico
“Hacer un alto, replantearse, repensarse solo hace parte de mirarte a
ti mismo, para seguir avanzando” (ver seguimiento SAR180912

resaltado en amarillo)

Su cumpleafios: en el mes de octubre comentd “Mierda, aun no sé si
aplaudir, cantar o solo quedarme cayado cuando me cantan el
b (X

cumplearios.” , ‘.. everything” (ver seguimiento SAR221012

resaltado en rojo)

Al peguntarle sobre la significatividad de la pregunta generadora que aparece en la

barra de estado, Marcel Ducham -al igual que Gotiko- mencion6 que actualmente no

le presta atencion a la hora de publicar; simplemente comparte lo que le gusta, segiin

la situacion en la que se encuentre y lo que quiera comunicar; no publica muchos

pensamientos o situaciones de su vida inmediata y prefiere compartir videos

musicales o fotografias que el mismo toma e interviene. Marcel Duchamp es un

usuario que publica de acuerdo a sus intereses personales y usa Facebook como una
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"vitrina" que le brinda la posibilidad de mostrar al publico sus propuestas de
intervencion de imagen y fotografia; para ¢l es un lugar que le permite “Vender mi
trabajo: Trabajo que consiste en que las personas reconozcan mi arte y no tengo que

pagar nada por su uso”

Se puede observar que ambos usuarios son dos perfiles muy diferentes; por un lado
Gotiko piensa en compartir sus estados emocionales para que sus contactos sepan
como estd; por otro, Marcel Duchamp, piensa en un espacio para que las personas
conozcan su trabajo de edicion grafica; sin embargo ambos realizan publicaciones
relacionadas con su vida cotidiana y aunque la "pregunta generadora" con el tiempo
paso a ser inadvertida para ambos, el espacio de expresion siguid ahi para que se
enunciaran de una manera mas natural; Facebook se hizo mas amigable, se cre6 un
efecto de convivialidad (Piscitelli, 2005)> a través del cual la plataforma pasa de ser
una exterioridad a casi en una prolongacion de su cuerpo; al hacer las publicaciones
se dejaban llevar por sus estados emocionales o interés personales haciendo uso del
espacio del “estado” para expresarse. Esta accion de publicar sin leer la pregunta
generadora se convirtid en un habito que se naturaliz6. La permanencia de los
usuarios en Facebook permitid que interiorizaran la pregunta generadora y la
hicieran parte de las actividades rutinarias para relacionarse con la plataforma, esta
siguid presente pero de manera implicita. Podria inferirse que en los cambio de estado
de Facebook se cumple la funcion de movilizar en los usuarios contenidos de tipo
cognitivo, referentes a conceptos y hechos propios de su vida cotidiana que durante la
permanencia en Facebook, emergen dando paso a la expresion de sus estados

emocionales, gustos y preferencias que llenan de sentido y contenido la plataforma.

33 Piscitelli (2005) para referirse al concepto de convivialidad plantea que la television que vemos y
nos devuelve la mirada hoy es una television muy distinta a la de infancia y juventud de hace unos 40
afios. La neo-television rompié el modelo de comunicacion pedagogica de la paleo-television
apareciendo las primeras y limitadas formas de interactividad -en contraposicion a la interactividad
generalizada que proponen los multimedios y las tele computadoras. A través del teléfono o la camara,
se convoca la participacion del espectador. Por tanto el presentador deja de ser el centro de la emision
y se convierte en un participante privilegiado en el que la neo-television deja de ser un espacio de
formacion para convertirse en uno de convivialidad.

Informacion tomada de: http:/formacionbiblioteca.udea.edu.co/moodle/file.php/78/8Piscitelli.pdf
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5.2. EL PROBLEMA CREATIVO Y LAS OBRAS REALIZADAS
POR EL USUARIO EN FACEBOOK

Desde mi punto de vista, en Facebook como lenguaje ludico-creativo, el problema
creativo esta relacionado con el conjunto general de la produccion de obras. Sin el
trabajo humano que su produccion implica, Facebook como plataforma perderia su
fuerza de convocatoria (Gémez y otros 2012). Por obras estamos considerando todo
el trabajo creativo de subir fotografias, compartir videos o imagenes, intervenir,
disenar imagenes, hacer comentarios, chatear, etc. y demas actividades que realiza el
usuario en Facebook, haciendo uso de los ambitos y recursos que ofrece la plataforma
(Gomez y otros 2012). Durante su permanencia en Facebook, los usuarios pasan
largos ratos cacharreando, comentando, colgando, etiquetando y explorando los
perfiles de otros usuarios, por el simple deseo de hacerlo. Mientras realizan este
trabajo artesanal (Sennet, 2009), hacen uso de su creatividad e intelectualidad que
llena de sentido y contenido la plataforma. Un ejemplo de esto, se refleja en la
intervencion grafica de una imagen para la foto de perfil o portada. En el ejemplo
siguiente vemos una imagen de foto de perfil intervenida en el color del fondo y con

un mensaje: “Manithos hasta viejos perritho” (Ver Figura 37).
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Figura 37. Intervencion grafica de la imagen: actividad creativa

Otro tipo de acciones consiste en escribir un comentario sobre si mismo u otros, o en
el hecho de subir una imagen o video que contenga un mensaje implicito, como se
muestra en el ejemplo siguiente en el que el usuario escribe: “...Este libro siempre
me va a parecer genial. Cargado de mucha sabiduria...a ti, si lees esto, gracias por
enseniarme el libro y el valor de un ritual...” (Ver Figura 38 )

Jonny Andres Velasco Arboleda cormpartio la foto de Jenniffer Nickson

Lenvi Vilafuerte

o

Sabado

...Este libro siempre me va a parecer genial..cargade de mucha sabidurfa...a ti, si
lees esto, gracias por ensefiarme el libro y el valor de un ritual....

Figura 38 Ejemplo de mensaje implicito en una imagen y comentario
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En Facebook, como plataforma para disponer obras (Equipo de trabajo Facebook,
2013) ocurre un proceso que puede ser analogo a lo que los recreadores ejercemos
respecto a los lenguajes ludico-creativos, con el fin de propiciar el desarrollo de la
capacidad ludica y la imaginacion creadora. A continuacioén se va analizar de qué
manera en Facebook la produccion de estas obras se puede relacionar con el problema

creativo de la recreacion dirigida:

GOTIKO

La siguiente tabla (Ver Tabla 4) muestra las obras que Gotiko realizdé en Facebook

durante los meses de seguimiento (mayo - octubre del 2012):
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Tabla 4.obras creativas en Facebook por Goétiko

SEGUIMIENTO IMAGEN DE PERFIL

OBSERVACION ETNOGRAFICA

SHRO010512 SHR020512

Mayo

SHRO030512 SHR040512

Intervenciones a la imagen de perfil. cambio el fondo del color

e inserto jas.
a una de las imdgenes

. marco y su nombre

SHRO060612

En junio por un lado realizé una intervencion -efecto pelicula-

bordes de la imagen v un punto mas iluminado.. Por otra parte

a la imagen de perfil para darle una tonalidad oscura a los

publicé una imagen de un angel cubriendo su rostro. junto a
una lampara. en una tarde de Ihrvia. Esta publicacion la
de un i fe ala imp ia de un
verdadero amigo Y aqui es importante resaltar que Gotiko
coloca en sus comentarios simbolos, caritas felices y un

codigo de barra al final para darle a estos un togue personal,
lo que denota un acto de creatividad gue nace en el evento
mismo de la publicacion.

El trabajo del artista en este mes fue menos activo, aqui solo
realizé un efecto intervencion en la imagen de perfil (efecto
pelicula). Por lo que en la imagen se puede notar un foco de
luz al lado derecho

En este mes Gotiko realizo una intervencion a la imagen de
perfil, en esta insertd un corazon, un marco v le dio el efecto
pelicula para acomodarle el foco de luz . Ademas publico un

Julio SHRO0120712
SHR140812
Agosto
SHR170812

video de la cancién “sabes” del grupo Reik, con un mensaje al
que como mencione anteriormente busco darle su toque
personal, con su marca y otras figuras.

010512: fecha del registro

S: seguimiento ~ HR: iniciales del nombre del AM

108



OBSERVACION ETNOGRAFICA

En este mes el artista tomé una imagen que ya habia usado el

mes ior para su perfil ¥ le di6 otros efectos adicionales:

en el color del fondo y una linea de luz que va de un extremo
de la imagen a otro. Tambien publicé la imagen de una
caricatura sentada. con una expresion de tristeza. a la que

acompafio de un ¢ io alusivo al valor de la amistad v el

seguir adelante a pesar de las dificultades. Notese que en este
comentario tambien coloca figuras para adomar lo que

escribe y cierra con su marca personal

MES SEGUIMIENTO IMAGEN DE PERFIL
Septiembre
SHR210912
SHR221012 SHR241012
SHR251012
Octubre

En este mes Gotiko realizé como de costumbre la
intervencién de efecto pelicula a su imagen de perfil. Cabe
resaltar que esta foto la tomé con su webcam. por lo que es
muy pequefia y no permitié otro tipo de intervencion para el
Artista Mundano También Gotiko publicé una imagen de un

juguete de papel caminando sobre una calle mojada,
ac fiada de un je reflexivo sobre la felicidad v la

manera de ver el mundo.

S:seguimiento  HR: iniciales del nombre del AM  010512: fecha del registro

Como se pude observar en la Tabla 4 este usuario realiza un trabajo creativo al

momento de publicar iméagenes en su perfil, a las que les hace intervenciones diversas

como cambiar el color del fondo. Por ejemplo, en el

seguimiento SHR210912

(resaltado en naranja), Goétiko tomo una fotografia que ya habia usado el mes anterior

como imagen de perfil y le adiciond nuevos efectos en el fondo para subirla a

Facebook y usarla nuevamente como imagen de perfil. (Ver Figura 39)
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En términos creativos, Gotiko tiende a construir
sus imagen de perfil con tomas en las que busca
aparecer de modo espontaneo, luego les realiza
intervenciones (efecto pelicula, recortar, quitar
brillo, acomodarle la resolucion) y posteriormente
las sube a Facebook. Notese que estas actividades

con la imagen de perfil implican para Goétiko un

despliegue de creatividad y destreza técnica en el

manejo de programas de edicion. Figura 39. Foto de perfil intervenida Gétiko

Ademas se trata de imagenes que resultan significativas para el usuario, en la medida
en que contienen un gran tramado de vinculos y afectos. Gotiko suele poner
imagenes que reflejan su estado de animo, esperando que sus amigos se enteren de la
actitud y “disponibilidad” con que se encuentra. Por ejemplo, cuando estd
melancolico pone imagenes que en la expresion de sus personajes proyecten la

emocionalidad que desea compartir (Ver Figura 40 ).

También en algunos de sus comentarios
inserta figuras, imagenes o pone un
nombre como firma para darle su toque
personal, como muestran los siguientes
ejemplos tomados de los meses de junio
y octubre respectivamente resaltados en

azul:

Figura 40. Estado de 4nimo melancélico a través de la
imagen

e “Si Ries, El Mundo Rie Contigo, Pero Si Lloras, Lo Haces Solo. Si Lloras

Por Lo Que No Tienes, No Podras Sonreir Por Lo Que Te Rodea... Me
Gusta Estar Triste, Porqué Asi Entiendo Las Estupideces De La
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Humanidad.Todo Mundo Quiere Tener Un Amigo, Pero Pocos Se Toman

La Molestia De Ser Uno. “En La Frase: Un Amigo Verdadero,'Verdadero

Redunda (:(:0)¢) wm e WA [HLINI T THID NHI

Este comentario estuvo acompafiado de la imagen de un angel para
representar la presencia de Dios en su vida y la necesidad que tenia de ¢l

en algunos momentos dificiles.
. ‘--- El HoMbRe... nAcE BuEnO, & I4 sOcleDaD 10 cOrRoMpE!!

pOr EsO El hOmBrE: qUe nO TeMe NuNcA a La VeRdAd, nO tEmErA a
La MeNtIrA... (+(+®)®) pOr EsO hA& qUe sEr fElIcEs!! pOrQuE eSo
EqUiVaLe, a VeR eL MuNdO, a La MeDiDa dE NuEsTrOs dEsEoS (-

DU B!
W0 T
@ sivEad! G

Este comentario estuvo acompafiado de una imagen un de juguete de papel
caminando sobre una calle mojada, que representa la manera en la que el

hombre ve el mundo y da sus pasos dia a dia.

Notese que Gotiko despliega un gran trabajo creativo al hacer diversas intervenciones
en sus imagenes de perfil pero las acompafia con comentarios elaborados a partir de

una compleja simbologia compuesta por figuras, signos de puntuacion, tipos de letra:
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°  (x:s)e)

Imagen compuesta por puntos, paréntesis y cuadritos son unas caritas que

simbolizan un guifio como gesto de aprobacion.

o WINTHIINNTTHIN (0]
@ sivEsA! G

En este caso se observa un cddigo de barras acompafiado de circulos y letras
que al combinarse conforman un copyrignt o sello personal.

o ()l

Este simbolo representa una persona con los brazos abiertos como en un gesto

de brindar un abrazo.

Este simbolo es un mosaico compuesto por cuadros blancos y negros que

Gotiko utiliza para adornar sus publicaciones.

Como se ha venido mencionando la actividad creativa de Gotiko pasa por el uso de
codigos de barra, simbolos, comentarios, intervencion a las fotos que complementan
las ideas que desea proyectar; de esta manera es posible ver como opera su capacidad

ludica e imaginacion creadora en Facebook.

MARCEL DUCHAMP

La Tabla 5 muestra algunos ejemplos de las obras producidas por Marcel Duchamp

durante los meses de seguimiento (mayo - octubre de 2012):
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MES

SEGUIMIENTO

Tabla 5. Obras creativas por Marcel Duchamp

IMAGEN DE PERFIL

OBSERVACION ETNOGRAFICA

Mayo

SAR020512
SAR030512
SAR040512

SAR050512

Realizo una mtervencion a su imagen de perfil para dejarla en
blanco v negro, ademas la tmagen tiene un efecto “pelicula” para
darle un foco al rostro del Artista Mundano. Posteriormente
Marcel Duchamp toma una magen del banco de imagenes de sus
fotos en Facebook v le realiza una mtervencion grafica en el color
para publicarla como foto de portada

SAR050512
SAR060612
SAR070612

La siguiente magen fue tomada por una amiga del artista mundano
(Lina Botero) en la Barra Buenaventura en época de Semana
Santa del 2012, a esta imagen le agregd un efecto en el marco

dandole a la foto una forma circular, adicionalmente le escribio la
palabra “Holidays™ que traduce en espafiol: “vacaciones™

Junio

SARO8B0612

En este mes Marcel Duchamp mterviene una de sus imagenes de
perfil dandole la apariencia de una fotografia tomada por una
camara instantinea, adicionalmente le agrega un efecto para
mejorar el enfoque de la imagen y un simbolo en la pantalla del
computador que se ve al fondo

SAR090612

le realiza a una de las fotografias de su rostro una mtervencion que
organiza de forma secuencial su cara en diferentes tonalidades para
la imagen de portada. Sobre la imagen el artista menciono que
para €l es una manera de abordar el concepto de la psicodelia
Por tanto es relevante mencionar que se realizo un trabajo de
edicion en la imagen para abordar un concepto a través de la
fotografia

S: seguimiento  AR: iniciales del nombre del AM
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MES

SEGUIMIENTO

IMAGEN DE PERFIL

OBSERVACION ETNOGRAFICA

Julio

Agosto

SAR100712

Marcel Duchamp tomé para su imagen de portada una imagen de

una de sus bandas favoritas en la que aparece una mano sobre un

vidrio roto y le realizé una intervencion al lado izquierdo para darle
un toque personal

SAR120712
SAR130712

Posteriormente en una visita al museo cinematografico de Cali.
Marcel Duchamp vio un piano y le pidié a un amigo que le hiciera
una fotografia. Luego le hizo una leve intervencion al color con su
dispositivo Ipod y la subié como foto de perfil

- André Ramvirez

| &

1f you were here at Personal Studio

Adicional en este mes i6 un solo de guitarra que el
interpreta, y expone que lo hace para darle movimiento a la
pagina, que la gente la escuche y entonces suba el mimero de
reproducciones. Ademas lo subié porque era unas de sus
primeras grabaciones. Este trabajo exterioriza su estado emocional
¥ su gusto estético

En este mes Marcel Duchamp tomé con su Ipod una fotografia el
dia que él y su novia decidieron tener una relacion, la intervencién
que le realiza a la imagen en la tonalidades de color buscaba
mostrar la tendencia plastica del momento.

SAR170812

Posteriormente para su foto de portada tomo una imagen del
label de un album de Radiohead. para significar la muisica que
estaba escuchando en ese momento. Notese que esta imagen y la
anterior tienen similitud v el artista busca simbolizar en ambas el
concepto de “plasticidad™.

SAR170812

Finalmente en este mes para la imagen de portada seleccioné una
imagen de Syd Barret a la que le realizo una intervencion para

la imagen. Record que una de sus imagenes del

mes de junio tomé una imagen de su rostro v le realizé una

intervencion similar para abordar el concepto de la psicodelia. El

fallecido cantante Syd Barrett fue uno de los fundadores del rock

psicodélico (Pink Floyd) . por tanto la significatividad de la imagen

para el artista.

e

Septiembre

S: seguimiento

SAR180912

En este mes el artista Mundano no tuvo mucha actividad, sin
embargo coloco una imagen en su perfil tomada a la madrugada
antes de salir de un bar. después de haber estado de rumba. A
esta imagen le realizo una intervencién con su IPod y la colocd
como de perfil. para €l la imagen trataba de registrar la “armonia
de la casualidad™.

-

En este mes, de la misma manera que el anterior no tuvo mucha
actividad, por lo que solo le realizé a una de sus imagenes de perfil
que se tomd posando como un auto retrato, una edicién de color
(sepia) desde suiPod.

AR: iniciales del nombre del AM
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Marcel Duchamp como se indic6 en la etnografia, es un usuario con intereses por la
fotografia que busca en ellas registrar la “armonia de lo casual”; es decir, captar la
situacion en el momento preciso en el que todo esta a favor para la toma de una
fotografia (luz, modelo, lugar, enfoque) y no se necesita una escenificacion previa:
“El momento hace la belleza, busco la armonia de los momentos y los capturo,
posterior a la captura me gusta realizarle a las fotografias intervenciones creativas

para darle un toque personal y si lo considero necesario para expresar una idea”.

Por tal razén, como se aprecia en la Tabla 5 sus imagenes contienen un alto nivel de
intervencion (efectos sepia, duplicacion de imagen, inclusion de otras imagenes) y

tienen una particular composicion estética (colores, efectos y planos).

En el mes de junio, por ejemplo, subi6 una
fotografia que se tomo6 con su novia y le realizé
una intervencion en las tonalidades de color para
mostrar la belleza casual del momento (ver Figura
41); es decir, captar los sentimientos y todo lo que
la imagen tejio: "un amor muy bonito que nacio
casualmente" (Ver seguimiento  SAR140812

resaltado en verde)

Sus imagenes también se caracterizan por tomas que Figura 41. Belleza casual del momento
Marcel Duchamp realiza de su rostro en diversos gestos y poses. La Figura 42,
corresponde a un autoretrato al que Marcel Duchamp posteriormente edité (lo puso

en color sepia) desde su iPod. (Ver seguimiento, SAR240912 resaltado en azul)
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Marcel Ducham a través de sus imagenes de
perfil busca “expresar una idea”; en general, el
disefio y seleccion de estas imagenes estan
influenciados por sus gustos musicales: Pink
Floyd y su rock psicodélico (Ver seguimientos
SAR090612, SAR170812 resaltados en naranja).
En junio Marcel Duchamp us6 una imagen de su

cara a la que le hizo una intervencién de forma

secuencial en diferentes tonalidades para abordar
Figura 42. Auto retrato Marcel Duchamp el concepto de la psicodelia34 (Ver Figura 43).
En agosto, puso como imagen de portada una imagen de Syd Barret (fallecido
cantante de la banda Pink Floyd) a la que le realiz6 una intervencion similar (Ver

Figura 44):

Figura 43. Psicodelia

34 La psicodelia es un término que deriva del griego (psiké y deloun) y significa “algo que manifiesta la
mente, el espiritu o el alma” o lo que es capaz de tener “efectos profundos” sobre la naturaleza de la
experiencia consciente. Informacion tomada de: http://revistareplicante.com/historia-de-la-psicodelia/
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Figura 44.Syd Barret

Como se ha indicado, la actividad creativa en Marcel Duchamp, pasa por el uso de

colores, efectos sepia, duplicaciones de imagen e intervencion de otras imagenes que

toma de la web y las interviene para darle su toque personal. Para realizar sus

fotografias Marcel Duchamp planea previamente su toma, prevé y analiza cudles son

los mejores planos y escenarios y busca "captar la belleza casual de los momentos".

En cuanto a trabajo creativo, Gotiko y Marcel Duchamp , realizaron acciones al

menos, de tres tipos:

11.

Intervenciones a sus imagenes de perfil tanto en la composicion estética
(colores, efectos y planos) como en los gestos y poses (expresiones del rostro,
posturas corporales, vestuario, escenografia). En Gotiko se puede observar el
trabajo de intervenir una imagen de su “banco de imagenes de perfil” con
nuevos efectos graficos para ponerla como foto de perfil nuevamente;
mientras que para Marcel Duchamp estd en la posibilidad de intervenir una

imagen para proyectar un concepto como la “armonia de lo casual”.

Insercion de figuras o simbolos: nétese que Gotiko en las publicaciones de sus
comentarios y cambios de estado insert6 figuras como: corazones (¥) caritas

(A(2)7, (s(z91#)), codigos de barra (W1 [HI 1| | [HIN 1B o colocs

un nombre (@ sivEsA! ©),) como firma (Sennet, 2009)*° para darle su toque

*> Sennet (2009) Refiere que los griegos dedicados a la construccion de ladrillos y tejas en la Antigua
Grecia, como artesanos dejaban una marca personal de su presencia en el objeto. “En la historia de la
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iil.

personal y de alguna manera proyectar que una de parte de él estd en cada

publicacion que realiza.

Creacion de obras propias: Gotiko hizo publicaciones en las que subio
imagenes acompainadas de comentarios que complementaran lo que
proyectaba la imagen. Estas eran sobre si mismo u otros y en ellas compartia
sus estados emocionales o mensajes de reflexion sobre ciertas situaciones de
la vida cotidiana (la tristeza, la felicidad o la amistad). Cabe resaltar que tanto
las imagenes como los comentarios los hizo pensando en los vinculos
(Gomez, 2012)*® que tiene con sus amigos de Facebook, pues para Gotiko son
muy importantes sus amistades y lo que ellos puedan percibir y aprender a
través de los mensajes que comparte en su muro. Por otro lado, Marcel
Duchamp no acompaii6 sus publicaciones de mensajes, para ¢l lo importante
era hacer conocer su trabajo en disefio de imagen o su gusto musical; por
ejemplo, subi6 un solo de guitarra que el mismo interpretd, llamada “Maggot
Brain (cover) at personal studio”. (Ver seguimiento SAR110712 resaltado en
rojo). A través de Facebook, Marcel Duchamp explora diversos tipos de
talentos, como mecanismo para exteriorizar su estado emocional y gusto

estético. (ver Figura 45)

artesania, estas marcas de autor no contenian en general mensaje politico alguno, como si puede
haberlo en un grafiti garabateado en una pared, sino que eran meras afirmaciones que trabajadores
anonimos habian impuesto a materiales inertes: fecit(<<Yo lo hice», «Aqui estoy, en este trabajo», que
es como decir «Existo»)” (Sennet, 2009, pag. 163) lo anterior denota que existe la necesidad de buscar
una manera de expresar que hay presencia de una persona que realiza el trabajo. Para este caso los
usuarios dejan una marca en sus obras tecnomedidas que representa su presencia en cada publicacion.

36

A propdsito Gomez (2012) menciona que existen un tipo de obras realizadas por los jovenes

urbanos integrados que responden al interes de conectarse con otros, en las que “el afecto (por otros o
por si mismo) es el terreno en el que se asienta la construccion de esta obra” (Gémez, 2012, pag. 169).
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fa no me gusta - Comentar « Compartir :’b 2

Figura 45. Solo de guitarra Marcel Duchamp.

En los dos casos estudiados, la produccion de obras implica un acto de creatividad en
la combinaciéon de saberes de su experiencia de vida (coleccionar albumenes
familiares, toma de fotografias con camaras andlogas, disposicion de ser
fotografiado), con saberes actuales (intervencion de imagenes, uso de dispositivos de
registro o programas de edicion). De esta manera, los usuarios hacen uso de su
capacidad ludica e imaginacion creadora, combinando saberes y practicas que
provienen tanto de su mundo off-line como de las posibilidades que la plataforma les
brinda. Esta actividad puede asociarse con la logica del bricolaje (Turkle, 1997 en
Gomez, 2010), en la cual el aprendizaje se realiza de forma no lineal, se procede a
partir del ensayo y el error y se opera a través de la combinacion y exploracion de

viejos y nuevos saberes.

Por tanto, Facebook vendria siendo un lugar de experimentacion de la creatividad, en
la medida en que permite jugar con la manera que ellos proyectan su identidad a

través de la imagen, los videos y comentarios, esto es, a través de sus obras.

Cabe resaltar este tipo de obras tecnomediadas de los usuarios (subir videos o imagenes
con mensajes, intervenir el color de las imagenes, escribir con figuras o formas un
comentario, o usar un cddigo de barras para dejar una marca) podrian relacionarse con el
trabajo de hacer artesanias (Sennet; 2009) Segtn el autor, el artesano dedica su tiempo a
darle forma a sus obras, incitado por un impulso humano, duradero y basico de
realizarlas por puro placer, al tiempo que combina el hacer con el pensar, los

sentimientos con la razén y la accion con la conciencia. De la misma manera los
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usuarios al crear sus obras combinan usos socio tecnologicos como: programas de
edicion de fotografia, codigos o simbolos tomados del alfabeto, imagenes y videos
tomados de paginas webs que intervienen creativamente para realizar obras que
comunican y expresan sus subjetividades y al mismo tiempo “vivir la vida cotidiana y

procurarse sentido”. (Equipo de trabajo Facebook, 2012).

A proposito  Vygotsky (1997) expone sobre las formas bésicas que vinculan la
imaginacion con la actividad creadora. “La tercera forma de vinculacion entre la funcion
imaginativa y la realidad es el enlace emocional, que se manifiesta de dos maneras: por
una parte, todo sentimiento, toda emocion tiende a exhibirse en determinadas imagenes
concordantes con ella, como si la emocién pudiese elegir impresiones, ideas, imagenes
congruentes con el estado de animo que nos sometiera en aquel instante” (Vygotsky,
1997, pag. 7); es decir que todo sentimiento posee ademds de la manifestacion externa,
corpérea, una expresion interna manifestada en la seleccion de imagenes e impresiones

que matizan la percepcion de lo externo (Vygotsky, 1997).

Reinterpretando a Vygostky (1997) podria inferirse que en la creacion de las obras
tecnologicamente mediadas de los usuarios, esta presente la expresion externa como la
interna. La expresion externa se manifiesta en las imagenes, fotos, videos o frases que
ponen en su muro de Facebook para comunicar creativamente sus intereses. En tanto
que la expresion interna estd en el lenguaje interior de sus sentimientos que selecciona
determinados elementos de su cotidianidad (fotos, videos, frases) y los combina de tal
manera que respondan a su estado interior del &nimo en forma de obra. Los usuarios del
estudio publican en su muro -expresion externa- con el fin de proyectar sus
emocionalidades o estados de 4animo -expresion interna- como el caso de Gotiko; en

cambio Marcel Duchamp lo hace para dar a conocer sus gustos estéticos y musicales.
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5.3. EL PROBLEMA SOCIAL Y SU RELACION CON LAS
DINAMICAS VINCULARES QUE FACEBOOK PERMITE.

En cuanto al problema social que debe abordar toda actividad recreativa (Mesa,
2010), el trabajo en Facebook es una obra colaborativa tecnoldogicamente mediada. La
naturaleza colaborativa de esa obra esta en que: "a) una parte de los contenidos de la
pagina Facebook proviene de la plataforma; b) otra parte resulta del trabajo de
creacion y registro del usuario; y c) una parte deviene de las colaboraciones,
intervenciones y reacciones que a lo que hace el usuario disponen otros usuarios de
Facebook, o al trabajo de descargas y circulaciones que el usuario dispone en su perfil

(Gémez y otros, 2012).

En el ejemplo siguiente (ver Figura 46), se muestran algunas de las posibilidades de
construccion de vinculos que Facebook permite: noticias, mensajes, grupos, eventos,

fotos, entre otros.

121



FAVORITOS

[EZ] Moticias
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Figura 46 Algunos contenidos de la pagina Facebook

La Figura 47, por su parte, muestra algunas de las demandas que la plataforma le hace
al usuario respecto al modo como desea y quiere presentarse a los demas. Por
ejemplo, el usuario debe escribir un texto acerca de ¢él, su formacion educativa, lugar

de trabajo, citas favoritas, entre otros datos:
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Figura 47 Registro del usuario en la plataforma

Como muestra el ejemplo a lo que comenta el usuario, varios contactos le ponen su

punto de vista en relacion al tema que se pone en discusion, también puede notarse

que la publicacion recibe 29 “Me gusta” (Ver Figura 48)
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Confesiones Univalle

dominagg

COMPARIERA COMFIESA:

jajajajja confieso que los comentarios del admi son tan geniales
que lo hacen interesante y me hacen querer conocerio xD

**TENGO NOVIA, PERO ELLA NO SABE QUE ADMINISTRO ESTA
PAGINA AST QUE IBIENVENIDAS SEAN MUJERES HERMOSAS! D

Me gusta * Comentar - Compartir
Y A 29 personas les gusta esto,
L] ver 6 comentarios mas

Diana Lorena Polo Guerrero pobre la novia donde confiese
algo jajajaa)
Me gusta - Responder * &3 10 - E| domingo a la(s) 23:30

- Mar R. Lenis Que administrador tan. ..
Me gusta * Responder ' &b 1 * B domingo 3 lals) 23:48

] Escribe un comentario

Figura 48. Colaboraciones, intervenciones y reacciones que a lo que hace el usuario disponen otros usuarios

Estos son algunos de los ejemplos de como en Facebook se presenta una dinamica
social tecnomediada a través de la interaccion y formas de relacionarse de los
usuarios con la plataforma y de los usuarios entre si; dindmicas que como mencioné
al inicio del capitulo estan reguladas por los limites que pone la plataforma (a través
de las opciones de privacidad: bloqueos, spam, denuncias) presentes cuando los
usuarios realizan sus publicaciones. Cabe resaltar que en una actividad recreativa, los
lenguajes ludico-creativos también presentan normas y reglas que se establecen por
los recreandos en el momento de relacionarse y van surgiendo progresivamente

durante el proceso de la intervencion hasta su finalizacion.

A continuacion se va analizar en Gotiko y Marcel Duchamp de qué manera se
relacionan en Facebook, las dindmicas vinculares tecnomediadas con el problema
social de la recreacion dirigida, entendiendo a las dindmicas como todas las
interacciones y formas de relacionarse de los usuarios con la plataforma y de los

usuarios entre si:
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GOTIKO

La siguiente tabla (ver Tabla 6) muestra las dindmicas vinculares que Gétiko realizo

en Facebook durante los meses de seguimiento (mayo - octubre del 2012):

Tabla 6. Dinamicas vinculares Gotiko

MES SEGUIMIENTO | DINAMICA TECNOMEDIADA OBSERVACION ETNOGRAFICA

'-.......uu.... -
(ol

——mmml
=

El artista mundano Gotiko escribio el siguiente comentario
relacionado con el equipo América de Cali: “*ohh sii. ohh si
...bff.. El que tiene mas gente”, el que acompaiié de un video
de los canticos del América de Cali. A esta publicacién uno de
sus contactos (Taty Higuita ) le comenta: “te amo mi mecha
so mi vida™, comentario que hace alusion al equipo América
de Cali. Esta publicacion le gusta a ofras 6 personas mas

Mayo

Posteriormente publica una imagen de una boleta para un
partido del América de Cali que acompaia con el comentario:
»» Ohh Sii, Ohh Sii.._ Pal Pascual Se Dijo!! A Alentar Al
Que Tiene Mds Gente “América Son Cosas Del Corazén”
««”, Esta publicacién es comentada por sus contactos:
Andrés Ocampo Gonzales le comenta: “jajajaja.. Me
imagine v Jhony medina le escribe: “chicanero, avisa para
ir todos juntos XD ™. Esta publicacién les gusta a 8 personas
mas

n U G e v S Rt b

Gotiko respondié a publicaciones que sus contactos le
dejaron en su muro, en una de ellas Deivid Quintero le escribe:
“ve hugo si algo me acompana a la tienda a el viernes_la
del rojo pues™ alo que Gotiko le responde: “Hdgale pero
me avisa de la hora...too bn o yo lo llamo papd!!!”

P 142 10 T acoeatan & 8 D] & 81 veeres s e | 0

Junio

Y en otra publicacion lizeeth lopeez le escribe: “mi amor o te
quiero muchisimo v ps gracias por todo espero que estés
super bien: D" a lo que Gotiko responde: “yo mucho mas

amore, te recontra adoro, muack ;) ™. esta publicacion tuvo 2

me gusta

SHRO50512

Julio NO hay registro en este mes

S: seguimiento HR: iniciales del nombre del AM 010512: fecha del registro
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Septiembre

MES SEGUIMIENTO | DINAMICA TECNOMEDIADA OBSERVACION ETNOGRAFICA
= ‘Gotiko recibe un mensaje de Martha Isabel Isaza: “mi
hermoso!! Te quiero muchisisisisimoooooo!!!! Besos, alo
Agosto SHR170812 que responde: “& Joo 4 Ti un Restote Amasota hermosa!!

Muack T~ No bubo en este mes mucha actividad en el muro
del artista mundano.

Gotiko hace una publicacion de un video: “virgen™ del grupo
los adolescentes, a esta publicacion le escribe un comentario:
“Bff Play... Aungue Mi Brother Lo Interpreta Wow... Dios
Te Dio Un Gran Don, No Solo De Hacernos Felices Con Tu
Talento, Sino Con La Calidez De Tu Personalidad, Ail
Felicitaciones Hoy ¥ Siempre 4'(;-,) #Bff’. Y etiqueta a
Roberth Andre v Hernandez Ramos, los que le comentan:
“gracias se le quiere parce”. Esta publicacién le gusta a 34
personas mas.

para el dia del amor y la amistad Gotiko. recibié

alusivos a esta festividad como lo a la sigui

publicada por Jessica Cuma Mufioz y a la que Gotiko

responde: “Grax my pavasita hermosa! Te guiero un
resto.. Muack O

mensajes

A mediados del mes de septiembre el padre de Gotiko
cumplié anos por lo que el Arstista Mundano hizo una
publicacion referente a esta festividad en su muro que
compartio con 8 personas mas: “Padre... Quiero QO Sepas Q
En Este Dia Tan Special, Te Deseo Lo Mejor De La Vida y
El Mundo!! Te Amo Mucho y Te Deseo Un Feliz Cumplé De
Corazon... ¥ Q Diosito Te Colme De Mucha Salud y Miles
De Felicidades!! Un Abrazo Inmenso '7(;:) £ Esta
publicacion recibié un comentario por parte de un familiar de
Gotiko: “feliz cumple pito que Dios re bendiga v guie tus
pases”. Y 11 “me gusta™.

Octubre

Gotiko realizé una publicaciéon de un video de Juan Fernando
WVelasco al que acompano de un comentario que parafrasea la
letra de la cancion: “Ni Siguiera Liames No Digas Mi
Nombre, Quiero Recordarte Estande Junto 4 Mi... Quiero
Despertar Pensandoe Que Estas Cerca, Quiero Desperiar
Sin Despertar” . Esta publicacion recibié dos comentarios de
los amigos de Gotiko: “REEEEEFEEEEFEFEFEFFEEE
CHIDOOQOOOO0O0OO000000000000
AMIGO!!III018001011 " Y “chimba de tema ™ a los que
€l contestd: “Muack Preciosa "~ v “Yeah papd!” . Recibid
5 "Me gusta""

Dahian Rivers oo
Huga Rivera Gomer

¥0 te amoo0 Masssssssssssil
Ustd sabe ques Re™esencal en mi vidaall

Posteriormente Gotiko recibe una publicacion: “ve re anmooo
Masssssssssss;; Usid sabe guee Re*esencial en mi vidaa;; ”’
a la que responde: “ Muack Mio... Igual Tu Eres Super
Special En My Life!! . Esta publicacion tuvo 3 “me gusta™

S: seguimiento

HR: iniciales del nombre del AM
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Como muestra la Tabla 6, en estos meses Gotiko hizo publicaciones referente a sus

intereses:

a) El equipo América de Cali: con relacion a esta tematica se puede observar que
Gotiko recibié comentarios como los siguientes en el mes de mayo y junio:
“te amo mi mecha so mi vida”, “chicanero, avisa para ir todos juntos XD".
Ademas recibi6 el “me gusta” de otras personas (Ver seguimientos

SHRO10512, SHR030512 resaltados en azul)

b) Sus gustos musicales: referente a sus gustos musicales en los meses de
septiembre y octubre (Ver seguimientos SHR190912, SHR221012 resaltados
en verde) publico el video “Virgen” del grupo los adolescentes acompafiados
de un comentario y una etiqueta para Roberth André y Hernandez Ramos.
Recibio de ellos el siguiente comentario: “gracias se le quiere parce”. Esta
publicacién recibié ademds, 34 “Me gusta”. Por otro lado, realizd la
publicacién de un video de Juan Fernando Velasco la que recibid dos
comentarios: “‘REEEEEEEEEEEEEEEE
CHIDOOOOO0O0O0O0O000000000000 AMIGO!!!!!IIIIIIII Y

“chimba de tema” a los que €l contestd: “Muack Preciosa”y “Yeah papa!”.

c) El cumpleaios de su padre: en el mes de septiembre hizo una publicacion
referente a esta festividad en su muro que compartié con 8 personas mas: (Ver
SHR200912 resaltado en naranja). Recibié un comentario por parte de un

familiar: ‘feliz cumple pito que Dios te bendiga y guie tus pasos”. Y 11 “me

gusta”.

d) Afectos y vinculos: en relacion a esta tematica en los meses de septiembre y
octubre recibi®6 mensajes de sus contactos demostrando su estima (Ver

seguimientos SHR190912, SHR231012 resaltado en morado).

A propésito del tema social se puede observar en todas las publicaciones de Goétiko

comentarios de agradecimiento por parte del usuario o por parte de las personas que
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comentan sus publicaciones. En un espacio tecnomediado como Facebook, el
problema de social (desde la perspectiva de Mesa, 2010) se tiene que leer a partir de
las dindmicas vinculares que se dan en la plataforma, tal como se ha visto en el caso

Gotiko y posteriormente se vera en Marcel Duchamp.

MARCEL DUCHAMP

La siguiente tabla (Ver Tabla 7) muestra las dinamicas vinculares que Marcel
Duchamp realiz6 para relacionarse con los demas usuarios que hacen uso de la
plataforma en Facebook durante los meses de seguimiento (mayo - octubre del

2012):
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Tabla 7. Dinamicas vinculares Marcel Duchamp

MES

Junio

Julio

SAR130712

SEGUMIENTO DINAMICA TECNOMEDIADA

OBSERVACION ETNOGRAFICA

El artista d publica una 1

promocional de la
pelicula La historia sin fin que se presentara en la
Cinemateca del Museo La Tertulia. Esta publicacion recibe
comentarios de amigos: “vamos ", “historia sin fin: es el
caso mds grande de publicidad enganoesa™ alos que el
Artista Mundano contesta: “claro” v “Jajaja” . Ademas
recibe 7 “me gusta™ de otras personas.

.mu’umz

Mornings sirtng wih #ThePoice... Oh sweet!

Mequsta - Comentar  @dncrusMammus on Thatter Qi

Zara Diaz Buritc Come ' fie o rgs?
% Mg

André Ramirez Bien ben aungue & ro me he envands 2 defreva defta, va b
- visl) 1332 -
Zara Diaz Buritc s 1o 20000 gue bem g8 b

2 Mepst

escribe un comentario en ingles que traduce: Las
mananas comienzan con # the police ... Oh dulce!. Para
hacer referencia al tipo de musica que escuchaba en ese
>. La publicacion recibe el io de uno de

sus contactos (Zara Diaz Buriticd) quien le pregunta sobre

la calificacion de un profesor en un curso de la

universidad. El artista responde a la pregunta con un
“bien” y le pregunta a su contacto lo mismo. A lo que el
contacto responde con: “Ps yo crecooo que bnnn ojala
y bnnnn

El artista Mundano comenta es su muro; “nada como
caminar acompaiiado de la brisa calefia™ y recibe tres
comentarios de sus contactos que comparten el mismo
sentimiento: ““Cali es Cali parcero!!”, “ME ENCANTA MI
CIUDAD A PESAR DE TODO ...". esta publicacion
recibe 20 “me gusta *

Posteriormente Marcel Duchamp publica una i de

portada en la que se ve su rostro con un trabajo de ediciéon

grafica. Esta publicacién recibe dos comentarios que

resaltan el trabajo del Artista Mundano: “este man tan

colorido ”, “que chévere” . La imagen recibe 19 “me
gusta™

publica un video “*blanca mujer (al natural) Draco Rosa™
que recibe dos comentarios de uno de sus contactos
(Daniela Castrillon): “Me encanta™ y una publicacion de
otro video del mismo artista ¥ el mismo album “Como me
acuerdo™. Aqui los dos comparten un gusto por la musica
del artista. El video recibe § “me gusta™,

S: seguimiento

Marcel Duchamp publica un video “de Kaleidoscopio -
Vocé Me Apareceu™ y este recibe el comentario de uno de
sus contactos (JTaime Manrique), quien comenta:“jajaja
recuerdos”.

AR: iniciales del nombre del AM
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MES

SEGUMIENTO

DINAMICA TECNOMEDIADA

OBSERVACION ETNOGRAFICA

Agosto

SAR150812

Marcel Duchamp publica un video de Lenny Kravitz “Ain’t
no Sunshine when she’s gone™ que recibe un comentario
de uno de sus contactos (Lucia Camargo) el cual le
pregunta por otra cancion del artista “Bill Withers™. Como
vemos los dos tienen preferencia por la musica de este
artista. La publicacion recibe 2 “me gusta™

SAR160812

En otra de las publicaciones de Marcel Duchamp, en este
caso para la foto de portada recibe 9 comentarios de
contactos (Lina Botero, Jhoana Trujillo. Luis Gamboa,
Cosnty Ferreira, cesar valencia) quienes comentan:
“créditos muy dear”, “la pasamos deli may frend”, “me
encanta, “fotén”, “que chimba parce” . La imagen
recibe 27 “me gusta™

Septiembre

Octubre

SAR180912

SAR221012

Artista Mundano pone el siguiente comentario: “Hacer un
alto, replantearse, repensarse solo hace parte de mirarte
a ti mismo, para seguir avanzando” . A lo que dos de
sus contactos que se identifican con el texto (Jonny
Andrés Velasco Arboleda. Beatriz Torres Hurtado) le
comentan: “QUE BUEN COMENTARIO™ y
“Vaaaaamos equipoooocoooo!!”

Marcel Duchamp publica un video en memoria del
cumpleafios del fallecido escritor calefio Andrés Caicedo:
“Andrés Caicedo: unos poco buenos amigos™. La
publicacion recibe un comentario de uno de sus contactos
(Jaime Ignacio Gutiérrez): “Parce no puedo bajar el
documential, buenas vibras desde el sur. Un abraze” . A
lo que el artista le contesta: “parce podes verlo online " .
Se puede observar que ambos comparten interés en el
escritor

En la fecha de su cumpleafios el artista mundano escribe el
siguiente comentario: “Mierda, aun no sé si aplaudir,
cantar o solo quedarme cayado cuando me canian el

cumpleailos ”. Y recibe algunos comentarios de sus
contactos (Natalia Jaramillo, Jonny Andrés Velasco. Diego

Rodriguez, entre otros): “es el momento mds intimidante

del aiio”, Yo siempre me quedo callado....bueno con
risa nerviosa o de gueva, como sea....pero la idea es
pasarla bueno, jajaaa”;, “jaja, felicitaciones andrew "
que expresan su opinién al respecto. Este comentario
recibe 16 “me gusta™

- Andes Ramiser arvace

GRITA - IARABE OF PALD

Marcel Duchamp dias después publica el video “Grita-
Jarabe de palo”. que recibe un comentario de uno de sus
contactos (Daniela Diaz Lozano):
“AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA (grilé). yo 5é que
estipida, pero tengo sueilo y no quiere escribir. Chao ™.
El video hace referencia a un evento especifico de la vida
cotidiana del artista y su contacto. Este comentario recibié
un “me gusta”™
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S:seguimiento  AR: iniciales del nombre del AM 010512: fecha del registro

Como se indica en la Tabla 7, Marcel Duchamp hizo publicaciones referentes a

sus intereses:

a)

b)

Cine: Marcel Ducham public6 una imagen promocional de la pelicula “La
historia sin fin” (ver seguimiento SAR050512 resaltado en azul). Al

EZ TS

respecto recibid comentarios como los siguientes: “vamos”, “historia sin
)

fin: es el caso mas grande de publicidad engariosa”, a los que contesto:

“claro” y “jajaja”. Ademas recibid 7 “me gusta” de otras personas.

Preferencias musicales y culturales: en relacion a este tema realizd
publicaciones en los meses de mayo, julio y septiembre (Ver seguimientos
SAR050512, SAR120712, SAR210912 resaltados en verde) En el primer
mes hizo un comentario (“Mornigs starting whit # the police ... Oh
sweet!”), para referirse a la musica que escuchaba en ese momento y la
tranquilidad que sentia. La publicacion recibié el comentario de uno de
sus contactos quien le pregunt6 sobre la calificacion de un profesor en un
curso de la universidad. Marcel Duchamp respondié con un “bien” y le
pregunto lo mismo. A lo que el contacto responde con: “Ps yo creoooo
que bnnn ojala y bnnnn”. En el siguiente mes, publicd un video “Blanca
mujer (al natural) Draco Rosa” que recibié dos comentarios de uno de sus
contactos: un “Me encanta’ y una publicacion de otro video del mismo
artista (Draco Rosa) “Como me acuerdo”. Aqui los dos comparten un
gusto por la musica de este cantante. El video recibi6 cinco “me gusta”.
Finalmente Marcel Duchamp publico un video en memoria del
cumpleafios del fallecido escritor calefio Andrés Caicedo. La publicacion
recibié un comentario de: “Parce no puedo bajar el documental, buenas
vibras desde el sur. Un abrazo”. A lo que ¢l le contestd: “parce podes

verlo online”. Ambos comparten gusto por el escritor.
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c) Paseos por la ciudad: Marcel Duchamp en el mes de junio (Ver
seguimiento SAR080612 resaltado en naranja), escribe un comentario
“nada como caminar acompanado de la brisa caleiia” y recibe tres
comentarios de sus contactos que comparten el mismo sentimiento: “Cali
es Cali parcero!!”, “ME ENCANTA MI CIUDAD A PESAR DE TODO...”
y la imagen de un corazon. Esta publicacion recibe 20 “Me gusta” de otras

personas

d) Obras creada por si mismo: referente a esta tematica Marcel Duchamp
(Ver seguimiento SAR090612 resaltado en rojo) subid en el mes de junio
una imagen de portada en la que se ve su rostro con un trabajo de edicion
grafica. Esta publicacion recibe dos comentarios que resaltan el trabajo
del usuario: “este man tan colorido”, “que chévere”. La publicacion

recibid 19 “Me gusta” de otras personas.

e) Cumpleafios: en el mes de octubre (Ver seguimiento SAR221012
resaltado en morado), el usuario escribié un comentario relacionado con la
sensacion que sentia en el momento de su cumpleanos y recibid algunos
comentarios de sus contactos: “‘es el momento mas intimidante del afio”,
“Yo siempre me quedo callado....bueno con risa nerviosa o de gueva,
como sea....pero la idea es pasarla bueno, jajaaa’; “jaja, felicitaciones

andrew”. Este comentario recibi6 16 “Me gusta” de otras personas.

Marcel Duchamp -al igual que Gotiko- recibidé comentarios de sus contactos
manifestando su agrado por las situaciones que planteaba, los videos musicales, las

imagenes y demas publicaciones que realizo.

Cabe resaltar que ambos usuarios realizan publicaciones segiin sus intereses: por un
lado, para Gotiko estd la pasion por el equipo América de Cali y sus amistades; para
¢l es muy importante recibir aceptacion por parte de sus contactos en los temas y
situaciones que propone en su muro de Facebook; para este usuario, el “Me gusta” en

sus publicaciones tiene una carga valorativa importante.
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Por otro lado, para Marcel Duchamp sus publicaciones estan enfocadas en compartir
eventos culturales, sus gustos musicales y la busqueda del reconocimiento en su
trabajo de intervencion grafica; para este usuario el “Me gusta” tiene una carga

valorativa importante en el reconocimiento de su trabajo en fotografias.

Ahora bien, para relacionar el problema social propuesto por Mesa con las dinamicas
presentadas en Facebook, recordemos que Mesa (2010) indica que en los lenguajes
ludico-creativos emergen actividades sociales en la resolucion del problema cognitivo
y creativo, suponiendo normas y reglas establecidas por los recreandos en el momento
de relacionarse durante una actividad recreativa. En este proceso se busca que se llegue
a una construccion conjunta de significados y sentidos sobre la tematica que se esta

proponiendo.

En Facebook, visto como lenguaje ludico-creativo tecnomediado, existen dinamicas
de regulacion de las relaciones sociales (tal como dan en una actividad recreativa
dirigida) que permiten que los usuarios tengan cierto margen de control sobre quien
accede a sus albumes, a la informaciéon que comparte en su muro o las publicaciones
que realiza: a) opciones de privacidad (bloqueos, spam, denuncias); y b) de seleccion
de personas (amigos, amigos excepto conocidos, solo yo, personalizado). Las
opciones de privacidad se refieren a la posibilidad de eliminar una publicacion del
muro no deseada y de quitar las publicaciones de remitentes no conocidos o de
contenidos pornograficos o violentos. Con respecto a las opciones de seleccion de
persona se refieren a la posibilidad de seleccionar la audiencia del contenido que

comparte el usuario en su muro.

Por otro lado, el “Me gusta”, también representa un modo de relacion social a través
del cual los amigos y contactos tienen un gesto de cortesia al manifestar su agrado,
apoyo o adhesion a los temas, publicaciones, imagenes o asuntos que el usuario
presenta en su pagina de Facebook. El “Me gusta” seria equivalente, en el contexto de
una actividad recreativa, a un gesto de aprobacion por parte de los otros recreandos

participantes.
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Aunque para este estudio los ejemplos que usé son de exposicion publica, Gotiko si
manifiesta tener ciertas restricciones de seguridad con su Facebook (Ver etnografia
Gotiko apartado “la vida en Facebook es distinta a la vida real”). En Facebook
emergen actividades sociales similares (permisos y restricciones) a las que las

personas establecen en su mundo no sintético.

En cuanto a la construccion conjunta de significados y sentidos, este mecanismo se
promueve en las dinamicas tecnomediadas de los usuarios segun sus intereses, con
base en negociaciones presentes a través de sus comentarios, fotografias, videos o
demas actividades que realizan en la plataforma — no visibles como chatear-. En este
sentido Facebook presenta “un proceso mediante el cual dos interlocutores
cualesquiera llegan a ponerse de acuerdo sobre el significado que posee un enunciado
en un determinado contexto, y por otra parte, hay un proceso de negociacién que se

produce entre los participantes en la interaccion” (Coll y otros, 1992, pag. 196).

Como muestran los ejemplos, los usuarios llegan a acuerdos sobre lo que les interesa
proyectar, decir o hacer; en Goétiko, sus estados de animo, sus intereses musicales, su
equipo favorito; en Marcel Duchamp, los intereses musicales y su trabajo en
fotogratia. Ambos usuarios presentan en todas las publicaciones, comentarios de sus
contactos y comentarios de agradecimiento del usuario a lo que le escriben sus

contactos.

Por tanto, en Marcel Duchamp como Gétiko se presenta una dinamica tecnomediada
en la que tanto el usuario como sus contactos expresan su punto de vista sobre el
tema que propone la publicacion. Es decir, que los usuarios de Facebook llegan a
construir un minimo de acuerdo sobre sus intereses, la situacion que se presenta y las
actividades que conllevan; similar a lo que sucede en los procesos de recreacion en
los que los participantes construyen un minimo acuerdos sobre la definicion de la

situacion y las acciones que comportan (Wertsch, 1988).
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6. A MODO DE CONCLUSIONES

El presente trabajo de grado intent6 abordar el andlisis de una pregunta de
investigacion referida a los procesos de recreacion de los jovenes urbanos y su
relacion con los Nuevos Repertorios Tecnologicos. Este es un campo poco explorado
por nosotros los Profesionales en Recreacion. La pregunta fue la siguiente: ;Cudles
son algunas de las caracteristicas de Facebook que hacen que pueda ser considerado
como un lenguaje ludico-creativo tecnomediado? Para abordar esta pregunta, me
propuse realizar un seguimiento detallado a lo largo de seis meses de las distintas
obras que dos usuarios de Facebook (Gotiko y Marcel Duchamp) realizaron, con el
fin de ponerlas en relacion con los planteamientos de Mesa (2010) respecto a los
problemas pedagogico que genera la actividad recreativa: problemas de tipo

cognitivo, problemas de tipo creativo y problemas de tipo social.

Facebook - en tanto Nuevo Repertorio tecnologico- desde mi punto de vista se puede
comprender como un lenguaje ludico-creativo al estimular la produccion de obras y
proponer una serie de preguntas que dinamizan la interaccion de los usuarios con la
plataforma; estas preguntas, de manera implicita cumplen la funciéon de movilizar
contenidos de tipo cognitivo, referentes a la expresion de estados emocionales, gustos

y preferencias de los usuarios.

Este trabajo de grado intentd establecer una conexion entre los problemas
pedagodgicos (cognitivo, social y creativo) de un lenguaje ludico-creativo planteados
por Mesa (2010) y las posibilidades que ofrece la plataforma Facebook en tanto
plataforma que estimula la produccion de diversos tipos de obras. La intencion de
fondo fue aportar algunos elementos para comprender de qué manera Facebook
puede ser considerado como una estrategia de recreacion de la vida cotidiana de sus
usuarios, el cual es uno de los propositos generales del Proyecto de Investigacion
"Formas de presentacion de la persona en la red social Facebook", en el cual se

inscribe el presente trabajo de grado.

135



A partir entonces del seguimiento realizado a Gotiko y Marcel Duchamp y de mi
interés por pensar Facebook en tanto lenguaje ludico-creativo tecnomediado, puedo

senalar lo siguiente:

1) Al relacionar los "cambios de estado de Facebook" con el problema cognitivo
propuesto por Mesa (Mesa, 2010), considero que Facebook logra movilizar
en los usuarios contenidos referentes a conceptos y hechos propios de su vida
cotidiana y permiten la expresion de sus estados emocionales, gustos y

preferencias.

2) La pregunta por los "estados" (que he considerado como '"pregunta
generadora™’) es un espacio de expresion muy importante que permite a los
usuarios proyectar sus emociones, estados de &nimo y condiciones subjetivos.
La permanencia de los usuarios en Facebook permitié que interiorizaran la
preguntas propuestas por la plataforma haciéndolas parte de sus actividades

rutinarias.

Respecto a la relacion entre el problema creativo y las obras realizadas por los
usuarios, este documento intenta resaltar el trabajo creativo que despliegan en
el disefio de sus imagenes en su perfil (haciendo intervenciones tanto en la
composicion estética de la imagen: colores, efectos y planos, gestos y poses),
en sus muros y en algunos de sus comentarios insertan figuras o ponen un
nombre como firma para dar su toque personal. En los dos casos estudiados,
la produccion de obras implica un acto de creatividad en la combinacion de
saberes de su experiencia de vida (coleccionar albumenes familiares, toma de
fotografias con cémaras analogas, disposicion de ser fotografiado), con
saberes actuales (intervencion de imagenes, uso de dispositivos de registro o

programas de edicion). De esta manera, los usuarios hacen uso de su

%7 Recuérdese que se le estd dando la connotacion de “pregunta generadora” a las preguntas que
propone Facebook para la interaccion de los usuarios con la plataforma, pues a través de estas se
motiva a la participacion y publicacion de imagenes, comentarios, videos y demads intereses del sujeto
que llenan de sentido y contenido a Facebook.
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capacidad ludica e imaginacion creadora, combinando saberes y practicas que
provienen tanto de su mundo off-line como de las posibilidades que la
plataforma les brinda. Esta actividad puede asociarse con la logica del
bricolaje (Turkle, 1997 en Gomez, 2010), en la cual el aprendizaje se realiza
de forma no lineal, se procede a partir del ensayo y el error y se opera a través
de la combinacion y exploracion de viejos y nuevos saberes. Las obras que los
usuarios realizan en Facebook permiten también reconocer formas de
vinculacion de la imaginacion con la actividad creadora de los usuarios en
Facebook (Vygotsky, 1997). En Gotiko y Marcel Duchamp, encontramos
diversas formas de expresion externa (imagenes, fotos, videos o frases) a
través de la cuales logran proyectar sus emocionalidades, estados de dnimo,
gustos estéticos o musicales. Ademas, las obras de Gotiko y Marcel Duchamp
responden al interés de conectarse con otros (Gémez, 2012). En ambos casos
los usuarios realizan publicaciones pensando en la reaccion de sus contactos;
por su parte, los comentarios que estos contactos escriben en los muros de las
paginas de los dos usuarios, permiten ver diversas formas de didlogo y
conversaciones en torno a diversas tematicas; estas conversaciones tienden a
establecerse acuerdos sobre ciertas tematicas: psicodelia, “armonia de la

casualidad”, futbol, estados de animo.

3) Respecto a la relacion entre Facebook y la problematica social que debe
abordar todo proceso de recreacion dirigida (Mesa, 2010), se evidencia que
los usuarios construyen diversos tipos de vinculos sociales y se establecen dos
tipos de dinamicas centrales. Por un lado, la regulacion social y por el otro la
construccion de significados y sentidos. Respecto a la regulacion social, en
Facebook - tal como ocurre en el mundo no sintético- los vinculos sociales
estan atravesados por una serie de controles que hacen que no “todos se
vinculen con todos”; esto es, la plataforma permite ciertos modos de
regulacion y control: opciones de privacidad (bloqueos, spam, denuncias) y de

seleccion de las personas que pueden o no acceder a cierta informacion (por
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ejemplo “solo amigos”, ‘“amigos excepto conocidos”, “solo yo0”,
“personalizado”). Por el lado de la construccion de significados y sentidos, se
encuentra que los usuarios establecen concertaciones y acuerdos con sus
contactos a través de los comentarios en los cuales se manifiestan adhesiones,
desacuerdos, polémicas o simplemente el “me gusta”. Este, “me gusta” — en
apariencia tan simple y banal- representa un potente modo de relacion social,
a través del cual los usuarios de Facebook establecen redes de acuerdos (y
desacuerdos) y logran asi, negociar significados y sentidos (tal como lo
demuestran estudios como los de Goémez y otros, (2012) y Alvear &
Rodriguez (2012)). Esta actividad puede asociarse con los procesos de
recreacion en los que los participantes construyen un minimo de acuerdos
sobre la definicion de la situacion y las acciones que comportan la actividad

recreativa (Wertsch, 1988).

Finalmente, considero que uno de los aportes de este trabajo de grado es alimentar
otros estudios que avancen en la comprension de las relaciones y retos que entre la
Recreacion, los Nuevos Repertorios Tecnoldgicos y algunas practicas de
entretenimiento contemporaneo tecnomediadas. Como se ha senalado hay alli unos
nichos de creacion se sentido y poetizacion que merecen seguir siendo explorados por
los futuros profesionales en recreacion (Gémez y otros, 2012). En ese sentido, es
significativo, para los profesionales en recreacidn, pensarse procesos recreativos
donde se incluyan los N.R.T como lugares estratégicos de enriquecimiento simboélico
(Gomez, 2012). Por dicha razdn, en esta ultima etapa y en concordancia con mi
ultimo objetivo de investigacion, a continuacion presento algunas pistas iniciales que
permitan hacia el futuro abordar la relacion entre la recreacion dirigida y el uso de los

N.R.T.
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6.1. PISTAS QUE POTENCIALICEN EL USO DE LOS NUEVOS
REPERTORIOS TECNOLOGICOS (N.R.T) EN PROCESOS DE
RECREACION.

1) Aproximarse al Nuevo Repertorio Tecnologico que desee implementar en un

2)

proceso recreativo para conocer su logica de funcionamiento” (Gomez,
2010). Para mi experiencia investigativa, ser usuarios de Facebook resultd
importante para interpretar el tipo de obras y vinculos tecnomediados de
Gotiko y Marcel Duchamp. Esto me permitié tener mucha mas destreza para
reconocer las maneras de operar de la red social y realizar un mejor analisis
para mi trabajo de investigacion. Sin esta aproximacion, probablemente, seria
mucho mas dificil reconocer las potencialidades y también los limites de los
NRT. No es posible, por ejemplo, pensar en trabajar desde los videojuegos sin
al menos conocer como operan, cudles son sus tematicas, sus estéticas, etc.
Pero adicionalmente tampoco es posible hacerlo sin tener en cuenta las
limitaciones que tienen y por tanto, el papel educativo que el recreador puede

desempeiar.

Construir formatos de seguimiento que permitan realizar  etnografias
detalladas de los recreandos con los cuales se va a realizar la estrategia
recreativa. Para mi experiencia investigativa el desarrollo de la etnografia fue
un proceso exploratorio, en el cual, cada actividad realizada me a complejizar
mi mirada sobre el tipo de obras realizadas en Facebook. Siguiendo los
hallazgos que se realizaron dentro del proyecto “Formas de presentacion
publica de la persona en la red social Facebook” (Goémez y otros, 2012),
considero importante tener en cuenta las siguientes variables para la

realizacion del proyecto:

a. Descripcion general del recreando: referente a esta tematica es
importante indagar las edades, las profesiones o actividades

dominantes y los intereses de los recreandos. La edad es un factor muy
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importante como indicio para pensar la estrategia recreativa, pues
puede dar pistas para pensar las maneras particulares de aproximacion
a los NRT. Por el lado de las profesiones y actividades dominantes es
prioridad indagar en cada recreando su actividad laboral u ocupacion;
acorde a esta puede tener ciertas disposiciones de horarios o
facilidades que otros no. No es lo mismo un estudiante que tiene
mayor disponibilidad de tiempo, a una persona que trabaja casi todos
los dias en un hospital. Finalmente es significativo preguntar acerca de
los intereses por los que el recreando emplea los NRT: ocio,
recreacion, entretenimiento, estudio, trabajo, interés de comunicarse
con otros. Al reconocer los interés por los cuales el recreando hace uso
de los N.R.T se tendrd indicios para pensar una estrategia recreativa

mas asertiva.

Nivel de acceso tecnologico: es necesario conocer el nivel de acceso
que el recreando tiene a diversos dispositivos tecnoldgicos (camaras,
computadores, BlackBerry) y las caracteristicas técnicas que tiene
cada uno de ellos, (memoria, procesador, controlador de video,
pantalla, disco duro, conectividad, sistema operativo, peso, entre
otros). Resulta util saber si son de su propiedad o son prestados, si
accede a ellos de su casa o desde un café internet. Estos elementos en
apariencias menores, resultan fundamentales para disefiar el tipo

estrategia recreativa que se va a proponer.

Nivel de dominio tecnologico: el dominio tecnoldgico no es
equiparable con el acceso tecnoldgico. Muchos usuarios pueden tener
un alto dominio tecnoldgico con un bajo nivel de acceso tecnoldgico;
esto es, por ejemplo, el caso de jovenes con alta experticia en el
dominio técnico de computadores pero que no cuentan con recursos
econdémicos para tener uno de su propiedad. Y al revés, hay quienes

tienen alto nivel de acceso tecnoldgico pero un dominio técnico muy
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€.

bajo. Por tanto, el saber cudl es nivel de destreza tecnologica, dominio
y conocimiento del recreando con el NRT permitiria al recreador

proponer estrategias tecnologicas acordes con esta variable.

Obras: es importante para la estrategia recreativa tener en cuenta las
obras tecnomediadas que realiza el recreando a partir de los NRT.
Estas obras segun Gomez (2012) pueden ser de dos tipos: obras
proceso y obras producto. Las obras proceso son aquellas tareas que el
recreando realiza para brindar las condiciones necesarias en la
realizacion de obras mas significativas; como por ejemplo, la creacion
de vinculos o la limpieza y back-up de archivos del disco duro. La
finalidad de las obras proceso es mantener las condiciones operativas

para que tareas como las mencionadas sean posibles.

Por su parte, las obras producto son todas las creaciones u objetos que
los recreandos realizan a partir de los NRT. Estas obras producto en
alguna medida son: comentarios, intervenciones de imagen, videos,
adhesiones manifiestas, entre otras. El reconocimiento de este tipo de
obras tecnomediadas, resulta fundamental para la construccion de un

estrategia recreativa acorde a los intereses del recreando.

Rutinas: es util indagar sobre las rutinas del usuario con los N.R.T
para reconocer por qué el recreando los usa y para qué los usa. Podrian
realizarse preguntas orientadoras como: ;(Qué tipo de tareas hace?;
(Cuanto tiempo dedica a hacerlas?, ;Con quién habla?; ;Qué juega y
por qué juega?; entre otras cuestiones que permitan explorar las
actividades habituales que realiza el recreando. Estos datos son
indispensables para pensar una actividad recreativa que despierte la

comodidad y el agrado del recreando.

Tipo de vinculos online/offline: es conveniente analizar el tipo de

vinculos que establece el recreando a través de los NRT. Para esto
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podria tenerse en cuenta: con quién juega, si juega solo, si chatea
mientras juega, si habla con familiares, si conoce personas de otros

paises; entre otras relaciones sociales tramitadas.

Los videojuegos online o las redes sociales han permitido a los
usuarios mantener relaciones con personas que ya conocian y conocer
personas de otras ciudades o paises con sus mismos intereses en
comun. Por esto, los usuarios aprenden nuevos idiomas o expresiones
que se convierten en la busqueda de maneras para comunicarse con

los otros.

Para un profesional en recreacion resulta fundamental el conocimiento
de los vinculos y las maneras de comunicaciéon de los recreandos a
través de los NRT. Esto permitira pensar en procesos de vinculos
sociales en espacios tecnomediados de dos tipos. Por un lado, afianzar
las relaciones afectivas mas cercanas (padre, madre e hijos u
familiares) y por el otro, construir vinculos con personas externas

locales o extranjeras (trabajo, universidad, otros).

3) Crear espacios de socializacion y expresion como “Fan pages” o “blogs” en
redes sociales que permitan una mirada no instrumental de los NRT y la

creacion de comunidades interactivas para compartir intereses en comun:

a. El reconocimiento de los N.R.T y sus posibilidades no instrumentales
como ambientes educativos y de expresion que generan tipos de
aprendizajes (Gomez, 2010). Los NRT “No son instrumentos
aislados, sino que operan como verdaderas “matrices cognitivas”
(Piscitelli, 2002) que al integrarse a la vida de las personas generan
nuevas maneras de relacionarse y formas de utilizacion. Por tanto, el
reconocimiento del tipo de trabajo humano (Pérez, 2000) y despliegue
de creatividad, que realizan los usuarios durante su interaccion con los

N.R.T ayudaria a que los gamer y usuarios de redes sociales cambien
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esa mirada vergonzosa de ellos mismos, por creer que pierden el
tiempo mientras juegan o permanecen mucho tiempo en el
ciberespacio. En este sentido se resaltaria la importancia de los NRT

en procesos educativos y recreativos.

b. Crear comunidades interactivas entre los propios usuarios donde
todos puedan participar, aportar y compartir sus intereses. Se podrian
escribir contenidos que resulten interesantes para los recreandos
direccionados por un recreador. El recreador podria dirigir las
interacciones en la plataforma proponiendo preguntas y tematicas a las
que los wusuarios responderian con fotos, videos, comentarios,
imagenes, entre otras obras tecnomediadas. En este sentido, las obras
tecnomediadas reflejarian los gustos, preferencias y modos de pensar
de los recreandos frente al tema que se propone en la comunidad

interactiva.

4) La propuesta recreativa diseniada por el recreador debe tener en cuenta para
su construccion los problemas pedagogicos propuestos por Mesa (2010) de
tipo cognitivo, creativo y social. Considero fundamental vincular los
problemas pedagdgicos propuestos por Mesa (2010) con la actividad
recreativa de los NRT disefiada para los recreandos. De esta manera se
potenciaria el desarrollo de la imaginacion creadora y la construccion de
vinculos que genera una actividad recreativa en la interaccion del recreando
con el NRT. Por tanto, la actividad no se reduciria solamente a una tarea
especifica indicada por el recreador para la reproducciéon de un modelo o

copia fiel.
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