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Resumen

El presente proyecto se basé en una problemética que se genera alrededor de la gestion de
los libros reglamentarios, la cual permite evidenciar en su desarrollo un considerable esfuerzo
de parte de los docentes, dado que dicha gestion se realiza de forma manual, o a través de
herramientas ofiméticas. Este proceso es costoso en tiempo e ineficiente. El andlisis es lento, dificil
y propenso a errores por lo que no permite identificar problemas y mucho menos oportunidades
de mejoramiento por parte de los docentes y directivos docentes, dicha problematica esta

presente en la Instituciéon Educativa Maria Antonia Ruiz.

Para dar solucién al problema propuesto se realizé el analisis, disefio e implementacién de un
sistema de informacién compuesto de una aplicacién desktop, aplicaciéon mévil y aplicaciéon
web para los procesos de libros reglamentarios, todo esto relacionado con la programacién
académica de la Institucion. El proyecto se desarrollé basado en la metodologia ICONIX y
el patréon arquitecténico Modelo-Vista-Controlador (MVC), permitiendo asi la creaciéon de
componentes robustos a su vez permitiendo la escalabilidad del mismo. También facilit6 la
realizacion de pruebas a lo largo del proceso y garantizando un producto final que cumpliera
con las funcionalidades requeridas, ofrece mecanismos para la gestién de afio lectivo, la gestién

de planes de aula, diarios de clase y novedades en el aula.

Palabras claves: Libros reglamentarios, arquitectura, standalone, aplicacién mévil y web.



Abstract

This project was based on a problem that is generated around the management of regulatory
books, which it makes evident in its development a considerable effort on the part of teachers
, since such management is done manually , or through office automation tolos. This process
is time consuming and inefficient. The analysis is slow, difficult and error prone so it does
not identify problems and much less opportunities for improvement by teachers and school

administrators , this problem is present in the Educational Institution Maria Antonia Ruiz.

To solve the proposed problem analysis, design and implementation of an information system
consists of a standalone application, a mobile application and a web application for regulatory
processes performed books, all this related to the institution academic program. The project was
developed based on the Iconix methodology and architectural pattern Model-View-Controller (
MVC), thus allowing the creation of robust components in turn allowing scalability same. It
also facilitated testing throughout the process and guaranteeing a final product that meets the
required functionality , provides mechanisms for managing school year, classroom management

plans, class journals and news in the classroom.

Keywords: Regulatory books, information system architecture, desktop aplication, mobile

application and web.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Descripcién General

Partiendo de la mds profunda realidad de su propio ser, la imperiosa necesidad de la
accion de educarse o culturizarse, y a su vez de auto aprendizaje, utilizando los medios de
comunicacién social y tecnolégicas existentes, a fin de alcanzar la legitima aspiracién humana de
adquirir conocimiento, la importancia de la educacion estd justificada por el papel que desarrolla
estd en la sociedad; la educacién, es parte fundamental del desarrollo de la capacidad personal.
La base del desarrollo de un pais estd soportada sobre la educacién, ejemplo de esto es Finlandia
y Corea del Sur, mds precisamente el segundo, en el cual la educacién de sus estudiantes esté

basada en las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (Tics).

Para lograr el objetivo de tener una educacién de calidad muchas instituciones ptuiblicas en
Colombia a través del Gobierno Nacional invierten gran cantidad de recursos en procesos de
mejoramiento de la calidad de la formacién, ampliacién de cobertura y oferta académica acorde
a las necesidades de su entorno. En muchas ocasiones dentro de este proceso de mejoramiento se
ve la necesidad de incrementar la eficiencia en los servicios administrativos y académicos, tales
como plan de drea, plan de aula, diario de clase, novedades en el aula, dentro de esta tltima
se encuentra el llamado a lista y todos estos se agrupan en unos documentos llamados libros
reglamentarios. La dificultad con estos, son las grandes cantidades de contenido que generan
los docentes, los cuales se sobrecargan de informacién y esto causa caos de la misma, lo cual se

puede traducir en una situacién ineficiente que prevalece en la mayoria de las instituciones [2].

De acuerdo a lo anterior se hace indispensable realizar la pregunta ;Es posible hacer una buena
préctica docente sin el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)?, habria
tenido una respuesta afirmativa o en el mejor de los casos, se dejaria como un interrogante; cémo
evolucionaran las précticas de los docentes y otras similares. Hoy, cuando las TIC han mostrado
su posibilidad de empleo en casi todas las actividades profesionales, asi como las ventajas que

ofrecen cuando los nifios, jévenes y adultos no hacen otra cosa que valerse y acompafiarse de



ellas en su diario vivir, no se duda en afirmar que definitivamente es muy dificil ignorarlas,
por no decir que imposible dejarlas por fuera de los procesos educativos [2]. Actualmente,
la formacién del docente exige mucho més que sus conocimientos en la disciplina, de sus
habilidades en el manejo de las relaciones interpersonales, o de su vocacién por la ensefianza.
La competencia en TIC se convierte en una necesidad para que el docente ejerza eficientemente

su actividad.

El presente proyecto fue encaminado a implementar una solucién adecuada a la problematica
expuesta en el resumen, con relacién al ahorro de tiempo del personal docente de la Institucién
Educativa Maria Antonia Ruiz — Tulua, Valle. Debido a que sus procesos cuentan con una
naturaleza compleja y crucial dentro de la institucién y se ejecutan de forma tradicional dentro de
actividades manuales y repetitivas. Este tipo de manejo conlleva a que se presenten demoras en el
procesamiento y consulta por parte de los directivos de la informacion generada por los docentes,
ademds de contar con duplicidad dentro de los procesos que comparten caracteristicas similares.
Es por esto que se hace necesario iniciar actividades de anélisis que permitan transformar estos
procesos en sistemas de informacién que generen un manejo eficiente, agil e integrado de la
informacién, de manera que facilite su manipulacién, sirviendo como fuente de andlisis para la
toma de decisiones dentro de toda la institucién. El proyecto se fundamenté en procedimientos
de desarrollo de software moderno, agil y eficiente, lo cual potenciara la consecucién de los

alcances establecidos en el presente documento.

1.2. Planteamiento del Problema

La Institucion Educativa Maria Antonia Ruiz la cual pertenece al sector publico y est4 al
servicio de la comunidad desde 1939, cuenta con una oferta académica de los niveles de transi-
cion, educacién basica primaria y basica secundaria, esta ha brindado un invaluable aporte a
la educacioén de la ciudad de Tulua, Valle del Cauca, hecho que se refleja en los cerca de 2102

estudiantes matriculados en los diferentes grados desde cero hasta 11.

El papel de los docentes no solo se limita a impartir conocimientos, sino que también interviene
en otras actividades de indole administrativas, trabajando de la mano con los directivos do-
centes, son responsables de la organizacién, ejecucién y control de la prestacién del servicio
educativo a su cargo [3]. A partir de su carga académica’ y de los grados? y grupos® asignados,
debe desarrollar la planificacién curricular, servicio de orientacién estudiantil, evaluacién y
calificacion de los alumnos. Ademas la atencién a la comunidad, en especial de los padres de

familia de los educandos; las actividades de actualizacién y perfeccionamiento pedagégico para

'Es el tiempo (medido en horas semanales) que cada profesor le dedica a la Institucién
2Division de los niveles institucionales en la educacién
%Es la forma en que cada institucién divide los grados.



enfrentarse y aprobar las evaluaciones que el gobierno estipula; las actividades de planeacién y
evaluacién institucional; otras actividades formativas, culturales y deportivas, contempladas en

el proyecto educativo institucional (PEI)

Algunos de estos procesos, propios de los docentes que son supervisados por los directivos
docentes, son de suma importancia para el buen desarrollo de las actividades directivas en las
instituciones educativas del sector publico y privado de Colombia. A continuacién se mencionan

algunos:

Libros reglamentarios: Son los soportes escritos que deben diligenciar los establecimientos
educativos para evidenciar su gestion pedagégica administrativa y financiera, constituyéndose
en valiosos archivos histéricos que dan cuenta de la operatividad de los diferentes procesos
que se desarrollan en la institucién, asi como del cumplimiento y desarrollo de la normatividad

educativa [4].

Plan de drea o Plan de estudios: Es el esquema estructurado de las areas obligatorias, funda-
mentales y de dreas optativas con sus respectivas asignaturas que forman parte del curriculo de

los establecimientos educativos. El plan de drea debe contener al menos los siguientes aspectos:

= La intencién e identificacién de los contenidos.
» Los logros, competencias y conocimientos que los educandos deben alcanzar.

= El disefio general de planes especiales de apoyo para estudiantes con dificultades en su

proceso de aprendizaje.

= Indicadores de desempefio y metas de calidad que permitan llevar a cabo la autoevalua-

cioén institucional [5].

Plan de aula o programador: Es la planeacién a detalle de las clases a desarrollar por los do-
centes en las diversas dreas y asignaturas contempladas en el plan de estudio conforme a las
especificaciones generales establecidas por la institucion. Sirven para que los docentes cumplan
con la programacién y desarrollen un proceso formativo planeado conforme a los estdndares de

competencias y lineamientos curriculares formulados en el drea [6].

Diario de clase o diario de campo: Es un instrumento muy ttil para cada uno de los docentes.
Cubre diversos objetivos en su proceso de realizacién y como producto final que permanece
en el tiempo como son, dejar constancia escrita de la memoria de las actividades del grupo a
lo largo de un curso, plasmar por escrito las valoraciones del grupo acerca de las actividades

realizadas y la evaluacién de las mismas [7].
Novedades en el aula: En este registro se realiza el control a la asistencia del estudiante por ser

3



un indicador determinante en los aprendizajes y desarrollo de sus competencias al igual que en
éste se hacen observaciones o notas que el docente vea pertinente tener en cuenta mas adelante

para cada uno de los estudiantes.

Por otra parte, al inicio del afio lectivo, la institucion educativa con la premisa del mejoramiento
continuo en su sistema educativo realiza la reformulacién de los contenidos temdticos. Para
lograr dicha reformulacién, en la semana de planeacion los docentes y directivos docentes se
dedican a evaluar la pertinencia de sus planes de area y planes de aula. Estos deben contener
los estdndares de competencia o lineamientos curriculares dados por el Ministerio de Educacién

Nacional (MEN), el cual le apunta a una formacién integral.

Por consiguiente, los procesos descritos hasta el momento, permiten evidenciar en su desarrollo
un considerable esfuerzo de parte de los docentes, dado que las mismas se realizan de forma
manual, o a través de herramientas ofimaticas. Este proceso es costoso en tiempo, engorroso e
ineficiente. El andlisis es lento, dificil y propenso a errores por lo que no permite identificar pro-
blemas y mucho menos oportunidades de mejoramiento por parte de los docentes y directivos
docentes, ésto conlleva a que los docentes generen una cantidad de informacién considerable en
medios heterogéneos* y no relacionados entre ellos, 1o que representa un problema en cuanto
a la pertinencia y disponibilidad de esta informacién y repercute en el desarrollo de las otras
actividades a su cargo, ademads de no permitir un andlisis adecuado y posterior retroalimenta-
cion de la informacién generada, tanto para los docentes que son los encargados de realizar el
proceso como para los directivos docentes que realizan el monitoreo, se deben tener en cuenta
también los costos y cantidad en papeleria ya que todos los documentos deben entregarse de

forma fisica.

La aplicacién de estos documentos deben ser lo mas estricta posible para que no generen in-
consistencias, ya que los directivos docentes trabajan con estos documentos. Adicionalmente,
otras actividades dentro de la institucion dependen directamente de la informacién generada
en estos procesos para su andlisis y la toma de decisiones, como lo es el caso de la generacion
de informe del desempefio de los estudiantes, porcentaje de ejecucion del plan de area, asisten-
cia y observaciones de los estudiantes. Estos son procesos que requieren que la informacién
sea consistente y siempre se encuentre actualizada, disponible y de facil acceso, se debe tener
presente que los procesos y documentos no son estéticos, van evolucionando a medida que las
actividades se van desarrollando y esto los hace més dificiles de mantenerlos actualizados hacer

modificaciones y tener una buena gestion.

De acuerdo a lo anterior, se evidencia una problematica, que no permite el correcto funciona-
miento de la dindmica académica desempefiada por los docentes de la Institucion Educativa

Maria Antonia Ruiz, ya que estos expresan que no tienen tiempo suficiente para realizar las

*Que esta formado por elementos de distinta clase o naturaleza.



actividades de una forma satisfactoria y por esta razén sienten agobio por sus jornadas laborales
tan extensas, en muchas ocasiones retrasando sus labores, debiendo hacer estas los fines de
semana, tiempos extras y jornada extendida que no estdn incluidas en las 8 horas legales de
trabajo. Al realizar estas actividades sin tener el tiempo suficiente genera cansancio, inconformi-

dad, debilidad y agotamiento, esto conlleva a problemas en la salud y problemas familiares [8].

El proyecto plantea la necesidad de dar solucién a esta problemaética, que satisfaga los requeri-
mientos presentes en la Institucion Educativa Maria Antonia Ruiz como son el mejoramiento en
el desarrollo de los documentos generados en algunos libros, buscando mejorar los procesos
actuales que conllevan la generacion de reportes de las actividades realizadas en el aula por
los profesores, como resultado del estudio realizado a las necesidades de dicho sector, para asi

agilizar los procesos y tener disponibilidad de la informacién en tiempos esperados.

1.3. Justificacién

El gobierno por medio del Ministerio de Educaciéon Nacional reglamenta los lineamientos
curriculares los cuales se refieren a las orientaciones epistemoldgicas y pedagogicas definidas
con el apoyo de la comunidad educativa para asistir el proceso de fundamentacién y planeacién
de las areas obligatorias y fundamentales definidas por la Ley General de Educacién en su
articulo 23 [9]. Estos lineamientos son de obligatorio cumplimiento por todas las instituciones
que se encuentren funcionando en el territorio nacional, incluyendo a la Institucién Educativa
Maria Antonia Ruiz la cual se rige por esto lineamientos. En el proceso de elaboracién de los
Proyectos Educativos Institucionales y sus correspondientes planes de estudio por ciclos, niveles
y éreas, los lineamientos curriculares se constituyen en referentes que apoyan y orientan esta
labor conjuntamente con los aportes que han adquirido las instituciones y sus docentes a través

de su experiencia, formacién e investigacion [9].

Por otra parte,la sociedad estd inmersa en el desarrollo tecnolégico, donde el avance de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) han cambiado nuestra forma de vida,
impactando en muchas areas del conocimiento. En el drea educativa, las TIC han demostrado que
pueden ser de gran apoyo tanto para los docentes, como para los estudiantes. La implementacién
de la tecnologia en la educacion puede verse s6lo como una herramienta de apoyo, no viene a
sustituir al maestro, sino pretende ayudarlo para enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje,

asf los alumnos se sentirdn beneficiados y lo mas importante, atendidos por sus profesores [10].

En resumen los siguientes son algunos de los beneficios que las tecnologias ofrecen en el &mbito

educativo:
» Facilitan la comunicacién sincrona o asincrona.
= Ayudan a disminuir las barreras de espacio y tiempo.
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= Propician el aprendizaje colaborativo.

Gracias a las tecnologias surgen nuevas profesiones y modalidades educativas.

Los retos del futuro se ven méas alcanzables si se apoyan de las TIC.

El uso de la Internet permite un acceso de igualdad tanto a la informacién como al

conocimiento considerdndola como un estdndar de comunicacion.

Las tecnologias de la informacién cada vez toman mads relevancia en las operaciones y proce-
sos de las diferentes instituciones, ya que ofrecen rapidez, control, confiabilidad y escalabilidad.
Las aplicaciones educativas ofrecen la posibilidad a las instituciones de controlar y de llevar a
cabo con mayor eficacia y eficiencia los procesos internos tanto administrativos como educativos.
Se observa que la institucion estd en un proceso continuo de mejoramiento, es por esto que al
desarrollar un sistema integrado de informacién para los procesos de los libros reglamentarios
para los docentes de la Instituciéon Educativa Maria Antonia Ruiz le permitird a la institucién
obtener estos beneficios y agregar valor a los procesos educativos que se desarrollan. Ademés
de ser una base para la sistematizacién de otros procesos y de facil acceso, asi mismo permitir
a las diferentes dependencias realizar un analisis o control sobre los procesos que se realizan
dentro de las actividades académicas y administrativas, ofreciendo una oportunidad al interior
de las organizaciones de responder ciertas preguntas que la apoyen en la toma de decisiones,
y aplicado a las instituciones educativas pueden ser de gran ayuda para conocer las falencias
y limitaciones en el proceso educativo mediante la retroalimentaciéon y de esta manera tomar

decisiones que influyan en el mejoramiento de la calidad educativa.

Partiendo de ello, las TIC, deben ser parte integral de la educacién moderna, permitiendo con
su uso efectivo llevar a cabo la misién de divulgacion e investigacion en las instituciones educa-
tivas. El computador debe sobrepasar sus funciones tradicionales, como simple herramienta
de procesamiento de texto y computacién individual, para convertirse en herramienta de uso
comunitario que facilite el desarrollo y la coordinacioén de tareas cooperativas con base en la
informacién. Las actividades escolares colaborativas, desde cualquiera de las dreas teméticas del
curriculo, son el eje de innovacién en aspectos socioculturales propios del entorno pedagogico.
Este tipo de actividad tecnolégica involucra el desarrollo y crecimiento del talento humano
como un proceso cooperativo espontdneo y efectivo, contrastando con la actual cultura basada

en la competitividad y la propiedad intelectual [11].

Actualmente las instituciones educativas buscan contrarrestar esta situacion realizando los
procesos de una manera correcta, planificando las tareas y actividades que se llevan a cabo. Que-
riendo entonces mejorar, se llevan procesos administrativos como son los libros reglamentarios,
los cuales estan estipulados y definidos por el MEN, se ve la necesidad de implementar una

solucion informdtica que ayude al desarrollo de estas tareas hasta el punto de brindar un apoyo



lo maés eficiente posible a los docentes.

La generacion y gestion de los libros reglamentarios es una actividad fundamental para el
correcto funcionamiento de cualquier institucién educativa ptublica o privada de niveles transi-
cién, primaria, media y media técnica. Debido a esto, es necesaria la planeacion previa de las
actividades educativas basada en los estdndares sefialados por el ministerio de educacién para
brindar una educacién de calidad, de igual manera es necesario presentar periédicamente los

informes sobre el rendimiento académico de sus estudiantes.

El interés del proyecto es ofrecer un apoyo en la elaboracién y gestion de los libros reglamen-
tarios para llevar a cabo un mejor control de los procesos administrativos, con los cuales debe
cumplir cualquier institucién educativa de Colombia, asi como permitir a los usuarios docentes
obtener una retroalimentacion, facilitar la identificacién de problemas y generar oportunidades
de mejoramiento. Es por esto que se hace necesario iniciar actividades de andlisis que permitan
transformar estos procesos en sistemas de informacién que generen un manejo eficiente y agil
de la informacién, de manera integrada y que facilite su manipulacién, sirviendo como fuente
de andlisis para la toma de decisiones dentro de toda la institucién. El proyecto se fundament6
en procedimientos de desarrollo de software moderno, agil y eficiente, lo cual potenciard la

consecucion de los alcances establecidos en el presente documento.



1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Desarrollar un sistema de informacién parametrizable que sistematice los procesos educa-
tivos referentes a los libros reglamentarios para el plantel docente de la Institucién Educativa

Maria Antonia Ruiz.

1.4.2. Objetivos Especificos

* Especificar los requisitos solicitados por cada uno de los usuarios involucrados dentro del

proceso educativo de libros reglamentarios.

* Disefiar la arquitectura de software de acuerdo a las especificaciones de los requisitos

identificados.

* Implementar la herramienta disefiada para la gestién de libros reglamentarios en platafor-

mas standalone, web y movil.

* Implementar la integracién de datos, entre las plataformas desarrolladas de acuerdo a las

especificaciones del sistema.

* Realizar las pruebas del sistema en la Instituciéon Educativa Maria Antonia Ruiz, para

detectar fallas en el producto final.



1.5. Estructura del Documento

El presente proyecto de trabajo de grado estd organizado de la siguiente manera: en el
capitulo 1 est4 la introduccién del proyecto el cual consta de la descripcion general del problema,
el planteamiento del problema, asi como los objetivos general y especificos y la estructura del
documento, en este capitulo se detalla brevemente el contenido del presente trabajo asi como
sus objetivos. En el capitulo 2 esta el marco referencial que se subdivide en los siguientes marcos:
marco contextual, marco tedrico, marco conceptual y antecedentes del proyecto, que es la base
fundamental en la que se basa el proyecto. En el capitulo 3 estd el desarrollo del proyecto, el
cual se divide en: andlisis requerimientos que se divide en requerimientos, modelo del dominio,
prototipo rdpido luego se encuentra el andlisis y disefio preliminar que se divide en Descripcién
de Casos de Uso, Diagrama de Casos de Uso, Diagrama de Robustez. Posteriormente se muestra
el disefio que se divide en Diagrama de Secuencia, Diagrama de clases, Modelo relacional.
Implementar la integracion de datos la cual esta subdividida en en archivos planos (.txt) que
a partir de aqui se llamaran "Data", Caracteristicas de los archivos data, exportar e importa
archivos data. En el capitulo 4 se describen las pruebas que se realizaron que son: Pruebas
unitarias, pruebas de funcionalidad y pruebas de integracion. En el capitulo 5 estd compuesto
por las conclusiones y trabajos futuros, aqui se expresar la experiencia adquirida durante el

proyecto y nuestra opinion de futuros trabajos que se consideran pertinentes.



Capitulo 2

Marco de Referencia

2.1. Marco Teoérico

2.1.1. Sistema de informacidn:

Es un conjunto de elementos orientados al tratamiento y administracién de datos e infor-
macioén, organizados y listos para su uso posterior, generados para cubrir una necesidad o un

objetivo. Dichos elementos formaran parte de alguna de las siguientes categorias:

= Personas.
= Datos.
» Actividades o técnicas de trabajo.

= Recursos materiales en general (generalmente recursos informéticos y de comunicacién,

aunque no necesariamente) [12].

Sistema de Informacion

INFORMACION
OBJETIVOS
PERSONAS DE LA
ENTIDAD
RECURSOS

Figura 2.1: Elementos de un sistema de informacion.
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2.1.2. Ingenieria:

La ingenieria es el conjunto de conocimientos y técnicas cientificas aplicadas al desarrollo,
implementacién, mantenimiento y perfeccionamiento de estructuras (tanto fisicas como tedricas)

para la resolucion de problemas que afectan la actividad cotidiana de la sociedad [13].

2.1.3. Software:

El software no son s6lo programas, sino todos los documentos asociados y la configuracién
de datos que se necesitan para hacer que estos programas operen de manera correcta. Un sistema
de software consiste en diversos programas independientes, archivos de configuracién que se
utilizan para ejecutar estos programas, un sistema de documentacioén que describe la estructura
del sistema, la documentacién para el usuario que explica cémo utilizar el sistema y sitios web

que permitan a los usuarios descargar la informacién de productos recientes [14].

2.14. ICONIX:

Es una metodologia pesada-ligera de desarrollo del Software que se halla a medio camino
entre un RUP (Rational Unified Process) y un XP (eXtreme Programming). ICONIX deriva
directamente del RUP y su fundamento es el hecho de que un 80 % de los casos pueden ser
resueltos tan solo con un uso del 20 % del UML, con lo cual se simplifica muchisimo el proceso sin
perder documentacién al dejar solo aquello que es necesario. Esto implica un uso dindmico del
UML de tal forma que siempre se pueden utilizar otros diagramas ademads de los ya estipulados
si se cree conveniente. ICONIX se guia a través de casos de uso y sigue un ciclo de vida iterativo

e incremental. El objetivo es que a partir de los casos de uso se obtenga el sistema final. [15].

2.1.5. Ingenieria del software:

Para lograr el entendimiento del proceso del software, es necesario, en primer lugar, definir
que es un proceso. Un proceso “es una coleccién de actividades uno o més tipos de entradas y
crea una salida que es un valor para el cliente”. Bajo este concepto, un proceso de software se
define como un marco de trabajo para las tareas que se requieren en la construccion del software
de alta calidad definiendo métodos y técnicas para su construcciéon [20]. “Es la disciplina
tecnolégica y administrativa dedicada a la produccion sistemética de productos de software que

son desarrollados y modificados a tiempo y dentro de un presupuesto definido” (Fairley) [16].

En el modelo incremental es el cliente quien elige que se deja o desecha al final de cada iteracién,
lo que se deja despues de cada iteracién es el avance o incremento del proyecto. De esta forma

se continda iterando hasta obtener un producto cada vez més cercano al producto esperado.
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2.1.6. Aplicacién Web:

Son aquellas aplicaciones que los usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a
través de Internet o de una intranet mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacion
de software que se codifica en un lenguaje soportado por los navegadores web en la que se
confia la ejecucion al navegador. Las aplicaciones web son populares debido a lo practico del
navegador web como cliente ligero, a la independencia del sistema operativo, asi como a la
facilidad para ser actualizadas y soportadas sin distribuir e instalar software a miles de usuarios

potenciales. Existen aplicaciones como los web mails, wikis, weblogs, tiendas en linea.

2.1.7. UML:

Por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language, es el lenguaje de modelado de sistemas
de software mds conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object
Management Group). Es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar, construir y documentar
un sistema. UML ofrece un estdndar para describir un "plano"del sistema (modelo), incluyendo
aspectos conceptuales tales como procesos de negocio, funciones del sistema, y aspectos concre-
tos como expresiones de lenguajes de programacién, esquemas de bases de datos y compuestos

reciclados.

Es importante remarcar que UML es un "lenguaje de modeladopara especificar o para describir
métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar los artefactos en el siste-
ma y para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que estd descrito el
modelo [17].

2.1.8. Modelo vista controlador (MVC):

El modelo-vista—controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa los
datos y la l6gica de negocio de una aplicacién de la interfaz de usuario y el médulo encargado
de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la construccioén de tres
componentes distintos que son el modelo, la vista y el controlador, es decir, por un lado define
componentes para la representacién de la informacién, y por otro lado para la interacciéon
del usuario. Este patrén de arquitectura de software se basa en las ideas de reutilizacién de
coédigo y la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la tarea de desarrollo de

aplicaciones y su posterior mantenimiento [18].
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Figura 2.2: Elementos de un Modelo vista controlador.

2.1.9. Los métodos:

Los métodos de la ingenieria del software indican cémo construir técnicamente el software.
Los métodos abarcan una gran gama de tareas que incluyen andlisis de requisitos, disefio,
construccion de programas, pruebas y mantenimiento. Los métodos de la ingenieria del software
dependen de un conjunto de principios basicos que gobiernan cada &rea de la tecnologia e

incluyen actividades de modelado y otras técnicas descriptivas.

2.1.10. Java:

Java es un lenguaje de programacion de propésito general, concurrente, orientado a objetos
y basado en clases que fue disefiado especificamente para tener tan pocas dependencias de
implementacién como fuera posible. Su intencién es permitir que los desarrolladores de aplica-
ciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivo (conocido en inglés
como WORA, o "write once, run anywhere"), lo que quiere decir que el c6digo que es ejecutado
en una plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra. Java es, a partir de 2012,
uno de los lenguajes de programacién mas populares en uso, particularmente para aplicaciones

de cliente-servidor de web, con unos 10 millones de usuarios reportados [19].

2.1.11. Hibernate:

Es una herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma Java que facilita el
mapeo de atributos entre una base de datos relacional tradicional y el modelo de objetosde una
aplicaciéon, mediante archivos declarativos (XML) o anotaciones en los beans de las entidades

que permiten establecer estas relaciones. [20].
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2.1.12. Maven:

Maven es una herramienta de software para la gestion y construccién de proyectos Java
creada por Jason van Zyl, de Sonatype, en 2002. Es similar en funcionalidad a Apache Ant (y
en menor medida a PEAR de PHP y CPAN de Perl), pero tiene un modelo de configuraciéon
de construccién mds simple, basado en un formato XML. Estuvo integrado inicialmente dentro
del proyecto Jakarta pero ahora ya es un proyecto de nivel superior de la Apache Software

Foundation .

Maven utiliza un Project Object Model (POM) para describir el proyecto de software a construir,
sus dependencias de otros médulos y componentes externos, y el orden de construccién de los
elementos. Viene con objetivos predefinidos para realizar ciertas tareas claramente definidas,

como la compilacién del cédigo y su empaquetado. [21].

2.1.13. Spring Framework:

Spring Framework es una solucién que presta una infraestructura de apoyo para el desarrollo
de aplicaciones empresariales Java. A pesar de que Java brinda un sin ntimero de funciones para
desarrollar aplicaciones, no cuenta con herramientas para organizar los todos los elementos. De
esta forma que deja esta tarea a los arquitectos y desarrolladores. Spring Framework soluciona

este problema a través de la codificacién de patrones de disefio formalizados [22].

2.1.14. web 2.0:

Un nuevo movimiento social en internet algunos como una nueva ola de servicios y los mas

técnicos como la posibilidad de evadir las limitaciones de html. [23].

2.1.15. Android:

Android es un sistema operativo basado en el kernel de Linux disefiado principalmente
para dispositivos moéviles con pantalla tactil, como teléfonos inteligentes o tabletas, y también
para relojes inteligentes, televisores y automéviles, inicialmente desarrollado por Android Inc.,
que Google respald6 econémicamente y més tarde compro esta empresa en 2005.9 Android fue
presentado en 2007 junto la fundacién del Open Handset Alliance: un consorcio de compafiias
de hardware, software y telecomunicaciones para avanzar en los estdndares abiertos de los

dispositivos moviles. [24].
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2.2. Marco Conceptual

2.2.1. Portabilidad:

Portabilidad en programacién de alto nivel es la capacidad de uso del mismo software
en diferentes entornos. El prerrequisito para la portabilidad es la abstracciéon generalizada
entre la l6gica de la aplicacion y las interfaces del sistema. Cuando el software con la misma
funcionalidad es producido por varias plataformas de computacién, la portabilidad es la cuestién

clave para la reduccién de los costes de desarrollo [25].

2.2.2. Tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TIC):

Son aquellas herramientas computacionales e informaticas que procesan, sintetizan, recu-
peran y presentan informacién de forma variada. Es un conjunto de herramienta, soportes y
canales para el tratamiento y acceso a la informacién, para dar forma, registrar, almacenar y

difundir contenidos digitalizados.

2.2.3. La escalabilidad:

Es la propiedad deseable de un sistema, una red o un proceso, que indica su habilidad para
reaccionar y adaptarse sin perder calidad, o bien manejar el crecimiento continuo de trabajo de
manera fluida, o bien para estar preparado para hacerse mds grande sin perder calidad en los

servicios ofrecidos.

2.2.4. Libros reglamentarios:

Son los soportes escritos que deben diligenciar los establecimientos educativos para eviden-
ciar su gestién pedagodgica administrativa y financiera, constituyéndose en valiosos archivos
histéricos que dan cuenta de la operatividad de los diferentes procesos que se desarrollan en la
institucién, asi como del cumplimiento y desarrollo de la normatividad educativa. Los libros
y registros reglamentarios permiten soportar las actuaciones administrativas y pedagégicas
que se desarrollan en la institucién; propician ademds la recuperacion histérica y facilitan la
consulta de las acciones y decisiones tomadas en las instituciones educativas; contribuyen a
la estandarizacion y por ende a la organizacién de la prestacién del servicio educativo en los
diferentes establecimientos educativos; sirven como insumo e instrumentos de consulta para
la evaluacién institucional y para otros estamentos que puedan requerirlos en un momento

determinado, convirtiéndose en acervo probatorio que evidencia diversos procesos [4].
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2.2.5. Recursos humanos:

Las entidades territoriales certificadas cuentan con docentes, directivos docentes y adminis-
trativos (planta de personal) que son los aliados estratégicos de los secretarios para lograr las

metas de acceso, cobertura y calidad del servicio educativo en su jurisdiccién [26].

2.2.6. Un docente:

Las personas que desarrollan labores académicas directa y personalmente con los alumnos
de los establecimientos educativos en su proceso ensefianza aprendizaje se denominan docentes.
Estos también son responsables de las actividades curriculares no lectivas complementarias de la
funcién docente de aula, entendidas como administracién del proceso educativo, preparacion de
su tarea académica, investigacién de asuntos pedagégicos, evaluacion, calificacién, planeacion,
disciplina y formacién de los alumnos, reuniones de profesores, direccién de grupo, actividades
formativas, culturales y deportivas, atencion a los padres de familia y acudientes, servicio de
orientacién estudiantil y actividades vinculadas con organismos o instituciones del sector que

inciden directa o indirectamente en la educacion.(Art.5 Decreto 1278 de 2002) [27].

2.2.7. Directivo docente:

Quienes desempefian las actividades de direccién, planeacién, coordinacién, administracién,
orientacion y programacion en las instituciones educativas se denominan directivos docentes,
y son responsables del funcionamiento de la organizacion escolar. Los cargos de directivos
docentes estatales serdn: director rural de preescolar y bésica primaria; rector de instituciéon
educativa en educacion preescolar y basica completa y/o educacién media; y coordinador. El
rector y el director rural tienen la responsabilidad de dirigir técnica, pedagoégica y adminis-
trativamente la labor de un establecimiento educativo. Es una funcién de cardcter profesional
que, sobre la base de una formacién y experiencia especifica, se ocupa de lo concerniente a la
planeacién, direccién, orientacion, programacion, administracion y supervisién de la educacion
dentro de una institucion, de sus relaciones con el entorno y los padres de familia, y que conlleva
responsabilidad directa sobre el personal docente, directivo docente a su cargo, administrativo y
respecto de los alumnos. El coordinador auxilia y colabora con el rector en las labores propias de
su cargo y en las funciones de disciplina de los alumnos o en funciones académicas o curriculares
no lectivas (Art. 6 Decreto 1278 de 2002) [28].

2.2.8. Planificacidén curricular:

Una de las labores fundamentales de los docentes corresponde a la planificaciéon de sus
clases. Ellos disefian, seleccionan y organizan estrategias de ensefianza que otorgan sentido a los

contenidos presentados y entregan a sus alumnos las mejores herramientas para la adquisicién

16



del aprendizaje. Los docentes planifican considerando las particularidades especificas del

contexto en que el proceso de ensefianza-aprendizaje ocurre [29].

2.2.9. PEIL

Plan institucional educativo es la carta de navegacion de las escuelas y colegios, en donde se
especifican entre otros aspectos los principios y fines del establecimiento, los recursos docentes
y didacticos disponibles y necesarios, la estrategia pedagogica, el reglamento para docentes y
estudiantes y el sistema de gestion. Segtin el articulo 14 del decreto 1860 de 1994, toda institucién
educativa debe elaborar y poner en préctica con la participacién de la comunidad educativa, un
proyecto educativo institucional que exprese la forma como se ha decidido alcanzar los fines
de la educacién definidos por la ley, teniendo en cuenta las condiciones sociales, econémicas y

culturales de su medio [30].

2.210. Pedagogia:

Es el saber propio de las maestras y los maestros, ese saber que les permite orientar los
procesos de formacién de los y las estudiantes. Ese saber que se nutre de la historia que da
a conocer propuestas que los pedagogos han desarrollado a lo largo de los siglos, pero que
también se construye diariamente en la relacién personal o colegiada sobre lo que acontece
diariamente en el trabajo con alumnos y colegas, sobre los logros propuestos y obtenidos, sobre
las metodologias més apropiadas para conseguir desarrollo humano y la construccién de la
nueva Colombia a medida que se desarrollan los proyectos pedagégicos y las demds actividades

de la vida escolar [31].

2.2.11. Aplicacién informatica:

Una aplicacion es un tipo de programa informatico disefiado como herramienta para permitir
a un usuario realizar uno o diversos tipos de trabajos. Esto lo diferencia principalmente de
otros tipos de programas como los sistemas operativos (que hacen funcionar al ordenador),
las utilidades (que realizan tareas de mantenimiento o de uso general), y los lenguajes de

programacioén (con el cual se crean los programas informéticos) [32].

2.2.12. Aplicacién web:

En la ingenieria de software se denomina aplicacion web a aquellas herramientas que los
usuarios pueden utilizar accediendo a un servidor web a través de Internet o de una intranet
mediante un navegador. En otras palabras, es una aplicacién software que se codifica en un

lenguaje soportado por los navegadores web en la que se confia la ejecucion al navegador. [33].
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2.2.13. Plataforma (informaética):

En informatica, una plataforma es un sistema que sirve como base para hacer funcionar
determinados médulos de hardware o de software con los que es compatible. Dicho sistema
estd definido por un estandar alrededor del cual se determina una arquitectura de hardware y
una plataforma de software (incluyendo entornos de aplicaciones). Al definir plataformas se
establecen los tipos de arquitectura, sistema operativo, lenguaje de programacioén o interfaz de

usuario compatibles. [34].

2.3. Antecedentes

A continuacién se describen de forma general las aplicaciones similares que existen en
el mercado. Para ver el documento en su totalidad y en detalle debe dirigirse al anexo. “N -

Antecedentes"

Existen varias soluciones informaticas para los procesos administrativos llevados a cabo por los
docentes en su labor de educar en las instituciones educativas a nivel mundial se pueden citar

algunas de las mds sobresalientes entre las que se encuentran:

2.3.1. Cuaderno del Profesor

Cuaderno delProfesor! es una aplicacién disefiada para dispositivos smartphone, note-tablet
y tablet, que usen el sistema operativo Android. El objeto de la aplicacion es contribuir en las
tareas habituales del profesorado, agilizandolas y optimizdndolas. La aplicacién estad disefiada
para sustituir a los tradicionales cuadernos del profesor en formato papel, que se emplean para
gestionar los datos de cursos y alumnado. CDP fue publicada en septiembre de 2012 bajo la

supervision de un equipo de docentes de Andalucia, Castilla la Mancha y Extremadura (Espafia).

2.3.2. Additio Cuaderno del Profesor

Additio Cuaderno del Profesor? es un revolucionario cuaderno de notas para profesores,

stuper simple de usar, que permite gestionar el dia a dia de las clases de la forma mds préctica y

https:/ /play.google.com/store/apps/details?id=com.labeldroid.cuaderno.pro
*https:/ / play.google.com /store/apps/details?id=com.additioapp.additio
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cémoda con todas las ventajas que proporciona un tablet, sin necesidad de conexién a internet.
Te permite crear infinitos cuadernos de notas, realizar calculos de medias de forma sencilla,
gestionar la asistencia de los alumnos y realizar tu planificacién de cada clase de forma diaria o
semanal. Es un cuaderno de notas digital pensado para gestionar de forma 4gil y practica todo

lo referente con la actividad diaria de las clases.

2.3.3. 4EDU Cuaderno del Profesor LT

4EDU Cuaderno del Profesor LT?solucién para la gestién diaria de aula en todos los niveles
educativos. 4EDU esta disefiado por ingenieros y profesores con el fin de cubrir las principales

necesidades del dia a dia y la forma de abordarlas y gestionarlas de forma sencilla y rapida.

2.3.4. Teachers planner

Teachers planner?

es una pequefia aplicacién para ayudar a planificar y organizar la semana
de trabajo de los profesores. Funciona de manera similar a un planificador de maestros conven-

cional, Caracteristicas principales.

A partir de los antecedentes expuestos y la tabla 2.1 se concluye realizar el proyecto en base a las
falencias observadas en los elementos existentes en el mercado y las necesidades presentes en la
institucién educativa Marfa Antonia Ruiz, orientados a dar solucién al problema expuesto en el
capitulo 3, dichas aplicaciones poseen buenas caracteristicas. Sin embargo, estas solo se enfocan
en partes aisladas del problema como son novedades en el aula, calificaciones, generacién de
reportes, etc. Es importante resaltar que en la actualidad no existe una aplicacién que cuente con
las caracteristicas identificadas en el planteamiento del problema y que a su vez este disefiado
para cumplir con los lineamientos y estdndares establecidos por el MEN®. Esto conlleva a la
primera dificultad con la que se encuentran los docentes a la hora de trabajar con alguna de
las aplicaciones y a su vez no genera los reportes solicitados por la instituciéon. No permiten
tener en cuenta todas las caracteristicas e informacién adicional que la institucién requiere para
estos procesos. Adicional a esto las aplicaciones encontradas estdn enfocadas en el trabajo con
moviles dejando por fuera las demas plataformas las cuales realizan un papel importante en las
labores diarias de los docentes. Por lo tanto se considera que los productos mencionados no son

viables para dar solucién al problema planteado.

*https:/ /play.google.com/store/apps/details?id=teachnot.teachnot
*https:/ /play.google.com/store/apps/ details?id=com.vinster.planner
*Ministerio de Educacién Nacional.
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Cuadro 2.1: Tabla comparativa de funcionalidades entre los sistemas de informacién.
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Capitulo 3

Desarrollo del Proyecto

En el proceso para elegir la metodologia mds adecuada a implementarse en el proyecto que
se desarroll6 en este trabajo de grado, se tom6 en cuenta los factores de la naturaleza del presente
producto de software a desarrollar, como son: el tiempo requerido para su implementacién, el
tamario del proyecto, la disponibilidad de tiempo del cliente en este caso la Institucién Educativa
Maria Antonia Ruiz, la cantidad de documentacién necesaria, y partiendo del hecho de que un
80 % de los casos pueden ser resueltos tan solo con un uso del 20 % de los Diagramas de UML se
guifa principalmente a través de casos de uso y sigue un ciclo de vida iterativo e incremental. El

objetivo es que a partir de los casos de uso se construya el sistema final. [35]

ICONIX! se encuentra en un punto medio entre la complejidad de analisis de la metodologia
RUP? y la practicidad para desarrollar de la metodologia XP°. Es decir, esta metodologia busca
generar el andlisis y documentacion necesaria para el arranque del desarrollo del software y
no abandona los beneficios del anélisis y disefio iniciales. Es decir, toma lo mejor de los dos

mundos y los pone al servicio del grupo de desarrollo.

El presente proyecto no es de alta escala, el tamafio del equipo de desarrollo es de dos personas,
y no es de larga duracién, y tiene un nivel de complejidad media por lo cual se utiliz6 la
metodologia ICONIX. Es la apropiada para llevar a cabo el proyecto, debido a la necesidad de
agilizar el proceso en las précticas de programacion, y se enfoca en las précticas de organizacion

y gestion, Esta metodologia tiene como caracteristicas principales:

= Iterativo e Incremental: durante el desarrollo del modelo del dominio y la definicién de
los casos de uso se producen varias iteraciones. El ciclo de vida incremental consiste en
desarrollar por partes el producto de manera que puedas integrarlas funcionalmente. Ciclo

de vida Iterativo, en cada ciclo de iteracién se revisa y mejora el producto.

'"Metodologia pesada-ligera de desarrollo del Software.
?Metodologia de desarrollo Proceso Unificado de Rational.
*Metodologia agil de desarrollo programacién extrema.
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» Trazabilidad: Cada paso que se realiza esta definido por un requisito, se define la trazabi-
lidad como la capacidad de seguir una relacién entre los diferentes artefactos de software

producidos.

= Dindmica del UML: Ofrece un uso dindmico del UML porque utiliza algunos diagramas
UML, sin exigir la utilizaciéon de todos, como en el caso de RUP(Rational Unified Process).
[36]

La metodologia ICONIX no dedica demasiado tiempo al anélisis inicial, ya que esto puede ser
perjudicial para el proyecto, dado que demasiado anélisis en el inicio del proyecto puede llegar a
ser un obstdculo para iniciar el desarrollo del producto y por tanto disminuir sus probabilidades
de éxito del mismo, de igual forma el caso contrario la falta de un analisis inicial suficiente
deriva en el surgimiento de futuros cambios o ajustes del sistema innecesarios ya que los mismos
pueden ser prevenidos con un analisis preliminar al desarrollo del software. ICONIX ayuda
a optimizar de este modo el uso de los recursos ya que estd en el punto medio al ser una
metodologia pesada-ligera y a su vez es de naturaleza iterativa e incremental. Gracias a esto
fue posible dividir el desarrollo del proyecto en iteraciones, donde en cada una se abordaron
funcionalidades especificas que permitieron concentrar esfuerzos en su andlisis y construccion,
al final de cada una se conseguia un desarrollo que presenta mayor robustez, y con mejores
funcionalidades y més cercano a los objetivos propuestos. Que de acuerdo a la complejidad del
proceso, se pueden ejecutar a través de varias iteraciones dentro de un mismo incremento con el
objetivo de mejorar los resultados obtenidos y evitar la propagacion de errores a las siguientes

iteraciones. Dentro de cada incremento se encuentran las siguientes fases:

— —
':'.:. I:>
I
x f—

GUI Storyboard

3
ﬂ 3
:
AT
e

Use Case Saquence

Model 5 /0—83 Diagram

Robustnesa Diagram

Test Plans

: Static !
i Darmain Updated :
d Model Domain Model Class Maodel

Figura 3.1: Fases de la metodologia ICONIX [1].
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Revision de los requisitos/ Andlisis de Requisitos

En esta fase se deben analizar todos los requisitos que formardn parte del sistema y con estos
construir el diagrama de clases, que representa las agrupaciones funcionales que estructuraran
el sistema en desarrollo.

e Modelo de Dominio: esto se refiere a identificar objetos y cosas del mundo real que intervie-

nen con el sistema. (Estatico)

e Modelo de Casos de Uso: describe las acciones o el comportamiento que un usuario realiza

dentro del sistema. Comprende de actores, casos de uso y el sistema.

e Prototipo de Interfaz de Usuario: implica la creaciéon de un modelo o modelos operativos del
trabajo de un sistema, en el que analistas y clientes deben estar de acuerdo. (Dindmico/ los

usuarios se hacen participantes activos en el desarrollo).. [36]
Revision del disefio preliminar /Andlisis y Disefio Preliminar

En esta fase a partir de cada caso de uso se obtendran una ficha de caso de uso, estd formada
por un nombre, una descripcion, una precondicién que debe cumplir antes de iniciarse y una

pos-condicién que debe cumplir si termina correctamente.
Diagrama de Robustez:

Es un hibrido entre un Diagrama de Clases y un Diagrama de Actividades. Es una herramienta
que permite capturar el "que hacer y a partir de eso el como hacerlo". Facilita el reconocimiento

de objetos y hace més sencilla la lectura del sistema.

= Objetos fronterizos: usado por los actores para comunicarse con el sistema.

= Objetos entidad: son objetos del modelo del dominio.

= Objetos de Control: es la unién entre la interfaz y los objetos de entidad.

Diagrama de Clases:
describe la estructura de un sistema mostrando sus clases, atributos y las relaciones entre ellos.
Revisién critica del disefio

En esta fase se registran todos los elementos que forman parte del sistema. Diagramas de

Secuencia:

Muestra los métodos que llevaran las clases de nuestro sistema. Muestra todos los cursos
alternos que pueden tomar todos nuestros casos de uso. Se debe terminar el modelo estatico,
afiadiendo los detalles del disefio en el diagrama de clases y verificar si el disefio satisface todos

los requisitos identificados.
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Implementacién

Después de tener el disefio se creara el software; que posteriormente se entregara. Se debe
utilizar el diagrama de componentes si fuera necesario para apoyar el desarrollo, es decir
mostrar una distribucién fisica de los elementos que componen la estructura interna del sistema.

Asi como escribir y generar el cédigo.
Planificacién: inicializacién

En la fase de andlisis de la informacién se inici6 a explorar por primera vez los requerimientos,
Por medio de los docentes que laboran en la Institucién Educativa Maria Antonia Ruiz de
Tulud —Valle. Seles consulto por las actividades que llevan a cabo en esta institucién educativa
referente a los libros reglamentarios. Se realiz6 el levantamiento de requerimientos, identificando
y analizando los procesos, partiendo de este conocimiento se establece el modelo de negocio
para el sistema, enfocdndose en el nivel de factibilidad se delimita el alcance del proyecto y
hasta qué punto se podria desarrollar la aplicacion. Para ello se identifican todas las entidades
con las que el sistema va a interactuar y definir la naturaleza de esta interaccién, como resultado
de esto disefiamos el modelo del dominio y los primeros casos de uso. Durante esta fase también
se escogid y posterior mente aprendi6 las tecnologias que se utilizaron para el desarrollo del
producto y se realiza la elaboracion del prototipo del sistema. Esta fase se ejecuta una sola vez

para todo el proyecto.
Planificacién: construccién

Esta fase se realizo durante el resto del proyecto junto con el control de versiones. Esta fase
consiste en pequefas series de Iteraciones. La planificacién de la construccién consiste en
determinar cuédles funcionalidades de la aplicacién se van a trabajar representado en casos de
uso, diagramas de robustez, diagramas de secuencia, implementacién y pruebas. Cudles de
estos se trabajan en cada iteracién o lanzamientos. Como resultado de cada iteracién se puede
redefinir los requerimientos, mejoramiento modelo del dominio, redisefiar prototipos, y a su

vez realizar mejoras a los diagramas mencionados al inicio de este parrafo.

Durante el desarrollo del proceso se tienen puntos de control que respaldan haber concluido

con las tareas para poder pasar al siguiente paso y se presentan como las siguientes actividades.

Revision de los requerimientos

Revision del disefio preliminar

Revision detallada y critica del disefio

Entregable
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3.1. Analisis de Requisitos

En la fase de andlisis de la informacién se empez6 consultando en la Institucién educativa
Maria Antonia Ruiz de Tulud —Valle, por medio de esta investigacion, se identificé las actividades
que llevan a cabo en estas institucién educativa referente a los libros reglamentarios, se realizé
el levantamiento de requerimientos alcanzables, medibles y enmarcados dentro de un trabajo
de grado para aspirar a un titulo de pregrado. Asi mismo, a partir de ellos se construyeron
los casos de uso que marcan la interacciéon de la aplicacion deseada, y familiarizarse con las
tecnologias que se utilizardn para el desarrollo del producto. A continuacién se especificardn los

requerimientos funcionales.

3.1.1. Requerimientos

A continuacién se describen de forma general los requerimientos obtenidos. Para verlos en

su totalidad y en detalle debe dirigirse al anexo. “A - Requerimientos del sistema "

Cuadro 3.1: Requerimientos Funcionales.

No.Req DESCRIPCION CATEGORIA
1 Permitir crear y consultar Institucién de la base datos. Oculto
2 Permitir crear y consultar Sede de la base datos. Oculto
Permitir crear y consultar Area de conocimiento de la base

3 Oculto
datos.

4 Permitir crear y consultar Asignatura de la base datos. Oculto
Permitir crear y consultar Afios electivos de la base datos. Oculto
Permitir crear y consultar Periodos Académicos de la base

6 Oculto
datos.

7 Permitir crear y consultar Semanas de la base datos. Oculto
Permitir crear y consultar Sesiones de clases que estan rela- .

8 . . Visible
cionada Asignatura y grupo.

9 Permitir crear y consultar Grados de la base datos. Oculto
10 Permitir crear y consultar Grupos de la base datos. Oculto
Permitir crear, editar y consultar Planes de Aula los cuales
11 estan relacionados con la Asignatura, el Grupo y el Periodo Visible

académico.
Permitir crear, editar y consultar Diarios de clase los cuales o
12 . . Visible
estan relacionados con una sesién de clase.
Contintia en la pagina siguiente
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Cuadro 3.1 -- Viene de la pagina anterior

No.Req DESCRIPCION CATEGORIA

Permitir crear, editar y consultar Observaciones de un .

13 i Visible
alumno en una sesién de clase.
Permitir mediante una institucién. Cargar automaticamente o

14 i o Visible
las sedes correspondientes a dicha institucién.
Permitir seleccionar la Sede. Esta selecciéon debe cargar au-

15 toméaticamente los Grupos que corresponden a la Sede selec- Visible
cionada.
Permitir seleccionar el Area de conocimiento. Esta seleccién

16 debe cargar autométicamente las Asignaturas que corres- Visible
ponden al Area seleccionada.
Permitir crear, editar y consultar Llamados alista de una .

17 ) Visible
sesion de clase.
El sistema permitira la gestion de datos (importar y exportar .

18 . . Visible
archivos de tipo txt)
El sistema permitird sincronizar los datos del computador a .

19 ) - } ) Visible
un dispositivo Android (Smartphone o Tablet) y viceversa.
El sistema permitird cargar un archivo txt previa mente

20 generado por la aplicacién Standalon con un formato predi- Visible
sefilado y compatible con la aplicacién web.
El sistema permitird gestionar los alumnos (insertar, modifi- .

21 o ] Visible
car, consultar) los datos digitando en el sistema.

22 Permitir el registro de un horario del docente. Visible

23 Permitir el mostrar de un horario del docente. Visible
El sistema le permitird al usuario generar algunos reporte o

24 Visible
de la plataforma web.
El sistema le permitird parametrizar el namero de periodos .

25 ) ) ) Visible
que el docente quiera asignar a un afio lectivo.
El sistema le permitira crear un horario del docente relacio-

26 ) Oculto
nado con los grupos y las asignaturas.
El sistema permitira cargar automdticamente toda la infor-

27 ] _ ] ] ) ] Oculto
macion de un afio lectivo contenida en el archivo simat.
Permitir mostrar la institucién y la sede en un arbol jerar- .

28 Visible

quico.

Continta en la pagina siguiente
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Cuadro 3.1 -- Viene de la pagina anterior

No.Req DESCRIPCION CATEGORIA

Permitir mostrar la sede y la asignatura en un arbol jerdrqui- .

29 Visible
co.
Permitir mostrar la asignatura y el grupo en un arbol jerar- .

30 ) Visible
quico.
El sistema permitird diferenciar la asignatura mediante un .

31 ] Visible
cédigo de colores.
El sistema debe permitir registrar el plan de aula con infor-

32 macion bésica como es Estdndar, eje temético, Objetivos y Visible
Secuencia did4ctica.
El sistema debe permitir parametrizar el nimero de objeti- .

33 . . Visible
vos segtn el docente lo disponga.
El sistema debe permitir parametrizar el nimero de semanas

34 que se muestran en la Secuencia didactica dependiendo del Visible
nimero de semanas que tenga el periodo seleccionado.
El sistema permitird mostrar los estudiantes de un grupo

35 determinado y asignatura en una lista ordenada alfabética- Visible
mente.
Permitir crear, editar y consultar Sesién de clase la cual est4 o

36 . ) ) Visible
relacionada con un grupo, asignatura y fecha del horario.
El sistema debe permitir crear las sesiones de clase en un

37 orden cronolégico segiin se halla definido en el periodo y Visible
en el horario.
El sistema debe permitir mostrar el llamado a lista, la ob-

38 servacion del estudiante y diario de clase contenido en la Visible
sesion de clase.
El sistema debe permitir realizar el llamado a lista por cada

39 sesion y mostrar si el estudiante asistio, llego tarde o falto a Visible
clase.
El sistema debe permitir realizar una observacién a un estu- o

40 ] ) ) » Visible
diante determinado en una sesién especifica.
El sistema permitird generar un archivo txt con un formato o

41 Visible

predisefiado y compatible con la aplicacién mévil.

Contintia en la pdgina siguiente
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Cuadro 3.1 -- Viene de la pagina anterior

No.Req

DESCRIPCION

CATEGORIA

42

El sistema permitird cargar un archivo txt previa mente ge-
nerado por la aplicacién mévil con un formato predisefiado

y compatible con la aplicacién standalone.

Visible

43

El sistema permitira actualizar las tablas que sean necesa-
rios en la base de datos de la aplicaciéon standalone con la

informacion del txt generado por la aplicacién moévil.

Visible

44

El sistema permitird generar un archivo txt con un formato

predisefiado y compatible con la aplicacién web.

Visible

45

El sistema permitira actualizar las tablas que sean necesarios
en la base de datos de la aplicacién web con la informaciéon

del txt generado por la aplicacién standalone.

Visible

3.1.2. Modelo de Dominio

Adicionalmente en la fase de analisis se realizé un diagrama de Modelo del dominio, el
cual se disefi6 enfocado en una perspectiva conceptual, sin mucho detalle pero con el fin de
identificar los objetos del mundo real y hacer abstracciones que forman parte del sistema y

tener una base para el proceso de implementacién la cual es independiente del lenguaje de

programacion.
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Figura 3.2: Modelo Dominio.

3.1.3. Prototipo Réapido

La importancia de realizar un prototipo del sistema antes de su desarrollo radica en que
los involucrados se centran en el disefio de contenidos e interaccién y no en el disefio visual,
es mucho mdas comprensible para el cliente, y es un elemento de gran valor en el anélisis, se
modifica con facilidad y rapidez por lo que se evitan posteriores modificaciones que son costosas

por estar en etapa de implementacién.
A continuacién se muestran algunas imagenes de los prototipos iniciales del sistema mas

relevantes, los demds pueden ser consultados en el anexo. “B - Prototipo Répido".

Prototipo de la interfaz principal:
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[Crear Intitucion] [ Estudiantes ] [ Sesiones ] [ et ] [ Sincronizar ]

w Institucion Titulo Diario de Clase n

Asignatura
Grupo A Fecha de la Sesion n
Grupo B

Titulo Diario de Clase
n+1

Fecha de la Sesion n+1

Figura 3.3: Prototipo de la interfaz principal de la aplicacion standalone.

Una breve explicacién:

Este diagrama de prototipos muestra la interfaz principal de la aplicacién standalone, en la parte
superior se muestran los botones con las acciones que el usuario puede realizar en esta ventana,
el usuario docente es el tinico usuario que existe en el sistema. En el cuadro de la parte izquierda
se encuentra un drbol donde estardn la sede, las asignaturas y los grupos. En el recuadro central
se encuentra el listado de las entidades y por tltimo en el cuadro de la derecha se pondra el
formulario con la informacién perteneciente a la entidad. Este prototipo en comienzo sufrié
algunos cambios ya que en principio no se consider¢ la usabilidad y por medio de las pruebas

se fue mejorando.

Prototipo de la interfaz plan de aula:
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Fecha de Inicio del pericdo Fecha Finalizacion del pericdo

Periodo v

Standar

Eje tematico

Objetivos

Semana 1 Semana 2 Semana 3

Cancelar Aceptar

Figura 3.4: Prototipo de la interfaz plan de aula de la aplicacién standalone.

Una breve explicacién:

Este diagrama de prototipos muestra la interfaz plan de aula de la aplicacion standalone, en
la parte inferior se muestran los botones con las acciones que el usuario puede realizar en esta
ventana, se muestra el formulario perteneciente a la entidad plan de aula. La prueba con el
usuario fue exitosa y este prototipo fue el definitivo y esta interfaz fue construida dentro del

sistema.

3.2. Analisis y Disefio Preliminar

3.2.1. Descripcion de Casos de Uso

Con el objetivo de definir el comportamiento de los requerimientos se continué con la
creacion de los casos de uso para la identificacién de los actores involucrados y la descripcion
de las interacciones de estos con el sistema de tal forma que se reflejen las funcionalidades
requeridas [37], ademds de ser la entrada fundamental para la identificacién de clases, subsiste-
mas, interfaces, casos de prueba, las iteraciones y finalmente la integracion del sistema [38]. A
continuacién se muestra un resumen de los casos de uso mas relevantes, los deméds pueden ser

consultados en el anexo. “C - Casos de Uso".
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Descripcién de Actores
Los actores de la aplicacion deben tener conocimientos basicos de sistemas.
Docente:

Es la persona encargada de crear, modificar los datos relacionados con estudiantes, cursos,

grupos, plan de aula, diario de clase, llamado a lista y novedades en el aula.
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FICHA DE CASO DE USO

Caso de Uso 3: Cargar simat

DESCRIPCION : Se crea la base datos del afio lectivo con todos sus atributos.

FLUJO NORMAL
ACTORES : Usuario final de la aplicacién

Requerimiento Asociado:
RG-1, RG-2, RG-3, RG-4, RG-5, RG-6, RG-7, RG-9, RG-10, RG-14, RG-15, RG-16, RG-25,
RG-27, RG-28, RG-29, RG-30.

PRECONDICIONES:

El usuario debe contar con un archivo txt donde esté toda la informacién del afio lectivo

llamado Simat. El afio lectivo no debe existir previamente BD.

ACTIVACION:EI usuario ingresa un nuevo afio lectivo

DESCRIPCION:

o El usuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin.

e Se da clic en el botén cargar Simat.

e Se muestra una ventana donde debe buscar el archivo de Simat.

e Se muestra una nueva ventana donde se selecciona la sede, los grupos, las dreas y

asignaturas y se parametriza los periodos que va a tener el afio lectivo.

e Se crean todos los datos en la base de datos.

POSTCONDICIONES : Hay un nuevo Afio lectivo con todos sus datos relacionados en la
BD.

FLUJO ALTERNATIVO 1
DESCRIPCION :

e Se cancela la creacién de del afo lectivo.

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos

FLUJO ALTERNATIVO 2

DESCRIPCION : e Se encuentran errores en el archivo de Simat.

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos
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FICHA DE CASO DE USO

Caso de Uso 4: Crear Horario
DESCRIPCION : Se crea un horario con todos sus atributos.

FLUJO NORMAL
ACTORES : Usuario final de la aplicacién

Requerimiento Asociado:
RG-22, RG-23, RG-26, RG-31.

PRECONDICIONES:

El usuario debe haber registrado con éxito un afio lectivo y sus datos relacionados.

ACTIVACION: El usuario ingresa un nuevo Horario

DESCRIPCION:

e El usuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin.
e Se selecciona la asignatura.

e Se elige el dia y la hora que se desea seleccionar.

e Se selecciona la grupo al que se le dictara la clase.

e Esta tarea se repite con las demads asignaturas y grupos.

e Luego construir todo el horario se le da clic al botén guardar.

e Se muestra la gui principal con un drbol jerdrquico con toda la informacién guardada.

POSTCONDICIONES : Hay un nuevo Horario con todos sus datos relacionados en la BD

FLUJO ALTERNATIVO 1
DESCRIPCION :

e Se cancela la creaciéon de del Horario.

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos

FLUJO ALTERNATIVO 2
DESCRIPCION : e Se encuentran errores en el horario.

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos
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FICHA DE CASO DE USO

Caso de Uso 5: Nuevo Estudiante
DESCRIPCION : Se carga un nuevo estudiante a la BD

FLUJO NORMAL
ACTORES : Usuario final de la aplicacién

Requerimiento Asociado:
RG-21, RG-35.

PRECONDICIONES:

Se debe seleccionar en el drbol el grupo al cual se va a agregar el estudiante El estudiante

no debe existir previamente.

ACTIVACION: El usuario ingresa un nuevo estudiante.

DESCRIPCION:

e En el arbol se selecciona grupo clic derecho crear estudiante.
e El usuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin.

e Sele habilita el boton de ingresar estudiante.

e Se le da clic a nuevo estudiante .

e Se muestra el formulario en blanco.

e Se ingresan los datos.

e Se clic al bot6n aceptar.
e Se guarda los datos en la base de datos

e Se muestra los estudiante el lista de la ventana

POSTCONDICIONES : Hay un nuevo Horario con todos sus datos relacionados en la BD

FLUJO ALTERNATIVO 1
DESCRIPCION :

e Se cancela la creacion de del estudiante.

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos

FLUJO ALTERNATIVO 2
DESCRIPCION : e Se da clic en Modificar estudiante

POSTCONDICIONES : En la BD hay la misma cantidad de datos
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3.2.2. Diagrama de Casos de Uso

Describen de forma grafica bajo la forma de acciones y reacciones el comportamiento de
un sistema desde el punto de vista de un usuario; permiten definir los limites del sistema y las

relaciones entre el sistema y el entorno.

A continuacién se muestra los diagramas de casos de uso mds relevantes, los demds pueden ser

consultados en el anexo. “E - Diagramas de caso de uso "

Caso de uso la aplicacion Standalone

Gestionar Institucion

1

Gestionar Horario

+(Gestiona

+Gestiona

> Gestionar Estudiantes
W

+Gestiona * .
1. Gestionar Plan Aula
Gestionar Sesién de clase

1
1
f—
-—

Docente

!

0.
Cargar txt

Figura 3.5: Caso de uso de la aplicacién Standalone.
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Docente

Docente

Caso de uso cargar simat
ginclude»

Sy

aincludes

raincludes

Period wincludexs includ —
oo Seleccionar Sede wnclices -7

:‘qmclude» gincluden @
R 7

wwincludes

H aincluden e aextends
| mEm e A e i = Gestion Institucion

aincludes -7 I wag,

A

gincludes’, gincludexs

alnc\ude»ff Seleccionar Asignatura

5 includes —

«includen
gincludes!

Seleccionar Grupo

‘_

Selecci Area imi

Jornada

J Guardar
h i aincludes

) A

“wincludes ;
! K includex
\ < wincludes . -
y s aincludes =

% sumt R " wextends
i wincludes 2 :

Figura 3.6: Caso de Uso cargar simat.

Caso de uso Crear Horario

__________________________ - aextendirs,
: s B
includes!

gincludes -

Selecciona Grupo
Selecciona Asignatura

Figura 3.7: Caso de Uso crear horario.
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3.2.3. Diagrama de Robustez

Una vez realizado el andlisis el siguiente paso, el cual radica en identificar vacios en los
casos de uso con los diagramas de robustez, para a continuacién elaborar un disefio limpio. El
diagrama de robustez es una herramienta que permite capturar el que hacer y después ayuda a

identificar como hacerlo.

A continuacién se muestra los Diagramas de Robustez mas relevantes, los demds pueden ser

consultados en el anexo. “F - Diagramas de robustez "

O O

Muestra error Validar txt

-
O 0O

Cargar simat

lostrar formulario

S YA

=2 O
Principal |—O
Docente Muetra error Nuevo afio lectivo
O -
Valida datos
I/_\ Q
Semana \ / Grupo
@) O @)
afio lectivo Registra Doato Periodo
Estudiante \ Asignatura
N
Institucion Q Q Q Jornada
Sede Grado Area

Figura 3.8: Diagrama de robuztes cargar simat.
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O —— O

Muetra error Valida datos

Grupo
+Clic en la opcion Seleccioy grupo

Selecciona asignatura grupo

GUI Nuevo horario

O O

Asignatura Registro datos

Horario

Actor1

Figura 3.9: Diagrama de robuztes crear horario.

Diario clase Registrar L Gt

'® L3

. llamado lista
Crear Sesion

/\ 10
P
s SR .

% Registrar llamado a lista
Principal Validar sesion
Actor1 \\

llamado a lista

Registrar Observacion

@)

Observaciones

Figura 3.10: Diagrama de robuztes crear sesion de clase.
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3.3. Diseno

3.3.1. Diagr

ama de Secuencia

Los diagramas de secuencia se definen para describir graficamente un caso de uso o un

escenario; ademads de definir los médulos o clases que van a formar parte del programa y las

llamadas que se hacen para realizar una tarea determinada. Es el nticleo del modelo dindmico y

muestra todos los cursos alternos que pueden tomar los casos de uso.

A continuacién se muestra los Diagramas de Secuencia mas relevantes, los demds pueden ser

consultados en el anexo. “G - Diagramas de Secuencia "

interactio

n Diagrama secuencias Muevo afio lectivo )

A

Docente: Actor
i1 Clic cargar swmag _

2 - Se nuestra la ventana explol

O

Principal: GUI

O

Nuevo aiio lectivo: GUI

acion

3 - Se busda gl archivo simat

5 : Se selpcciona la sede._area

S
13 - Sp muestra GUI nuevo ho

stra la GUI
ignatura, los periodos v,

4 Se mui H
grupos.
6 - Se valida datos

12 - Se retorna el arbol

ario

Validar: Contron

10 : Sefiltra la infurmacwwc{n_

O O

Guardar: Control

O

Aiio lectivo: Modelo

7 - Se Crean los Objects! ‘
222000 RIEC0R Se guardan los Objectog BD

quardaron las-abjectas-can g

Be retorna arreglo de los objectos

Figura 3.11: Diagrama secuencias Nuevo afio lectivo.
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interaction Diagrama secuencias Nuevo Horario )

R O

Docente: Actor Nueve Horario: GUI

1: Selecciona Asignatura co box

=
1 2 Mustra los grupos 5
- Selecciona el Grupo compobox

4 - Clic en el boton guargir_:

: 5 : Se valida datos

<
11 : Se muestra GUI principal con

el|arbol

e entre arreglo objectos del g

O

Valida: Control

O

Guardar: Control

Se filtra |a informaci

bol

- Se crea los Objecios

O

Detalle Horario: Modelo

7 - Se guarda los Objectos

q

n

G ...........................
& guardalos los objectos con Jx'vlo

-
>

Figura 3.12: Diagrama secuencias Nuevo horario.

interaction Diagrama secuencias Nuevo estudiante )

Docente Principal

11 clic estudiagtes

udiantes

=
& muestry formulario nueto estudiante
f - Seingrésa los datos

%]

[
Se muestra formulario

3 : Clic_nuevo est

i

10O 1O

Estudiantes

6 - Se validd
7:Se

que los datos
clic aceptar

13:- Se guardaron los objectos con g

=

o

O

Validar

: Sevalidan los dgtos

o QO

Guardar Estudiante

g

jdctos

exito

Figura 3.13: Diagrama secuencias Nuevo estudiante.
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3.3.2. Diagrama de clases

Gracias a la identificacion de los elementos del sistema por medio del analisis y la actualiza-
cioén de estos modelos con los elementos que surgieron para estructurar el software, con este
paso el proceso ICONIX lleva al disefio a la parte de modelar la vista de los elementos estaticos

esenciales de la aplicacién con los diagramas de clase.

Los diagramas de clase son desarrollados en base a los diagramas de secuencia. La diferencia
radica en que se modelan los elementos en forma independiente del transcurso del tiempo.
Por esta razén se denomina al diagrama de clases como modelo estético de la estructura del
sistema. Los diagramas de clase son también una version avanzada y mas detallada del modelo

conceptual de dominio puesto que muestran a las clases con sus métodos y atributos.

ICONIX dice que el exceso de detalles en los diagramas de clases puede influir negativamente

en la etapa de disefio.

Pais Departamento Bindan Institucion Sede
::\?PSE ) +|dDepartamento +idCudad ::&I\nsgtuclnn +dSede
ombre ombre
e -:TIEHE +gnmb: ) +Tigne +Nombre Heme: |4t +Tiene +znm:rg }

1 = |+Guaedar( z - +Codigo Dane [® . | +Guardar(
+Buscar() +Buscar() 1 :g“a’da,ﬂ) 1 1 J 1 +Buscar()
:getljtmgutw((}) +Get_aributo() +G:tscaatrrl|)bum(} :guamafﬁ} +Get_atributof)

et_atributo £ uscar| (
= 158t smhitoy Joriiadd +Set_atributo() +Get_alrhwbutu(} roet i)
+dJomnada +Set_atributo) "
+Descripcion 1 {Tiene
+Guardar() Grado
Persona +Buscar()
Estado +Get_atributo()| 1 +Tiene +ldGrado
i +ldPersona +Set_atributo() +Descripcion
+ldEstado +Tiane | *TipoDocumento Grupo +CodigoGrado
+Descripeion +Documento +1dGrusa R ! e
+Guardar() 1 g+ |+Edad : +CndigF;Grupn 'L//’ +Guardar()
+Get_atributo{) +Genero liena Bl
i +Apellidos +Guardar() +Get_atributo()
+Set_atributof)
L +Nombres —— +Buscar(} +Set_atributof)
Sdiane +Tiene +Get_atributo()
+Hereda +ldEstudiante 1| +5et_atributo()
+Caodigo NIU =
5 +Fecha Matricula =
Usuario +Fecha Retiro = {Tiene Periodo
+ldUsuario Area Conocimiento +Motivo -
+Login +|dPeriodo
+ldArea +Guardar() Aiio lectivo +Fecha Inicio
+Passwaord ;
Hera +Nombre +Buscar() = . § +Fecha Final
+Guerdar() +Guardar() +Editar() jEn’;‘"U lectivo +Tiene +Descripcion
. | I
jot e S it amay 1 G
= ! +Get_atributo) = - +guarda[;) +Buscar()
= d +Buscar(
. +Set_atributo() +Get_atributo() +§etiatr_\§utn(}
1 Tiene +Set_atributo() +Set_atributa()
1 \Tiene Tiene
1
Docente 157 =
+ldDocente Asignatura pT—— = 4Tiene
+Guardar() & +ldAsignatura ESI?" ase
+Get_atributo()| 1. +Nombre +ldSesion Clase Semanas
+Set_atributo() 1+ Guardar) +Tiene +Fecha
r T ———— | +Llamado a Lista +ldSemana
+Buscar() 1 = +Tiene +Descripcion
+Get_atributa() +guarda(r}t} T_‘—‘l“—-— +Fecha Inicio
+Set_atributo( +Buscar 5 +Fecha Final
Plan Aula +ieng” 4 = ) +Llamar a lista() 1 bl
+Gat_atributo() +Guardar()
Objectivos +ldPlan - +Set_atributo() +Buscar()
T +Standar +Get_atributo()
jectiva 11 +Eje Tematico 1 Tiene +3et_atributo()
+Descripcion = T C do § I 1 #Tiene 11 *
+Guardar() #Tiene i
+Guardar() kiiene +Buscar() [ “idContenido
+Gel_atributo() 1« ! Novedades Aula
St arib +Editar() +Descripcion Diarios Clase
+Set_atributo() +Get_atributof) rm— +dNovedad
+Set_atributa() +Guardar() +ldDiaria +Titulo Novedad
= +Get_atributo() +Titulo +Descripcion
+Set_atributof) +Descripcion . =
+0bservaciones a estudiante()
+Guardar() +Guardar()
+Buscar() +Buscar()
+Editar(). +Get_atributof)
+Get_atributo() +Set_atributo()
+Set_atributo()

Figura 3.14: Diagrama clases.
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3.3.3. Modelo relacional

A continuacion se muestra el diagrama del modelo relacional creado para el almacenamiento

persistente, el cual fue implementado en el sistema gestor de base de datos PostgreSQL.

~J grado v
idorado T

J pais v
idpais INT
nnnnnn ARCHR(25)
@ f_sedes icsedes INT

T
romre s s9 " i
S

 f_grado_idgraco INT

] estudiante_afiolectivo_grupo ¥
kst icestudane I
| " A

1 ok_tk_sfolectvo_dafoectvo INT

] usuario v " estado v
dusuaro INT estado INT

login VARGAAR(3S) descricion VARCHAR(45)

T estudiante ¥
dstdente INT

) docente
docente INT
tsefono VARCHAR(35)

>

E——

rol v
drolnT

nombre VARCHAR(3S)

St — -~

] asignatura v

"] docente_imparte_asignatura_afidlectivo ¥ Idasignaturas INT

¥ pk k. ‘descripcion VARCHAR(45)

ok » )

ok y . i

] detalle_plan v
ddetalle_pian INT
ficha DATE

detalle TEXT(35)
& _plen_auta_iplanes T

Figura 3.15: Modelo relacional general.

3.3.4. Implementacién

La implementacion se desarroll6 standalone, Web y mévil, ya que de esta forma se le permite
al usuario final acceder al aplicativo desde cualquier parte con conexién o sin conexién a Internet
y desde un computador o dispositivo moévil, ademds de permitir futuras actualizaciones de
forma transparente. Para llevar a cabo la ejecucion se opt6 por el patrén de arquitectura Modelo-
Vista- Controlador (MVC) el cual permite la separacién de responsabilidades en diferentes
capas, facilitando la comunicacién entre componentes, ejecucion de pruebas y especialmente la
escalabilidad requerida para la metodologia de desarrollo elegida, ademas de ser la orientacion

mas recomendada para desarrollo de aplicaciones como las que se hicieron en este proyecto.

Debido al patrén mencionado anteriormente se opt6 por siempre iniciar en cada iteracion la
codificacién del modelo, ya que este es el encargado de manejar las funcionalidades del sistema.
A partir de alli se continuaba con la construccién de los controladores que se encargaria de
recibir y procesar las solicitudes de parte del usuario. De igual forma se relacion6 con la vista.

En esta etapa del proceso de desarrollo, después de realizar cambios en los requerimientos,
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que ocasioné diversas modificaciones en el disefio llevando a cabo el flujo de desarrollo, la

especificacién de disefio finalmente permiti6 estructurar de manera maés sencilla la codificacién.

En el inicio de la etapa de implementacién se presentaron algunos problemas relacionados con
la estabilizacién y aprendizaje de las nuevas tecnologias que se escogieron para desarrollar este
proyecto. Adicionalmente, se present6 la necesidad de poder compartir la informacién entre las

aplicaciones, lo cual genero multiples inconvenientes.

Los problemas de estabilizaciéon y aprendizaje se resolvieron haciendo uso de todo tipo de
documentacién (libros, tutoriales o ensayos) acerca de las tecnologias utilizadas, asi como
de video-tutoriales y cursos online; los inconvenientes generados a partir de la necesidad de
compartir la informacién, fueron resueltos mediante la creacién de formatos que facilitaron la
organizacion de la misma y el uso de archivos planos que permitieron su intercambio entre las

diferentes aplicaciones.

Dichas implementaciones se realizaron bajo los lenguajes de programacién JAVA para la
aplicacion desktop, Android para la aplicacion mévil y php para aplicacion web, por ser
lenguajes especializados en desarrollo desktop, mévil y web. Se realizé una sincronizacién de
las aplicaciones mediante archivos txt los cuales facilitaron el intercambio de informacién entre

las diferentes plataformas.

3.3.5. Descripcion de la Interfaz

El desarrollo del presente proyecto se realiz6 en tres plataformas las cuales son standalone,
movil y web. Esta parte del documento describe de manera breve y concisa los componentes
mas relevantes de los tres sistemas desarrollados para la institucion. Se describira de manera

general, la utilizacién de la aplicacién standalone, mévil y web.

A continuacién se muestra pantallazos de los tres sistemas y sus funcionalidades.

Interfaz Standalone

Se decidi6 orientar la implementacién principal a un entorno Java Desktop, ya que de esta
forma se le permite al usuario final acceder a la aplicacion sin necesidad de una conexién a

internet e independiente de la plataforma de comportamiento.

De manera general la interfaz de la aplicacién se compone de un mend encabezado que muestra
los botones de inicio a las diversas funciones del sistema. Igualmente de un conjunto de paneles

para la visualizacién de la informacién.

En la figura 15 se muestra la ventana de creaciéon de la institucién, seleccién de sede, areas,
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asignaturas, grupos y definicién de la cantidad de periodos, asi como sus fechas de inicio y
finalizacion.
Pantalla cargar simat

Crear Institucion Nueva Institucion

Institucion: INSTITUCION EDUCATIVA MARIA ANTONIA RUIZ

Sede: |sm[ NO. 1 FRANCISCO JOSE DE CALDAS |'|
Area: |C\er|c|as Naturales |'|
Asignaturas 1=
Biologia E
Educacion Ambiental ~]
Cantidad de Periodos:
Inicio Final
Agregar 1410412016 3| |29i04i2016 i}
|2/05/2016 3| (27i05i2016 3=

Quitar
6/06/2016 [E@| |[24/06/2016 &=

Grados/Grupos

o
b=}

o
2
3

OOE 2

() =

O]
(o
i

<1

Figura 3.16: Pantalla cargar simat.

La figura 16 muestra le ventana para la creacion del horario, el cual es indispensable para la

creacion de las sesiones y el manejo del diario de clase

Pantalla crear horario

Crear Horario Nuevo Horario

Hora Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes
1(0601 Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
2|0601 Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
3[Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
4|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
5 Seleccione Seleccione
B Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
7|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
8|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione og01 b

—

Figura 3.17: Pantalla crear horario.

La figura 17 muestra la ventana creacion de un plan de aula, aqui se puede definir el Estdndar,
Eje tematico, los objetivos y la descripcién o contenido de las semanas que comprenden cada

periodo.
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Pantalla gestién de plan de aula

=

Crear Plan de Aula

Nuevo Plan de Aula -

Educacion Ambiental-0901

Periodo: PERIODOT |~ 20160404 2016.04.29
Standar: ‘ |
Eje tematico: ‘ |
Objetivos:

[l I

[T

Secuencia didactica:

Semana 1 r Semana 2 r Semana 3 r Semana 4

Cancelar

Figura 3.18: Pantalla gestiéon de plan de aula.

Crear

La figura 18 muestra la ventana para la creacién y/o edicién de los datos de uno o varios

estudiantes.

Pantalla gestién de estudiante

(CIINSTITUCION EDUCATIVA uARIs | Educadién Ambiental - 0901

¢ (£ SEDE NO. 1 FRANCISCO JOSE

Panasoft

Crear Estudiante

¢ [ Educacion Ambiental

[ 6oos Apelldos: AGUIRRE ORTIZ
[ ogot Nombre: VALENTINA NA
¢ [CBiologia Edad: 15
[ 0s01

Apeliidos: AGUIRRE ORTIZ
Nombre: YENIFER NA
Edad: 15

Apellidos: ARANA VILLAFARE
Nombre: JUAN JOSE
Edad: 14

Educacion Ambiental

Biologia
Apellidos: BELTRAN OROZCO

Nombre: JUAN JOSE
Edad: 14

Apeliidos: CALCETO RIVERA
Nombre: JUANA VALENTINA
Edad: 13

I

Numero Documento: [1103146758

Nombres: [vALENTINA A i
Apellidos: [AGUIRRE ORTIZ |
Codigo NUI [BALAII1073449535

Genero [FEmEnG =
Fecha de matrcul EER— O

fechade et 0 P — A — |

Motivo m

Figura 3.19: Pantalla gestion de estudiante.

La figuras 19 y 20 muestran las ventanas para la creacién de los diarios de clase y el llamado

a lista, asi como la lista de sesiones creadas en el plan de aula, con sus respectivas fechas y la

organizacion por dias hecha en el horario.
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Pantalla gestion de diario clase y gestion de novedades en el aula

@ Panasoft -0
E i B ses E] ceo e
(EJINSTITUCION EDUCATIVA MARIA 4 Educacion Ambiental - 0901
(e SEDE N0, 1 FRANGISCO 05 Sesion de clase: 20160404 LUNES Hora: 5
¢ (£ Educacion Ambiental
Ry Diario clase: ( Uamadoa ista | Diariode Clase
[psot 5
Fecha:  2016.0404
¢ Heplesia & AGURRE ORTIZVALENTINA NA Asisti Osenacion |
[ 0501 Horario:  LUNES  Hora: 5
Diario clase: N\ e Asistio Observacion \
Focha:  2016.0404 ——
e e A& s viLasaie sumsose Aot Obsenacion
. . DR & BELTRAN OROZCO JUAN JOSE Asistio Obsenvacion
3 L toioto |
) Fecha:  2016.0411 —
Biologia Vot LUNES  Hom: 5 & CALCETORIVERA JUANA VALENTINA Asistio Obsenvacion
Educacion Ambiental [ Do clase:
& CARDONA MORATO DANMNA VALENTINA Asistio Osenacion |
Fecha:  2016.0411
Horario:  LUNES  Hora: 6 & CASTRILLON HERNANDEZ JOHN ALEXANDER asistio Osenacion |

Figura 3.20: gestion de novedades en el aula.

7] Panasoft - o EN
B corgorsi B sesién e Close E] creorix ®
CIINSTITUCION EDUCATIVA MARIA § EdUCacion Ambiental - 0901
(] SEDE NO. 1 FRANCISCO JOSE Sesion de clase: 2016.04.04  LUNES Hora: 5
¢ 1 Educacion Ambiental
B oa01 Diario clase: ( Uamadoa Lista | Diario de Clase
[h/pso1 i
¢ E3Biologia Fecha:  2016.04.04 Diario da Cluze
[ 0s01 Horario:  LUNES Hora: §
Titlo:
Diario clase:
Descripcion:
Fecha: 20160404
Worario:  LUNES  Hora: 6
Diario clase:
J [ Dl
. Fecha: 20160411
Biologia
Horario:  LUNES  Hora: 5
Eovcacin ambienal || oo e
Fecha: 201604411
Horario:  LUNES  Hora: 6
Guardar

Figura 3.21: Pantalla gestion de diario clase.

Interfaz Movil

El objetivo bésico de la aplicacion moévil que en adelante se hard referencia a ella como miApp
es permitir al usuario el manejo de los libros reglamentarios por medio de su propio dispositivo
movil. Esta parte del documento describe de manera breve y concisa los componentes mas

relevantes de la app. Ademads se describird de manera general, la utilizacién de la aplicacién.

En la figura 3.23 se presentan la pantalla de login o de acceso a la aplicacién.También la ventana

que permite la seleccién de los grupos.
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ProyectoFinalApp

& App
Libros Reglamentarios

Figura 3.22: Pantallazos de la aplicacion movil.

En la figura 3.24 se presentan la ventana ment principal, la cual muestra la ubicacién

dentro de la aplicacién y ademads, contiene el menu principal con las opciones de los libros
reglamentarios que se pueden manipular.

Genymotion for personal use - Google Nexus / - 4.4,

enymotion for personal use - Googie Nexus / - 44... = * s

{Y\NSTITUC\ON EDUCATIVA MARIA ANTONIA RUIZ

Y4 SEDE PRINCIPAL NO. 7 MARIA ANTONIA RUIZ

W Aritm@tica

Y0101

Figura 3.23: Pantallazos de la aplicacion movil.

En la figura 3.25 se presentan la ventana llamado a lista y observacién diario de clase, estas

permiten el registro de las observaciones dentro de cada sesién de clase, asi como las asistencias
de estudiantes y sus observaciones individuales.
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Interfaz WEB

enymouion Tor persona use - GOogie NEXUs / - 44....

2016:04-29

Pantalla registro de usuario

Gestidn Libros Web

Registro de usuario

* Campo obligatorio
Nombre *

Usuario *

Contrasefia *

Confirme la contrasefia *

Direccidn de correo
electrénico *

Confirme la direccion de
correo electranico *

Jonathan Perez

beakman

beakman220@gmail.com

beakman220@gmail.com|

Genymotion Tor personal use - GOOgie NEXUS / - 44....

Observacion Diario de Clase

2016-04-29

DETALLES

Figura 3.24: Pantallazos de la aplicacion movil.

Main Menu

nicio

Login
2
a

Recuérdeme

Identificarse

Crear una cuenta ¥
cordar usuario?

dar contrasefia?

Figura 3.25: Pantalla registro de usuario.
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Pantalla perfil del

Gestion Libros Web

Mensaje

usuario

El perfil se ha guardado correctamente

Perfil

Nombre

Nombre de usuario
Fecha de registro
Ultima visita

Jonathan Perez
beakman

Miércoles. 27 Abril 2016
Miercoles. 27 Abril 2016

Configuracion basica

Editor
Zona horaria
Ildioma del sitio

Editor - Sin editor
America/Bogota
Spanish (espafiol)

X Editar perfil

Main Menu
Inicio
Subir Archivo

Login
Hola, Jonathan Perez

Desconectar

Estd aqui: Inicio » Registro

© 2016 Gestién Libros Web Volver arriba

Figura 3.26: Pantalla perfil del usuario.

Pantalla cargar archivos

Gestién Libros Web

lerels Main Menu

Archivo subido extitosamente

Inicio

Subir Archivo
Seleccione tipo de matriz

Matriz 1 v

Seleccione un archivo .txt LOgin

Seleccionar archivo | file-1-2.1xt
Hola, Jonathan Perez

Desconectar

Subir

Esta aqui: Inicio » Subir Archivo

Figura 3.27: Pantalla cargar archivos.
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3.4. Implementar la integracion de datos

En este capitulo se describen los archivos de texto plano que de ahora en adelante se llamaran
data, que extension tiene dichos archivos y coémo exportar e importar estos data desde standalone
a movil y viceversa mediante el sistema de archivos. Se describi6 el formato con el cual cuenta

los archivos.

La aplicacién desktop brinda comunicacion asincrénica para enviar datos en lotes representados
por data que es un archivo txt, a la aplicaciéon mévil. Todo el contenido de la data se convierte en
un flujo de bytes y se envia a la aplicacién de Android. El data estd configurado para la interfaz
saliente de paso directo al mévil el cual puede leer el flujo de bytes de los data y transferir la
informacion del standalone a mévil facil mente y viceversa. Este capitulo describe las datas que
son el archivo plano y le muestra de qué manera puede descargarlos a un sistema de archivos

local, para posteriormente transferirlos directamente a mévil desde el sistema de archivos..

Figura 3.28: Transmisién asincrona de datos.

3.4.1. Data

Son los archivos que contienen los datos de las transacciones, y su descripciéon agrupada en
las diferentes entidades las cuales estdn relacionadas entre si y se agrupan en libros reglamen-
tarios, la informacién del afio lectivo, de los estudiantes, datos referentes a la institucién y un
registro detallado de todas las actividades desarrolladas en la aplicacién. Esta data se puede

descargar directamente desde la aplicacién standalon a un sistema de archivos local.

3.4.2. Caracteristicas de los archivos data

Los archivos planos deben contener los campos o variables de las entidades almacenadas
en la base de datos. El formato de dicho archivo debe iniciar con los datos del usuario y a
continuacioén cada fila del archivo debe estar precedida con el cardcter menor que (<), el cuan
tendra la funcién de separar los datos de cada estudiante también deben estar separados por
punto y coma (;). Cuando el dato lleve valor en blanco, igual se debe incluir el campo separado
por punto y comas (;;). En el llamado a lista los datos deben estar separados por comas. No debe
llevar valores en blanco. El cardcter menor que (<), punto y coma (;) y la coma solamente debe

ser utilizada para separar los campos.
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= Los campos tipo texto no deben tener ningun separador, solo se acepta el espacio en blanco.

Se aceptardn niimeros en los id de las entidades.

= Los campos del dato fecha deben tener el formato Afio-Mes-Dia (aaaa-mm-dd), incluido el

"o

carécter (-). - Ningtn dato en el campo debe venir encerrado entre comillas (“ “), ni ningtin

otro caracter especial.

= Los campos que contienen fecha y horas y minutos deben tener el formato Afio-Mes-
DiaTHora:Minutos:MilisegundosZ (aaaa-mm-dd Thh:mm:msZ)incluido el caracter (-) para
la fecha. Incluye los dos puntos para la hora. El sistemas trabaja con el tiempo predefinidos

de Java.

= No se coloca ningtin caracter especial de fin de registro o archivo.

Nombres de los archivos

Los archivos de datos deberan identificarse con nombre "data"para la sincronizacién con la

aplicaciéon moévil.
Los tipos de archivos son los siguientes:

= Data web = Archivo que se carga a la plataforma web.

= Data moévil = Archivo que se sincroniza con la aplicacién mévil.

A continuacién se muestra un fragmento de un data, con la informacién cargada inicialmente

en la aplicacién.

afigmail.com

1234567898

<;1;IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2201;18;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;94255374;46;YAMYAR2894061629;2013-089-22;1000-10-18 ;PR(
<;1;TE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2201;5;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;1138649538;28; YONARA224244919;2013-089-22;1000-10-18 ; PR(
<;1;IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]D;Z;ZZEljlleC:CEDULA DE CIUDADANfA;38667242;33;5ANEAR1922777948;2513-99-22;1HEH-1H-1H;PRC
<;1;IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2261;9;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29980073;43;FRAATE2070529417;2013-69-22;1000-16-16;PRO!
;1;IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;3;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29982090;61;MARAK0924459308;2013-09-22;1000-10-18; PROM(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;4;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29981622;43;MARAN]747591598;2013-09-22;1000-10-18; PROM(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]D;2;2251;125CC:CEDULA DE CIUDADANfA;94289315;28;\’0NEE51913761592;2514-95-96;1959-19-19;!&\'
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2261;2;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;299081556;33;0LGASE1941608553;2013-69-22;1000-16-16; PRO!
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2201;14;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;38399028;48;MARDIA21210852112;2013-089-22;1000-10-18;PR(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;21;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29901186;46;MARYEB1605881522;2013-09-22;1000-10-18 ; PR(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]D;2;225157;((:(EDULA DE CIUDADANiA;29898892;53;RDSARSIESAZI?B}};2913-59-22;1995-15-15;PROI
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]O;2;2261;2@;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;111672377@;21;YULYERA65991425;2013-89-22;1608-10-180;Pi
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;19;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;94191222;47;MATYAR2810076667;2013-09-22;1000-10-18;PR(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;13;CC:CEDULA DE CIUDADANTA;31785872;31;MARKAS1813768184;2013-09-22;1000-10-18; PR(
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFOMSO LOPEZ PUMARE]D;2;225156;((:(EDULA DE CIUDADANiA;ZQQHlGSQ;}S;LUSARBIMGSSAEQH;2913—59—22;1995—15—1@;PRO!
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2261;8;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;66846891;42;D0RARI2S53685366;2013-09-22;1000-10-10;PROM
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;16;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29842726;59;MARYALS56305608;2013-89-22;1000-10-10;PRO!
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMAREJOD;2;2281;22;RC:REGISTRO CIVIL DE NACIMIENTO;24583965;16;DAMS0T152654822;2014-04-308;1000-1¢
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFOMSO LOPEZ PUMARE]D;2;22@1;155CC:CEDULA DE CIUDADANfA;11130670597;26;LUSDISQQISZIEH?;2913—59—22;1995—15—1@;F
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE]0;2;2261;1@;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;29961644;36;LUSABE491813665;2013-69-22;1000-16-16;PRO!
IE SAGRADO CORAZON DE JESUS;1;ALFONSO LOPEZ PUMARE10;2;2201;17;CC:CEDULA DE CIUDADANIA;2918670@;37;FRAYAR1695246050;2013-09-22;1000-10-18;PR(

Figura 3.29: Imagen del data.

3.4.3. Exportar un data

Para exportar una data (un archivo plano) de la aplicacién standalon a la aplicacién mévil,

se debera exportar el data a la aplicaciéon mévil para alimentarla con los datos cargados en la
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aplicacién standalone esta le permite descargar directamente este data al sistema de archivos
local de Android se debe almacenar en una carpeta predefinida para que la aplicacién movil

pueda trabajar con él. A continuacién se presentan los pasos utilizados para exportar la data:
Generacién de una archivo plano a partir de aplicacién standalone.

Pantalla exportar el data

La figura 3.31 muestra la ventana que permite la generacién de archivos data para la sincroniza-
cién con las demas aplicaciones. Esta ventana permite seleccionar el afio lectivo, la institucién y

la aplicacion para la cual se genera el archivo data (web o mévil).

Afio: |2016 |V|

Sede: | SEDE NO. 1 FRANCISCO...| v |

Tipo: |Android |V|

cancelar crear

Figura 3.30: Pantalla generar data.

La figura 3.32 muestra la ventana a través de la cual se puede definir una ubicacién para

exportar el archivo.

& Guardar
Guardar en: |3 Movil |'| E
Nombre de archivo: data| |
Archivos de tipo: |Todos los Archivos ‘v|

| Guardar H Cancelar |

Figura 3.31: Pantalla navegador archivos.

53



3.4.4. Importar un data

Coémo importar una data (un archivo plano) de la aplicaciéon mévil a la aplicacién standalon
A menudo, usted deberd importar la informacion a la aplicaciéon standalone para refrescar y
actualizar con los cambios realizados en la aplicacién movil esta le permite cargar directamente
de su sistema de archivos local a la aplicacién y a su automaticamente ser actualizado en la base
datos. A continuacién se presentan los pasos utilizados para exportar la data: Pantalla importar
el data

La figura 3.33 muestra la ventana a través de la cual se puede buscar el archivo data para
sincronizar con la aplicaciéon standalone y enseguida se muestra la ventana a través de la cual el

sistema confirma la sincronizaciéon de los datos traidos del archivo data con la base de datos.

] Abrir
Buscaren: ||j Movil |'| E
[N data.txﬂ
Mensaje
rar
Hombre de archivo: | \ o Sincronizor con exito
Archivos de tipo: ‘todo& los archivos *TXT ‘v|

Abrir || Cancelar |

Figura 3.32: Pantalla navegador archivos..
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Capitulo 4

Pruebas y Discusion de los Resultados

La fase de pruebas es una de las mds costosas del ciclo de vida de software. En sentido
estricto, deben realizarse pruebas de todos los artefactos generados durante la construccién de
un producto, lo que incluye especificaciones de requisitos, casos de uso, diagramas de diversos
tipos y por supuesto, el cédigo fuente y la base de datos [39]. Se aplican diferentes técnicas de
prueba a en este proyecto se trabajo con pruebas unitarias, pruebas de funcionalidad y pruebas

de integracion.

A continuacién se describen los procedimientos con los cuales se verificé y revel6 la infor-
macion sobre la calidad del presente producto software. Para verlos en su totalidad y en detalle

debe dirigirse al anexo. “] - Pruebas"

4.0.1. Pruebas de Unidad

Una prueba unitaria, o “unit test”, es un método que prueba una unidad estructural de
coédigo [40]. Las tablas describen algunas de las pruebas de unidad realizadas sobre los métodos

contenidos en algunas clases del sistema.
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Pruebas de Unidad de la aplicacion standalone

Requerimientos

Leer archivo txt

Objetivo Llenar formulario con los datos extraidos del archivo .txt
Tipo de Prueba Unitaria

Hardware Un equipo de computo

Requerido

Software Netbeans|8.0.2

requerido

Datos de Pruebha

proc4090809.txt

Procedimiento de

Se lee un archivo .txt, se llenan los campos Institucion, Sede y la

prueba tabla grados/grupos con los datos extraidos del archivo .txt
Resultado matimeisn:  TNSTITUCION EDUDCATIVA MARLA ANTONLA RLILE

ESpEra dﬂ T SHCH PO IAL ML T AR AR T ORI N

Resultado Prueba exitosa Si(x) No ()

Obtenido

Figura 4.1: Pruebas de Unidad.
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Crear Arbol de la estructura del proyecto

Requerimientos

Llenar la tabla horario con las asignaturas y los grupos
relacionados con las asignaturas

Objetivo

Crear un Jtree con los datos y las relaciones hechas en la tabla
crear horario

Tipo de Prueba

Unitaria

Hardware Requerido

Un equipo de computo

Software requerido

MNetbeans 8.0.2

Datos de Prueba

Croar Horeria Puees Morerks

Asgustarax  [[oomorsa 7 Pokbica ~

Procedimiento de prueba

Se llena la tabla horario relacionando las asignaturas con los
Erupos

Resultado esperado

3 INSTITLACION ECUCATIVA MARLA A
¢ (= SEDE PRINCIPAL NO. 7 MARLY
% =3 Economia y Politica

) o201

Resultado Obtenido

Prueba exitosa Si(x) No ()

Figura 4.2: Pruebas de Unidad.
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Pruebas de Unidad de la aplicacion mévil

Leer txt
Requerimientos Tener almacenado en la memoria interna el archivo data.txt
Objetivo Leer el archivo data.txt y extraer los datos login y contrasena
Tipo de Prueba Unitaria
Hardware Requerido Dispositivo mavil con sistema operative Android
software requerido Android version 4.0.x Ice Cream Sandwich o superior

Datos de Prueba

Procedimiento de prueba | Se lee un archivo .txt, se llenan los campos login y contrasena,
el sistema compara los datos extraidos con los digitados, si
son correctos ingresa a la ventana “Instituciones”

Resultado esperado

Resultado Obtenido Prueba exitosa Si{x) No ()

Figura 4.3: Pruebas de Unidad.
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Crear Arbol de la estructura del proyecto

Sobrescribir archivo data

Requerimientos Tener almacenado en la memoria interna el archivo data.txt
Objetivo Sobrescribir un archivo data con el llamado a lista

Tipo de Prueba Unitaria

Hardware Requerido Dispositivo mavil con sistema operativo Android

software requerido Android version 4.0.x Ice Cream Sandwich o superior

Datos de Prueba

——————
———
— °
o
Procedimiento de prueba | Se seleccionan algunos estudiantes y se hace un llamado a
lista
Resultado esperado . —
Resultado Obtenido Prueba exitosa Si{x) No ()

Figura 4.4: Pruebas de Unidad.

4.0.2. Pruebas de Funcionalidad:

Se denominan pruebas funcionales o Functional Testing, a las pruebas de software que
tienen por objetivo probar que los sistemas desarrollados, cumplan con las funciones especificas

para los cuales han sido creados [41].
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Pruebas de Funcionalidad de la aplicacion standalone

Las figuras 4.5 y 4.6 ilustran algunas de las pruebas de funcionalidad realizadas.

Nombre Reqistrar el plan de aula de un periodo
Objetivo Permifir al usuario crear un plan de aula correspondiente a un periodo
Datos Informacion ingresada por el usuario desde |2 vista

Procedimiento

El usuario se autentica en el sistema

El usuario presiona el boton “Cargar Simat”

El usuario selecciona el archivo simat

El usuario selecciona la sede, las areas las asignaturas y
los grupos

El usuario define la cantidad de periodos

El usuario define la fecha de inicio y finalizacion de cada
periodo

El usuario presiona el boton quardar

El usuario crea el horario v relacion las asignaturas y los
grupos

El usuario presiona el boton aceptar

El sistema crea el arbol de la estructura del proyecto

El usuario selecciona el nodo grupo del drbol

El usuario selecciona la opcion *Plan de Aula®

El usuario selecciona un periodo

El usuario digita la informacion necesaria para crear el
plan de aula

El usuario presiona el boton Crear

Resultado esperado

El sistema valida |a informacion ingresada

El sistema almacena la informacion en la base de datos.
El sistema notifica que el proceso se realizo
camectamente

Conclusion Prusba exitosa
Figura 4.5: Pruebas de Funcionalidad.
Nombre Sincronizar £xt Android con la base de datos
Objetivo Permitir al usuario crear un plan de aula correspondiente a un periodo
Datos Informacion ingresada por el usuario desde Ia vista

Frocedimiento

El usuario se autentica en el sistema
El usuario presiona el boton Sincronizar
El usuario selecciona el archivo data.txt
El usuario presiona el boton aceptar

Fesultado esperado

El sisterna valida la informacion ingresada

El sistemma almacena la informacion en la base de datos.
El sistema notifica que el proceso se realizd
comectamente

Conclusion

Prueba exitosa

Figura 4.6: Pruebas de Funcionalidad.
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Pruebas de Funcionalidad de la aplicacion mévil

o

Nombre Registrar observacion diario de clase
Objetivo Permitir al usuario registrar una observacion de una sesion de clase
Datos Informacion ingresada por el usuario desde la vista y tomada desde el

archivo data

Procedimiento

El sistema carga la informacién del archivo data

El usuario se autentica en el sistema

El usuario selecciona una institucion

El usuario selecciona una sede

El usuario selecciona una asignatura

El usuario selecciona un grupo

El usuario selecciona la opcion diario de clase del menu
principal

El usuario presiona el boton diario observacion diario de
clase

El usuario llena los campos titulo y descripcién

El usuario presiona el boton guardar

Resultado esperado

El sistema valida la informacion ingresada

El sistema almacena la informacion sobrescribiendo el
archivo data.

El sistema notifica que el proceso se realizd
correctamente

Conclusién

Prueba exitosa

Figura 4.7: Pruebas de Unidad.

Crear Arbol de la estructura del proyecto

4.0.3.

Nombre Llamado a lista
Objetivo Permitir al usuario llamar a lista
Datos Informacion ingresada por el usuario desde la vista y tomada desde el

archivo data

Procedimiento

El sistema carga la informacion del archivo data

El usuario se autentica en el sistema

El usuario selecciona una institucion

El usuario selecciona una sede

El usuario selecciona una asignatura

El usuario selecciona un grupo

El usuario selecciona la opcion diario de clase del menu
principal

El usuario selecciona los estudiantes que no asistieron

Resultado esperado

El sistema valida la informacion ingresada

El sistema almacena la informacion sobrescribiendo el
archivo data.

El sistema notifica que el proceso se realizé
correctamente

Conclusion

Prueba exitosa

Figura 4.8: Pruebas de Unidad.

Pruebas de Integracién

Las pruebas integrales o pruebas de integracién son aquellas que se realizan en el &mbito
de desarrollo de software una vez que se han aprobado las pruebas unitarias. Unicamente se

refieren a la prueba o pruebas de todos los elementos unitarios que componen un proceso, hecha
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en conjunto, de una sola vez [42].

Mombre Proceso general de la creacidn de un horario

Objetivo Permitir al usuario la creacidn de un horario a través de la relacion
entre asignaturas y grupos

Datos Informacidn extraida por el sistema del archivo simat e ingresada

por el usuario desde la vista

Procedimiento

El usuario se autentica en el sistema

El usuario presiona el botdn “Cargar Simat”

El usuario selecciona el archivo simat

El Usuario selecciona la sede

El usuario selecciona el drea correspondiente a las
asignaturas que busca

El sistema actualiza el panel con las asignaturas
dependiendo del area seleccionada

El usuario define la cantidad de pericdos del afio lectivo
El usuario define las fechas de inicio y de finalizacion de
cada periodo

La tabla con los grupos se actualiza dependiendo de la
sede seleccionada

El usuario selecciona los grupos en los que dictara clase
de las asignaturas seleccionadas dentro del afio lectivo
El usuario presiona el botdn “guardar”

El sisterma verifica si se selecciond al menos 1
asignatura

El sistema verifica |las fechas de los periodos

El sistemna verifica la existencia de los grupos
dentro de la sede

El sistema hace visible la ventana “crear horario”
El usuario relaciona las asignaturas y los grupos

El usuario presiona el botén Guardar

Resultado esperado

El sistema valida los campos vacios

El sistema guarda las relaciones en la base de
datos

El sistema crea un arbel con la estructura de los
datos del proyecto

Conclusidn

Prueba exitosa

Figura 4.9: Pruebas de Integracion.
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Capitulo 5

Conclusiones y trabajos futuros

5.0.1. Conclusiones

El tiempo y el esfuerzo calculado inicialmente y el que se invirti6 en el desarrollo del pro-
yecto resultaron ser muy distintas. Se identifican como causas de esta diferencia a la falta de
experiencia previa en el desarrollo de estos tipos de sistemas, la curva de aprendizaje en las
nuevas tecnologias y el desarrollo de multiples aplicaciones fue una de las grandes dificultades

presentadas.

Por otra parte, el trabajar sobre una problematica real, permitié adquirir un amplio conocimiento,
tanto en desarrollo de software, como en planeaciéon de proyectos, sin embargo, el enfrentarse a
la construccion de las aplicaciones bajo parametros estrictos gener$ inconvenientes y retardé el

desarrollo en multiples ocasiones.

El Framework Spring, Hibernate y Maven. Son herramientas muy ttiles, ya que ayudan a orga-
nizar la gran cantidad de elementos, instrucciones y funciones que se generaron al desarrollar
un sistema con lenguaje de programacion Java, de tal forma que la unién de estas tecnologias

contribuye a la gestién y construccion a su vez generar un c6digo mejor organizado.

La implementacion del sistema de informacién de gestion libros reglamentarios, se desarrollé
bajo la metodologia ICONIX y el patrén de disefio de software modelo vista controlador (MVC).
Los cuales brindaron miultiples beneficios en la etapa de analisis, desarrollo, implementacién
posterior etapa de pruebas, algunos de ellos fueron; ICONIX permiti6 a los desarrolladores del
proyecto centrarse en obtener la codificaciéon en el menor ntimero de pasos posible y de forma
fiable de tal modo que no se perdieron los beneficios del anélisis y disefio inicial, asi se gener6
un producto final segtin el modelo de negocio actual. Y por su parte el patrén MVC, permitié
la configuracién de una arquitectura de n capas donde n = 3, lo cual hace que el sistema sea
portable, escalable y seguro, ademds permiti6 el uso de herramientas software que se encuentran

disponibles en internet como son maven, spring, hibernate, etc.
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La institucién educativa Maria Antonia Ruiz sin grandes capacidades econémicas para hacer
frente a la implementacién de este proyecto, se le brind6 una alternativa mas econémica. Por
esta razon la implementacion de estas aplicaciones se realizé con herramientas y plataformas
libres, con lo cual se demuestra que se pueden hacer desarrollos robustos con un alto grado de

confiabilidad y calidad sin tener que hacer una inversién econémica considerable.

5.0.2. Trabajos futuros

Creacién de un perfil docente administrativo en la aplicacién standalone y mévil que permita
a los coordinadores, docentes administrativos gestionar y visualizar como ha sido la ejecucién
del plan aula, diarios de clase, novedades en el aula, etc., con mayor facilidad desde cualquiera

de las aplicaciones standalone, mévil y web. Para cada una de los afios lectivos.

Adicionalmente la construccién de médulos para reportes en la aplicacion standalone y reportes
adicionales en la aplicacién mévil y web. Incluir la generacién de gréficas dentro de los reportes

que asi lo requieran para facilitar su lectura y analisis.

La creacién de un médulo de correo electrénico, que permita una comunicacién més amplia
entre los usuarios docentes de la aplicacién, buscando con esto mantener una comunicacién

constante y asi posibilitar compartir diversos contenidos de interés mutuo.

Se puede implementar un médulo de notas el cual puede ser consultado por los estudiantes y
acudientes donde tendrdn acceso a sus calificaciones hasta la fecha, el docente pueda ingresar

tareas y talleres asignandole un porcentaje a cada uno de ellos.
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES
El sistema debe estar en capacidad de:

1.

REQUERIMIENTOS DE SISTEMA STANDALONE

1.1 STANDALONE

N° |DESCRIPCION CATEGORIA
Req
1.1 | Permitir crear y consultar Institucion de la base datos. OCULTO
1.2 | Permitir crear y consultar Sede de la base datos. OCULTO
1.3 | Permitir crear y consultar Area de conocimiento de la base | OCULTO

datos.

1.4 | Permitir crear y consultar Asignatura de la base datos. OCULTO
1.5 | Permitir crear y consultar Afios electivos de la base datos. OCULTO
1.6 | Permitir crear y consultar Periodos Académicos de la base | OCULTO

datos.

1.7 | Permitir crear y consultar Semanas de la base datos. OCULTO

1.8 | Permitir crear y consultar Sesiones de clases que estan| VISIBLE

relacionada Asignatura y grupo.

1.9 | Permitir crear y consultar Grados de la base datos. OCULTO
1.10| Permitir crear y consultar Grupos de la base datos. OCULTO
1.11 | Permitir crear, editar y consultar Planes de Aula los cuales estan | VISIBLE

relacionados con la Asignatura, el Grupo y el Periodo
académico.
1.12| Permitir crear, editar y consultar Diarios de clase los cuales | VISIBLE

estan relacionados con una sesion de clase.




1.13 | Permitir crear, editar y consultar Observaciones de un alumno | VISIBLE
en una sesion de clase.

1.14 | Permitir mediante una institucion. Cargar automaticamente las | VISIBLE
sedes correspondientes a dicha institucion.

1.15 | Permitir seleccionar la Sede. Esta seleccion debe cargar| VISIBLE
automaticamente los Grupos que corresponden a la Sede
seleccionada.

1.16 | Permitir seleccionar el Area de conocimiento. Esta seleccion | VISIBLE
debe cargar automaticamente las Asignaturas que corresponden
al Area seleccionada.

1.17 | Permitir crear, editar y consultar Llamados alista de una sesion | VISIBLE
de clase.

1.18 | El sistema permitira la gestion de datos (importar y exportar | VISIBLE
archivos de tipo txt)

1.19 | El sistema permitira sincronizar los datos del computador a un | VISIBLE
dispositivo Android (Smartphone o Tablet) y viceversa.

1.20 |El sistema permitird subir los datos del computador a la| VISIBLE
plataforma web.

1.21 | El sistema permitird gestionar los alumnos (insertar, modificar, | VISIBLE
consultar) los datos digitando en el sistema.

1.22 | Permitir el registro de un horario del docente. VISIBLE

1.23 | Permitir el mostrar de un horario del docente. VISIBLE

1.24 | El sistema le permitira al usuario generar algunos reportes de la | VISIBLE
plataforma web.

1.25 | El sistema le permitira parametrizar el nimero de periodos que | VISIBLE
el docente quiera asignar a un afo lectivo.

1.26 | El sistema le permitira crear un horario del docente relacionado | OCULTO
con los grupos y las asignaturas.

1.27 |El sistema permitira cargar automaticamente toda la| OCULTO
informacion de un afio lectivo contenida en el archivo simat.

1.28 | Permitir mostrar la institucion y la sede en un arbol jerarquico. | VISIBLE

1.29 | Permitir mostrar la sede y la asignatura en un arbol jerarquico. | VISIBLE

1.30 | Permitir mostrar la asignatura y el grupo en un arbol jerarquico. | VISIBLE

1.31 | El sistema permitira diferenciar la asignatura mediante un| VISIBLE

cddigo de colores.




1.32

El sistema debe permitir registrar el plan de aula con
informacidn basica como es Estandar, eje tematico, Objetivos y
Secuencia didactica.

VISIBLE

1.33

El sistema debe permitir parametrizar el nimero de objetivos
segun el docente lo disponga.

VISIBLE

1.34

El sistema debe permitir parametrizar el nimero de semanas que
se muestran en la Secuencia didactica dependiendo del nimero
de semanas que tenga el periodo seleccionado.

VISIBLE

1.35

El sistema permitira mostrar los estudiantes de un grupo
determinado y asignatura en una lista ordenada alfabéticamente.

VISIBLE

1.36

Permitir crear, editar y consultar Sesion de clase la cual esta
relacionada con un grupo, asignatura y fecha del horario.

VISIBLE

1.37

El sistema debe permitir crear las sesiones de clase en un orden
cronolégico segin se halla definido en el periodo y en el
horario.

VISIBLE

1.38

El sistema debe permitir mostrar el llamado a lista, la
observacién del estudiante y diario de clase contenido en la
sesion de clase.

VISIBLE

1.39

El sistema debe permitir realizar el llamado a lista por cada
sesion y mostrar si el estudiante asistid, llego tarde o falto a
clase.

VISIBLE

1.40

El sistema debe permitir realizar una observacion a un
estudiante determinado en una sesion especifica.

VISIBLE

1.41

El sistema permitira generar un archivo txt con un formato
predisefiado y compatible con la aplicacion movil.

VISIBLE

1.42

El sistema permitird cargar un archivo txt previa mente
generado por la aplicacion movil con un formato predisefiado y
compatible con la aplicacion standalone.

VISIBLE

1.43

El sistema permitira actualizar las tablas que sean necesarios en
la base de datos de la aplicacion standalone con la informacion
del txt generado por la aplicacién mavil.

VISIBLE

1.44

El sistema permitira generar un archivo txt con un formato
predisefiado y compatible con la aplicacion web.

VISIBLE

1.45

El sistema permitird cargar un archivo txt previa mente
generado por la aplicacion Standalon con un formato
predisefiado y compatible con la aplicacion web.

VISIBLE




1. REQUERIMIENTOS DE SISTEMA WEB
1.3 WEB

NO
Req

DESCRIPCION

CATEGORIA

3.0

El sistema permitira gestionar de los Planes de aula (insertar,
modificar, eliminar, consultar) los datos digitando en el sistema.
Con la siguiente informacién:

Cod_ Planes de aula.

3.1

El sistema permitira gestionar de los Diarios de clase (insertar,
modificar, eliminar, consultar) los datos digitando en el sistema.
Con la siguiente informacién:

Cod_ Diarios de clase.

3.2

El sistema permitira gestionar de los Novedades del aula
(insertar, modificar, eliminar, consultar) los datos digitando en el
sistema. Con la siguiente informacion:

Cod_ Novedades del aula.

3,3

El sistema permita manejar un historial de todos los afios
planificados y sus distintos documentos (Plan aula, Diario clase,
Novedades en el aula).

VISIBLE

3,4

El sistema le permitird al usuario gestionar (ingresar, modificar,
eliminar, consultar) la planificacion de aula esta debe estar
cronoldgicamente por afio electivo, periodo, semanas, dia, hora.

VISIBLE

3,5

El sistema le permitira al usuario gestionar (ingresar, modificar,
eliminar, consultar) el diario de clase esta debe estar
cronoldgicamente por afio electivo, periodo, semanas, dia, hora.

VISIBLE

3,6

El sistema le permitira al usuario gestionar (ingresar, modificar,
eliminar, consultar) las Novedades del aula especificamente el
llamado a lista de los alumnos, teniendo tres opciones asistio,
falto, llego tarde.

VISIBLE

3,7

El sistema le permitira al usuario agregar notas u observaciones al
diario de clase ente estd incluido en el mdédulo novedades del
aula.

VISIBLE

3,8

El sistema le permitira al usuario agregar notas u observaciones al
llamado a lista de los alumnos esta incluido en el mddulo
novedades del aula.

VISIBLE

3,9

El sistema le permitira al usuario ver la informacién concreta y
especifica de cualquiera de los tres modulos que estamos
trabajando.

VISIBLE

3.10

El sistema le permitird al usuario registrar los pormenores

VISIBLE




sucedidos durante la clase con los estudiantes (temas dictados,
comportamiento de los estudiantes) en el méodulo de diario de
aula.

3.11 |El sistema le permitira consultar el listado de Alumnos,| VISIBLE
Asignaturas, Cursos, Plan aula, Diario clase, Novedades del aula
que se encuentran en la base de datos.

REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES
REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.

1. DESEMPENO

RQTO DESCRIPCION
NRO.
1,1 El sistema debera desplegar los resultados de las consultas realizadas en un

lapso de tiempo no mayor a 30 segundos.

1,2 El sistema debera garantizar que los resultados de las consultas realizadas
sean consistentes con su descripcién y enunciado.

2. REQUERIMIENTOS DE CONFIABILIDAD Y DISPONIBILIDAD

N° |DESCRIPCION CATEGORIA
Req

2,1 | El sistema debera validar cada uno de los datos de la entidad que| OCULTO
son ingresadas a la base de datos.

2,2 | El sistema debe verificar y mostrarle al usuario que los datos de| VISIBLE
la entidad han sido guardados correctamente.

2,3 | Al usuario solo se le permitira ingresar al sistema mediante un| OCULTO
password y un login.

3. REQUERIMIENTOS DE MANEJO DE ERRORES

3,1 | El software serd sometido a una etapa de pruebas en el cual se
detectaran posibles errores, 0 posibles cambios en las interfaces
de manera que los usuarios se familiaricen mejor y queden
complacidos.

3,2 | El software debera mostrar el tipo de error que se esta
cometiendo, para que el usuario sepa en que se equivoco.




4. REQUERIMIENTOS DE INTERFAZ

4.1 | El sistema debera tener contenido legible.

4.2 | El sistema debera ser simple de usar y amigable al usuario.

5. REQUERIMIENTOS DE NOTIFICACIONES

5.1 | Pantallas de Informacién

5.2 | El sistema debe mostrar al usuario tipo docente una pantalla de

informacion cuando se crea una nueva entidad en el sistema.

5.3 | El sistema debe mostrar al usuario tipo docente una pantalla de
informacion cuando se modifica una entidad en el sistema.
6. REQUERIMIENTOS DE RESTRICCION

6.1 | El usuario de tipo docente solo puede realizar gestionar las

maodulos a su cargo como son (materias, grados-grupos, alumnos,
diario de aula, plan de aula,) y los (crear, modificar, consultar).

REQUERIMIENTOS HARDWARE

CLIENTE

DESARROLLADOR

Equipo en el que se instalara el sistema

*Fabricante: Equipo Clonado
*Procesador: 3.4 GHz

*Disco Duro: 80 GB

* Memoria RAM: 1024 MB

* Tarjeta de Red: Ethernet 10/100 Mbps

REQUERIMIENTOS SOFTWARE

CLIENTE

DESARROLLADOR

Equipo en el cual se instalaréa el
sistema (Servidor)

* Sistema Operativo: Windows
XP

* SMBD: Postgres SQL 8.2 en
adelante

Software Adicional: JDK 1.6 en
delante

* Navegador: Internet Explorer
6.0 o superior.

Equipo en el cual se implementaré el sistema
* Sistema Operativo: Windows XP

* SMBD: Postgres SQL 8.2 en adelante

* Software Adicional: JDK, Postgres SQL,
NetBeans 6.0. , Ireport, Hibernate
*Navegador: Internet Explorer 6.0 o superior.
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1

Crear usuario

El usuario desea utilizar el sistema y selecciona la opcion de crear un Usuario.

Usuario final de la aplicacion

Tener la instalacion de la aplicacién en su computador y poseer un cédigo valido.

El ingresan en el sistema su login y contrasefia, el sistema validara si el usuario existe, si es asf el
sistema mostrara las opciones permitidas.

1-  Elusuario ingresa su nombre
2-  Elusuario ingresa su clave
3-  Se confirman los datos ingresados

Se guardan los datos en la base de datos
Se procede a la pantalla principal del sistema

3- Los datos ingresados son incorrectos

Se informa el error con un mensaje. El formulario queda “limpio” para que se ingresen nuevos datos

3-

El usuario no ingresa alguno de los campos

Se informa con un mensaje de error el campo requerido que falta. Los datos previamente ingresados quedan
en el formulario.




2

Loguearse

El usuario desea utilizar el sistema y selecciona la opcion iniciar sesion

Usuario final de la aplicacion

Poseer un usuario valido.

El usuario ingresa los datos

4-  Elusuario ingresa su nombre
5-  Elusuario ingresa su clave
6-  Se confirman los datos ingresados

Se procede a la pantalla principal del sistema

4-  Los datos ingresados son incorrectos no corresponde con los datos de la base datos

Se informa el error con un mensaje. El formulario queda “limpio” para que se ingresen nuevos datos

4-  El usuario no ingresa alguno de los campos

Se informa con un mensaje de error el campo requerido que falta. Los datos previamente ingresados quedan
en el formulario.

3-  El usuario olvido su clave

El usuario da clic en la opcién de olvide mi clave se muestra la pantalla de restauracion de clave.
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Cargar simat

RG-1, RG-2, RG-3, RG-4, RG-5, RG-6, RG-7, RG-9, RG-10, RG-14, RG-15, RG-16, RG-25, RG-27, RG-28,
RG-29, RG-30.

Se crea la base datos del afio lectivo con todos sus atributos.

Usuario final de la aplicacién

El usuario debe contar con un archivo txt donde estéa toda la informacion del afio lectivo llamado Simat.
El afio lectivo no debe existir previamente BD.

El usuario ingresa un nuevo afio lectivo

1-  Elusuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin
2-  Sedaclic en el bot6n cargar Simat
3-  Se muestra una ventana donde debe buscar el archivo de Simat

4-  Se muestra una nueva ventana donde se selecciona la sede, los grupos, las &reas y asignaturas
y se parametriza los periodos que va a tener el afio lectivo

5-  Se crean todos los datos en la base de datos

Hay un nuevo Afio lectivo con todos sus datos relacionados en la BD

3- Se cancela la creacion de del afio lectivo

En la BD hay la misma cantidad de datos

3- Se encuentran errores en el archivo de Simat

En la BD hay la misma cantidad de datos
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Nueva de Horario

RG-22, RG-23, RG-26, RG-31.

Se crea una nueva horario con todos sus atributos.

Usuario final de la aplicacion

El usuario debe haber registrado con éxito un afio lectivo y sus datos relacionados.

El usuario ingresa un nuevo Horario

1-  Elusuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin

2-  Se selecciona la asignatura

3-  Seelige el dia y la hora que se desea seleccionar.

4-  Se selecciona la grupo al que se le dictara la clase

5-  Esta tarea se repite con las demds asignaturas y grupos.

6-  Luego construir todo el horario se le da clic al bot6n guardar

7-  Se muestra la ventana principal con un &rbol jerarquico con toda la informacién guardada

Hay un nuevo Horario con todos sus datos relacionados en la BD

3- Se cancela la creacion del horario

En la BD hay la misma cantidad de datos

3- Se encuentran errores en el horario

En la BD hay la misma cantidad de datos
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Nuevo estudiante

RG-21, RG-35.

Se carga un nuevo estudiante a la BD

Usuario final de la aplicacion

Se debe seleccionar en el arbol el grupo al cual se va a agregar el estudiante
El estudiante no debe existir previamente

El usuario ingresa un nuevo estudiante

1-  En el arbol se selecciona grupo clic derecho crear estudiante
2-  Elusuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin

3-  Sele habilita el botén de ingresar estudiante

4-  Sele daclic a nuevo estudiante

5-  Se muestra el formulario en blanco

6-  Seingresan los datos

7-  Seclic al bot6n aceptar

8- Se guarda los datos en la base de datos

9-  Se muestra los estudiante el lista de la ventana

Hay un nuevo estudiante en la BD

3- Se cancela el ingreso

En la BD hay la misma cantidad de estudiante

Se da clic en Modificar estudiante
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Modificar estudiante

RG-21, RG-35.

Se modifican los datos de un estudiante de la BD

Usuario final de la aplicacién

El estudiante debe existir

El usuario modifica los datos de un estudiante

1-  Elusuario selecciona un estudiante de la lista de estudiante
2-  Daclic en el boton editar

3-  Elusuario modifica los datos

4-  Se confirman los cambios dando clic en aceptar

5-  Se guardan los cambios en la base datos.

Los datos estudiante modificado son los que recién ingreso el usuario

3- Se cancela la seleccion

Los datos del estudiante siguen siendo los mismos que antes
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Crear Plan de aula

RG-11, RG-32, RG-33, RG-34.

Se carga un nuevo Plan de aula en la BD

Usuario final de la aplicacion

Se debe seleccionar en el arbol el grupo al cual se va a agregar el estudiante
El estudiante no debe existir previamente
Se debe haber cargado antes el archivo somat

El usuario ingresa un nuevo Plan de aula

1-  En el arbol se selecciona grupo clic derecho crear Plan de aula
2-  Elusuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin

3-  Selecciona el periodo al cual pertenece el plan de aula

4-  Se muestra el formulario en blanco

5-  Seingresan los datos

6-  Se clic al bot6n aceptar

7-  Se guarda los datos en la base de datos

8- Se muestra los planes de aula en la ventana con este fin

Hay un nuevo plan de aula en la BD

3- Se cancela la creacion del plan de aula
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Nuevo Sesion de clase

RG-8, RG-12, RG-13, RG-17, RG-36, RG-37, RG-38, RG-39, RG-40.

Se carga un nuevo Sesion de clase a la BD

Usuario final de la aplicacién

Se debe seleccionar en el arbol el grupo al cual se va a agregar la Sesion de clase
El Sesion de clase no debe existir previamente

El usuario crea un nueva Sesion de clase

1-  En el arbol se selecciona grupo clic derecho crear Sesion de clase
2-  Elusuario ingresa a la pantalla que tiene dicho fin

3-  Sele habilita el botén de ingresar Sesion de clase

4-  Sele da clic a nuevo Sesién de clase

5-  Se muestra el formulario en inicial

6-  Enla pestafia llamado a lista

7-  Sedaclic en los botones asistencia

8- Se clic bot6n observacion

9-  Se muestra formulario observacion

10- Seingresa la observacion

11- Seingresan los datos en la pestafia diario de clase

12-  Se clic al boton aceptar

13- Se guarda los datos en la base de datos

14- Se muestra los datos del diario clase el lista de la ventana

Hay un nuevo Sesion de clase en la BD

3- Se cancela el ingreso de la Sesion de clase

En la BD hay la misma cantidad de estudiante
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Generar txt

RG-18, RG-19, RG-41, RG-44.

El usuario desea general txt

Usuario final de la aplicacién

-debe estar montado el simat en la BD
-debe estar creados y diligenciados los planes de aula

Se generar el archivo txt

1-  Elusuario da clic en el botén crear txt.

2-  El usuario selecciona afio lectivo, la sede y tipo de txt.

3-  Daclic en el boton crear.

4-  Le muestra la ventana de exploracién para escoger donde poner el archivo.
5-  Clic botén guardar

La aplicacion genera un archivo txt

3- Se cancelan al documento generado

El archivo no se genera por la aplicacion.
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Cargar movil txt

RG-18, RG-19, RG-42, RG-43.

El usuario desea Cargar movil txt

Usuario final de la aplicacion

-debe estar montado el simat en la BD
-debe estar creados y diligenciados los planes de aula
-Previamente se debe generar un txt moévil

Se Cargar archivo txt

1-  Elusuario da clic en el botén Sincronizar txt.

2-  Le muestra la ventana de exploracién para buscar el archivo txt mavil.
3-  Clic botén abril

4-  Se actualiza la informacion modificada desde el movil

Se actualiza las tablas de la base datos relacionados con el movil.

3- Se cancelan al documento cargado

El archivo no se sincroniza por la aplicacion.
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Cargar archivo txt a la plataforma web

RG-20, RG-45.

El usuario desea Cargar movil txt

Usuario final de la aplicacion :

-debe estar montado el simat en la BD
-debe estar creados y diligenciados los planes de aula
-Previamente se debe generar un txt moévil

Se Cargar archivo txt

1-  Elusuario da clic en el botén Sincronizar txt.

2-  Le muestra la ventana de exploracién para buscar el archivo txt mavil.
3-  Clic botén abril

4-  Se actualiza la informacion modificada desde el movil

Se actualiza las tablas de la base datos relacionados con el movil.

3- Se cancelan al documento cargado

El archivo no se sincroniza por la aplicacion.
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Generar reporte en la web

RG-24.

El usuario desea Cargar movil txt

Usuario final de la aplicacién

-debe estar montado el simat en la BD
-debe estar creados y diligenciados los planes de aula
-Previamente se debe generar un txt movil

Se Cargar archivo txt

1-  Elusuario da clic en el botén Sincronizar txt.

2-  Le muestra la ventana de exploracion para buscar el archivo txt movil.
3-  Clic botén abril

4-  Se actualiza la informacion modificada desde el movil

Se actualiza las tablas de la base datos relacionados con el movil.

3- Se cancelan al documento cargado

El archivo no se sincroniza por la aplicacion.
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Generar arbol jerarquico

RG-28, RG-29, RG-30.

El usuario desea generar arbol

Usuario final de la aplicacién

-debe estar montado el simat en la BD
-debe estar creados y diligenciados el horario clase

Se mostrara el arbol pantalla principal

1-  Se mostrara en la pantalla principal el arbol

2-  Sidaclic institucion muestra la sede que pertenece a esa institucion.

3-  Sidaclic sede muestra la las asignaturas que dicta el docente en esa sede.

4-  Sida clic asignatura muestra la los grupos a los que se les dicta dicha asignatura.

Se muestra toda la configuracion del afio lectivo en el &rbol referente a institucion, sede, asignaturas, grupos.

3- Se cancelan la carga del simat

No muestra el &rbol en la pantalla principal




ANEXO MANULA DE INSTALACION APLICACION ANDROID

En este documentos estan reflejados los pasos necesarios para la correcta instalacion del
sistema de informacion “miApp” para sistemas méviles Android.

Requisitos del Sistema:
Android 4.0.x Ice Cream Sandwich o superior

Instalacion;

e Descargar el instalado de la aplicacion (app-release.apk)

Genymotion Tor personal use - Googlie Nexus / - 44... = “ I

m = 0 Download

s 3PP release.apk

U gapps-kk-20140105-signed.zip
] ) 83 MB

”l gapps-lp-20141109-signed.zip
u Genymotion-ARM-Translation_v1.1.zip
h l 8MB

key.txt




Ejecutamos el archivo app-release.apk e iniciara la siguiente ventana.
Genymotion Tor personal use - Googie Nexus / - 44... = — e

@ ProyectoFinalApp

Do you want to install an update to this existing application?
Your existing data will not be lost. The updated application
will get access to:

This update requires no new permissions.

Cancel Install

Luego se acepta la instalacion.



ANEXO MANUAL DE INSTALACION APLICACION STANDALONE

En este documento estan reflejados los pasos necesarios para la correcta instalacién del
sistema de informacion en computadoras personales con sistema operativo Windows.

1. Instalacion de la herramienta PostgresSQL.

A continuacion se detallan los pasos a seguir para la instalacién de PostgresSQL.

e Seejecuta el archivo postgresql-9.3.10-3 e iniciara la siguiente ventana.
Figura 1.

e Instalacién = =
Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instalacidn de PostgreSQL.

PostgreSQL

Packaged by:
DB

ENTERPRISEDB

Siguiente > Cancelar

Figura 1. Pantalla inicio de instalacion

e Luego se selecciona el directorio de instalacion. Figura 2.

K Instalacién - U R
Directorio de instalacion i E‘
| g
Por favor especdifique el directorio donde PostgreSQL serd instalado
Directorio de instalacion | C:\Program Files\PostgreSQL3. 3 5
tho er
< Atrds Siguiente = Cancelar

Figura 2. Pantalla seleccion directorio de instalacion.



e Luego se selecciona el directorio de datos. Figura 3. Los datos de usuario son :
Username: postgres.
Password: Postgres.

& Instalacién - O
Directorio de Datos i E‘
==
Por favor, selecdonar un directorio dentro del cual se almacenaran sus datos.
Directorio de Datos :\Program Files\PostgresQL\s. 3\data ﬁ
EBitRo alles
< Alrds Siguiente > Cancelar

Figura 3. Pantalla seleccion directorio de datos.

e Terminar la instalacion. Figura 4.

& Instalacion = B
Terminada la instalacién de PostgreSQL

El programa termind la instalacion de PostgreSQL en su ordenador,

élanzar Stack Builder al finalizar?

Stack Builder puede ser usuado para descargar e
instalar herramientas adicionales, controladores y
aplicaciones para complementar la instalacién de
PostgreSQL.

PostgreSQL

Packaged by:
DB

ENTERPRISEDEB

< Afrds Terminar Cancelar

Figura 4. Pantalla terminar instalacion



e Se crea una base de datos con el nombre “project”. Figura 5

W

File Edit Plugins View Tocls Help

F O =%T

e EES &

®?

Server Groups
EE Servers (1)
=[] PostgreSQL 9.3 (ocalhost: 5432)
E[E] Databases (2)
. | ] postgres
&0
% Tablespaces (2)

oy 1) Group Roles (0)
[, Login Roles (1)

Figura 5.



2. Instalacion aplicacion Standalone.
A continuacion se detallan los pasos a seguir para la instalacién Standalone.

e Seejecuta el archivo setup.exe
e Se selecciona la carpeta de destino. Figura 6.

i Instalar - Libros Reglamentarios -

Seleccione la Carpeta de Destino
&Donde debe instalarse Libros Reglamentarios?

| El programa instalara Libros Reglamentarios en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dlic en Siguiente. 5i desea seleccionar una carpeta diferente,
haga clic en Examinar.

| “\Program Files (x86) \Libros Reglamentarios Examinar...

Se requieren al menos 60,2 ME de espacio libre en el disco,

Figura 6
e Se crea un icono. Figura 7.

Seleccione las Tareas Adicionales
£Qué tareas adicionales deben realizarse?

i Instalar - Libros Reglamentarios = =

P
™
R,

Seleccione las tareas adicdonales que desea que se realicen durante la instalacin de
Libros Reglamentarios y haga dic en Siguiente.

Iconos adiconales:

Crear un icono en el escritorio

< Afras Cancelar

Figura 7



Se completa la instalacion. Figura 8.

i Instalar - Libros Reglamentarios

Completando la instalacion de
Libros Reglamentarios

El programa completd |a instalacién de Libros Reglamentarios
en =u sistema. Puede ejecutar |a aplicaddn hadendo dic sobre
el icono instalado.

Haga dic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

Ejecutar Libros Reglamentarios

Finalizar

Figura 8.



ANEXO MANUAL DE USUARIO APLICACION STANDALONE
Crear cuenta de usuario:

e Seinicia la aplicacion, en la ventana “Acceder” se presiona la opcion
“Registrate ahora”. Figura 1.

- omEm

Acceder

Correo o cedula

Contrasefia

‘ Iniciar Sesion |

£Olvidd su contrasefia?

ENo tienes una cuenta?| Registrate ahora

Figura 1.

e Llenar el formulario “Informacion personal” con los datos requeridos. Luego
presiona el boton “guardar”. Figura 2.

- oW

Informacion personal

Numero Cedula

Nombre

Apellido

Tu direccion de correo

@ Contraseiia

Confirmar tu Contrasefia

Fecha Nacimiento

[Dia [+[mes [ = [niio [+]
3 Mujer ) Hombre

‘ Guardar |
Iniciar sesion

Figura 2.



Cargar archivo Simat:

Se presiona el boton “Cargar Simat”. Figura 3.

Panasoft

Figura 3

Se busca el archivo simat. Figura 4.

| £ Abrir

Buscar en; |] Desktop - |:|

| [glExpC'\nrdalu ‘ :4 Importor data

@Bienvenido

[ wireframes [ proc3564396.txt
[ carlosAlberto - Acceso directo D proc4090309.1xt
] Documentos - Acceso directo

[C] HetBeansProjects - Acceso directo

D Nuevo documento de texto.txt

[} proc409080datag.txt

(| | M

Hombre de archivo: |

Archivos de tipo: |tod05 los archivos *. TXT

| Avrir

Figura 4



Crear una institucion:

e Se selecciona la sede, las areas, asignaturas, los grupos, la cantidad de periodos,
asi como las fechas de inicio y finales de cada periodo. Luego se presiona el
boton guardar. Figura 5.

Crear Institucion Nueva Institucion

Institucion: INSTITUCION EDUCATIVA MARIA ANTONIA RUIZ

Sede: |smnm.11 SAN JUAN BAUTISTA DE LA SALLE

Area: |Cienc. Econémicas y Politicas

Asignaturas
[_] Economia y Politica

Cantidad de Periodos:

Inicio Final
= [
o &=
i} ic) I
2 Sl
Grados/Grupos oo | o1 | 02 | 0z | 04 | o5
1 o [ o 1 o [ o [ O 1 @0

A J»

Figura 5

e Se crear el horario mediante una tabla dividida por dias y cada dia dividido por
horas. Luego se presiona el boton guardar. Figura 6.

@ - oIEl

Crear Horario Nuevo Horario

Asignaturas:  [Biologia :

Hora Lunes Martes Wiercoles Jueves Viernes
1|Seleccione Selecciong Seleccione Seleccione Seleccione
2|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
3|Seleccione Seleccions Seleccions Seleccione Seleccione
4|eleccione Selecciong Seleccione Seleccione Seleccione
5|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
6|Seleccione Seleccions Seleccions Seleccione Seleccione
7|Seleccione Selecciong Seleccione Seleccione Seleccione
8|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione

—

Figura 6.



Crear un plan de Aula:
e Click izquierdo sobre el grupo en el cual se desea hacer el plan de aula. Luego se
selecciona la opcidn plan de aula del mend emergente. Figura 7.

7] Panasoft - o3
B Cogorsimo EJ Brporior oot

L)

=3 INSTITUCION ED!

- =JSEDEN
(=3 Edu
Crear Estudiante " ’ g e ; g
artes ool m
=03 pran ge Auia
Horario 10201 'Seleccione Selecciane Seleccione Selectiane
2seleccions Selecciane Seleccions Selecsione Seleccions
3/Seleccione 0101 Seleccione Selecsion
| 4/seleccione Seleccione Seleccione elecsons Seleccions
[ y
Educacion Ambiental [ | E-SE\Em:ne ‘Seleccione Seleccione ‘Seleccione
Economia y Poffica | 6[Selecione iSelecaone Selections Selecsone Seleczions
Biologia
7/Seleccione Seleccione Selecsion
§/3e lecti Seleccio

Figura 7.

e Se seleccionan el periodo del cual se requiere hacer el plan de aula, se llenan los
campos estandar y eje tematico, se llenan los objetivos, debe existir al menos 1
objetivo, y se llena el la descripcidn de las semanas que corresponden al periodo
seleccionado. Luego se presiona el boton crear. Figura 8.

@ - s
Crear Plan de Aula Nuevo Plan de Aula - Educacién Ambiental-0201
Periodo: PERIODO1 i 2016-05-02 2016-05-20
Standar: I |
Eje tematico: ‘ |
a

Objetivos:

iy

[«]

4] ] [ Tel

Secuencia didactica:

Semana 1 r Semana 2 r Semana 3

Cancelar Crear

Figura 8.



Crear un Diario de Clase:

se selecciona la opcion diario de clase del mend emergente. Figura 9.

&

W_g Cargar Simat

Panasoft

‘ EJ Exportar data

(3 INSTITUGION EDUCATI
¢ [ SEDE NO. 27 SAN J

[ o201
Cyo101
% [ Biologia
[ 0201

¢-[C3 Educacion Ambiental

[y o101

VA MARIA A
UAN BAUTI

Horario

Click izquierdo sobre el grupo en el cual se desea hacer el diario de clase. Luego

- oEm

Hora

Lunes

Wartes

Miercoles Jusves

Viernes

0201

Seleccione

Diario de clase.
Plan de Aula

Seleccione

3

Seleccione

0101

Seleccione

ql 1 I

D

Educacién Ambiental

Economia y Poiitica

Biologia

Seleccione

:-SE‘EEUU"E

Seleccione

2]

mvf Cargar Simat

(7 INSTITUCION EDUCATIVA MARIA
¢ ] SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT|
[ Educacion Ambiental
20
3 0101
% [ Biologia
[ 0201
3 0101
« I I D
Educacion Ambiental [ |
Economia y Politica [ |
Biologia

Seleccione

Seleccione

-syemmne

Seleccione

Figura 9.

Panasoft

‘ [%l Exportor data

Educacién Ambiental - 0201

‘ ':/ Imgortar data

-omEa

Horario

Hora Lunes Martes Miercoles Jueves Viemes
10201 Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
2|seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
3|eleccione 0101 Seleccione Seleccione Seleccione
4[seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
S-Se\sccmne Seleccione Seleccione Seleccione
6|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
7|selzccione Seleccione Seleccione Seleccione
8|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione

Figura 10

Se crea una sesion de clase presionando el boton sesion de clase. Figura 10y 11.



= Panasoft -0

B cogarSimat | Sesion de Closd | EJ boordardata & Importar dafa

3 INSTITUGION EDUCATIVA IiaRi4 | EdUcacion Ambiental - 0201

¢ [ SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT| Sesion de clase : 2016-05.04 MIERCOLES ~ Hora: 7
¥ (23 Educacién Ambiental P —
[y o201 Diario clase: Llamado a Lista | Diario de Clase |
o101
iy o o 2
D 0201 T MIERCOLES Hora: T ARIAS MARTINEZ BRANDON NA Observacion
o101
P——
p— PRS—
Economia y Politica [ |
Biologia

Figura 11.

Llamado a lista:

e Se presiona el boton de asistencia ubicado al costado del nombre del estudiante.
Una vez para indicar que no asistio a la sesion y 2 veces si es estudiante llega
tarde. Figura 12.

& Panasoft - o

W\g Cargar Simat ‘ Sesion de Closef EJ Exportar data ‘

(5 INSTITUCION EDUCATIVA aRix 4 EUCACION Ambiental - 0201

¢ [ SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT| Sesion de clase : 2016-05-04 MIERCOLES Hora: 7
¢ ] Educacién Ambiental - .
[ o201 Diario clase: Llamado a Lista | Diario de Clase |
[ o101 _
i o e a [ onsenccen | |7
ARIAS MARTINEZ BRAI Obs
[ 0201 Horari:  MIERCOLES Hora: 7 NOONNA servacion
[o101
—
BR— -
Economia y Politica [ |
Biologia

Figura 12.



Observacion de un estudiante:

e Se presiona el botdn observacion al costado del nombre del estudiante. Figura 13.

&

B cargor Simat

[ 201
[ o101
4 [ Biologia
[ 0201
[ o101

=3 INSTITUCION EDUCATIVA MARIA
¢ [ SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT
¢~ Educacion Ambiental

‘ Sesion de Clase|

Educacion Ambiental - 0201
Sesion de clase : 2016-05-04

Diario clase:

Fecha:
Horario:

2016-05-04

MIERCOLES Hora: 7

Panasoft

| [E] Bportor data

Llamado a Lista | Diario de Clase |

MIERCOLES

-

a

ARIAS MARTINEZ BRANDON NA

I

Educacion Ambiental [ |
Economia y Politica [ |
Biologia

ASTUDILLO DUQUE LUIS MIGUEL.

Asistio Observacion

1 el |

BENITEZ BARBOSA MARIA JOSE

BORJA RAMOS ISABELLA NA

(CARDONA BEDOYA MARIA PAULA

CEBALLOS OSORIO VALENTINA NA

o 3o bo Je Jo e

CORRIAS PEREZ EVELYN NA

Figura 13.

e Se creael titulo y la descripcion de la observacion del estudiante. Se presiona el
botdn guardar. Figura 14.

(£

| Observacion

- cEEM

Titulo:

Observacion:

Cancelar

Figura 14.

Guardar




Crear observacion diario de clase:

e Se selecciona la pestafia diario de clase, se llenan los campos titulo y descripcion
y se presione el botdn guardar. Figura 15.

& Panasoft - o
M— Cargar §ima ‘ m Sesion de Clase ‘ EJ Exportar data ’:4 Importar data

CIINSTITUCION EDUCATIVAMARIA| Educacon Ambiental - 0101

¢ [T SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT| Sesion de clase: 20160502 LUNES Hora: 5
-3 Educacion Ambiental

[ 0201

[ 0101

+ CTBiologia Fecha: 20160502
[ 0201 Horario:  LUNES Hora: 5

0 o101

Liamado aLista |" Diario de Clase.

Diario de Clase

Guardar

Figura 15

Crear o modificar un estudiante:

e Click izquierdo sobre el grupo en el cual se desea crear o modificar un
estudiante. Luego se selecciona la opcién Crear estudiante del mend emergente.
Figura 16.

& Panasoft - =

B corgorsimat | il Esfuciantd | B exporardata | & mporardeta

C9 INSTITUCION EDUGATIVAMARIA | EdUCaci6n Amblental - 0101 B
(= SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT|
¢ 3 Educacién Ambiental =
[y 0201 Apeliidos: AGUDELO VILLA Cancelar
[y baoa Nombre: SANTIAGO ISAI E
¢ [ Biologia Edad: 10
[y 0201 1
o101 T ‘ e I~
Apellidos: ARIAS CASTRILLON [ ]
Nombre: EMMELINE NA
Edad: 5 Nombres [ |
Apellidos: ‘ J
Apelidos: BADOS CASTAREDA [ ]
41 1 D Codigo NUI
Nombre: SANTIAGO NA
siol Edad: 6 Genero: el [ [+]
iolog
Fecha de matricula: Dia [~ [Wes [+] [Afio [=]
Educacién Ambiental [ |
Apellidos: BEDOYA RIVERA
Fecha de retiro: - fi e
Nombre: CARLAVALERIA [pia ] [mes [] [Ade [x]
Edad: 5 . [
Apelidos: CASTAFO GONZALEZ
Nombre: JUAN JOSE
Edad: 5
— I+l

Figura 16

e Luego se diligencia el formulario.



Exportar data:

e Se presiona el boton exportar data. Luego se selecciona el afio, la sede y el
dispositivo o plataforma para la cual se desea generar el archivo. Luego se
presiona el botén crear. Figuras 17,18 y 19.

Panasoft -

@5 Cargar Simat ‘ il Estudianie ‘ EJ Exportar data ‘ z Importar data

T INSTITUCION EDUCATIVA HeRia |  Educadidn Ambiental - 0101 Horario
¢ [ SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT|
% [ Educaci6n Ambiental =
Dozt Apellidos: AGUDELO VILLA
0 o101 Nombre:  SANTIAGO ISAI |
4 [ Biologia Edad: 10 Hora Lunes Waites Hiercoles Jueves Viernes
Do Il 10201 Sel Sel el Sel
cleccione eleccione eleccione eleccione
]
Apellidos: ARIAS CASTRILLON
Nombre: EMMELINE NA 2|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Edad: 5
3[Seleccione 0101 Seleccione Seleccione Seleccione
‘ Apellidos: BADOS CASTAREDA 4[seleccione Seleccione ‘Seleccione Seleccione Seleccione
- I I Nombre: SANTIAGO NA
Biologia R G -Se\ewnne Seleceione Seleceione Seleceione
Educacion Ambiental [ |
Apellidos: BEDOYA RIVERA 6[Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Nombre: CARLA VALERIA
Edad: 5 7|Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
8[Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Apellidos: CASTAFIO GONZALEZ
Nombre: JUAN JOSE
Edad: 5
Panasoft = =
.
Iﬂ; Cargar Simat | i Cstudionte Exportar data z Impertar data
= INSTITUGION EDUGATIVA MARIA 4 EdUCACion Ambiental - 0101 Horario
¢ ] SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUT|
¢ [ Educacion Ambiental
[ o201 Apellidos: AGUDELO VILLA
O o101 Nombre: SANTIAGO ISAI - o
+ 7 Biologia Edad: 10 jercoles Jueves Viemes
[ 0201 Crear Data | —
[ 5 one Seleccione Seleccione
Apellidos: ARIAS CASTRIL
Nombre: EMMELINE NA. Ao one Seleccione Seleccione
Edad: §
one Seleccione Seleccione
Sede: ‘SEDE NO. 27 SAN JUAN BAUTISTA DE LA SALLE |
‘ Apelidos: BADOS CASTA! one Seleccione Seleccione
! I L Nombre: SANTIAGO NA Tipo:  [web [
: Edad: 6 )
Biologia one Seleccione Seleccione
i cancelar crear
Apellidos: BEDOYA RIVER)
Nombre: CARLA VALERIA
Edad: 5 Seleccione Seleccione
Apellidos: CASTARNO GONZALEZ

Nombre: JUAN JOSE
Edad: 5

Figura 18.



£,

Guardar

Guardar en; |3 Documents ‘ v|
itulo-1.cdr

itulo-2.cdr

document describes the detailed process served as consistent degree final project.docx
verX.alb

q{] [ m Tw
Nombre de archivo: | |
Archivos de fipo: |T0dos los Archivos | - |

| Guardar || Cancelar |

Figura 19

El archivo txt para la aplicacion Android debe tener el nombre “data”.

Importar data:

Presionar el boton importar, figura 20, luego seleccionar el archivo data con el
que se desea sincronizar. Figura 21.

(&l

B corgorsimet |

il Estudionie

Panasoft

EJ Exportar data

- omm

Figura 20.

9 INSTITUCION EDUCATIVAMARIA | EduCadion Ambiental - 0101 Horario
¢ [ SEDE NO. 27 AN JUAN BAUT|
¢ [ Educaci6n Ambiental 1=
[ o201 Apellidos: AGUDELOVILLA
0 oto1 Nombre: SANTIAGO ISAI E
+ O Biokegia Edad: 10 Hora Lunes Martes Hiercoles Jueves Viernes
[ 0201 '
0 10201 Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Apellidos: ARIAS CASTRILLON
Nombre: ENMELINE A 2Seleccione Seleccione Seleccione seleccione Seleccione
Edad: 5
3|seleccione 0101 Seleccione seleccione Seleccione
‘ Apellidos: BADOS CASTAREDA 4[seleccione Seleccione ‘Seleccione Seleccione Seleccione
! L L Nombre: - SANTIAGO NA
Educacion Ambiental | e TR 6/Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Nombre: CARLAVALERIA
Edad: 5 7/Selectione Seleccione seleceione
8[Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione Seleccione
Apellidos: CASTAFO GONZALEZ
Nombre: JUAN JOSE
Edad: 5



(&] Abrir

Buscaren: | Documents |'|

[T Add-in Express 1 My Games [ Nueva Ca
3 Axure [ NetBeansProjects 3 Plantillag
T Corel [T NFS Most Wanted ] samsung

=3 Corel PaintShop Pro [ Nueva Carpeta 3 Selfiv
[ maven-ejecutables-master [T Nueva Carpeta (2) [ data 3.tx

=3 Mis paletas [ Nueva Carpeta {3} [y data.txt

q] Il | [»
Hombre de archivo: | |
Archivos de tipo: |to-dos los archivos *.TXT | - |
| Abrir | | Cancelar |

Figura 21



ANEXO MANUAL DE USUARIO APLICACION WEB

Url: http://gestion-libros-web.herokuapp.com/index.php/registro?view=login

Este manual esta divido en 2 partes:

e Manual de usuario cuenta “Usuario”.
e Manual de usuario cuenta “Administrador”.

Manual de usuario cuenta “Usuario”:
Crear cuenta de usuario:

e Seingresa a la url, se presiona el enlace “¢No tiene una cuenta?”. Figura 1.

Gestion Libros Web

Mensaje

Por favor, identifiquese primero Main Menu
Inicio
Usuario *
. Login
Contrasefia *
8 | Usua
Recuérdeme A | Contrasefia

Recuérdeme
Identificarse Identificarse

Crear una cuenta ¥

¢ Recordar usuario?

¢ Recordar contrasefia?
¢ Recordar su contrasefia?

¢ Recordar su usuario?

¢ No tiene una cuenta?

Esta aqui: Inicio » Registro

Figura 1.


http://gestion-libros-web.herokuapp.com/index.php/registro?view=login

e Se llenan los campos del formulario “Registro de usuario”, luego se presiona el
botdn “Registrar”. Figura 2.

Gestion Libros Web

Registro de usuario

* Campo obligatorio

Nombre * ( J

Usuario * [ J

Confirme la fa* | J

Direccion de correo | ]
electrénico *

Confirme la di ionde [

correo electrénico *
Registrar Cancelar

Figura 2.

Cargar archivos data:

e Enel formulario “Login”, se ingresan los datos login y contrasefia con los que se
cred la cuenta de usuario. Luego se presiona el botdn “identificarse”. Figura 3.

Main Menu

nicio

Login

5 3
A | Contrasefia

Recuérdeme

Identificarse

Crear una cuenta ¥
¢ Recordar usuario?
i Recordar contrasefia?

Figura 3.



e Se da click sobre el enlace “Subir archivo”. Figura 4.

Gestién Libros Web

Perfil

Nombre slash13
Nombre de usuarioc  slash13
Fecha de registro  Lunes, 25 Abril 2016
Ultima visita  Maries, 03 Mayo 2016

Configuracién basica

Editor  No hay informacion introducida
Zona horaria  No hay informacién introducida
Idioma del sitio  No hay informacion introducida

Esta aqui nicio Registro

Figura 4.

A Editar perfil

Main Menu

nicio

Subir Archivo

Login
Hola, slash13
Desconectar

e Se selecciona el tipo de matriz y el archivo con que el que se requiere llenar.
Este orden debe ser el mismo con que el que la aplicacion standalone genera los
data. Ejemplo (matriz 1 — datal.txt, matriz 2- data2.txt, matriz 3 — data3.txt).

Figura 5.

Gestidn Libros Web

Seleccione tipo de matriz

Selecione v

Seleccione un archivo .txt

| Seleccionar archivo | No se eligio archivo

Subir

Esta aqui: nicio Subir Archivo

Figura 5.



Manual de usuario cuenta “Administrador”:

Ingresar cuenta administrador:

e Se ingresan los datos login y contrasefia en el formulario “Login”
correspondientes al administrador. Usuario: admin, Contrasefia: admin. Figura 6.
Luego se presiona el boton identificarse.

Main Menu

nicio

Login
5 3
a

Recuérdeme

Identificarse

Crear una cuenta 9
¢ Recordar usuario?
¢ Recordar contrasefia?

Figura 6.



Visualizar reportes de usuarios:

e Sedaclick sobre el enlace “reportes” del mend principal “Main Menu”. Figura 7.

Gestion Libros Web
Main Menu

Inicio

o Subir Archivo
Esta aqui: Inicio » REgISU’U

Reportes

Login
Hola, Super User

Figura 7.

e Se selecciona el usuario del cual se desean ver los reportes. Figura 8.

Gestidon Libros Web

« admin

« fest
» 5lash13

« beakman

Esta aqui: Inicio » Reportes

Figura 8.



ANEXO MANULA DE USUARIO APLICACION ANDROID
Almacenar data.txt:

Se pega el archivo data.txt en la memoria interna del dispositivo movil fuera de
cualquier carpeta.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus / - 44... =

com.facebook.orca

CIM

Download

Movies

Notifications

Pictures

Podcasts

2

storage

data.txt

 EEEEEEEEEEEE




Inicio de sesion:

Para iniciar la aplicacidn se debe realizar la autenticacion del usuario activo en el
sistema. La interfaz tiene los siguientes campos para realizar el proceso.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus /7 - 44... = “ e

~
™~

ProyectoFinal App

(‘ mi
S APP

Libros Reglamentarios

Contrasena
B o e 7 i
. . L

Los campos a ingresar son:
Login: a@gmail.com

Contrasena: 1234567890


mailto:a@gmail.com

MODULOS

Aqui se encuentran todos los madulos que tiene el aplicativo mavil para su correcta
adaptacion y su funcionamiento. Los mddulos del aplicativo son los siguientes:

e Seleccionar Institucion: En este modulo el usuario puede seleccionar las

instituciones creadas.
benymotlon TOr personal use - boogle Nexus 7 -44. = " I

Instituciones




Seleccionar sedes: En este modulo el usuario puede seleccionar las sedes
creadas.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus /7 - 4.4... = “ e




Seleccionar Asignaturas: En este modulo el usuario puede seleccionar las
asignaturas creadas.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus /7 - 44... =
[~ WM A 70 RAR:

Asignaturas




Seleccionar Grupos: En este modulo el usuario puede seleccionar los grupos
correspondientes a cada asignatura seleccionada.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus / - 44... = “ I




Menu principal: Este modulo muestra la ubicacion dentro del sistema, asi como
el mend principal de los libros reglamentarios que se puede manipular.

Lenymouon TOr personal use - Googie Nexus / - 44.. — — e
8 :

Y INSTITUCION EDUCATIVA MARIA ANTONIA RUIZ

Y SEDE PRINCIPAL NO. 7 MARIA ANTONIA RUIZ

ﬁAmméhca

w0101

Menu Principal

L 1] Diario de Clase

a Plan de Aula




e Llamados a lista: Este modulo muestra la lista de estudiantes que pertenecen al
grupo seleccionado. También trae la opcion de crear el diario de clase, para llevar
el registro de los temas y las observaciones de una sesion de clase.

Genymotion tor personal use - Google Nexus / - 44... — “ kel

Fecha de la sesion Diario de clase Llamado a lista

En la lista se pueden seleccionar los estudiantes que no asistieron a la sesién (color rojo)
y los que llegan tarde (color azul) luego presionar el boton llamado a lista para registrar
el la asistencia.



e Crear Diario de clase: Este moédulo muestra la forma de crea un diario de clase de
una sesién seleccionada en el mend anterior, mediante los campos titulo y
descripcion.

Genymotion Tor personal use - Google Nexus / - 44... = “ IaEm

-~
]

Observacion Diario de Clase

2016-04-29

GUARDAR

DETALLES

Boton “DETALLES”



Ver historial diarios de clase: Pulsando el boton “DETALLES” se puede consultar
el historial de los diarios de clase ya creados.

Plan de Aula: Este modulo permite consultar los planes a de aula de las asignaturas
sesion por sesion.

Genymotion Tor personal use - Googie Nexus / - 44... = — e

2016-04-20

Standar 0401

Descripcion Semana 1 ,Descripcion semana2 |



Antecedentes

Existen varias soluciones informaticas para los procesos administrativos llevados a cabo por los
docentes en su labor de educar en las instituciones educativas a nivel mundial se pueden citar
algunas de las mas sobresalientes entre las que se encuentran:

Cuaderno del Profesor

Es una aplicaciéon disefiada para dispositivos smartphone, note-tablet y tablet, que usen el sistema
operativo Android.

El objeto de la aplicacién es contribuir en las tareas habituales del profesorado, agilizdndolas y
optimizandolas. La aplicacién estd disefiada para sustituir a los tradicionales cuadernos del profesor
en formato papel, que se emplean para gestionar los datos de cursos y alumnado.

CDP fue publicada en septiembre de 2012 bajo la supervisién de un equipo de docentes de
Andalucia, Castilla la Mancha y Extremadura (Espafia).

Fundamentalmente CDP permite recabar datos durante las clases (al igual que en los cuadernos de
papel) y realizar automaticamente los cdlculos de calificaciones y medias (como sucede en los
programas para PCs), ademas de gestionar las ausencias, proporcionar diferentes cuadernos, diarios
y agendas, facilitar una completa fichas del alumno e interactuar con horarios de clases entre otras
muchas posibilidades. CDP es por tanto una de las aplicaciones de gestién para el docente mas
completas que existen. A pesar de todo eso la aplicaciéon ha sido disefiada para que su uso sea
sencillo e intuitivo con un periodo de aprendizaje practicamente inexistente.

CDP se disefid para sustituir a los diferentes sistemas informaticos centralizados de gestion
educativa que existen en el mercado, su uso es independiente de servidores centrales, bases de
datos oficiales o licencias colectivas de uso, si bien puede cohabitar con cualquier sistema
centralizado ya que lo puede complementar supliendo sus carencias. Por tanto la adquisicién de la
herramienta es una decisién personal del docente. CDP estd traducido al espafiol, catalan y gallego,
asi como al inglés y al aleman.

La aplicacion dispone de una versidén “lite” gratuita cuenta con muchas funciones, limitada a la
creacion y gestidon de 2 grupos, y una version “profesional” con capacidad de gestionar grupos
ilimitados. La licencia profesional es por tiempo ilimitado, permite la instalacidon simultdnea en
varios terminales de un mismo usuario y tiene un precio de 4 euros.

Additio Cuaderno del Profesor

Es un revolucionario cuaderno de notas para profesores, super simple de usar, que permite
gestionar el dia a dia de las clases de la forma mas practica y cdmoda con todas las ventajas que
proporciona un Tablet, sin necesidad de conexién a internet. Te permite crear infinitos cuadernos
de notas, realizar cdlculos de medias de forma sencilla, gestionar la asistencia de los alumnos y



realizar tu planificacion de cada clase de forma diaria o semanal. Es un cuaderno de notas digital
pensado para gestionar de forma agil y practica todo lo referente con la actividad diaria de tus
clases.

e Funcionalidades principales para profesores:

e Potente libreta y cuaderno de notas con multiples pestafias, columnas e infinitos alumnos.

e (Cdlculo de medias y gestién de notas de los estudiantes a través de simples férmulas.

e Fichasy fotos de los alumnos y contacto con los padres via e-mail.

e Diario de la clase: planificacion, seguimiento y gestidn del dia a dia de los grupos.

e Atractiva vista de lo que tienes para hoy nada mas arrancar la aplicacion.

e Un calendario para planificar la actividad lectiva y compaginarlo con las tareas personales.

e Copias de seguridad en la nube.

e Proteccidon por contrasefia.

e Herramienta para tomar anotaciones o afiadir comentarios.

e Importacion de alumnos a través de ficheros compatibles con Excel (CSV).

e Exportacién de datos a Excel (CSV).

e Generacién de informes de alumno en Word (RTF) con sus notas, asistencia, datos
personales, etc.

e Exportacién del diario de clase en formato Word (RTF).

Cuaderno del profesor altamente personalizable: configuracién de calendarios, tipos de notas,
Distintos colores por grupos, dias festivos, etc.

4EDU Cuaderno del Profesor LT

Soluciéon para la gestion diaria de aula en todos los niveles educativos. 4EDU esta disefiado por
ingenieros y profesores con el fin de cubrir las principales necesidades del dia a dia y la forma de
abordarlas y gestionarlas de forma sencilla y rapida. Algunas de estas funcionalidades son:

e Gestion de actividades por notas: calculo automatico de notas segun la ponderacion que se
requiera, todo de forma automatica.

e Gestion de faltas: pase lista en segundos, almacene la justificacion de los retrasos o
ausencias y se consulta cuando lo necesite.

e Control de actividades con iconos: gestione su aula de forma visual gracias a la gran
cantidad de iconos a su disposicion.

e Pregunta sorpresa: Se hace divertida la clase gracias a la pregunta sorpresa. Obtenga la foto
de un alumno aleatorio, premie o penalice una respuesta de forma cdmoda con esta
sencilla opcion.

e Utilice un sencillo sistema de colores para marcar casillas concretas para recordar eventos.
No existe forma mas sencilla.

e Obtenga informacidn visual con el sistema avanzado de estadisticas donde puede ver la
marcha de su clase de una forma clara y sencilla.



e Personalice qué pardmetros quiere que tenga la aplicaciéon. Oculte positivos, negativos o la
nota final si no los necesita de manera que pueda centrarse en otros aspectos mas
importantes para la clase.

e Control de deberes y material con un cdmodo sistema gréfico, con posibilidad de generar
PDF para poder trabajar con ellos fuera de 4EDU.

e Exportacién e importacion de la Base de Datos a la nube de forma rdpida y sencilla. Haga
clic sobre la base de datos y cargue automadticamente todos los datos de un dispositivo a
otro sin complicaciones.

Teachers planner

Es una pequefia aplicacion para ayudar a planificar y organizar la semana de trabajo de los
profesores. Funciona de manera similar a un planificador de maestros convencional, Caracteristicas
principales:

e Configuracion, editar y ver su horario semanal

e Introduzca un plan de clase y / o tareas establecido.

e Fichas y fotos de los alumnos y contacto con los padres via e-mail.

e Introduzca Inicios de la leccién y fin de los tiempos y planificador maestros saltara
automaticamente a la leccién actual en su calendario como usted ensefiia.

e Introduzca las vacaciones y planificador maestros saltard esas semanas en la busqueda de
la tarea de configurar sus clases.

e Puede configurar reuniones recurrentes en clases gratuitas.

e También puede introducir notas para las clases gratuitas - listas de tareas pendientes, etc.

e Puede tener un maximo de 12 lecciones por dia, cualquier puesta en los dias de la semana,
y 3-7 dias de clases por semana. Todo configurable.

e Soporta dos semanas horarios: utilice el botén de tirdn en la pantalla de calendario (parte
inferior derecha) para alternar entre las semanas.

e Funcion de cuenta atrds final Leccion Ver tiempo restante de un vistazo Largo-clic en la
fecha en la pantalla de calendario.

e Ayuda detallada disponible en la aplicacion.
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