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RESUMEN

El presente trabajo tiene como propdsito identificar los elementos que influyen en los
proceso de control del despacho de pedidos y la seleccion de ruta de la Distribuidora
Santander. Se implement6 una aplicacién que ayude a mejorar la calidad y la
eficiencia en la prestacion de los servicios dados y de soporte al control de las
operaciones de los domicilios. Mediante el andlisis de los procesos se planteé una
solucion al problema del despacho de pedidos y seleccién de rutas y se disefio el
sistema de informacion y los algoritmos, aplicando técnicas de ingenieria para definir
un modelo que se adapte a las necesidades del cliente. Finalmente se validd el
sistema aplicando pruebas de software.

Palabras Clave: Algoritmo, Software, Algoritmo Genético



ESTRUCTURA DEL DOCUMENTO

Capitulo 1. Se presenta una introduccion al tema tratado exponiendo de manera
abreviada cada uno de los puntos del proyecto.

Capitulo 2. Se hace una breve exposicion del estado del arte del problema, dando
informacién de cada uno de los puntos que se tuvieron en cuenta en el desarrollo
de la solucién, exponiendo la teoria necesaria que facilite la comprensiéon del
contenido del documento y las técnicas aplicadas en la solucion del problema.

Capitulo 3.Se describe el desarrollo del proyecto exponiendo tres partes
fundamentales, el andlisis, disefio e implementacion. En el andlisis se exponen
los métodos utilizados para la extraccidon de la informacién necesaria para el
desarrollo de la solucion. En el disefio se da una vista de las caracteristicas
basicas de la solucién, estructuras, algoritmos y otros aspectos que forman parte
del sistema desarrollado y en la implementacién se expone el resultado de las dos
fases anteriores, mostrando caracteristicas importantes de la solucién.

Capitulo 4. Se exponen diferentes resultados obtenidos en el desarrollo que
permiten conocer el alcance de la solucion dada al problema de rutas y otros
aspectos del analisis.

Capitulo 5. Se dan las conclusiones del proyecto a través del andlisis de los
resultados.



1. INTRODUCCION

El transporte es un problema aplicable a multiples campos y que diariamente se
puede evidenciar su importancia. La necesidad de transporte, no solo de personas
sino también de mercancias e informacién, es un tema de gran interés debido a la
creciente demanda de la poblacion.

Estas necesidades no se enfocan solo en la cantidad de vehiculos o redes que
presten el servicio, sino también en que las rutas por las que se desplazan los
vehiculos o informacién sean las mejores. En el caso del transporte de mercancia, el
problema es mas complejo, ya que los clientes requieren tener sus productos en
tiempos y horarios aceptables que no alteren sus actividades, razon por la cual las
empresas buscan formas de mejorar esta labor vital para su economia [1]. Ademas
tratan de reducir los costos adjuntos que en muchas ocasiones pueden generar
pérdidas debido a una mala planeacion.

En el caso del transporte de mercancia, variables como los horarios de los clientes,
la cantidad de productos, los costos del transporte, el numero de vehiculos, y la
satisfaccion de los clientes, son factores vitales que influyen en la economia e imagen
de la empresa[l].

El presente trabajo se enfoca en el transporte de productos de la Distribuidora
Santander, una pequefia empresa de la ciudad de Tulua que ademas de vender sus
productos presta el servicio de domicilio a sus clientes y a medida que crece,
aumentan las quejas de los domicilios por su demora haciendo evidente la necesidad
de una solucion que se adapte a sus necesidades y permita mantener el control de
este proceso.



1.1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Distribuidora Santander es una microempresa que vende bebidas al mayor y
al detal en su local ubicado en la ciudad de Tulua, pero la mayoria de sus ventas
son realizadas a domicilio. Esta dispone de cuatro empleados que reparten los
productos, tres de ellos lo hacen en moto con remolque, y el Gltimo en un carro.

Esta empresa tiene varios problemas en su forma de operar, para el despacho de
los pedidos se realiza un proceso manual donde se anotan los productos
despachados y los elementos que deben ser devueltos por los clientes, lo que da
lugar a errores humanos y genera descontrol, de esta misma forma son tratados
los cambios de productos. En el caso de productos pendientes no se tiene una
forma de establecer si el producto fue o no entregado al cliente, causando que se
envié el producto en mas de una ocasion, y en el caso de las devoluciones,
depende de la memoria de la persona encargada de recibirlas ya que, en el
momento, no se tiene un control establecido para esto. Ademas de lo anterior, la
ruta para entregar los pedidos es selecciona por cada empleado a su criterio
teniendo en cuenta la capacidad del remolque, que en diversas ocasiones es
sobrepasada, esto ocasiona, en muchos casos, demoras en la entrega de los
productos y sobrecostos ya que la ruta seleccionada puede no ser la mas Gptima.

A pesar de tener software de facturacion y contabilidad, al momento en que los
empleados entregan el dinero de los pedidos lo hacen de memoria, ya que no se
controla el nimero de factura que se despacha ni se usan facturas de triple copia,
lo que en muchos casos causa demoras en sus salidas y descontrol en caja.
Teniendo en cuenta los problemas anteriormente nombrados, ¢En qué forma se
puede mejorar el control en despacho, devolucion y cambio de productos y la
eleccion de las rutas?



1.2. OBJETIVOS

1.2.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de informacion para el control en el despacho de
productos y seleccion de ruta 6ptima para la Distribuidora Santander en Tulua
Valle del Cauca

1.2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Implementar un médulo para el control del despacho, cambio y devolucién
de productos.

e Implementar un médulo para la seleccion de ruta optima teniendo en
cuenta la capacidad de cada remolque y el orden de los pedidos.

e Implementar un médulo para generar reportes de costos de transportes y
trayecto de cada domicilio.

e Permitir la visualizacién de rutas en un mapa de la ciudad a través de
dispositivos moviles.

¢ Implementar el sistema de informacion en la Distribuidora Santander

1.3. RESULTADOS ESPERADOS

De cada fase del desarrollo del proyecto se obtienen diferentes entregables como
se muestra en el siguiente cuadro:

Analisis: | ®  Requerimientos.
e  Historias de usuario.
e Diagrama de Clases.
Lo Modelo de base de datos.
Disefio: | ° ;
. Modelo de la Vista.
e  Modelo de navegacion.
Codificacién: . L
. Cadigo fuente de la aplicacion.
Pruebas: e  Pruebas unitarias.
. Pruebas de aceptacion.
. Manual del usuario.
Implementacion: . Manual de instalacion.
. CD con software y archivos necesarios
para la instalacion.

Tabla 1: Fases del desarrollo y entregables



Como resultado del cumplimiento de los objetivos se tiene como resultado en el
software los siguientes:

Un médulo en el cual se vera el listado de facturas pendientes por
despachar, los cambios y productos pendientes de facturas ya
despachadas, ademas se debe tener en cuenta los pedidos que deben ser
despachados a horas especificas.

El sistema debera retornar la ruta 6ptima para el transporte de pedidos
teniendo en cuenta la capacidad de los remolques y variables como calles
bloqueadas, entregas prioritarias, ademas de esto las rutas se deben
calcular en el menor tiempo posible, es decir, no mas de 5 minutos.

El sistema debera permitir asignar una ruta ya calculada a un domicilio y
relacionar los productos que deben retornar, ademas de registrar las
devoluciones y faltantes de productos retornables.

El sistema generara reportes sobre los costos de transportes medidos a
través del recorrido de las rutas.

Cada domicilio podra ver su respectiva ruta en un mapa a través de
dispositivos méviles, como Smartphone o Tablet PC.

El sistema sera puesto en marcha utilizando PostgreSQL, como sistema
gestor de base de datos.

El sistema sera compatible con los navegadores Mozilla Firefox y Google
Chrome y se utilizard GlassFish Server Open Source Edition como servidor
web, la Distribuidora Santander debe disponer de un servidor local en el
cual sera alojado el sistema.



2. MARCO DE REFERENCIA

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. TRANSPORTE

El transporte es un tema ampliamente estudiado del que a diario se puede
evidenciar la necesidad de llevar a cabo estudios para un desarrollo agil de las
actividades asociadas a este, que satisfagan las expectativas de la creciente
poblacion y empresas que se benefician de esta actividad.

Se puede definir el transporte como todos los requisitos relacionados con la
necesidad de situar productos o personas en los puntos de destino
correspondientes de acuerdo con unas condiciones de seguridad, rapidez y
costo que permitan satisfacer las necesidades de los clientes. La funcion del
transporte esta relacionada con diferentes aspectos, tanto de un punto de vista
juridico, como técnico-economico. [1]

Para poder realizar esta accion es necesario tener los elementos necesarios,
tales como:

e Infraestructura: es la parte fisica necesaria para dar aplicacion al
transporte, es decir, vias que permitan movilizar personas y/o productos.

e Vehiculo: Es el instrumento que permite el traslado de personas u objetos.
o El operador: es la persona encargada de conducir el vehiculo.

¢ Normasy leyes: Es la parte principal del sistema de transportes, es la que
dictamina la manera de trasladarse de un lugar a otro, asimismo es la que
regula y norma la operacion de todos los demandantes y ofertantes del
servicio de transporte. [2]

Hay aspectos a tener en cuenta en lo referido al transporte, el tiempo no se
enfoca solo al fisico de personas o mercancias, si no al periodo comprendido
desde que la persona o mercancia esta dispuesta para su abordo o carga
hasta que llega fisicamente a su lugar de destino, en lo cual se debe incluir
tiempos de espera, carga y descarga - abordo y desabordo de vehiculos, paros
en la ruta, transbordos, etc. [1]

Una parte importante del transporte es la planificacion, tarea que implica
estudiar las demandas de movilidad de personas y productos. Este tema es
de gran importancia debido a la constante necesidad de movilizacién, en este
caso las empresas que prestan el servicio de transporte de personas y/o
mercancia encuentran la necesidad de desarrollar formas de cumplir con su



labor oportunamente y esto se logra mediante la planificacion y seleccion de
las rutas. [1]

2.1.2. PROBLEMA DE RUTAS

La seleccion de rutas es un problema que se aplica a muchos contextos, desde
la vida diaria de las personas, hasta la industria que busca formas de reducir
la cantidad de insumos y mejorar el funcionamiento de sus procesos.

Este problema sigue siendo estudiado debido a la amplia gama de
aplicaciones que tienen en el mundo real sobre el transporte y otros campos
en gue la seleccion de rutas puede ser aplicado como lo son la impresion de
circuitos, el andlisis de estructura de cristales, redes de comunicacion, etc.

Debido a lo anteriormente nombrado, se han desarrollado algoritmos y
técnicas que permiten encontrar 0 acercarse a una solucion 6ptima. Entre
estas se utilizan algoritmos de programacion dinamica, programacion linea y
computacion evolutiva.

Algunos los algoritmos de programacion dinamica y voraz son los algoritmos
de Dijkstra, Bellman-Ford, busqueda A*, Floyd-Warshall y de Johnson [3] entre
otros, los cuales aplican a diferentes contextos del problema para encontrar
rutas Optimas. Ademas de estos existen también otros métodos matematicos
de hallar rutas 6ptimas, como lo son la Teoria de perturbaciones [4] [5], el
algoritmo de colonia de hormigas [6] [7], el método de Vogel [8][9][10] vy las
técnicas de computacion evolutiva, redes neuronales, algoritmos genéticos,
etc.

2.1.3. PROBLEMA DEL AGENTE VIAJERO

El problema del agente viajero (TSP, por sus siglas en inglés) consiste en,
dado una lista de vértices y los pesos de las aristas, hallar el camino mas corto
gue pase por cada nodo una sola vez, y regrese al de origen. Este es un
problema NP-Completo de optimizaciébn combinatoria, que tiene una amplia
gama de aplicaciones en la investigacion de operaciones y ciencias de la
computacioén y del que se han sacado diferentes variaciones, este puede ser
formulado de la siguiente forma.

1, Si existe un camino entre iy j
sea xi; =
0, entro caso
Para el conjunto de ciudades 0,1, ...,n
Sean u;,parai= 0,1, .., nvariables artificiales

y sea ¢;; la distancia desde i a j



Entonces el modelo de programacion lineal de enteros se puede escribir
como:

n n

minz Z CijXij, 0< Xij <1
i=0 i#j j=0

Siendo x;; un entero, i,j=0,1,..,n

u—u+nx; <sn—1 1<i#j<n

Esta Ultima restriccidén previene que se generen caminos internos evitando
asi que se omitan nodos.

2.1.3.1. VARIACIONES DEL TSP

El TSP tiene diversas variaciones que han sido originadas en casos de la
vida real o aplicaciones potenciales, algunas de estas son [19]:

Max-TSP: a diferencia del TSP, el objetivo de esta variacién es
encontrar el camino en el cual la suma total de pesos de las aristas sea
maxima.

TSP con cuello de Botella: en este caso, el objetivo es encontrar el
camino tal que el costo del eje mas grande sea el menor posible.

TSP con multiples visitas: En este se busca la ruta para un vendedor,
gue inicia en un nodo de un grafo G y visita cada nodo al menos una
vez y regresa al nodo de inicio de tal forma que la distancia del
recorrido sea minima.

TSP con multiples viajeros: Asuma que n vendedores estan localizados
en X; donde X; € G. Iniciando en X; cada vendedor visitara un
subconjunto X; de nodos de G exactamente una vez y regresara X;. El
interés en este problema es encontrar una particion X, X,, ..., X,, de
V — {1} y una ruta para cada uno de los m vendedores tal que:

L 1X] =21 para cada i
. um X, =V-— {1}
. X;nX; =0 parai#j



IV. La distancia viajada por todos los vendedores esta
minimizada.

¢ Problema de ruteo de vehiculos: Esta variacion tiene un enfoque de
aplicacion a la realidad y tiene en cuenta no solo la ruta, sino también,
parametros econémicos y de tiempo.

2.1.4. EL PROBLEMA DE LA MOCHILA

El problema de la mochila al igual que el TSP es un problema de optimizacion
combinatoria, NP-Duro.

Este problema consiste en dados n objetos cada uno con un peso w; y un valor
v;, se debe escoger el conjunto de objetos cuyo valor sea maximo, sin
exceder el peso maximo W [24].

En este problema la solucion se suele representar mediante un vector
[x1, x5, ..., X, ] donde cada componente i y su valor indican si el objeto ha sido
seleccionado o no. Considerando esta representacion se puede formular del
siguiente modo:

f n

max: 2 ViX;i

i=1
KP = < s.a,

a
Z Wi X; < w
\i=1

2.1.5. ALGORITMOS EVOLUTIVOS

Los algoritmos evolutivos son métodos de resolucion de problemas de
optimizacion o busqueda que tienen como elemento clave de su disefio los
postulados de la evolucion biolégica. Estos trabajan con un conjunto de
potenciales soluciones llamada poblacion de individuos, las cuales se mezclan
para obtener individuos méas aptos, mejores soluciones. Cada individuo es medido
a través de una funcién de aptitud, para determinar qué tan bueno es [14][16].

2.15.1. ALGORITMOS GENETICOS (GA’s)

Los algoritmos genéticos son los mas conocidos y utilizados de los
algoritmos evolutivos. Estos son simulaciones de la seleccion natural que
pueden resolver problemas de optimizacion, aunque se pueden aplicar a
una gama de problemas mas amplia.
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Estos son algoritmos iterativos que funcionan en base a un conjunto de
posibles soluciones que mejoran en cada generacion, al conjunto de
soluciones se le llama poblacién y cada posible solucién es conocida como
individuo. Los individuos de un GA son representados en una estructura
de acuerdo al problema a resolver, esta estructura se le llama cromosoma.

La representacion mas comunes de un cromosoma son la binaria,
vectorial, matricial, etc. esta puede cambiar de acuerdo al problema a
solucionar. En este caso se utiliza una representacion vectorial.

3|2 |4|1|9|6|2|7|2|5|2|3 4

Figura 1: Representacion de un cromosoma

En cada iteracion se crea nueva poblacion con el fin de hallar nuevas
soluciones potenciales, manteniendo siempre los individuos mas aptos de
la generacién anterior para garantizar la convergencia del algoritmo. Esta
nueva poblacién se consigue utilizando el operador de cruce, en el cual
dos individuos son utilizados como padres y nuevos individuos son
formados por el intercambio de sub-secuencias entre los padres y
evaluandolos con por medio de una funcién de aptitud.

Puntos de cruce Puntos de cruce

l[oJoliJo]i]1]o]o] [o]i]1Jo]oJol1]ao]

[clof1i]ofo]ofo]o]
[lolxf1i]ofa]af1]o]

Descendientes

Figura 2: Cruce [20]

La mutacién es otra forma de explorar nuevas soluciones potenciales al
problema. En la biologia la mutacion es relativamente rara, al menos en la
medida en que afecta a la descendencia. En la mayoria de las
implementaciones de GA'’s, la mutacién es también rara, (en un orden de
un 2%), pero, en general, no se puede decir que sea el ajuste correcto
para la tasa de mutacion de los GA’s. La mejor tasa de mutacion depende
del problema, la representacién, el tamafio de la poblacion, codificacién,
entre otros factores.
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Figura 3: Mutacion [20]

Después del cruce y la mutacion se realiza la seleccion, esta operacion
consiste en escoger los individuos de la nueva generacion y los de la
generacion anterior que se conservaran.

Existe también otra operacion que se realiza en el caso de algoritmos
genéticos en que se aplica el modelo de islas. El modelo de islas no trabaja
sobre una sola poblacién, si no sobre un conjunto de poblaciones que se
tratan de forma individual y se mezclan a través de la migracién. Esta
operacién consiste en sacar individuos de una poblacién e incorporarlos
en otra.

El modelo de islas es un modelo usado en algoritmos genéticos
distribuidos, pero no necesariamente debe ser un algoritmo distribuido
para su aplicacién. Este modelo se puede aplicar para computacién en
paralelo en una misma maquina.

2.2. ESTADO DEL ARTE

2.2.1. ANTECEDENTES

El problema de la selecciéon de ruta 6ptima ha sido tratado en muchas
ocasiones dando como resultado diversos algoritmos y métodos para
conseguir una solucion, debido a esto se han desarrollado aplicaciones que
usan dichas técnicas para ofrecer productos de software que faciliten a las
empresas realizar la distribucién de sus productos en forma mas eficiente, esto
es también aplicado al transporte publico.

Se pueden encontrar diversas herramientas de software para la seleccién de
rutas éptimas para empresas de transporte de mercancias, en el siguiente
cuadro se nombran algunas aplicaciones con sus funciones.

Software Caracteristicas

Sistema de gestion Herramienta de Simulacion de Ruteos

logistica (SGL) [21] Herramientas de Disefio de la Redo de Transporte
Herramienta de Estimacion de Costos de Transporte
Ruteo Dinamico de los Pedidos

Armado de Repartos

Emisién de las Hojas de Ruta

Interfaz de Pedidos a Ratear

Geo-Cadificacién de los Puntos de Entrega
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Software Caracteristicas

¢ Indicadores de Gestion
e  Calculo del costo de Transporte

Opti-Time Tour e  Capacidades de los vehiculos (hasta 8 productos o

Solver dimensiones)

. Capacidades de los vehiculos (hasta 24 productos o
dimensiones)

e Tiempo de cargamento per unidad de cuantidad

. Gestion de varios almacenes (para distintas
ubicaciones de agencias o almacenes)

. Restriccion de circulacién de los pesos pesados:
altura, peso, vehiculos largos o anchos, hauteur,
poids, véhicule large ou long, transporte de materias
peligrosas, etc.

. Posibilidad de evitar las secciones donde hay que
pagar, y de privilegiar los viales principales.

Logis Plan [22] Automatizacion de la planificacion de rutas.
Optimizacion del uso de la flota

Cumplimiento de normativas y restricciones
Respuesta eficiente a cambios de Ultima hora
Reduccion de los costes asociados a la distribucion

Mejora de la calidad de servicio

Servinformacion Evalta y optimiza el orden de visita a los clientes.

Ruteador logistico e Reduce el tiempo de recorrido de los equipos

[23] logrando mas tiempo para intervenciones o entregas.

e  Ahorro de tiempo en la planificacion de rutas.

. Mejora el reparto de unidades sobre el terreno
garantizando una disminucion en la distancia
recorrida.

. Configura todas las variables teniendo en cuenta la
parametrizacién de cargas de vehiculos como peso,
kilos, toneladas, unidades, volumen y cajas.

e  El sistema genera la secuencia éptima de visita con
base en la menor distancia o la ruta mas rapida
teniendo en cuenta el direccionamiento vial,
restricciones y giros prohibidos.

. Disminucion de costos de: distribuciéon, tiempo
recorrido en visitas, nimero de camiones, tiempo de
entrega, numero de vendedores y pago de fletes,
gracias a la eleccion de la mejor ruta.

. Guia de distancia total y tiempo estimado de ruta.

Tabla 2: Algunas aplicaciones existentes

A pesar de existir diversas aplicaciones para seleccionar y planificar rutas la
mayoria que se encuentran son dedicadas a transporte de personas. Ademas
de esto, en las aplicaciones anteriormente nombradas se escogen las rutas
con anticipacién, es decir, no permiten crear un recorrido en tiempo real,
aungue algunas de estas como Tour Solver trabajan con GPS para encontrar
desvios en casos de bloqueos en la ruta escogida.

2.2.2. METODOLOGIA

Para el desarrollo de este proyecto se escogié como metodologia de desarrollo
Extreme Programming (XP) debido a su tolerancia a cambios en los
requerimientos del sistema y la flexibilidad en la documentacion.
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Teniendo en cuenta sus caracteristicas, se procedio a realizar las entrevistas
con el cliente para llenar las historias de usuario y hacer el levantamiento de
los requerimientos del sistema. Estos procesos se dividieron en varias fases

Andlisis;: En esta fase se reconocen los problemas a solucionar y
profundiza en el funcionamiento de los procesos para definir los
principales aspectos a mejorar definiéndolos en las historia s de usuario y
los requerimientos del sistema.

Disefio: En esta fase se realiza el modelado de la aplicacion en base a los
documentos conseguidos en la fase de analisis.

Cadificacion: se codifica la aplicacion con base al disefio.

Pruebas: Se realizan pruebas para determinar los errores en la
implementacion y las diferencias con el disefio.

Implementacion: Se pone en marcha la aplicacion y se valida con el cliente
posibles cambios.
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3. DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1. ANALISIS

En la fase de andlisis se hicieron entrevistas con el cliente con el fin de obtener
informacién de las necesidades a suplir con el desarrollo de la aplicacion, la
informacién recolectada, se filtr6 y separé con el fin de sacar las partes
importantes para el desarrollo del proyecto. En primer lugar se indagé las
funciones que cumple cada empleado dentro de la empresa para determinar quién
hace qué, y asi definir los actores del sistema.

Actores | Rol

Es la persona encargada de controlar y
supervisar el funcionamiento del entorno y
quien define los roles y permisos de los
usuarios.

Administrador del sistema

Persona encargada de verificar que las
Supervisor funciones se cumplan adecuadamente, puede
realizar las tareas de los demas usuarios.

Persona encargada de revisar facturas
pendiente y pedidos y autorizar la salida de
estos, ademas de crear los inventarios de los
domicilios y registrar devoluciones y cambios

Despacho

Persona encargada de llevar los pedidos al
Domicilio cliente, estos pueden revisar la informacion de
las facturas, inventarios y rutas.

Tabla 3: Actores y Roles

Ya definidos los roles se procedié a realizar la recoleccion de requerimientos e
historias de usuario para aclarar las funciones que debera tener el sistema.

3.1.1. REQUERIMIENTOS

A través de entrevistas con el cliente se procedio a realizar el levantamiento
de requerimientos del sistema, preguntando acerca de los distintos procesos
gue se realizan en la empresa y presenciando la forma como los empleados
realizan cada actividad. Mediante estas reuniones se pudieron apreciar las
necesidades y falencias actuales de la empresa y se logo definir las principales

15



necesidades. Estas se plantean en la especificacion de requerimientos del
sistema.

Informacién general

Requerimiento No. | REQ021 Fecha de creacion | 02/09/2014
Autor | Carlos Andrés Lopez Prioridad | Alta
Descripcion

Usuarios | Despachador, Administrador, Supervisor.

El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario registrar la informacion de los clientes.

Nidmero cedula, Nombre, Teléfono, Celular, Direccion, Edificio, apartamento,

Entradas Barrio.

Precondicion
Referencias | Historias de Usuario — US021
Tabla 4: Requerimiento 21 registro de clientes

Informacién general

Requerimiento | REQ022 Fecha de creacion | 02/09/2014
No.
Autor | Carlos Andrés Lopez Prioridad | Alta

Descripcion

Usuarios | Despachador, Administrador.

El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario buscar clientes.
Entradas | Numero Cédula.
Precondicién
Referencias | Historias de Usuario — US022
Tabla 5: Requerimiento 22 busqueda de clientes

Informacién general

Requerlmlenzo REQO024 Fecha de creacion | 02/09/2014
Autor | Carlos Andrés Lopez Prioridad | Alta

Descripcion

Usuarios | Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario crear domicilios de los clientes.
Entradas | Teléfono, Direccion, Edificio, Apartamento, Barrio.
Precondicion | REQ022
Referencias | Historias de Usuario — US024

Tabla 6: Requerimiento 24 registro de domicilios del cliente

Informacién general Pendiente
Req”e”m'el[]g’ REQ026 Fecha de creacion = 02/09/2014
Autor | Carlos Andrés Lépez Prioridad | Alta

Descripcion

Usuarios | Despachador, Administrador.
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El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar las facturas de los clientes
Entradas | Numero, Fecha, Hora, Cliente, Direccién, Lista de productos y cantidades.

Precondicion
Referencias | Historias de Usuario — US026
Tabla 7: Requerimiento 26, registro de facturas

Informacion general
Requerimiento | REQ030 Fecha de creacion | 02/09/2014
No.
Autor | Carlos Andrés Lépez Prioridad | Alta

Descripcion
Usuarios | Administrador, Despachador.

El sistema en el modulo de administracién de rutas deberad permitir al usuario configurar las rutas a
través de las mediciones de distancias obtenidas mediante el recorrido entre dos puntos geogréaficos.

Entradas | Direccion de Partida, Direccién Llegada, Distancia de Ida, Distancia de Vuelta.
Precondicion | Las direcciones deben estar registradas en el sistema.
Referencias | Historias de Usuario — US030
Tabla 8: Requerimiento 30 configuracion de rutas.

Informacidén general
Requerimiento | REQ041 Fecha de creacion | 02/09/2014
No.
Autor | Carlos Andrés Lépez Prioridad | Alta

Descripcion

Usuarios | Despachador, Administrador.

El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario crear inventario de la ruta.
Entradas | Lista de Envases y Cantidades
Precondicién
Referencias | Historias de Usuario — US041
Tabla 9: Requerimiento 41 creacién de inventarios

3.1.2. HISTORIAS DE USUARIO

Estas contienen el comportamiento de diferentes eventos del programa en
forma de la forma narrada por el cliente.

Us021 Prioridad: 5 | Estimado (Horas): 2
Nombre | Registrar Cliente
Como | Administrador, Despachador, Supervisor.
Quiero | Poder Registrar Clientes

Se tiene su informacién como referencia para los procesos asociados a
estos.

Referencia | REQ021
Criterio de aceptacion
Escenario | Registro de cliente
Dado | Que se desea registrar un cliente.
Cuando | Hay un cliente nuevo.

De forma que
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Entonces

Se ingresa el menu de clientes y selecciona la opcion “Nuevo”, se despliega
el formulario para registro de clientes, se llenan los datos requeridos, se
guarda la informacion y se confirma la accion.

Tabla 10: Historia de usuario registro de clientes

us022 Prioridad: 5 ‘ Estimado (Horas): 1
Nombre | Buscar Cliente
Como | Administrador
Quiero | Poder Buscar Clientes
De forma que | Se pueda ver la informacion referente a este.
Referencia | REQ022
Criterio de aceptacion
Escenario | Blusqueda de cliente
Dado | Que se desea buscar un cliente.
Cuando | Seingresa al menu de clientes
Se ingresa el nimero de identificacién del cliente en el campo de busqueda
Entonces | Y€ da clic en la opcién “Buscar”, el sistema muestra la informacion de este,

si existe, de lo contrario muestra un mensaje informando que no se
encontraron resultados.

Tabla 11: Historia de usuario busqueda de clientes

\ Estimado (dias): 2

Prioridad: 5

Nombre = Agregar Domicilio de Cliente
Como | Administrador
Quiero | Poder agregar un domicilio a un cliente.
De forma que | Se pueda tener los diferentes domicilios de estos.
Referencia | REQ024
Criterio de aceptacion
Escenario | Agregar domicilio de cliente
Dado | Que se desea necesita crear un nuevo domicilio del cliente
Cuando | El cliente realiza un pedido para un domicilio no registrado.
Después de buscar el cliente se da clic en la opcién “Actualizar’ y después
Entonces | en “Agregar Domicilio”, se llenan los campos requeridos, se guarda la

informacioén y se confirma la accioén.

Tabla 12: Historia de usuario registro de domicilios del cliente

US026 Prioridad: 5 | Estimado (dias): 2
Nombre | Registrar Factura
Como | Administrador, Despachador, Supervisor.
Quiero | Poder Registrar la informacion de las facturas de los clientes cliente.
De forma que f:nggleg: Stgﬁg; ?ei:\f/ci)grgzc’;%ré iggs'estas para usarlas en los procesos de
Referencia | REQ019
Criterio de aceptacion
Escenario | Registro de factura de cliente
Dado | Que se desea registrar la factura de un cliente
Cuando | Hace un pedido
Entonces Se ingresa en la opcion facturas y se selecciona la opcién “Nuevo” se ingresa

el nimero de la factura, la fecha y la hora, en las opciones de cliente se abre
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una ventana y se realiza la blsqueda, se selecciona el cliente y se agregan
los productos de la factura, después se selecciona la opcidon guardar y se
confirma la accién.

Tabla 13: Historia de usuario registro de facturas

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Nombre | Configurar Rutas

Como | Administrador

Quiero | Poder configurar las distancias de los recorridos entre dos estaciones.

De forma que | Se pueda usar esta informacion en el célculo de rutas.
Referencia | REQ030
Escenario | Configuracion de rutas
Dado | Que se desea Configurar las distancias de las rutas.
Cuando | Se crea un nuevo cliente o domicilio.

Se ingresa en la opcién rutas, se selecciona la opcion configura, se despliega
una lista de direcciones. Se selecciona una direccion de la lista y se da clic
en la opcion continuar, después se abre una ventana donde se muestra una
lista de las direcciones relacionadas, se selecciona la direccion de destino y
se da clic en la opcién actualizar, se llena el formulario y seda clic en la opcién
aceptar.

Tabla 14: Historia de usuario configuracion de rutas

Entonces

Prioridad: 5 \ Estimado (dias): 2
Nombre | Creacion de Inventario de retorno

Como | Administrador, Despachador
Quiero | Poder crear inventarios de retorno

Se pueda tener control de los productos que deben ser devueltos por los
domicilios.

Referencia | REQ041
Escenario | Crear inventario de retorno.

De forma que

Dado | Que se requiere saber los que productos deben regresar
Cuando | Se envian los pedidos de una ruta.

En la opcién “Envios” se selecciona una ruta de la lista, y se da clic en la
opcién inventario, se abre una venta con el formulario de creacion de
inventario, se seleccionan agregan los envases al inventario y se da clic en
la opcioén “Guardar”.

Tabla 15: Historia de usuario creacion de inventario

Entonces
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3.2. DISENO

3.2.1. MODELO DEL SISTEMA

Para la creacioén del sistema se estudié la estructura de los procesos y datos
implicados en el despacho y seleccién de rutas. Para esto, basado en los
requerimientos y las historias de usuarios recolectadas, se defini6 la estructura
del sistema y el modelo de datos a utilizar.

3.2.1.1. ARQUITECTURA

Parte importante del desarrollo de una aplicacion es la seleccién del
modelo arquitectdnico a implementar acorde al tipo de aplicacion. En este
caso la aplicacion se desarrollé en un entorno web, por lo tanto se utilizé
el patrén arquitectdnico de capas MVC (Modelo-Vista-Control).

Controladar
r————-—-- :3'

vista - - - - —————————- Modelo

Figura 4: Diagrama MVC

3.2.1.2. DISENO DE LA BASE DE DATOS

Para disefiar la base de datos, se toma los requerimientos y se procedi6 a
clasificar los datos para definir las entidades, atributos y relaciones entre
estas.

En la Figura 5 se muestra la relacién de los productos, la factura y los
envases.
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Se puede observar que la tabla producto esta relacionada con la tabla
presentacién, esto se debe a la forma como se trabaja en la Distribuidora
Santander, donde un producto tiene varias presentaciones estando todas
estas bajo un mismo cadigo, por esto el codigo del producto esta incluido
en la llave primaria de la tabla presentacion. Para relacionar el producto y
la presentacion correspondiente con la factura se utiliza la tabla
presentacion_factura donde se relacionan el producto y su presentacion
con la factura.

I produda

\
L]_"; codigo  varchar(5) TRl
)

Dncmbla varchar(100) [

C presantacion_factura B

i oy
“y producto varchar(s) =] prasan@cion
% presentacion  varchar{20) 'ﬂ "3 producto varchar(5) '%
‘.0‘5 factura varchar(10) 'ﬂ |} presentacion  varchar(20) 'ﬂ
W, facturacaja  intd O | [ peso floatd N
[F] cantidad int4 BED floald 14
[ ancha flaatd N
3 rargo floats N}
[F] vater floats IN] )
C anvasa b
rf codigo  varchar{5) 7] q
[ valor  fioas H]
1 D nombra  varchar(100)  []
' factura ™ -+ 2
]_'-f numerg warchar(10) 'ﬂ r envasa_factira
Ij caia Lt 4 4, factura varchar(10) 'ﬂw
(’ﬁ s e 0 'ﬂ ":;’ facturacaja  intd 'ﬂ |
E fecha date + ] cantidad inth no |
hara tima
m astada warchar(1) 'ﬂ Qﬁ svese rarchart® .ﬂJ
D facha_anvio  data m
D hora_emio  time M
[5] priaridad int4 INE &l
¥y dormicilio varcharf300) [ "]
\m anvios intd 'ﬂ )

Figura 5: Modelo de Base de datos, factura
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[ anvasa

Tg codige  varchar(5) TE =

[ valor  ficas
D nombre  varchar(100)  [4]

(" factura B + 2
]_'f numerg warchar{10) 'ﬂ e & vEse fachia
i caia s + H— (O %, factura varchar(i0 W
ﬁ"| ELE e ] ﬂ ::: facturacaja  intd - E | - - in'.mnlariu \
[ fecha data | ] cantidad intt oo Ry rutaid int4 aé
D hora time 6? envase varchar(5 'ﬂJ D cantidad inkt
[F] estada varchar(1) -+ g 4 envasecodigo  varchar(3)
D facha_amvia date m " ks ™ | O
D hora_emvio  tima IN] if ia intd -
[5] priaridad int4 INE 2| S vehicuio varchan10) o
'ﬁ.‘ domicilic varchar/aon) [ ] 47.‘ despachadar  varchan20) ﬁg-ﬂ
[F] amvios intd -+ ) [g] fecha date (NK 2|
[E] km_ini flaats IN]
| 5| salida tima
C facura_nuta %’ T E kam_fn fiaald %
‘_’n facturanumero varchar(10) 3 D lagada time 0
‘7’ rutaid int4 'ﬂ D astada badl M1 'ﬂ
L L = [ distancia ficatd N
[] devueita inté W f cancslada ol NRa|
¥t devalucionmotivo  int4 M [ dliminada  baal NGz
\ﬁ.‘ recibe varchan20) )

Figura 6: Modelo de base de datos, rutas e inventario.

En la figura 6 se muestra la seccién de la relacién entre las rutas las
facturas y el inventario. En este caso el inventario se hace de forma
general para cada ruta y no para cada factura, esto se debe que, dado el
volumen de los envases en muchas ocasiones para maximizar la cantidad
de producto en los remolques se completa las canastas con dos productos
diferentes.

La tabla factura_rutas relaciona las facturas que se llevan en una ruta, con
esto se da la opcion que una factura pertenezca a mas de una ruta. Una
factura puede estar presente en varios recorridos cuando esta es devuelta
y reenviada.
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C ruta; A
i automaonil | jj id intd
Gjaapiasa varchar(10) 4” vahicuio varchar(10)
[ peso  foas N S dospachador  varchar(20) ( consumo b}
D alto floats IN| D fecha date ]f numerg_recibo  varchar(40) 1] 'g
D anche  float8 0 D a time(T) "chmcufnpraca varchar(10) 'ﬂ
floats N g km_ini floata [hl - [ fecha date he
- D km_fin floatd [N] 1 D valor_combustible float [
[ hora_llegada  time(7) [l ! [J kiometraje float4 (]
T : &
| ? | i licencia )
T CTTIIIoIIIIIIITTTTTTC ' i intd
R
vehiculo ' | ' Sk D categoria  varchar(10) U
11 placa  varchar(10) b vehiculo ) 7 descripcion  varchar(s00) [}
D marca varchar(z0) [} e _} : % conductor varchar{20) 'E
D modelo  vamhar20) [ ' ‘h vehiculo varchar(10) 'E
[ enganche Y D cilindraje  varchar(5) : D fecha date 'ﬂ i
7w int4 [ estado  bool N I [3 hera time(T) IN] !
[] descripcion  varchar(z00) [ | ] fecha_retia  date (NEa |
D codigo varchar(10) : D hora_retira  time N :
i s
T 1 1
' : usuario
! [, 4 {f doecumento varchar(20)
? | ( vehiculo_remolque B D digito varchar(2) N
remalque | vehiculoplaca  varchar(10 usuario varchar(50)
i intd U ammwm::: intd i E nomb 1 vachar(40) [
3 reso floats ﬂ asignada date N g celular vachar(1e) [
D alto floatd D T date N D contrasena varchar(100)
D ancho fleats D estado bool
[ tamgo float8 O perfi int4
o onganche  int4 o tipodocumento  intd
[ estado bool [ S licencia intd N]
D nombre2 vacchar(40) [N
D apaliidoi varchar(40)  [}f]
[3 apeliido2 varchar(40) [

Figura 7: Modelo de base de datos, rutas, vehiculos, conductores

En la Figura 7 se muestra la seccion de la base de datos que guarda la
informacién de las rutas, su relacién con los vehiculos, los remolques y los
usuarios. La ruta tiene dos campos para control de la distancia recorrida
por los vehiculos, y el tiempo gastado en el recorrido. La tabla usuarios se
relaciona con los vehiculos y la ruta, la relacion con los vehiculos muestra
los usuarios que reparten los pedidos y la relacion con la ruta es para tener
control de que usuario realiza el despacho.

mmmmmmmmmm————mmm oo ---- ---= e -
i ( deposit | !
! o clents varcharzo) ] |
! 4 envasecodigo  varchar(s) =] i id int4 3 |
| D cantidad int4 D deseripcion  varchar(100) }
| 5] vator floatd - !
i T
- 3 ' ‘
Clents Y !
[ producto
I documanto varchar(20) [T 7 codigo varchar(s) L3l cmhh?
[ nombret varchar(50) bl g romore varcharp0) [ e 2! o -
[3 nombre2 vachar(50)  [] floald ¥ ]
[ peso loal ] Gmproduct varchar(s) +
[ apeticor varchar(50) g ato floald I
[3 apelida2 vachar(50) [ EIeTeS varhar?t) g
[ celular varchar(10)  [{] g ancre foatd N HEES vachar20) (]
clalar [ o float8 N} [ fecha date N2l
digito_verfficacion  varchar(3)  [}{]
d 5] valor floatd ] fecha_envio  date [N}
O tipodocumento  inté G prosontacion  inté - %muu‘; e
D razonsocial varchar(300) [ i bool
L {3 tiro (] G domicilo varchar(100)
T cantidad int4 N]
A a
cliente_domiciiio \ ' =
cliente varchar(20) ' I
;‘m - 4 H i inté + g
icilio varchar(100) -ﬂ s}
Cleeune  vawrarm) (9 : Guuocs vahario)  H]
D . ' G'H despachador  varchar(20) -E = 1'; id intd
extension  varchar(4) N | Sy cambioid  intd =]
[ edifcio varchar(70) ] \ [ fecha i %mm‘, ] [J motivo  varchar(s0) =]
| [3 hora time(7) E
[ apartamento varchar(s) ] | e s o
| m_ini oat
T | D km_fin floatd IN]
T N : D hora_llegada  time(7) N]
il direccion  varchar(100) u -ﬂ |- -t
S barrio int4 -+

Figura 8: Modelo de base de datos cambios y depdsitos.
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En la Figura 8 se puede observar las relaciones entra los cambio y
depdsitos con los clientes, las facturas y las rutas. Los cambios tienen un
motivo que permite reconocer porque se realiza estos estan relacionados
con la direccidn del cliente para saber donde se deben entregar. En el caso
de los depositos, estan relacionados con el cliente y no con la direccion,
esto se debe a que un cliente que tiene varios locales puede devolver el
producto en depdsito de cualquiera de sus negocios.
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3.2.1.3. ESTRUCTURA DEL SISTEMA

En el diagrama de clases se plasma la estructura de la aplicacion y la
relacién entre algunos objetos de la capa del modelo. Estos en este
segmento del diagrama se puede ver la relacién entre la factura, el cliente

el domicilio y los productos.

Factura
-numerc : Stiing
-caja :int 1.
-facha : String
Cliente hora : String
-cedula : String - Stiing
-nombre : String horaEnvio : Sting ProductoFactura
-digiteVerificacion : String l-productos * List<ProductoFactura> [-producto : Producta
-celular : String -envases : List<EnvaseFactura> [-presentacion : Presentacion
+gelCedula() : String |-domicilio : Domicilio -cantidad : int
+sefCedulalcedula : Sting) : void -dliente : Ciiente [+getroducto) : Producta
+getNombre() : String +getNumero() ; Sting +setProducto(producto : Praducto) : void
+setNombre{nombre : Stiing) : void +setNUmero(numero : Sting) : vold +getPresentacion() : Presentacion
+gelDigitoVerificadion() : String +getCaja() :int :void
+setDigitoVerificacion(digitaVerificacicn : Siring) : void +setCajalcaa : nt) | void +geiCantidad( : int
+gatCelular() : String +getFachal) : String +setCantidad(cantidad | int) : void
+setCelular(celular : String) : void +setFachaliecha : String) : void
+getHora() : String
+setHora(hora : String) : void 1
+getFechaEnviof) : String
. +setFechaEnvio(fechaEnvio : String) : vod 1
I +getHoraEnviol): String Producto Presentacion
— Domicillo +satHiocaEnvio{horaknvio  Sirng)  void ot eserennlEy
direccion ; String +getProductos(} : LlskPmdLufmFa:m, | nomore siing e
E . Py 8 } : vei
iekefono  Siing efEnvases(): List<EnvaseFactura> +getCodiga() : String e
exension : String = +selCodigel(codigo : Sting) : void [-anche : double
[EDehTY - = }:votd slelrs{}‘:;. o [Hargo : double
-edificio : String +getDomiciliof) : Domiciia g g : [ poss + ot
. String +setDomiilio{domiciio : Domiciio) : void B e e S -
+getDireccion() : String "’“,'g:““'”“,’f',ff'g, o Ez:gﬁgﬂ;:nngum-smng}-md
+setDireccion(direccion : String) : void rEetHenta{chents : Clents) : v +getvalor) : double
+getTelefona() : String 1 double) : void
FeeToionalion: S vl f} getaltof)  double
+get : +setAlto(atto : double}: veid
+setExtension(extension : Sting) : void S i L }‘dm}
+getBarrof): String gl e  double) : void
+setBarmio(barrio : String) : void i  String) : void |qge—{+getLargo() : double
+getEdificio() : String +getPresentaciones() : String +satLargo(largo : double): void
+setEdificio(edificio : String) : void +ProductoRegular() +getPesol) : double
+getAparlemento() : Stiing +setPeso(peso | double) : void
+setApartemento|apartemento | String) : void
iion €

Figura 9 Diagrama de clases, relacion facturas, cliente y productos

A diferencia de los demas objetos los objetos, para los nodos se serializa
el objeto y se guarda en formato binario en disco en el archivo nodos.obj,
esto con el fin de mantener el grafo y reducir el tiempo que cuesta leer de
base de datos y crear el grafo completo, ya que al guardar un solo nodo
se guarda toda la informacién de este. Lo correspondiente a las rutas se
guarda en base de datos ya que es necesario tener una referencia de
quien la recorrié y del inventario.

En la figura 10 se muestra parte de la estructura de la aplicacién y como
esta relacionada con el MVC, las clases Producto, Presentacion,
ProductoRegular y ProductoFactura hacen parte del modelo, mientras que
la clase ColeccionProductos es parte de la capa de control y las clases,
CrearProducto, BuscarProducto, EditarProducto y EliminarProducto son

parte de la vista.
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= ColescionProducios

|+buscarPrductbloodgo: Sting) - Produco

J |+esmmnarProcunnicange: Stnrg)
L+sethiombre{nombee : String) : void

3
CrearProticts |

EffarProducio ]

BuseaProducta

{
[
T EimnarProatis
I
I

P L—

Figura 10: Estructura de la aplicacioOn, médulo de productos

3.2.2. DISENO DE LA SOLUCION AL PROBLEMA DE RUTAS

Anteriormente se nombraron algunos algoritmos y técnicas usadas para
resolver el problema de rutas, estos toman una parte sencilla del problema vy,
con excepcion del problema de ruteo de vehiculos, no tienen en cuenta
factores importantes como la capacidad de carga del medioO de transporte, la
cual es una importante restriccion en el problema a resolver.

Partiendo de la capacidad de carga de los vehiculos se deben tener en cuenta
tres problemas:

¢ No se conoce la cantidad de pedidos.
e La capacidad de los vehiculos no puede ser superada
¢ Laantigliedad de los pedidos debe ser tenida en cuenta.

Al superarse la capacidad de los vehiculos sigue siendo necesario tener en
cuenta los pedidos que no caben, ya que puede ser posible obtener una mejor
solucién con estos, por otro lado, la antigliedad de los pedidos es algo de gran

importancia, no se trata solo de hallar una ruta optima, sino también de mejorar
el servicio de la empresa.
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3.2.2.1. SELECCION DEL ALGORITMO

Hay muchas técnicas que se pueden emplear para solucionar, en este
caso se decidié6 dar una solucibn con algoritmos evolutivos, mas
precisamente algoritmos genéticos.

Otros factores que influyeron en la seleccion de los algoritmos genético
son:

e Trabajan con una codificacion de los parametros y no con los
parametros mismos.

e Su técnica de busqueda es global. Utiliza un subconjunto del espacio
total, para obtener informacion sobre el universo de busqueda, a través
de las evaluaciones de la funcién a optimizar.

¢ No necesitan conocimiento previo sobre el problema a resolver ya que
su funcién de aptitud trabaja con las restricciones.

e Utilizan operadores probabilisticos, en vez de los tipicos operadores
deterministicos de las técnicas tradicionales, haciendo que sean
menos afectados por los maximos y minimos locales en problemas de
optimizacion, maximizar o minimizar.

3.2.2.2. ALGORITMO

Después de escoger los algoritmos genéticos, se procedié a analizar la
forma de implementacién y a reconocer las restricciones que limitan la
solucion del problema, la representacion de la solucion, los operadores y
las condiciones que indican que se encontrd una solucion.

Antes de empezar a nombrar las estructuras y operaciones a utilizar se
debe aclarar las condiciones que influyeron en la eleccion de la solucion y
el modelo de programacion genética implementado.

3.2.2.2.1. CARACTERISTICAS DEL PROBLEMA

Este problema tiene dos restricciones, el peso y volumen maximo de
los vehiculos. Estas son importantes ya que la capacidad de carga no
puede ser superada, teniendo asi dos problemas, maximizar la carga
y reducir la distancia recorrida. Para la maximizaciéon de la carga
tenemos las siguientes restricciones:

Sea N ={0,1, ...,n} el conjunto de nodos

R ={0,1,2 ..., k} el conjuntode vehiculo
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vn; € N P(n;) Peso delnodo i
vn; € N V(n;) Volumen del nodo i
V1, € R Py (1) Peso soportado del vehiculo k

V1 € R Vyax (1) Volumen soportado del vehiculo k

Z P(n;) < Prax(1t), Z V() < Viax (1)
i=j

i=j
Donde 1, es el vehiculo t

Las anteriores restricciones hacen variar la cantidad de nodos que
puede visitar un vehiculo dependiendo del tamafio y peso de los
pedidos, para evitar problemas con las operaciones de cruce se
implementé el modelo de islas.

3.2.2.2.2. ADAPTACION MODELO DE ISLAS

En el modelo de islas originalmente cada poblacién en evaluada de
forma independiente y al final se toman los mejores individuos de cada
una para seleccionar el que mas se acerque a la solucion éptima. En
este caso las poblaciones son demasiado pequefias y realizar la unién
de resultados no genera una diferencia suficientemente grande a
realizar una evaluacion global generando el riesgo de que en las
soluciones tomadas salgan algunas muy alejadas de la solucién ideal.
Esto es riesgoso ya que podria ser seleccionada una mala solucion.

El cruce y la mutacién pueden tener como resultado individuos que no
cumplen con la caracteristica de la poblacibn de origen, estos
individuos son migrados a otra poblacion con caracteristica diferente
donde cumpla con las condiciones de la poblacién.

También es posible que se generen individuos para los cuales no haya
una poblacion, en este caso es creada, lo que da lugar a que algunas
tengan como maximo un unico individuo. Esto causa problemas a la
rora de realizar las operaciones, por lo tanto, para aumentar la
poblacion se realiza una clonacién y se muta en una de sus partes para
generar un nuevo miembro apto.
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3.2.2.3.  FUNCION DE APTITUD

Para evaluar la aptitud de los individuos hay que tener en cuenta dos
condiciones, la carga y la distancia a recorrer, el problema principal a
resolver es conseguir la ruta mas corta pero este por si mismo no es
suficiente, ya que esta ruta dependera de la cantidad pedidos que lleve el
vehiculo, la cual debe ser maxima. De aqui surge el conjunto de
restricciones.

3.2231 MAXIMIZAR LA CARGA

La carga esta dividida en dos restricciones, el peso y el volumen de los
pedidos, que deben ser maximos sin sobrepasar la capacidad del
vehiculo. En las caracteristicas del problema se definié las
restricciones de los vehiculos. Con estas dos condiciones se restringe
la carga maxima que puede llevar cada vehiculo y se pueden expresar
de la siguiente forma:

?ijp(ni) Zﬁjv(ni)
X( P (D) | Vinan () )S ’

Cuando el resultado de esta operacion, para el vehiculo r;, es igual a
2 la caga es méxima.

3.2.2.3.1. MINIMIZAR LA RUTA

La minimizacién de la ruta es un problema combinatoria ya que
dependiendo del orden en que sean visitados los nodos variara la
distancia a recorrer. Esto se puede definir de la siguiente forma
utilizando la definicién del algoritmo de Bellman-Ford:

Sea D; ; el camino mas corto del nodo i al nodo j si este existe, 0 « en
otro caso.

min(long(i, m) + Dm,i—l)
Parai,j=1,2,3,..n
Di,j = O,Si i :j

Habiendo definido las restricciones se puede expresar la funcion que
evaluara el algoritmo genético. Para esto es necesario unir los dos
problemas anteriormente nombrados, maximizacion de la carga y
minimizacion de la ruta.
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Ya que la minimizacién de la ruta depende del orden en que se visitan los
nodos no se puede transformar a otra funcién, por lo tanto se hace
necesario transformar la funcién de maximizacién de carga para que
genere impacto en la minimizacién de la ruta. En este caso se tomé la
siguiente funcion:

Fx) = {(x - 1%+ 1six €[0,1]
2 en otro caso.

k

1 /X P(n; m.V(n;
Dondexzz— i=j (L)+ i=j (n;)
2k Pmax(rt) Vmax(rt)

t=1

Domde k es la cantidad de vehiculos
i,jmeN
Con lo anterior podemos definir la funcion de aptitud de la siguiente forma:

m-—1

min: £() )" Diis

i=j

3.2.2.4. REPRESENTACION DE LA SOLUCION

Para el desarrollo del algoritmo es de gran importancia seleccionar una
representacion adecuada. Para empezar se debe tener en cuenta que no
se opera Unicamente sobre la informacion de las distancias, sino también
sobre los volimenes y pesos a llevar, por lo cual se debe busca una
estructura que contenga este conjunto de datos en cada punto y que se
adapte a la representacion de la solucion.

Hay distintas formas de representar los individuos de este problema,
primero se debe tener en cuenta que es un problema combinatorio, por lo
tanto no es posible una representacion binaria. Esto nos deja que el
cromosoma debe ser representado con los propios puntos y la solucion
seré el orden de estos.

Para la representacion del cromosoma se utlizara como base un
cromosoma de dos partes [18], donde, generalmente, la primer parte tiene
las ciudades a visitar, y la segunda parte representa los vehiculos y tiene
la informacién de cuantos nodos visitara el vehiculo.
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Ciudades i Vehiculos

1 3]14| 412|966 | 8|7 [10]5]13]2]11]1]{5]|4a]5]
N

p
Y Y Y '

Figura 11: Cromosoma de dos partes

Para poder utilizar esta representacion se realizaron algunos cambios para
agregar las restricciones de los vehiculos, ya que cada punto de la
solucion tiene informacion del peso y volumen, es necesario crear una
estructura que permita tener la informacion de las distancias, el peso y
volumen que corresponde a cada nodo, este peso y volumen esta dado
por los pedidos.

Todos los nodos deben estar relacionados entre si formando un grafo que
contiene las distancias entre estos, asegurandose que siempre estén
unidos al nodo raiz, cuando una distancia es desconocida se le asigna el
maximo valor posible, en java el maximo valor para un tipo de dato doublé
es 1.7976931348623157x103%8, La siguiente figura representa el grafo
creado con la estructura nodo, el punto rojo es el nodo raiz.

Figura 12: Representacion del grafo creado con la estructura nodo.

La representacion de los individuos, el cromosoma, se basa en el
cromosoma de dos partes, la primera es la lista de puntos.

5 /3 /|10(9 |7 6|8 |12 4

Figura 13: Cromosoma de dos parte, representacion adaptada parte 1.
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La segunda parte del cromosoma contiene la informacion de donde
termina la carga, con esto se puede saber el nimero de nodos en cada
uno y facilitar las distintas operaciones, esta segunda parte se representa
con una lista donde cada posicién hace referencia a un vehiculo.

259

Figura 14: Cromosoma de dos partes, representacion adaptada parte 2.

Se agregaron dos estructuras mas, las cuales tiene informacion del peso
y volumen que lleva cada vehiculo con el fin de evaluar que la carga no
sea sobrepasada. Estas son representadas igual que le segunda parte.

3.2.2.5. OPERACIONES

Como se habia nombrado anteriormente los algoritmos genéticos utilizan
dos operaciones basicas, el cruce y la mutacion, y teniendo en cuenta la
implementacion del modelo de islas se agrega la migracion.

Para el caso de problemas combinatorios el orden es de gran importancia
ya que se trata de conseguir individuos con mejor aptitud en cada
generacion. Al aplicar el modelo de islas se separa los cromosomas de
acuerdo a la cantidad de nodos que visitara cada vehiculo, esto facilita la
operacion de cruce.

3.2.2.5.1. CRUCE

El cruce es la forma en que se generan nuevas soluciones potenciales
mezclando la informacién de los individuos, teniendo en cuenta la
caracteristica del problema, se debe tratar de conservar al maximo las
caracteristicas de los padres. Este realiza tomando un vehiculo del
padre y copiandolo al hijo, y tratando de conservar el orden de la madre
llenando el resto del cromosoma teniendo en cuenta que no se pueden
repetir nodos.

En esta operacién se presentan casos como, los hijos son individuos
no validos, es decir, no se encuentra un orden en el hijo que satisfaga
las restricciones de peso y volumen por lo que estos se eliminan de las
posibles soluciones evitando que lleguen al remplazo conservando asi
una poblacion estable.

En el siguiente diagrama se expone el algoritmo de cruce:
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Hacer tamanio del hijo igual al
tamano de los padres

Copiaren el hijo la seccion a conservar
de la madre en la misma posicion

Seleccionar primer nodo
del padre

Siel nodoestaen el
hijo

Obtener siguiente nodo
del padre

Agregar nodo del padre al hijo
en la primer posicion libre

padre tiene mas
nodos

Retornar hijo

Figura 15 Diagrama de flujo, algoritmo de cruce

SEgmentoa oruzar
|

[14] 3|9 4|12 ?[21‘1D]Ei[5[13|2 (11 1 |

[13]22] 7[5 [3f21]6 [21] 9 |20]2[2 4 [1a]
I

[14|3 |4 |12 7 21|6 11| 9 [10]5[13| 21 |

(1312 5 [3 [1a] 7 [21]10] 6 ]9 1|24 [14]

Figura 16: Cruce de rutas

En el cruce se debe tener en cuenta que en ocasiones las entradas
pueden estar compuestas de un Unico vehiculo, en esta caso el cruce
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se hace seleccionando un segmento especifico del cromosoma de un
30% de la longitud de los individuos y se realiza el cruce
intercambiando esta region.

3.2.2.5.2. MUTACION

La mutacién toma gran importancia en este problema, generalmente
se aconseja tomar un porcentaje bajo de individuos para esta
operacioén, un 2%, pero, para este problema en particular, si existe un
numero alto de pedidos, habran soluciones mas dificiles de explorar,
para esto se propuso un porcentaje de mutacién del 10% teniendo en
cuenta también que al dividirse en poblaciones un porcentaje mas bajo
podria causar que la mutacidn nunca ocurriera dejando asi un
importante espacio de soluciones sin alcanzar.

A pesar que hay distintos métodos de mutacién, se decidié aplicar solo
uno, el intercambio de nodos vecinos seleccionando una parte
especifica del cromosoma, la correspondiente a un vehiculo especifico,
de esta forma se evita una alteracion que pueda generar individuos no
aptos y una caida en la poblacion.

"
-13\12\5|6\11-7|21\1o\3-9\1|2\4\14-
Bl 25 [ul72]3]wlo[1]2]4 ]l

Figura 17: Mutacién por intercambio de adjuntos.

En el intercambio de nodos vecinos se genera un nimero al azar para
seleccionar un vehiculo, después, nuevamente de forma aleatoria, se
escoge un nodo del vehiculo para intercambia con uno de los dos
nodos que este en la posicién siguiente o anterior.

3.2.2.6. POBLACION INICIAL

Para la poblacién inicial se tuvo en cuenta la antigiiedad de los pedidos,
los méas antiguos siempre deben estar en la solucién, para esto los nodos
entran ordenados por antigiiedad de forma que los nodos mas antiguos se
agreguen a las soluciones y los deméas nodos se agreguen de forma
aleatoria a la solucion.
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La cantidad de individuos generados se estableci6 en maximo 500
individuos, ya que una cantidad muy alta de individuos puede afectar el
rendimiento del algoritmo, se tomaron valores que permitan un rendimiento
adecuado.

A medida que se crean los individuos se separan en poblaciones de
acuerdo a la cantidad de nodos por vehiculo, y después de generar todas
las poblaciones se evaltan los individuos de cada una con la funcién
fitness y se ordenan por puntuacion.

En este proceso los vehiculos se llenan de forma aleatoria asegurando
gque no se sobrepase la capacidad y teniendo como prioridad los primeros
tres pedidos, para esto se tienen los siguientes algoritmos en la clase
generador.

Inicio

Se crearon Crear Individuo
todos los : vacio
individuos

Obtener Nodo
Aleatoriamente

Hay
Vehiculos

Obtener Vehiculo
Aleatoriamente

No Tiene Si
Capacidadel Agregar Nodo
vehiculo

k4

=-

Figura 18 Diagrama de flujo, algoritmo de poblacion inicial.
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3.3.

Par

IMPLEMENTACION

a la implementacién se disefi6 el modelo de navegacion, las vistas y se definio

la arquitectura de la aplicacion.

<input:
<input:

login.jsp \

3.3.1. ARQUITECTURA

La arquitectura aplicada es un modelo por capas basado en el MVC con
controlador frontal, la implementacion en este modelo separa en su totalidad
la vista de los demas componentes de la aplicacion. La vista se comunica con
un Servlet que sirve como controlador frontal y esta redirige al que procesa los
datos para realizar la accion requerida por el usuario, buscando entre los datos
cargados en consultas anteriores o en la base de datos si no se encuentran
cargados. Después de esto se envian los datos a la vista como un objeto
HTML.

Este modelo garantiza completa separacion de las interfaces de usuario con
la aplicacién permitiendo asi tener independencia entre distintos componentes
de la aplicacion.

Con el fin de tener mayor modularidad, la aplicacion del controlador frontal se
realizé se dividi6 por conjunto de funcionalidades, cada mddulo tiene su
controlador en vez de utilizar uno para todos estos.

_—

Perfil java Modulo.java =

> usuario 25 Loginjava &

> contrasefia i
[ i . Lo
- Y Validalogin.js 1, HttpRequest

()

=

5, respanse I

|

)e .
~Session

. .- 3,5 New Usuario() \—b
Session.properties 4,3 new Permiso()
3,1, 3,2 select() \\[_)g

(
3 new Modulo

2, dispatcher . %
Submodulo.java—

4,3 new Perfil()
L ———————————————— p

java =

< @ r’." . . .
ColeccionPerfiles.java

~ColeccionUsuarios.java —

4,3 new submodulof)

3, buscarUsuariof)

4, buscarperfil()

= = —

Permiso.java

4,1,4,2Db access()

Usuario.java =

Figura 19: Médulo de navegacion Login.
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— &
suarios.crearjs | 1 HttpRequest

5, response
2, dispatcher

Perfil.java Modulo.java

4,3 new Modulof)

El
3
3
8
£
P o P 2
¢ ¢ SN ¢ S— 2
. oleccionUsuarios.java oleccionPerfiles.java H
CrearUsuario.java 5
3, listar() <
4, buscarPerfil{)
& & ¢
= = 1=

Permiso.java

3,5 New Usuario() 4,3 new Permiso()

&
=)
3,1, 3,2 DB access() D 4,1,4,2Db access()

Usuario.java

Figura 20: Modelo de navegacion creacion de usuarios.

creacionPerfiles.jsp N

<input>nombre
<input> descripcion Vs
<inputs permiscs] &

= perfiles.crear.js 1, HttpRequest

5, respanse
£, dispatcher
p ﬁ [ 4,3 new Perfil()
£ oleccionPerfiles.java r

Perfil.java

4

=]

Modulo.java

CrearPerfil.java 4,3 new Modulo()
3, crear()
4,3 new Submodulo{) Submodulo.jav.
& &
| = =

4,3 new Permiso()

—
3,1, 3,2 DB access() Permiso.java

3,5 New Usuario()

Usuario.java

Figura 21: Modelo de navegacién creacion de perfiles
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3.3.2. DISENO DE MENU

Para acceder a los diferentes médulos se implementé un menu que habilita
los enlaces de acuerdo al perfil del empleado y la pantalla en que se
encuentre, es decir, el menul se crea dinamicamente. En la base de datos se
almacena informacién correspondiente a los permisos de la aplicacion,
nombre y cddigo, los cuales se cargan al inicio de sesion, después de estos
se cargan los enlaces del archivo session.poperties.

3.3.3. DISENO DE PANTALLA

Los CRUD de la aplicacion estan divididos en tres partes, la pantalla principal
donde aparece una lista con opcidn de busqueda, la pantalla de creacién y la
de visualizacion y edicion.

La pantalla principal tiene una tabla en la cual se muestran los resultados de
la busqueda, o en caso de no buscarse nada, lista los datos correspondientes
al médulo, en este caso al ser el CRUD de usuarios muestra una lista de los
usuarios existentes.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Men(  Perfles  Productes  Vehiculos  Remolques  Configuracion Carlos Andres Lopez~

Usuarios

Buscar:| Ingrese Inforacion Par | @

Ceaula Nombra Usuario Perfil Estado Licencia
[ 114802380 Carlos Andres Lopez andresirz Administrador Inactivo

16360910 Carlos Augusto Lopez santander Administrador Inactivo B2
321854789 Jose Dias Idias Salida Inactivo A2

[ 23456789 Pepito Gomez. usuarioprueba Administrador Inactivo B3

Figura 22: Pantalla principal del CRUD usuarios

Pantalla de creacion de usuarios, esta pantalla contiene el formulario de creacion
de usuarios, este formulario tiene dos campos, Conductor y Licencia, al
seleccionar el campo conductor se activa el campo licencia, estos campos son
para diferenciar los conductores de los demas usuarios.
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Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend Perfiles  Usuario  Productos  Vehiculos ~ Remolques  Configuracion Carles Andres Lopez~
Usuarios | Creacion de Usuarios
Cedula: 5] Usuario: 2 | andresiz
Nombre: Contrasena: B eeessese
Gelular: =] Confirmar: ]
Licencia m} Ferfil: v

[STEICE  Cancelar

Figura 23: Formulario de creacion de usuarios.

La pantalla de informacién del usuario muestra la informaciéon correspondiente y
permite la actualizacién de datos si es necesario.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Menu Usuarlo Productos Vehiculos Remolques Configuracion Carlos Andres Lopez~
Usuarios | Informacién del Usuario
Cedula: 23456789 = Usuario: L usuarioprueba
Nombre: Pepito Gomez Perfil: Administrador
Celular: 0 5555555555 Estado:
Licencia: S -] Cambiar Contrasefia

Figura 24: Pantalla Visualizacion - Edicién de Usuario

La pantalla de creacion de ruta manual se divide en dos partes, una es la seleccién
del vehiculo que recorrera la ruta y la otra la seleccion de los pedidos que este llevara,
al seleccionar los pedidos se confirma si hay cambios para el cliente de la factura, y
se muestran para que el usuario seleccione cuales despachara.

En esta pantalla solo se muestran los vehiculos activos, y permite asignarles un
conductor en caso que no esté asignado.
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Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Menu  Facturas  Clientes  Cambios  Rutas  Control General Carlos Andres Lopez~

Rutas  Crear Ruta

Facturas Pendientes por Envio

Numero Caja Domicilio Cliente Peso Volumen Envio

¥00021 2 CALLE 32 34-28 010203040506 120 259200 2015-11-02 09:54:40.373
¥0008 1 CALLE 232501 123456789 396 91968.0 2015-11-02 09:52:28.7
V0009 2 CARRERA 21 25 06 147258369 1120 227016.0 2015-11-02 09:51:49.211
V0004 1 CALLE 21 #16-12 123654789 133 2101920 2015-11-02 09:50:16.668
V0003 1 CARRERA 25 16-50 38791228 843 161004.0 2015-11-02 09:49:30.688
V0001 1 CARRERA 34A # 29-66 14802380 473 972840 2015-11-02 09:47:34.981
Seleccionar

Figura 25: Pantalla de creacion de ruta parte 1.

Viehiiculos Disponibles Cambios
Placa Tipa Remolque Peso Volumen ID  Products Presentacién  Cantidad  Clients  Direccién Peso Volumen
AVERE Automovi 5000 22620000
ABC123 Motocicleta 1 1000 847000.0
@ JcAnE Motocicleta 3 1200 750780.0
Retirar Cambio

Figura 26: Pantalla de creacion de ruta parte 2.

La pantalla de configuracion de rutas muestra la lista de direcciones existentes, al
seleccionarse una carga la informacion de las distancias con las otras direcciones,
también permite una vista previa de la ruta en un mapa entre la direccion de inicio y
el destino que se seleccione.
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Menu  Facluas  Cienles  Cambios  Conlrol General

Carlos Andres Lopez=

Conguracion o8 Ritas

Q
Liegada
o CARRERA 1445 2536
CARRERA43652
o CALLE 25 15-50
o CARRERA 25 16.50
fo) CALLE215 1612
CARRERA 242113 .
CALLE22 1213 o P
o CARRERA212506
Editar
Inicio:
Destino:
Distanciataa: @ km | bistncia weit:

— .. |
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4. PRUEBAS Y DISCUSION DE LOS RESULTADOS

4.1. POBACION INICIAL.

En la generacién de la poblacién inicial se realiza de forma aleatoria validando
que todos los individuos sean aptos, es decir, se verifica que no se pase la
capacidad del vehiculo.

En la siguiente tabla se tiene informacion de las facturas, pesos y volumen usados
en las pruebas.

1 CARRERA 33 # 34-54

2 CARRERA 34A # 29-66 84 14400
3 CALLE 25 # 16-50 7.5 3552.0
4 CARRERA 25 # 16-50 20.0 28960.0
5 CARRERA 34 # 36-52 9.0 12000.0
6 CALLE 21 # 16-12 21.2 79320.0
7 CARRERA 8 # 16-34 14.0 14400.0
8 CARRERA 21 # 25-06 3.5 14016.0
9 CALLE 3#16-25 145 16416.0
10 CARRERA 12 # 16 - 33 27.0 64800.0

Tabla 16: Direcciones y pesos prueba 1

En la siguiente matriz se muestran las distancias en kildémetros entre los distintos
puntos, la matriz se toma interpreta horizontalmente.

a de Dista a
1 2 & 4 5 6 7 8 9 | 10
1 0 25 | 14 | 36 | 78 2 33 | 15 | 12 9
2 7 0 6 | 153122 16| 4 | 34|18
3 |18 | 5 0 |36 |14 | 8 9 |12 | 21 | 23
4 1 7 21 0 10 3 25 |31 | 10 2
) 1 7 |21 ]10]| 0 3 |25(31 /10| 2
6 1 17 | 20 | 12 | 31 0 9 16 | 17 4
7 |11 9 |20 13 |23 |19| 0 /30|16 | 5
8 |21 |17 |20 13 |31 | 9 2 0 | 16 | 12
9 14 | 17 | 19 | 12 | 13 | 20 | 27 8 0 4
10 | 12 | 14 | 20 |15 | 21 |20 | 18 | 32 | 6 0

Tabla 17: Matriz de distancias prueba 1

En la siguiente tabla se muestran los vehiculos sobre los cuales se calculé la ruta,
con las respectivas capacidades de cada uno.

Méaximo | Volumen Méaximo

(cm°)
1 700 5440000.0
2 150 619200.0
3 140 735300.0
4 125 842800.0

Tabla 18: Vehiculos y medidas
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En la siguiente tabla se muestra las distribuciones y cantidad de individuos de las
poblaciones generadas, en esta se puede apreciar que los datos son distribuidos
de manera uniforme. La cantidad de individuos, como se nombr6 anteriormente,
se genera teniendo en cuenta un porcentaje de las combinaciones entre nodos.

4.2. GENERACION DE RUTAS

Para la generacién de rutas se toman la poblacion inicial, los nodos, y los
vehiculos para realizar el calculo, teniendo como condiciones de parada un
numero de terminado de iteraciones para la cantidad de poblaciones generadas
y un limite de crecimiento de la media del conjunto de poblaciones.

En el siguiente grafico se muestra el comportamiento de la media y el puntaje del
mejor individuo para cada generacion. En este se logra apreciar un crecimiento
constante de la media y los cambios en el mejor individuo.

A continuacion se exponen algunos datos técnicos de la maquita en que se
ejecutaron las pruebas, estos datos pueden ser de importancia debido a que este
tipo de algoritmos tienen una ejecucion lenta debido al niUmero de iteraciones y
al tamafio de la poblacion inicial.

Informacion técnica

Procesador: e Frecuencia: 4.1 GHz

e Ndcleos: 4

e Sub Procesos: 8
Memoria RAM ¢ 16 GB

e Frecuencia: 2266 MHz

En la siguiente tabla se exponen algunos datos usados en las pruebas, en la
columna Vehiculos se hace referencia a la Tabla 18.

No. Individuos Iteraciones Distancia(Km) Tiempo(ms) Vehiculos

200 200 133 1867 12,34
Tabla 19 Datos iniciales y finales prueba 1
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Figura 28: Grafico 1, Media peor individuo y mejor individuo con 200 individuos iniciales

La media en este grafico muestra como la poblacion tiende a converger, las
variaciones en la media son causadas por las operaciones que pueden
generar individuos con una aptitud baja conseguidos en el cruce o la mutacion.

No. Individuos Iteraciones Distancia(Km) Tiempo(ms) Vehiculos
100 200 110 1360 1,234
Tabla 20 Datos iniciales y finales prueba 2
4 Puntuacion
Lt
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Figura 29 Grafico 2, Media peor individuo y mejor individuo con 100 individuos iniciales

No. Iteraciones IS ERHE()] Vehiculos

Tiempo(ms)

Individuos

100 200 138 813 1,2,4

Tabla 21 Datos iniciales y finales prueba 1
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Figura 30 Media peor individuo y mejor individuo con 100 individuos iniciales y 3 vehiculos

En los gréficos anteriores se puede observar que el mejor individuo esta siempre
cercano a 1, esto es debido a la poblacion inicial, al ser un problema combinatorio
existe una alta probabilidad de que el mejor individuo se cree en la poblacién inicial
para problemas pequefios, ya que los mejores individuos de la poblacion se
conservan, la grafica del mejor individuo de cada generacion se mantiene
constante.

Cada grafico esta acompafiado de una tabla en la que se muestran la cantidad de
individuos, generaciones, el resultado de distancia para el mejor individuo, el
tiempo que tardo en ejecutarse el algoritmo y la referencia de los vehiculos
seleccionados. En las tablas se puede observar las diferencias en tiempo con las
diferentes poblaciones y diferente cantidad de vehiculos. Ademas comparando
los graficos se hace evidente los cambios en la media para cada solucion, en
poblaciones mas grandes el algoritmo converge mas rapidamente.

Para comparar la solucion se parte de un estado inicial, el orden de llegada de los
pedidos, como una solucién inicial al problema. Este punto de partida se toma
como referencia para para validar el resultado del algoritmo.

4.3. PROBLEMAS ENCONTRADOS.

En las pruebas realizadas al algoritmo se ingresaron pedidos grandes parea
determinar el comportamiento de esta. Estos pedidos sobrepasaban el tamafio
de los vehiculos, razén por la cual no entraban dentro de las soluciones. Esto se
vuelve un problema ya que en repetidas ocasiones se hacen pedidos de gran
cantidad de producto los cuales aun en el carro se debe realizar 2 0 mas viajes
para poder entregarlos.

Otro problema que se encuentra es que en ocasiones donde los pedidos ocupan
gran parte de la capacidad de los vehiculos la mejor solucion tiende a volverse
mala bajando su aptitud en cada iteracion.
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4.4. PRUEBAS UNITARIAS

En las pruebas unitarias se comprobd el funcionamiento adecuado de las
diferentes funciones de la aplicacion, estas se realizaron utilizando el Framework
para pruebas JUnit.

En estas se ingresa informacion que se espera pase a cada funcion con el fin de
comprobar que las validaciones y el manejo de errores se realiza de forma
correcta y cumpla con las funciones para las que fueron programados, junto con
las pruebas se adjunta la evidencia que corrobora que estas se realizaron
adecuadamente y que se obtuvieron los resultados esperados o en su defecto se
documenta el error y la planificacion para su correccion.

Se realizaron un total de 74 pruebas de las cuales 16 fueron fallidas, siendo los
casos mas comunes de fallo las referencias nulas.

Resultados de las Pruebas

= Exitosos = Referencuias nulas = Mala referencia a la base de datos Desconocida

Figura 31Grafico estado porcentajes de pruebas exitosas y fallidas

Estado de Prueba Cantidad Porcentaje

Pruebas exitosas 54 72.97%
Referencias nulas (Null Pointer) 12 16.216%
Mala referencia a la base de datos 6 8.108%
Error Desconocida 2 2.702%

Los errores desconocidos son errores de los cuales no se muestra informacion
que ayude a solucionarlos, estos errores se presentaron principalmente en las
listas donde al intentar tratar el error dejaba de aparecer. Las malas referencias a
base de datos fueron causadas por cambios incompletos.
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[PREEUIAME |

Prueba No: | PU0001
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un usuario
Clase: | Usuarios.java
Funcién: | public synchronized int crear
Configuraciones
»  String cedula = "23456789";
»  String usuario = "usuarioprueba”;
»  String contrasena = "5c63891ef6e5e6b66a6ed2b094adda37";
Datos de . o .
Entrada: »  String nombre = "Pepito Perez";
’ »  String celular = "3333333333";
»  String estado ="1";
»  String perfil = "Administrador";
Salida 1
esperada:
Salida obtenida: @ 1
Estado: Correcto: Si Fallido:
Cédigo: Severidad:
Error
45 EBTest
a6 [ public void testCrear Targs() {
47 System.out.println(” ar U o"):
48 String cedula =
49 String usuario =
50 String contrasena
51 String nombre =
52 String celular =
53 String estado =
54 String perfil = "A 1istrador™;
55 ColeccionUsuarios tance = new ColeccionUsuarios():
56 int expResult = 1;
57 int result = instance.crear(cedula, usuario, contrasena, nombre, celular, estadc, perfil);
58 if (expResult==result)
59 assertEquals (expResult, result);
60 else
Evidencia:
est Results.
Antsuite x | SantanderAppDespacho x
® Bookmarks  Analyzer W@ Output T TestResults

Tabla 22: Prueba unitaria, creacion de usuario

En esta prueba se verifica el método de creacién de usuario, se ingresan los datos
del usuario y se espera que retorne un nimero entero, 1 si se creé correctamente
0 en otro caso.
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[Gmesmdimeme [

Prueba No: | PU0022
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Registrar un cliente
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public int crearCliente
Configuraciones
»  String cedula = "1223654852";
»  String digitoVerificacion = "0";
Datos de ng &g — i
. »  String nombre = "Cliente Prueba";
Entrada: P
»  String tipo = "Natural";
»  String celular = "0123456789";
Salida 1
esperada:
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cédigo: Severidad:
Error
49 @Test
s0 [ public void testCrearCliente() {
ST System.out.println("crearCliente");
52 I String cedula "1223654852";
53 String digitoVerificacion i
54 String nombre "Cliente Prueba";
55 String tipo "Natural";
56 String celular "0123456789";
57 Clientes instance new Clientes();
58 int expResult
59 int result instance.crearCl te(cedula, digitoVerificacion, nombre, tipo, celular)
A R0 60 assertEquals (expResult, result);
EVIdenCIa' 61 if (expResult )
62 fail("No se creo el usuario, Prueba fallida");
control ClientesTest#2 x | control ClientesTest testCrearClente #1 x

Tabla 23: Prueba unitaria, registro de cliente.

En esta prueba se verifica el ingreso de clientes, al igual que en el ingreso de
usuarios se espera como resultado 1 si el cliente se ingresa correctamente 0 0 en
otro caso.
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[RRESRUNRIE L

Prueba No: | PU0015
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Bscar un remolque por un dato parcial
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcién: | public Remolque[] buscar
Configuraciones
Datos de .
» tring dato = "po";
Entrada: 9 P
Salida . .
Una lista de objetos Remolque
esperada: ) q
Salida obtenida: = Una lista de objetos Remolque
Estado: @ Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
135 @Test
136 [ public void testBuscar String() {
=]
138 String dato = "po";
139 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolques ();
140 int expResult = 3;
9 Remolque[] result = instance.buscar (dato);
142 if (expResult==result.length)
143 assertEquals (expResult, result.length);
144 else
145 fail("Ocurrio Un Error En La Busqueda");
146 - }
Evidencia: | s
Ant suite #3 x SantanderAppDespacho x SantanderAppDespacho #1 x Sani
(i
s Analyzer W@ Output

Tabla 24: Prueba unitaria, Listado de remolques

Esta prueba se trata de buscar un remolque por un dato parcial, como resultado
debe retornar una lista con los remolques que tengan dato que coincidan o una
lista vacia si no se encuentran coincidencias. Ya que no se conoce todos los
objetos que se retornaran la condicion para la prueba es recibir una lista de objetos
de un tamano especifico.
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[RRESRUARIE

Prueba No: | PU0021
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public int eliminar

Configuraciones

Datos de

> intid =4;
Entrada:
Salida 1
esperada:
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
66 @Test
67 [ public void testEliminar() {
=]
69 int id = 4;
70 ColeccionRemclgues instance = new ColeccionRemolgues();
71 int expResult = 1;
72 int result = instance.eliminar(id);
73 if (expResult==result)
T4 assertEquals(expResult, result):
75 else
76 fail("No se Pudo Eliminar El remolque"):
77 L }
Evidencia:

Ant suite #1 x

Ant suite x

[ T ——

SantanderAppDespacho x

® Bookmarks  Analyzer W@ Output

Tabla 25: Prueba unitaria, eliminar remolque
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4.5. PRUEBAS DE ADAPTACION Y ACEPTACION.

Debido a las necesidades actuales de la empresa y aprovechando las nuevas
tecnologias, se decidi6 que la aplicacion debe ser capaz de funcionar en
diferentes dispositivos maviles. Por esta razén es necesario mostrar la capacidad
de la aplicacién para adaptarse a las resoluciones década posible dispositivo.

Para facilitar esto se utilizo la libreria Bootstraps, la cual facilita el disefio y permite
gue este cambie las interfaces adaptandose al dispositivo en uso. Para realizar
las pruebas se utilizé el plugin NetBeans Connector en el navegador Google
Chrome, el cual permite emular las diferentes resoluciones de los dispositivos

Para validar con el cliente se encuesto sobre las diferentes pantallas preguntando
si estas son faciles de comprender, que aspectos se pueden mejorar, que
opciones le generan dudas o que le campos cree que le hacen falta.

¢Al ver las interfaces comprende su funcionalidad?

= Si = No

Figura 32 Grafico comprension de las interfaces

¢Que aspectos de la interfaz cree que se pueden mejorar?

® Las tablas ® Elmanu = Algunos formularios Las sesiones

Figura 33 Grafico aspectos a mejorar de la interfaz
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Figura 34: adaptacion del formulario

[ Generacion de Rutas x

&« € [ 192.168.1.50:15635/SantanderAppDespacho/control/generarRutas.jsp Q7 O =
“NetBeans Connector" esta depurando esta pestafia. |Cancelar x

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Menu Facturas Clientes Cambios Rutas Control General Carlos Andres Lopez~
Rutas / Crear Ruta
Facturas Pendientes por Envio
Nimero Caja Cliente Peso Volumen Envio
00021 2 CALLE3234-28 010203040506 12.0 25920.0 2015-11-02 09:54:40.373 -
“Inoos 1 CALLE 232501 123456789 396 91968.0 2015-11-02 09:52:28.7
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Seleccionar

Figura 35 Adaptacion de las tablas.
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Figura 36: Prueba de adaptacion en dispositivos moviles pequefios.
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Figura 37: Prueba de adaptacién de los mapas y menu
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¢Al ver los formularios en los dispositivos le parecen entendibles?

&

=Si = No = No mucho

Figura 38 Grafico, entendimiento de formulario en dispositivo mobil.

éTodos los formularios se adapatan al tamafio del teléfono?

=Si = No

Figura 39 Grafico, adaptacion de los formularios
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5. CONCLUSIONES

Con la implementacion del médulo de despacho y se logra mejorar
significativamente los procesos de control dentro de la distribuidora, teniendo,
ademas, un historial que facilita la deteccidn de errores.

El mddulo de seleccion de rutas permitié mejorar los servicios de la empresa,
evitando problemas como las rutas mal seleccionadas, ya sea por falta de
experiencia o preferencias personales de los domicilios.

Con la generacién de reportes se logré tener un medio para analizar y
controlar los procesos a través de datos historicos. Permitiendo corroborar las
salidas e ingresos de los usuarios, ademas de permitir tener control de los
tiempos que tardan los domicilios en completar una ruta.

La visualizacion de las rutas en mapas facilito el reconocimiento de las zonas
a visitar durante el trayecto de la ruta, Pero los problemas con las direcciones
inexistentes 0 mal escritas demuestran la necesidad de un estudio de campo
para el reconocimiento de las calles con el fin de mejorar la presentacion en
mapas.
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6. TRABAJOS FUTUROS.

Teniendo en cuenta el trabajo actual, las dificultades encontradas durante el
desarrollo del proyecto y las necesidades del cliente se espera a futuro realizarlas
siguiente mejoras:

Implementar el algoritmo en un lenguaje mas apropiado que permita reducir el
namero de iteraciones y mejorar el desempefio.

Realizar un estudio de nivel de trafico y peligrosidad para buscar rutas
alternativas.

Agregar al modulo de rutas la gestion de vias para personalizar recorridos e
incluir la captura de distancias entre dos puntos desde Google para tener un
valor inicial entre cada par de puntos y asegurar la completitud del grafo.

Realizar un estudio de las calles de Tulud que permita optimizar la
representacion de las rutas y clientes en mapas

Implementar un mdédulo de analisis de costos asociado al inventario de la

empresa que permita incluir parametros de valores de compra y venta de
productos para conocer cuando una ruta genera sobrecostos.
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8. ANEXOS

Especificacion de requerimientos.
Historias de usuario.

Diagrama de clases.

Diagrama de base de datos.
Modelos de navegacion.

Pruebas

Pruebas de aceptcion

Manual de usuario

© © N o g bk 0D PRE

Manual de instalacion.

10. Algunos costos

59



60



Autor:

Fecha de creacion:
Documentos
relacionados:

Revision No:
Descripcién del cambio

Fecha ultima
modificacion:

Administrador del
sistema:

Supervisor:

Despacho:

Domicilio:

Informacion General

Carlos Andrés Lopez Ramirez
Septiembre 2 de 2014
Historias de Usuario.docx

Revision Historica
009
Se corrigieron de algunos requerimientos la redaccidon, datos
de entrada y prioridad.
Mayo 16 de 2015

Roles del Sistema
Es la persona encargada de controlar y supervisar el
funcionamiento del entorno y quien define los roles y
permisos de los usuarios.
Persona encargada de verificar que las funciones se
cumplan adecuadamente, puede realizar las tareas de los
demas usuarios.
Persona encargada de revisar facturas pendiente y pedidos
y autorizar la salida de estos, ademas de crear los
inventarios de los domicilios y registrar devoluciones y
cambios
Persona encargada de llevar los pedidos al cliente, estos
pueden revisar la informacién de las facturas, inventarios
y rutas.



Informacion general

Requerimiento No. REQO001 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Loépez Prioridad Alta

Usuarios Administrador
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario la creacion roles.
Entradas Nombre rol, Permisos.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQ002 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lépez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Administrador
El sistema en el modulo de administracién debera permitir al usuario buscar roles.
Entradas
Precondicidn
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO003 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lépez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario modificar roles.
Entradas Nombre rol, Permisos.
Precondicidn
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQ004 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario eliminar roles.
Entradas
Precondicion
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQO005 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario la creacion de usuarios.
Entradas Nombre, NUmero cedula, Usuario, Contrasefia, Perfil , Celular
Precondicién El usuario no debe existir.
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO006 Fecha de creacién 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta

Usuarios = Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario buscar usuarios.
Entradas Numero de cedula o Nombre
Precondicidn
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO007 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario actualizar la
informacion de los usuarios.
Entradas Nombre, Contrasefia, Perfil , Celular, estado
Precondiciéon El usuario debe existir en el sistema
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO008 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Baja

Usuarios Administrador.
El sistema en el médulo de administracion deberd permitir al usuario eliminar
usuarios.
Entradas
Precondicion El usuario debe existir en el sistema.
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQOQ9 Fecha de creaciéon 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el médulo de administracién debera permitir al usuario la creacién de
vehiculos.
Entradas Numero placa, Modelo, Marca, Cilindraje, Capacidad maxima en
kilogramos, alto, ancho y largo del espacio de carga.
Precondicién El vehiculo no debe existir en el sistema.
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO010 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lépez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracién deberé& permitir al usuario buscar vehiculos.
Entradas Numero placa.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO11 Fecha de creacién 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Loépez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario actualizar la
informacion de los vehiculos.
Entradas Modelo, Marca, Cilindraje, Capacidad maxima en kilogramos,
alto, ancho y largo del espacio de carga, estado.
Precondicion El vehiculo debe existir
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO012 Fecha de creacion  02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario eliminar vehiculos.
Entradas
Precondicion El vehiculo debe existir
Referencias REQ006



Informacion general
Requerimiento No. REQO013 Fecha de creacion  02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario crear remolques.
Entradas Tipo enganche, Capacidad méaxima en kilogramos, alto interno,
ancho interno, largo interno.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO014 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario buscar remolques.
Entradas
Precondicién
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO015 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Loépez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario actualizar la
informacion de los remolques.
Entradas
Precondicion EIl remolque debe existir en el sistema.
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO016 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta

Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario eliminar remolques.
Entradas
Precondicién EIl remolque debe existir.
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQO017 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion deberd permitir al usuario crear productos.
Entradas 1d, Nombre, descripcion, tipo, valor, IVA.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO018 Fecha de creacion  02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Administrador
El sistema en el modulo de administracion debera permitir al usuario consultar
productos.
Entradas Cdédigo o Nombre del producto
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO019 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario actualizar la
informacion de los productos.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQ020 Fecha de creacion  02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja

Usuarios Administrador
El sistema en el mddulo de administracion debera permitir al usuario eliminar productos.
Entradas
Precondicion
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQO021 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar la informacion de
los clientes.
Entradas NuUmero cedula, Nombre, Teléfono, Celular, Direccién, Barrio,
nombre de edificio, apartamento.
Precondicién
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQ022 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario buscar clientes.
Entradas NUmero cedula. o nombre.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQ023 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta

Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el modulo de despacho debera permitir al usuario actualizar la informacion de
los clientes.
Entradas Nombre, Teléfono, Celular, Direccion, Barrio, nombre de edificio,
apartamento.
Precondicién
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO024 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Priorida Alta
d
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario agregar domicilio a los
clientes.
Entradas Teléfono, Direccion, Barrio.
Precondicion
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQ025 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario eliminar clientes.
Entradas Teléfono, Direccidn, Barrio.
Precondicion
Referencias

Informacion general Pendiente
Requerimiento No. REQO026 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta
Descripcion

Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario registrar las facturas de los
clientes
Entradas Numero, Productos, Id Cliente, fecha.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO027 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lépez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario visualizar las facturas
pendientes para despacho.
Entradas
Precondicién
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO028 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario relacionar la informacion de
un cliente con una factura.
Entradas
Precondicion
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQ029 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario establecer la prioridad de
una factura.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO030 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de administracién de rutas deberéa permitir al usuario configurar las
rutas a través de las mediciones de distancias obtenidas mediante el recorrido desde un punto
de partida hasta cada uno de los clientes.
Entradas Direccion de inicio, Direccién final, Distancia.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO031 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Loépez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario ingresar facturas de clientes
al calculo de ruta.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO032 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Loépez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en los mddulos de despacho y administracion debera permitir al usuario consultar
las rutas.
Entradas
Precondicion
Referencias



Informacion general
Requerimiento No. REQO033 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el mddulo de despacho debera permitir al usuario retirar una factura de una
ruta.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO034 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario relacionar facturas de una
ruta.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO035 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario programar el envio de
pedidos a entregar en una hora especifica.
Entradas Hora.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO036 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario asignar una ruta a un
domicilio.
Entradas
Precondicion
Referencias
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Informacion general
Requerimiento No. REQO037 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el modulo de despacho debera permitir al usuario registrar productos
pendientes en una factura.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO038 Fecha de creacién 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el modulo de despacho debera permitir al usuario registrar el despacho de las
facturas de una ruta.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO039 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés LO6pez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el modulo de despacho deberd permitir al usuario registrar el envio de
productos pendientes en facturas.
Entradas Producto, Fecha.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO040 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho deberd permitir al usuario registrar el envio de
productos para cambio.
Entradas Producto, Cantidad, Motivo, Estado.
Precondicion
Referencias
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Informacion general
Requerimiento No. REQO041 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario crear inventario de retorno
segun la entrega a realizar.
Entradas Tipo, Implemento, Cantidad
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO042 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Media

Descripcion

Usuarios Domicilio.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario visualizar el inventario de
retorno de la ruta asignada.

Entradas

Precondicién El usuario debe ingresar al sistema.
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO043 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Ldpez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar el kilometraje de
los vehiculos al momento de iniciar el recorrido de una ruta.
Entradas  Kilometraje, Hora.
Precondicién
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO044 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta

Descripcion

Usuarios Administrador.
El sistema en el médulo de administracion debera permitir al usuario registrar el consumo
de combustible de los vehiculos.

Entradas Valor combustible, Kilometraje vehiculo, Fecha.

Precondicion El vehiculo debe existir
Referencias
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Informacion general
Requerimiento No. REQO045 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar el kilometraje de
los vehiculos al terminar el recorrido de una ruta.
Entradas Kilometraje, Hora.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO046 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar el ingreso de
productos por motivo de cambio.
Entradas Producto, Cantidad, Motivo, Estado.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO047 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés LO6pez Prioridad Media
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho deberd permitir al usuario registrar el ingreso de
devoluciones relacionadas con una factura.
Entradas Producto, Cantidad, Motivo.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO048 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el modulo de despacho debera permitir al usuario registrar el ingreso de
inventario de retorno.
Entradas Producto, Cantidad.
Precondicion
Referencias
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Informacion general
Requerimiento No. REQO049 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar los faltantes en el
inventario de retorno.
Entradas Producto, Cantidad, Motivo.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO050 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Alta
Descripcion
Usuarios Despachador, Administrador.
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario registrar los sobrantes en el
inventario de retorno.
Entradas Producto, Cantidad, Motivo, Valor.
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO051 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja

Descripcion

Usuarios Domicilio, Despachador, Administrador
El sistema en el médulo de despacho debera permitir al usuario visualizar las rutas en un
mapa de la ciudad.

Entradas

Precondicién El usuario debe ingresar al sistema
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO052 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Administrador.
El sistema en el modulo de reportes debera permitir al usuario visualizar reportes de rutas y
costos.
Entradas
Precondicion
Referencias
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Informacion general
Requerimiento No. REQO053 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lopez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Administrador.
El sistema en el mddulo de reportes debera permitir al usuario visualizar reportes de
devoluciones y cambios.
Entradas
Precondicion
Referencias

Informacion general
Requerimiento No. REQO054 Fecha de creacion 02/09/2014
Autor Carlos Andrés Lo6pez Prioridad Baja
Descripcion
Usuarios Administrador.
El sistema en el médulo de reportes debera permitir al usuario visualizar reportes de salida
e ingreso retornos.
Entradas
Precondicion
Referencias
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US001
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

uS002
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: Alta
Creacion de rol
Administrador
Poder crear roles de usuario
Se pueda dar permisos teniendo como referencia el rol del
usuario.
REQO001

Estimado (dias): 2

Crear rol de usuario
Que se desea crear un nuevo rol de usuario
El usuario tiene los permisos

1. Seingresa en la opcion “Perfiles”.

2. Se despliega una lista de perfiles y opciones de los
perfiles.
Se entra en la opcién nuevo.
Se despliega el formulario de creacién de perfil.
Se llenan los campos y se seleccionan los permisos.
Se guarda la informacion y regresa a la pantalla de
perfiles.

o O w

Prioridad: Alta
Listar roles
Administrador
Poder buscar roles de usuario
Se pueda ver la los roles existente al ingresar a la seccion de
roles de usuario en el mend de administracion.
REQO002

Estimado (dias): 2

Buscar roles
Que se desea ver los roles de usuario
Se ingresa al menu de roles.
1. Se muestra una lista de los roles existentes
2. Se ingresa el nombre o id del rol en el campo de
busqueda
3. Se muestra la lista de resultados que coincidan con la
informacion ingresada



uso003

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

uSo004

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: Alta Estimado (dias): 2

Modificar roles

Administrador

Poder modificar roles de usuario

Se pueda cambiar los permisos de usuario cuando se requiera.
REQO003

Editar Rol
Que se desea editar un rol
Se necesita corregir los permisos y descripcion

1. Seingresa en la opcion “Perfiles”.

2. Se despliega una tabla con una lista de perfiles.

3. Se busca el perfil y se da clic sobre la fila y se da clic
en la opcion ver.

4. Se despliega un formulario no editable con la
informacion del perfil.

5. Se da clic en la opcion actualizar y los campos se
vuelven editables.

6. Se edita la informacion y se da clic en la opcion
guardar.

Prioridad: Alta Estimado (dias): 2
Eliminar roles

Administrador

Poder eliminar roles de usuario

Se pueda eliminar los roles innecesarios o duplicados.
REQO004

Eliminacién de roles de usuario
Que se desea eliminar un rol de usuario
Se ingresa en el menu de roles.

1.

2.
3.
4

Se ingresa en la opcion “perfiles”

Se despliega una lista de perfiles.

Busca el perfil a eliminar y se da clic sobre este.

Se da clic en el boton eliminar y se confirma la accion.



uUS005
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US006
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia

Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: Alta
Crear Usuarios
Administrador
Poder Crear usuarios
Los datos puedan ser usados para tener referencias y conocer
los procesos relacionados con este.
REQO005

Estimado (dias): 2

Creacion de usuario
Que se desea crear un usuario.
Se necesita tener la referencia de un nuevo usuario.

1. Se ingresa en la opcion “Usuarios” en el menu de
administracion.
Se despliega una lista de los usuarios disponibles.
Se da clic en la opcion “Nuevo”
Se despliega el formulario de creacidn de usuarios.
Se llenan los campos del formulario y se da clic en la
opcién guardar.

agrwn

Prioridad: 5
Buscar Usuarios
Administrador
Poder buscar usuarios
Se pueda ver la informacidon del usuario usando como
referencias el nimero de identificacién de este.
REQO006

Estimado (dias): 2

Busqueda de usuario con id
Que se requiere buscar un usuario.
Se necesita consultar la informacion asociada a este
1. Se ingresa en la opcion “Usuarios” en el menu de
administracion.
2. Se despliega una lista de los usuarios registrados.
3. Seingresa el nimero de cedula 0 nombre en el campo
de blsqueda.
4. Se muestra una lista de resultados.



usoo07

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US008

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando

Entonces

Prioridad: 5
Modificar Usuarios
Administrador
Poder modificar usuarios
Se pueda actualizar o corregir la informacién del usuario
REQO007

Estimado (dias): 2

Actualizar Usuario
Que se desea modificar la informacion de un usuario.
La informacion del usuario cambia.
1. Se ingresa en la opcion “Usuarios” en el mend de
administracion.
2. Se busca el wusuario, se selecciona
correspondiente y se da clic en la opcidn ver.
3. Se despliega un formulario no editable con la
informacion del usuario.
4. Sedaclicen la opcién actualizar, se cambia los datos
del usuario y se da clic en la opcion guardar.

la fila

Prioridad: 5
Eliminar Usuarios
Administrador
Poder Eliminar usuarios
No sean mostrados como usuarios activos.
REQO008

Estimado (dias): 2

Eliminacién de usuario

Que se desea eliminar un usuario.

Se ingresa al menu de usuarios se selecciona el usuario de la
lista 0 se busca con su nimero de identificacion

Se selecciona la opcion eliminar usuario, el sistema muestra
un mensaje pidiendo confirmar la accidn.



uS009
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

uso10

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: Alta

Crear Vehiculos

Administrador

Poder Crear Vehiculos

Los datos puedan ser usados como referencia y tener control
de los procesos asociados a estos.

REQO009

Estimado (dias): 2

Creacion de vehiculos
Que se desea crear un vehiculo
Hay un nuevo vehiculo.
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de
administracion.
2. Se selecciona la opcion “Nuevo”.
3. Se despliega un formulario para la creacion de
vehiculos.
4. Se llena el formulario y se da clic en la opcion
“Guardar”
5. Retorna a la opcion “Vehiculos”

Prioridad: 5
Buscar Vehiculos
Administrador
Poder Buscar Vehiculos
Se pueda visualizar la informacidn correspondiente.
REQO010

Estimado (dias): 2

Busqueda de vehiculos
Que se desea buscar un vehiculo
Se desea ver la informacion asociada a este.
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el ment de
administracion.
2. Se despliega una lista con los vehiculos registrados.
3. Se ingresa el nimero de placa, marca o modelo del
vehiculo en el campo de busqueda.
4. Muestra una lista de los vehiculos que coinciden con
los datos de entrada.



uUso011

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

uso12

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: Alta Estimado (dias): 2
Modificar Vehiculos
Administrador
Poder modificar la informacion de los vehiculos
Se pueda corregir datos erréneos.
REQO11

Actualizar vehiculo
Que se desea modificar un vehiculo
Se necesita actualizar la informacién del vehiculo.

1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el ment de
administracion.

2. Se busca el vehiculo a actualizar, se selecciona el
vehiculo de la lista de resultados y se da clic en la
opcién ver.

3. Se despliega un formulario no editable con la
informacion del vehiculo, se da clic en la opcién
actualizar.

4, EIl formulario cambia a editable, se modifican los
datos necesarios y se da clic en la opcidén guardar.

Prioridad: Baja Estimado (dias): 2
Eliminar Vehiculo.
Administrador
Poder eliminar vehiculos.
Se pueda sacar los vehiculos retirados de los activos.
REQ012

Eliminacién de vehiculo
Que se desea eliminar un vehiculo.
Se ha ingresado de forma errénea.
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de
administracion.
2. Se busca el vehiculo se da clic sobre el resultado que
corresponda a la busqueda.
3. Se da clic en la opcién eliminar y se confirma la
accion.



uS013
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

usSo014

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Crear Remolques
Administrador
Poder Crear Remolques
Los datos puedan ser usados como referencia y tener control
de estos.
REQO013

Estimado (dias): 2

Creacion de remolques
Que se desea crear un remolque
Hay un remolque nuevo
1. Se ingresa en la opcidén “Remolques” en el menu de
administracion.
2. Se despliega una lista de los remolques existentes.
3. Se daclic en la opcion “Nuevo”.
4. Se despliega un formulario para la creacion de
remolques.
5. Se llena el formulario y se da clic en la opcion
“Guardar”
6. Regresa a la opcién Remolques

Prioridad: 5
Buscar remolques
Administrador
Poder Buscar remolques
Se pueda visualizar la informacidn correspondiente.
REQ014

Estimado (dias): 2

Busqueda de remolques
Que se desea buscar un remolque
Se desea ver la informacion de este.
1. Se ingresa en la opcion “Remolques” en el ment de
administracion.
2. Se muestra una lista de los remolques existentes.
3. Seingresael id o tipo de enganche del remolque en el
campo de bdsqueda.
4. Se muestrauna lista con los remolques que coincidan
con la informacién de busqueda.



uso15

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US016

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Modificar Remolques
Administrador
Poder modificar la informacidon de los remolques
Se pueda corregir datos erréneos.
REQO015

Estimado (dias): 2

Modificacion de remolques
Que se desea modificar un remolque
Se desea actualizar o corregir la informacion del remolque
1. Se ingresa a la opcion “Remolques” en el ment de
administracion.
2. Selecciona busca el remolgue y se selecciona en la
lista
3. Se da clic en la opcion ver y se despliega un
formulario no editable con la informacion del

remolque.
4. Se modifican los datos, se guardan y se confirma la
accion.
Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Eliminar Remolque.

Administrador

Poder eliminar remolques.

Se pueda sacar los remolques retirados de los activos.
REQO016

Eliminacién de Remolque
Se comete un error.
Se registra el remolque.
1. Se ingresa en la opcion “Remolques” en el ment de
administracion.
2. Se busca el remolque a eliminar.
3. Se selecciona el remolque y se da clic en la opcion
eliminar.
4. Se muestra una ventada pidiendo que confirma la
accion.



uso017
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Uso018

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Crear producto
Administrador
Poder crear productos
Los datos puedan ser usados como referencia y tener control
sobre los procesos asociados a este.
REQ017

Estimado (dias): 2

Creacion de producto
Que se desea crear un producto.
Hay un nuevo producto
1. Se ingresa en la opcion “Productos” en el ment de
administracion.
2. Se despliega una lista con los productos existentes y
las opciones de producto.

3. Sedaclic en la opcion “Nuevo”

4. Se despliega un formulario para la creacion de
productos.

5. Seingresan los datos del producto.

6. Se crean las presentaciones.

7. Sedaclic enla opcion “Guardar” y el sistema redirige
a la pantalla de productos.

Prioridad: 5
Buscar producto
Administrador
Poder buscar productos
Pueda ver la informacion de estos cuando sea requerido.
REQO018

Estimado (dias): 2

Busqueda de producto
Que se desea buscar un producto.
Se requiere saber la informacion de este.
1. Se ingresa en la opcion “Productos” en el ment de
administracion.
2. Se despliega una lista de los productos existentes y
las opciones de estos.
3. Se escribe el nombre o cédigo del producto en el
campo de blsqueda.
4. Se muestra una lista de los productos que coincidan
con la informacion ingresada.
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uSs019
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Us020

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Modificar Producto

Administrador

Poder modificar productos

Pueda actualizar o corregir la informacién de estos cuando sea
necesario.

REQO019

Modificacion de producto
Que se quiere modificar un producto
La informacion de este cambia

1.

2.
3.

Se ingresa en la opcion “Productos” en el manu de
administracion.

Se busca el producto.

Se selecciona el producto a modificar y se da clic en
la opcién ver.

Se despliega un formulario no editable con la
informacidn del producto.

Se da clic en la opcion “Actualizar” y se habilitan los
campos con la informacion del producto y las
opciones de las presentaciones.

Se realizan los cambios y se da clic en la opcion
“Guardar”.

Muestra un mensaje informando que los cambios han
sido guardados.

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Eliminar Producto

Administrador

Poder Eliminar productos

Se pueda eliminar informacion innecesaria.
REQO020

Eliminacién de producto
Que se desea eliminar un producto.
Se registra un producto equivocado

1.

2.
3.
4

Se ingresa en la opcion “Productos” en el menu de
administracion.

Se busca el producto y se selecciona.

Se da clic en la opcion “Eliminar”.

Muestra un mensaje pidiendo confirmacion de la
accion.

Se da clic en “Aceptar”.
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uso021
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

us022

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Registrar Cliente
Administrador
Poder Registrar Clientes
Se tener su informacion como referencia para los procesos
asociados a estos.
REQO021

Estimado (dias): 2

Registro de cliente
Que se desea registrar un cliente.
Hay un cliente nuevo
1. Se ingresa en la opcion “Clientes” en el menu de

despacho.

2. Se despliega una lista con los clientes existentes y
opciones.

3. Seda clic en la opcion “Nuevo”.

4. Se despliega un formulario para la creacion del
cliente.

5. Se llena el formulario y se da clic en la opcién
“Guardar”.

6. Se guarda la informacion y redirige a la pantalla de
clientes.

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Buscar Cliente

Administrador

Poder Buscar Clientes

Se pueda ver la informacidn referente a este.
REQO022

Busqueda de cliente
Que se desea ver la informacion de un cliente
Se necesita verificar la informacion de este.
1. Se ingresa en la opcion “Clientes” en el menu de
despacho.
2. Se despliega una lista con los clientes existentes.
3. Seingresa el nombre o nimero de identificacion en el
campo de blsqueda.
4. Se muestra una lista con los clientes que coincidan
con la informacion.
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Uso023

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Us024

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Modificar Cliente

Administrador

Poder modificar la informacion de un cliente.

Se pueda cambiar la informacion cuando sea requerido.
REQO023

Modificacion de cliente
Que se desea modificar la informacién de un cliente.
La informacion de este cambia.

1.

2.

Se ingresa en la opcion “Clientes” en el menu de
despacho.

Se busca el cliente con el numero de identificacion o
el nombre.

Se selecciona el cliente de la lista y se da clic en la
opcion “Ver”.

Se selecciona la opcion “Actualizar” y el formulario
cambia a estado editable.

Se ingresa la nueva informacion y se da clic en la
opcién guardar.

Se muestra un mensaje
informacion ha sido guardada.

informando que la

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2

Agregar Domicilio de Cliente

Administrador

Poder agregar un domicilio a un cliente.

Se pueda tener los diferentes domicilios de estos.
REQO024

Agregar domicilio de cliente
Que se desea agregar mas domicilios de un cliente.
Se ingresa al menu de clientes

1.
2.

3.
4.

Se busca el cliente con uno de sus datos.

Se selecciona el cliente y se da clic en la opcion
editar.

Se da clic en la opcién Actualizar.

En la lista de domicilios se da clic en la opcién
Nuevo.

Se llena el formulario y se da clic en la opcién
aceptar.

Se da clic en la opcién Guardar.
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US025

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US026
Nombre
Como
Quiero

De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

uso027

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Eliminar Cliente
Administrador
Poder eliminar la informacion un cliente.
Se pueda bor5ar los datos suplicados o innecesarios.
REQ026

Estimado (dias): 2

Eliminacion de cliente
Que se desea eliminar un cliente.
Se ingresa al menu de clientes
1. Se busca el cliente.
2. Se selecciona de la lista y se da clic en el boton
Eliminar.
3. Dar clic en el botdn aceptar en la ventana emergente.

Prioridad: 5
Registrar Facturas de cliente
Administrador
Poder Registrar la informacion de las facturas de los clientes
cliente.
Se pueda tener la informacién de estas para usarlas en los
procesos de control de salida y envio de pedidos.
REQO026

Estimado (dias): 2

Registro de factura de cliente
Que se desea registrar la factura de un cliente
Cuando se realiza una nueva compra de un cliente.
1. Seingresa en el CRUD de facturas y se da clic en el
boton Nuevo.
2. Se llena el formulario y se agregan los productos.
3. Sedaclicen el botén Guardar y re-dirige al listado de
facturas.

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Bulsqueda de Facturas Pendientes Para Despacho
Despachador, Administrador
Poder buscar las facturas pendientes por despachar.
Se pueda ver la informacidn de estas para
REQO027

Buscar facturas pendientes por despachar de cliente
Que se desea buscar las facturas pendientes por despachar.
Se ingresa al menu de clientes
1. Ingresar en el CRUD de facturas.
2. Ingresar el numero de factura o nombre del cliente en
el campo de busqueda.
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uso028
Nombre
Como
Quiero

De forma que
Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

USs029

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando

Entonces

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Ingresar Distancias Entre Estaciones
Administrador
Poder configurar las distancias de los recorridos entre dos
estaciones.
Se pueda usar esta informacion en el calculo de rutas.
REQO028

Ingresar distancias entre estaciones.
Se debe configurar las distancias
Se agrega una nueva direccién
1. Seingresaen el CRUD de rutas
2. Se selecciona la opcion Configurar.
3. Se busca a direccion de destino y se selecciona.
4. Se selecciona la direccién origen y se da clic en el
boton editar.
5. Sellenael formulario y se da clic en el boton guardar.

Prioridad: 5
Consultar Rutas
Administrador, Despachador
Poder consultar las rutas
Se pueda ver los clientes de estas y las distancias recorridas.
REQO029

Estimado (dias): 2

Consultar ruta.
Que se desea consultar una ruta.
Se ingresa en la opcion “Consultar Rutas” en el médulo de
despacho.
1. Seingresaen el CRUD de rutas.
2. Se selecciona el estado de la ruta.
3. Se selecciona un rango de fechas para la basqueda y
se da clic en el boton busca.
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US030
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando

Entonces

US031

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Cancelar Envio de Factura
Administrador, Despachador
Poder cancelar el envio de facturas de rutas
Se pueda quitar de una ruta las facturas que no seran
entregadas a domicilio.
REQO030

Estimado (dias): 2

Cancelar envio de factura
Que se desea cancelar el envio de una factura..
Se ingresa en la opcion “Consultar Rutas” en el médulo de
despacho.
1. Se busca la ruta.
2. Se selecciona la ruta del listado.
3. Sedaclic en el boton editar.
4. Se selecciona la factura del listado y se da clic en el
boton retirar.

Prioridad: 5
Generar una ruta
Administrador, Despachador
Poder relacionar las facturas de una ruta.
Se puedan agrupar
REQO031

Estimado (dias): 2

Generacion de rutas
Que se sea generar una ruta
Hay pedido pendientes por enviar
1. Seingresaen el CRUD de rutas.
2. Sedaclicen el boton Nuevo
3. Se muestra el listado de facturas disponibles,
vehiculos disponibles y cambios.
4. Se seleccionan los vehiculos, facturas y cambio a
enviar.
Se da clic en la opcion generar.
6. Redirige al listado de rutas.

o
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Us032
Nombre
Como
Quiero

De forma que
Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US033
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando

Entonces

Prioridad: 5

Programar Envio de Pedidos

Administrador, Despachador

Poder programar el envio de pedidos hechos para una hora
especifica.

Se pueda cumplir con la hora estipulada por el cliente.
REQO035

Estimado (dias): 2

Programar envio de pedido
Que se debe enviar un pedido a una hora especifica.
El usuario estipula una hora para recibir el producto.
1. Seingresaen el CRUD de facturas.
2. Se busca la factura a programar.
3. Seselecciona la factura y se da clic en la opcion Ver.
4. Se da clic en la opcion Actualizar.
5. Se cambia la hora y fecha de envio.

Prioridad: 5
Asignar Ruta a Domicilio.
Administrador, Despachador
Poder asignar una ruta a un domicilio.
Se pueda tener control sobre el recorrido de los domicilios y
los pedidos que llevan.
REQO036

Estimado (dias): 2

Asignar ruta a domicilio.

Que se debe asignar una ruta a un domicilio.

Hay pedidos pendientes por entregar y hay domicilios
disponibles.

En la opcion “facturas Pendiente por Despachar” en el modulo
de despacho, se selecciona la opcion “Programar Envio”, se
llenan los datos para programar el envio, se guardan y se
confirman los datos.
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US034
Nombre
Como
Quiero

De forma que
Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando

Entonces

US035
Nombre
Como
Quiero

De forma que
Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Registro de Productos Pendiente.
Administrador, Despachador
Poder registrar los productos pendientes por entregar al
cliente.
Se pueda tener control sobre la entrega de estos.
REQO037

Estimado (dias): 2

Registrar producto pendiente.
Que se faltan productos en stock.
El cliente pide el producto faltante y solicita su posterior
envio..
1. Ingresaen el CRUD de pendientes.
2. Selecciona la opcion Nuevo.
3. Llena el formulario y da clic en la opcién aceptar.

Prioridad: 5
Despacho de Pedidos
Administrador, Despachador
Poder registrar el envio de pedidos marcando como enviada
la respectiva factura.
Se pueda tener control la salida de los pedidos.
REQO038

Estimado (dias): 2

Despachar pedidos.
Que hay facturas pendientes por despachar.
El cliente solicita un domicilio.

1. En la opcion “facturas Pendiente por Despachar” en
el mddulo de despacho, se selecciona la opcion
“Registrar salida de Pedidos”,

2. se selecciona la ruta de la lista y se muestran las
facturas de estas

3. se marcan las facturas como despachadas.
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US036

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

uso037

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

US038
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Despacho de Productos Pendientes
Administrador, Despachador
Poder registrar el envio de productos pendientes.
Se pueda tener control la salida de los productos a entregar.
REQO039

Estimado (dias): 2

Despacho de productos pendientes.
Que hay productos pendientes por entregar de facturas
anteriormente despachadas.
Se actualiza el stock de productos.
1. ingresa opcion ‘“Pendientes” en el modulo de
despacho.
2. seselecciona los productos pendientes por entregar y
se agregan al calculo de ruta.

Prioridad: 5
Despacho de Cambios
Administrador, Despachador
Poder registrar el envio de productos en motivo de cambio.
Se pueda tener control la salida de los pedidos.
REQO040

Estimado (dias): 2

Despachar cambios
Que hay cambios para despachar.
El cliente solicita un cambio.
1. Ingresaen el CRUD de cambios.
2. Selecciona la opcién Nuevo.
3. Llenael formulario.
4. Daclic en la opcion guardar.

Prioridad: 5
Creacion de Inventario de retorno
Administrador, Despachador
Poder crear inventarios de retorno
Se pueda tener control de los productos que deben ser
devueltos por los domicilios.
REQO041

Estimado (dias): 2

Crear inventario de retorno.

Que se requiere saber los que productos deben regresar

Se envian los pedidos de una ruta.

En la opcion “facturas Pendiente por Despachar” en el modulo
de despacho, se selecciona la opcion “Registrar Salida de
Productos”, se ingresa a la opcion “Crear Inventario de
Retorno”, se llenan los datos y se guarda la informacion.
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US039
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

uso040
Nombre
Como
Quiero

De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Uso041
Nombre
Como
Quiero

De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5
Consultar Inventario de retorno
Administrador, Despachador
Poder crear inventarios de retorno
Se pueda tener control de los productos que deben ser
devueltos por los domicilios.
REQO042

Estimado (dias): 2

Consultar inventario de retorno.

Que se requiere visualizar el inventario de retorno de un
domicilio.

Se necesita consultar los inventarios de los domicilios.

Se selecciona la opcion “Inventarios de Retorno” en el
modulo de despacho, se escoge el usuario de la lista y se
muestra una lista de los inventarios del usuario, se selecciona
la opcion “ver” en la lista y se muestra la informacion.

Prioridad: 5
Registrar Kilometraje inicial.
Administrador, Despachador
Poder registrar el kilometraje de los vehiculos al momento de
iniciar una ruta.
Se pueda tener control de la distancia recorrida en la ruta y el
costo de esta.
REQ043

Estimado (dias): 2

Registrar kilometraje inicial.

Que se requiere registrar el kilometraje de los vehiculos

Los domicilios inician una ruta.

En la opcion “Registrar Salida de Pedidos” en el modulo de
despacho, se llenan los datos del vehiculo.

Prioridad: 5

Registrar Kilometraje de Salida.

Administrador, Despachador

Poder registrar el kilometraje de los vehiculos al momento de
iniciar una ruta.

Se pueda tener control de la distancia recorrida en la ruta y el
costo de esta.

REQ044

Estimado (dias): 2

Registrar kilometraje de salida.

Que se requiere registrar el kilometraje de los vehiculos

Los domicilios inician una ruta.

En la opcion “Registrar Salida de Pedidos” en el modulo de
despacho, se llenan los datos del vehiculo.
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uso042
Nombre
Como
Quiero

De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

us043
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

us044
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5

Registrar Kilometraje de Llegada.

Administrador, Despachador

Poder registrar el kilometraje de los vehiculos cuando
terminan una ruta.

Se pueda tener control de la distancia recorrida en la ruta y el
costo de esta.

REQO045

Estimado (dias): 2

Registrar kilometraje de llegada.

Que se requiere registrar el kilometraje de los vehiculos

Los domicilios terminan una ruta.

En la opcion “Recepcion de Domicilios” en el modulo de
despacho, se llenan los datos del vehiculo.

Prioridad: 5
Ingreso de Cambios
Administrador, Despachador
El ingreso de productos para cambio.
Se pueda conocer el estado de los cambios solicitados por los
clientes.
REQO046

Estimado (dias): 2

Registrar ingreso de cambios de cliente.

Que se requiere registrar los productos ingresados para
cambios.

El cliente envia un producto solicitando un cambio.

En la opcion “Cambio de Productos” en el modulo de
despacho, se llena la informacién del cambio con su estado y
motivo.

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Ingreso de Devoluciones de Clientes
Administrador, Despachador
Registrar las devoluciones de pedidos.
Se pueda conocer los productos devueltos y el motivo de la
devolucion.
REQO047

Registrar ingreso de devoluciones de cliente.

Que se debe registrar las devoluciones

El cliente devuelve productos de un pedido.

En la opcion “Devoluciones de Productos™ en el modulo de
despacho, se selecciona en domicilio que se llevo y se muestra
una lista con las facturas de la ruta recorrida, se selecciona la
factura y se llena la informacién de los productos devueltos
con su motivo.
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UsSo045
Nombre
Como
Quiero

De forma que

Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

US046

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5

Ingreso de inventario de retorno

Administrador, Despachador

Registrar el ingreso de productos que deben ser traidos por los
domicilios después de terminar una ruta.

Se pueda conocer los productos devueltos, los faltantes y los
sobrantes del inventario.

REQO048

Estimado (dias): 2

Ingreso de inventario de retorno

Que se debe registrar los productos regresados por los
domicilios.

Este termina una ruta.

En la opcién “Inventario de Retorno” en el moédulo de
despacho, se selecciona en domicilio que se llevo y se muestra
una lista con los productos que deben ser devueltos, se registra
los productos devueltos.

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Registro de faltantes en el inventario de retorno
Administrador, Despachador
Registrar los faltantes en el inventario de retorno.
Se conocer cuando se venden productos retornables.
REQ049

Registro de faltantes en el inventario de retorno

El domicilio vende un producto retornable.

Lleva pedidos a los clientes.

En la opcion “Inventario de Retorno” en el mddulo de
despacho, se selecciona en domicilio que se llevo y se muestra
una lista con los productos que deben ser devueltos, se registra
los productos los faltantes con su motivo y el cliente.
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uso047
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

uso048

Nombre
Como
Quiero
De forma que
Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

us049
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Registro de sobrantes en el inventario de retorno
Administrador, Despachador
Registrar los sobrantes en el inventario de retorno.
Se conocer cuando se ingresan productos que no estan en el
inventario.
REQO050

Registro de sobrantes en el inventario de retorno

Que el domicilio ingresa un producto retornable que no esta
en el inventario de retorno.

Lleva pedidos a los clientes.

En la opcién “Inventario de Retorno” en el modulo de
despacho, se selecciona en domicilio que se llevo y se muestra
una lista con los productos que deben ser devueltos, se registra
los productos los sobrantes con su motivo y el cliente.

Prioridad: 5
Visualizar rutas en mapa
Administrador, Despachador, Domicilio
Ver las rutas en un mapa de la ciudad
Pueda tener una guia clara de la ruta a tomar.
REQO051

Estimado (dias): 2

Visualizar ruta en mapa

Que el domicilio requiere entregar los pedidos

Se le asigna una ruta

En el mbdulo de despacho en la opcién “Ver Rutas”
selecciona el domicilio y el sistema muestra las rutas que le
han sido asignadas, dan clic en la opcion “Ver” y se despliega
un mapa con la ruta seleccionada.

Prioridad: 5
Ver reporte de rutas
Administrador
Ver reportes de rutas
Pueda conocer datos estadisticos de los costos y distancias de
las rutas, ademas de saber las rutas mas frecuentes.
REQO052

Estimado (dias): 2

Ver reporte de rutas

Se desea ver reportes de las rutas y los costos de estas.

Se quiere conocer los datos estadisticos de estas.

En el mdédulo de administracion en la opcion “Reportes”
selecciona “Reportes de Rutas” y el sistema muestra la
informacion.

23



US050
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia

Criterio de aceptacion
Escenario
Dado

Cuando
Entonces

US051
Nombre
Como
Quiero
De forma que

Referencia
Criterio de aceptacion
Escenario
Dado
Cuando
Entonces

Prioridad: 5 Estimado (dias): 2
Ver reporte de devoluciones y cambios.
Administrador
Ver reportes de devoluciones y cambios.
Pueda conocer datos estadisticos de los costos asociados a los
motivos de los clientes.
REQO053

Ver reporte de devoluciones y cambios.

Se desea ver reportes de las devoluciones y cambios de los
clientes.

Se quiere conocer los datos estadisticos de estos.

En el modulo de administracion en la opcion “Reportes”
selecciona “Reportes de Cambios y Devoluciones” y el
sistema muestra la informacion.

Prioridad: 5
Ver reporte de retornos.
Administrador
Ver reportes de retornos.
Pueda conocer datos estadisticos y los costos asociados a los
productos que deben ser regresados por los domicilios.
REQ054

Estimado (dias): 2

Ver reporte de retornos

Se desea ver reportes de los retornos de los domicilios.

Se quiere conocer los datos estadisticos de estos.

En el moédulo de administracion en la opcidén “Reportes”
selecciona “Reportes de Retornos” y el sistema muestra la
informacion.
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Prueba No:

PU0001

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un usuario
Clase: | Usuarios.java
Funcion: | public synchronized int crear
Configuraciones:
»  String cedula = "23456789";
»  String usuario = "usuarioprueba;
»  String contrasena = "5c63891ef6e5e6h66a6ed2b094adda37";
Datos de Entrada: »  String nombre = "Pepito Perez";
»  String celular = "3333333333";
»  String estado = "1";
»  String perfil = "Administrador";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Codigo: Severidad:
Error
45 @Test
46 [ public void testCrear Targs() {
47 sSystem.out.println(" io");
48 String cedula = "23
43 String usuaric = "
50 String contrasena 2b094adda3’
51 String ncmbre =
52 string celular = "3333333333
53 String estado =
54 String perfil = istrador";
55 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarics();
56 int expResult = 1;
57 int result = instance.crear(cedula, usuario, contrasena, nombre, celular, estado, perfil);:
58 if (expResult==result)
5% assertEquals(expResult, result);
60 else
) ) 61 fail("No se crec el Usuario");
Evidencia:

st Resulfs

Anfsuie x| SantanderAppDespacho x

® Bookmarks  Analyzer @ Output @ Test Results.
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Prueba No: | PU0002
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear Usuario Conductor
Clase: | Usuarios.java
Funcion: | public synchronized int crear
Configuraciones:

»  String cedula = "99956789";
»  String usuario = "usuario2";
»  String contrasena = "5¢63891ef6e5e6h66a6ed2b094adda37";
Datos de »  String nombre = "Jose Perez";
Entrada: »  String celular = "3333333333";
»  String estado = "1";
»  String perfil = "Administrador";
»  String licencia = "Al1";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Codigo: Severidad:
Error
30 @Test
91 @ public void testCrear Bargs() {
92 ut
55 g contrasena
96
37
98
39
100
101
102 i expResult = 1;
103 int result = instance.crear(cedula, usuario, contrasena, nombre, celular, estado, perfil, licencia);
104 if (expResult==result)
105 assertEquals(expResult, result);

Evidencia:




Empmlinats [

Prueba No: | PU0003
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): = Editar un usuario
Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcién: | public synchronized int editar

Configuraciones:
»  String cedula = "23456789";
»  String usuario = "usuarioprueba™;
»  String contrasena = "5¢63891ef6e5e6b66a6ed2b094adda37";
Datos de : — DA
Entrada: > Str!ng nombre = "Pepito Gomez";
. »  String celular = "5555555555";
> String estado = "1";
»  String perfil = "Administrador";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
67 @Test
68 [ public void testEditar 6args() {
69 System.out.println )y:
70 String cedula =
71 String usuario =
72 String contrasena
73 String nombre =
74 String celular =
75 String estado =
76 string perfil = inistrador";
77 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
78 int expResult = 1;
79 int result = instance.editar(cedula, usuario, nombre, celular, estado, perfil);
80 if(expResult==result)
a1 assertEquals(expResult, result);
82 else
- . fail("No se Edito el Usuario");
Evidencia: .. :

Ant sute x
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Prueba No: | PU0004
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un usuario conductor
Clase: | ColeccionUsuarios.java

public synchronized int crear(String cedula, String usuario, String contrasena, String
nombre, String celular, String estado, int perfil)

Funcion:

Configuraciones:

String estado = "1";
String perfil = "Administrador";
String licencia = "A2";

Salida esperada: | Retorna 1 si se cre6 el usuario, 0 en caso contrario
Salida obtenida: | Retorno 1

»  String cedula = "99956789";

»  String usuario = "usuario2";

»  String contrasena = "5c63891ef6e5e6b66a6ed2b094adda37";
Datos de »  String nombre = "Jose Ruiz";
Entrada: »  String celular = "3333666666";

>

>

>

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
112 @Test
113 £ public void testEditar Targs() {
o I
115 String cedula =
116 String usuario =
117 String contrasen: ed2
118 String nombre =
119 String celular =
120 String estado =
121 String perfil =
122 String licencia
123 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
124 int expResult = Z;
125 int result = instance.editar (cedula, usuario, nombre, celular, estado, perfil, licencia);
126 if (expResult==result)
127 assertEquals(expResult, result);
. . 128 else
Evidencia: | s Fail("mo s

SantanderAppDesp:

zer W@ Output | I@ TestResulis




Prueba Unitaria ’

Prueba No: | PU0005
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez

.. .| Borrar informacion de la licencia de un usuario conductor para convertirlo en usuario regular
OB () del sistema

Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public int retirarLicencia
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

»  String cedula = "99956789";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
135 @Test
136 public void testRetirarLice
137 System. out.println("
138 String cedula = "
139 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
140 int expResult = 1;
141 int result = instance.retirarLicencia(cedula);
142 if (expResult==result)
143 assertEquals (expResult, result);
144 else
145 fail("No se Edito el Usuario");

. . Test Results.
Evidencia: | FFEe
s D100 ——
Il

The test pa:

SantanderAppDespacho x | Antsue#2 x  SantanderAppDespacho#! x | SantanderAppDespac
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Prueba No: | PU0O006
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un usuario
Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public Usuario buscar
Configuraciones:
Datos de . " "
1 »  String cedula = "99956789";
Entrada:
Salida esperada: | Objeto Usuario si se encuentra Null si no
Salida obtenida: | Objeto Usuario
Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
151 @BTest
152 public void testBuscar() {
153 System.out.println ("
154 String cedula = "%
155 ColeccionUsuarios instance = new ColecciconUsuarios();
156 Usuario result = instance.buscar (cedula);
157 if(cedula.equals(result.getCedula()))
158 assertEquals(cedula, result.getCedulal());
153 else
160 fail("No se encontro el usuario");
fest Results.
Evidencia. antsute x | Antsute#1 x  SantanderAp) Antsute#3 x | SantanderAppDesp:
18 ouput 1O TestResuts
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Prueba No: | PU0007
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Actualizar un usuario conductor.
Clase: | CiloeccionUsuarios.java
Funcion: | public synchronized Usuariol[] listar
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de usuario
Salida obtenida: | Lista de usuarios

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
196 @Test
197 [ public void testListar() {
198 System.out.println("listar");
199 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
200 int expResult = 5;
201 Usuario[] result = instance.listar();
202 1f (expResult==result.length)
203 assertEquals (expResult, result.length);
204 else
205 fail{"Error al listar usuarios");

est Resutts

Evidencia: | R

® Bookmarks  Analyzer W Output | P TestResuts Finished buikiing SantanderAppDespach (test-single-method)




Prueba No: | PU0008
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un usuario por algun dato parcial
Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public synchronized Usuario[] contiene
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Un arreglo con 1 usuario
Salida obtenida: | Un arreglo con 1 usuario

»  String dato = "rio2";

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
211 @Test
212 public void testContiene() {
213 System.out.println("contiene”);
214 String dato = H
215 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
216 int expResult = 1;
217 Usuario[] result = instance.contiene(dato);
218 if (expResult==result.le
219 assertEquals(expResult, result.length);
220 else
221 fail("No se encontraron coincidencias");

Evidencia:




e el L

Prueba No: | PU0009
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Cambiar la contrasefia de un usuario
Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public int cambiarContrasena

Configuraciones:
Datos de »  String cedula = "99956789";
Entrada: »  String contrasena = "5¢63891ef7e9e6b88a6ed1b034adda37";

Salida esperada: | 1, indica que la contrasefia cambio
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

225
226
227 @Test
228 [ public void testCambiarContrasena() {
228 System.out.println("ca a ntrasena");
230 String cedula = "99356789";
231 String contrasena = ef7ef% abe 4a
232 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
233 int expResult = 1;
234 int result = instance.cambiarContrasena(cedula, contrasena);
235 if (expResult==result)
236 assertEquals(expResult, result);
237 else

Evidencia: | 23 fail("No se cambio coincidencias”);
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Prueba No: | PU0010
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (S): | Generar una lista de conductores
Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public Mensajero[] conductores
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de conductores de longitud 2
Salida obtenida: | Lista de conductores de longitud 2

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
244 @Test
245 [ public void testConductores() {
246 System.out.println("conductores");
247 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
248 int expResult = 2;
249 Mensajero[] result = instance.conductores();
250 1f (expResult==result.lengt
251 assertEquals(expResult, result.length);
252 else
253 fail({"No se pudo generar la lista");

Evidencia: suts

Antsute x  Antsute#l x




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0011
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar un usuario

Clase: | ColeccionUsuarios.java
Funcion: | public synchronized int eliminar
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

»  String cedula = "99956789";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
181 @Test
182 [ public void testEliminar() {
183 System.out.println("eliminar");
184 String cedula = " ;
185 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios();
186 int expResult = 1;
187 int result = instance.eliminar(cedula):
188 if (expResult==result)
189 assertEquals(expResult, result);
150 else
191 fail{"No se pudo eliminar el Usuario");

Evidencia:




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0012
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public int crear
Configuraciones:

»  String enganche = "Tipo D";
»  String estado = "ACTIVO";
Datos de »  double pesoMaximo = 80;
Entrada: > double alto = 89;
» double ancho = 98;
» double largo = 100;
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

45 @Test

46 [ public veid testCrear() {

47 System.out.println("crear”);

48 String enganche = "Tipo D";

43 string estado = "ACTIVO";

50 double pescMaximo = 80;

s1 double alto = 89;

52 double ancho = $8;

53 double largo = 100;

54 ColeccionRemolgues instance = new ColeccicnRemolgues();

55 int expResult = 1;

56 int result = instance.crear (enganche, estado, pesoMaximo, alto, ancho, largo):

EVidenCia' Lyl if (expResult==result)
. sa assertEquals(expResult, result);
59 else

60 fail{"No se Pudo Crear El remolgue");




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0013
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcidn: | public synchronized Usuario[] contiene(String dato)
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1, indica que el remolque fue editado.
Salida obtenida: | 1

»  String dato: informacion parcial del usuario, cedula, nombre, usuario o celular

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
82 @Test
83 [ public void testEditar() {
84 System.out.println( )
85 int id = 2;
86 String enganche = "Tipo D";
87 String estado = " ;
88 double pesoMaximo = 110;

89 double alto = 105;

90 double ancho = 99;

51 double largo = 100;

92 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolques();

93 int expResult = 1;

94 int result = instance.editar(id, enganche, estado, pesoMaximo, alto, ancho, largo);
95 if (expResult==result)

Evidencia:

36 assertEquals(expResult, result);




Prueba Unitaria

Evidencia:

Prueba No: | PU0014
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public Remolque buscar
Configuraciones:
Datos de L
> intid=1;
Entrada:
Salida esperada: | Un objeto Remolque, Null si no se encuentra
Salida obtenida: | Objeto Remolque
Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
104 @Test
105 [ public void testBuscar int() {
106 System. out.println("buscar");
107 int id = 1;
108 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolques () ;
109 int expResult = 3;
110 Remolgue result = instance.buscar(3);
111 if(3==result.getId())
112 assertEquals(expResult, result.getId()):
113 else
114 fail("Ocurrio Un Error En La Busqueda™);
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Prueba No: | PU0015
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Bscar un remolque por un dato parcial

Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public Remolque[] buscar
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Una lista de objetos Remolque
Salida obtenida: | Una lista de objetos Remolque

»  tring dato = "po";

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

135 @Test
136 public void testBuscar String() {

=]
138 String dato = "po";
139 ColeccionRemolgques instance = new ColeccionRemolques();
140 int expResult = 3;

@ Remolgue [] result = instance.buscar(dato):
142 if (expResult==result.length)
143 assertEquals(expResult, result.length);
144 else

Evidencia:

x  SantanderAppDespacho x | SantanderAppDespacho #1 x

t pa




Prueba No: | PU0016
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public Mensajero[] conductores()
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Una lista de objetos Mensajero
Salida obtenida: | Una lista de objetos Mensajero

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
82 @Test
83 [ public void testEditar() {
84 System.out.println("edita ar”) ;
85 int id = 2;
86 String enganche = "Tip
87 String estado = "AC 0
a8 double pesoMaximo = 110;
89 double alto = 105;
90 double ancho = 99;
91 double largo = 100;
92 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolques();
93 int expResult = 1;
94 int result = instance.editar(id, enganche, estado, pesoMaximo, alto, ancho, largo);
95 if (expResult==result)
EVidenCia: 96 assertEquals(expResult, result);
97 else
98 fail("No se Pudo Editar El remolque");




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0017
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un remolque por el id.
Clase: | ColeccionRemolquesjava
Funcion: | public int addVehiculo(String cedula, String placa)
Configuraciones:
Datos de L
> intid=1;
Entrada:
Salida esperada: | Objeto Remolque, Null si no existe.
Salida obtenida: | Objeto Remolque.
Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
104 @Test
105| & public void testBuscar int() {
106 System.out.println("buscar");
107 int id = 1;
108 ColeccionRemolgues instance = new ColeccionRemolgues();
109 int expResult = 3;
110 Remolque result = instance.buscar(3);
111 if(3==result.getId())
112 assertEquals (expResult, result.getId()):;
113 else
114 fail("Ocurrioc Un Error En La Busgqueda");
Evidencia:

t suite #4 x

s Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0018
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Asignar un vehiculo a un usuario mensajero
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public Remolque[] listar

Configuraciones

Datos de
Entrada:

Salida esperada:

Array de remolque de longitud 3

Salida obtenida:

Array de remolque de longitud 3

Evidencia:

Estado: 00 | 5 Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
120 @Test
121 [ public void testListar() {
g
123 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolgues();
124 int expResult = 3;
125 Remolque[] result = instance.listar();
126 if (expResult==result.length)
127 assertEquals(expResult, result.ler
128 else
129 fail("Ocurrio Un Error En La Busqueda");

Output
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Prueba No: | PU0019
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez

Objetivo (5): | Generar un listado de remolques activos sin asignar a un vehiculo

Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public List<Remolque> getDisponibles()
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos remolque de longitud 2
Salida obtenida: | Lista de objetos remolque de longitud 2

Estado: | Correcto: | Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
151 @Test
152 [ public void testGetDisponibles() {
(=)
154 ColeccionRemolgues instance = new ColeccionRemolgues():
155 int expResult = 2;
156 List<Remolgue> result = instance.getDisponibles();
157 if (expResult==result.size())
158 assertEquals(expResult, result.size());
159 else
160 fail("ocurrio Un Error En La Busqueda"):

Evidencia:

stCambiarEstado
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Prueba No: | PU0020
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Cambiar el estado de un remolque

Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public int cambiarEstado
Configuraciones:

Datos de > intid=1,;
Entrada: »  String estado = "INACTTIVO";

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
166 @Test
167| & public void testCambiarEstado() {
168 I System.out.println("cambiarEstado");
169 int id = 1;
170 String estado = "INACTTIVO";
171 ColeccionRemolgues instance = new ColeccionRemolques();
172 int expResult = 1;
173 int result = instance.cambiarEstado(id, estado):
174 if (expResult==result)
175 assertEquals(expResult, result);
176 else
177 fail(" rr n Error En La Busqueda");
Evidencia:

Ant suite x SantanderAppDespacho x SantanderAppDespacho #1 x SantanderAppDespacho #2 x SantanderAppDespacho #3 x SantanderAppDespacho #4
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Prueba No: | PU0021
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar un remolque
Clase: | ColeccionRemolques.java
Funcion: | public int eliminar

Configuraciones:
Datos de I
> intid = 4;
Entrada:
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
66 @Test
67 [ public void testEliminar() {
=]
69 int id = 4;
70 ColeccionRemolques instance = new ColeccionRemolques();
71 int expResult = 1;
72 int result = instance.eliminar (id):;
73 if (expResult==result)
T4 assertEquals(expResult, result);
75 else
76 fail("No se Pudo inar E1 remolque");
. . 77 b }
Evidencia:

jAnt suite x SantanderAppDespacho x Ant suite #1 x Sal

‘/“

testEliminar




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0022
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Registrar un cliente
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public int crearCliente
Configuraciones:

> String cedula = "1223654852",
»  String digitoVerificacion = "0";
Datos de ing g .
i »  String nombre = "Cliente Prueba";
Entrada: N
»  String tipo = "Natural";
»  String celular = "0123456789";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Codigo: Severidad:
Error
49 @Test
so| & public void testCrearCliente() {
51 System.out.println("crearCliente");
52 I String cedula = "1223654852";
53 String digitoVerificacion = "0";
54 String nombre = "Cliente Prueba";
55 String tipo = "Natural";
56 String celular "0123456789";
57 Clientes instance - new Clientes();
58 int expResult
. . 59 int result instance.crearCliente(cedula, digitoVerificacion, nombre, tipo, celular);
EVldenC|a: 60 assertEquals (expResult, result);
61 if (expResult )
62 fail("No se creo el usuario, Prueba fallida");

Testx  control.Client
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Prueba No: | PU0023
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Registrar el domicilio de un cliente.
Clase: | CleccionClientes.java
Funcion: | public int crearDomicilio

Configuraciones:
»  String cedula = "1223654852";
»  String direccion = "Calle 21 # 28-36";
»  String barrio = "Barrio Prueba™;
Datos de ; PP
Entrada: > Str!ng edificio="";
. »  String telefono = "1234567";
»  String extension = "";
»  String apartamento = """;
Salida esperada: | 2
Salida obtenida: | 2
Estado: = Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
68 @Test
65 [ public void testCrearDomicilio() {
70 System.out.println("crearDomicilio"™);
71 String cedula "1223654852";
72 String direccion "Calle 21 # 28-36";
73 String barrio "Barrio Prueba”;
74 String edificio ;
75 String telefono "1234567";
76 String extension =
77 String apartamento
78 clientes instance new Clientes ()
75 int expResult
80 int result instance.crea ilio(cedula, direccion, barrio, edif:
a1 assertEquals (expResult, result):’
) . 82 if (result )
EVIdenCIaZ 83 fail("No se pudo crear el dmicilio del cliente, test fallido."):;

TestResults X
control.UsuariosTest x control.ClientesTest x ol ClientesTe

h

Search Resutts [l HTTP Server Monitor @ Output
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Prueba No: | PU0024
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar la informacion de un cliente
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public int editarCliente

Configuraciones:
»  String cedula = "1223654852";
> String digitoVerificacion = 0",
Datos de Ing clgroverraca S,
i »  String nombre = "Cliente Modificado";
Entrada: S
»  String tipo = "Natural";
»  String celular = "9123456780";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
89 @Test
so [ public void testEditarCliente() {
91 System.out.printin("editarCliente");
92 String cedula "1223654852";
93 String digitoVerificacion "o";
94 String nombre "Ccliente Modificado™;
95 String tipo "Natural";
S6 String celular "9123456780";
97 Clientes instance new Clientes () ;
S8 int expResult
99 int result instance.editarCliente(cedula, digitoVerificacion,
100 hombre, tipo, celular)
101 assertEquals (expResult, result);
102 if (result )
EVidencia: 103 fail("No se pudo actualizar la informacion"
104 " del cliente, test fallido"):

control. UsuariosTest x control ClientesTest x

u -

Resuts B HTTPS
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Prueba No: | PU0025
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar el domicilio de un cliente
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcién: | public int editarDomicilio
Configuraciones:
»  String cedula = "1223654852";
»  String direccion = "Calle 21 # 28-36";
»  String barrio = "Barrio Prueba Editado";
Datos de - e
Entrada: »  String edificio = "Mi Edificio";
. »  String telefono = "2314658";
»  String extension = "123";
»  String apartamento = "000";
Salida esperada: | 2
Salida obtenida: | 2
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
110 @Test
111| E public void testEditarDomicilio() {
112 System.out.p In("editarDomicilio”);
113 String cedula "1223654852";
114 String direccion "calle 21 # 28-36";
115 String barrio "Barrio Prueba Editado";
116 string edificio "Mi Edificio";
117 string telefono "2314658";
118 String extension "123";
119 String apartamento "ooo";
120 clientes instance new Clientes();
121 int expResult ;
122 int result instance.editarDomicilio(cedula, direccion, barrio,
123 edificio, telefono, extension, apartamento);
Evidencia' 124 assertEquals (expResult, result):
) 125 if (result )
126 fail("No se Pudo editar el domicilio, test fallido");
est Resuts X
control UsuariosTest x control.ClientesTest x control.ClientesTe tEditarDomicilio x
[ 0000 S —
ch Resutts [ HTTI ontor @ Output
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Prueba No: | PU0026
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un cliente por el nimero de documento
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public synchronized Cliente buscarCliente
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 2
Salida obtenida: | 2

»  String cedula = "1223654852";

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

131 @Test
132| [ public void testBuscarCliente() {
133 system.out.println("buscarCliente™);
134 String cedula = " : i
135 ColeccionClientes instance = new ColeccionClientes();
136
137 Cliente result = instance.buscarCliente(cedula);
138 if (cedula.equals(result.getCedula()))
139 assertEquals(cedula, result.getCedula()):;
140 else

Evidencia:

Ant suite x Santander;
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Prueba No: | PU0027
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un domicilio del cliente por nimero de documento.
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public synchronized Domicilio[] buscarDomicilios
Configuraciones

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos domicilio
Salida obtenida: | Lista de objetos domicilio

»  String cedula = "1223654852";

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

147 @Test
148 [F] public void testBuscarDomicilios() {
149 System. out.println("buscarDomicilios");
150 String cedula = "1223654852";
151 ColeccionClientes instance = new ColeccionClientes():
152 String expResult = "Calle 21 § 28-38";
153 Domicilio[] result = instance.buscarDomicilios(cedula);
154 if (expResult.equals (result[0].getDireccion()))
155 assertEquals (expResult, result[0].getDireccion()):
156 else
157 fail("No se encontro n domicilio asociado a cliente™);

Evidencia:




[RRELIER

Prueba No: | PU0028
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez

Objetivo (s): | Generar una lista de todos los clientes
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcién: | public synchronized Cliente[] listarClientes
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de clientes de longitud 9
Salida obtenida: | Lista de clientes de longitud 9

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

163 @Test
164 [ public void testListarClientes() {
165 system.out.println("listarclientes™);
166 ColeccionClientes instance = new ColeccionClientes():
167 int expResult = 9;
168 Cliente[] result = instance.listarClientes();
169 if (expResult==result.length)
170 assertEquals(expResult, result.length);
171 else
172 fail("Ocurrio un error");

Evidencia:

Ant suite #2 x SantanderAppDespacho x Santan

[ 00 00—




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0029

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un cliente por un dato parcial.
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcién: | public synchronized Cliente[] buscarDato

Configuraciones

Datos de “

Entrada: »  String dato = “z”;

Salida esperada:

Lista de clientes de tamafio 6

Salida obtenida:

Lista de clientes de tamafio 6

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Codigo: Severidad:
Error

178 @Test
179 & public void testBuscarDato() {
180 System.out.println("buscarDato");
181 String dato = "z";
182 ColeccionClientes instance = new ColeccionClientes():
183 int expResult = 6;
184 Cliente[] result = instance.buscarDato(dato);
185 if (expResult==result.length)
186 assertEquals(expResult, result.length);
187 else
188 fail("Ocurrioc un ‘,::,;");l

Evidencia:

Antsute#3 x  SantanderAppDespacho x

Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0030
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): = Eliminar un domicilio de un usuario

Clase: | ColeccionClientes.java
Funcién: | public int eliminarDomicilio
Configuraciones

Datos de »  String cedula = "1223654852";
Entrada: »  String direccion = "Calle 21 # 28-36";

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
209 @Test
210 [ public void testEliminarDomicilio() {
211 | system.out.println("eliminarDomicilio");
212 String cedula = " 4 "
213 String direccion = "Calle 21 # 28-36";
214 ColeccionClientes instance = new ColeccionClientes():
215 int expResult = 1;
216 int result = instance.eliminarDomicilio (cedula, direccion);
217 if (expResult==result)
218 assertEquals(expResult, result);
219 else
220 fail("No se pudo eliminar el domicilio"):
Evidencia:

estResults X

Antsute x  SantanderAppDespacho x
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Prueba No: | PU0031
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar un usuario
Clase: | ColeccionClientes.java
Funcion: | public synchronized int eliminar
Configuraciones:
Datos de : " "
i »  String cedula = "1223654852";
Entrada:
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
181 BTest
1az [ public void testEliminar() {
183 System.out.println("sli:
184 String cedula = "¢
185 ColeccionUsuarios instance = new ColeccionUsuarios () ;
186 int expResult = 1;
187 int result = instance.eliminar(cedula);
188 1if (expResult==result)
189 assertEquals(expResult, result);
130 else
191 fail("No se 1do eliminar el Usuario");
Evidencia:

esiEliminar

lyzer ﬁDm;m
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Prueba No: | PU0032
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un vehiculo tipo motocicleta
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public int crear

Configuraciones

est Results X

Ant suite x SantanderAppDes|

8 output

»  String placa = "AKJ123";
Datos de > Str!ng marca =" II—'|onda".,
Entrada: »  String modelo = "2010";
: »  String cilindraje = "100";
»  String estado = "ACTIVO";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: = 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
46 @Test
47 B public void testCrear Sargs() {
o I
49 String placa = "RARJL23";
50 String marca =
51 String modelo =
52 String cilindraje = ot
53 String estado = "RACTIVO";
54 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos():
@ int expResult = lI,'
56 int result = instance.crear(placa, marca, modelo, cilindraje, estado);
57 1f (expResult==result)
58 assertEquals(expResult, result);
59 else
&0 fail("Ocurric Un Error Al Crear El1 Vehiculo");
Evidencia: | & - }
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Prueba No:

PU0033

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un vehiculo tipo automovil
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public int crear

Configuraciones:

[® Bookmarks  Analyzer W8 Output

»  double pesoMaximo = 500;
»  double alto = 120;
»  double ancho = 130;
» double largo = 145;
Datos de - go=
; »  String placa = "AJY568";
Entrada: - o
»  String marca = "Jeep";
»  String modelo = "2009";
»  String cilindraje = "2500";
»  String estado = "ACTIVO";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
66 @Test
61 H public void testCrear 9args() {
68 System.out.println("crear"”);
69 double pesoMaximo = 500;
70 double alto = 1207
71 double ancho = 130;
72 double largo =
73 String placa =
T4 String marca =
75 String modelo =
76 String cilindraje
77 String estado = ":
78 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
79 int expResult = 1;
[ int result = instance.crear (pescMaximo, alto, ancho, largo, placa, marca, modelo, cilindraje, estado);
81 if (expResult==result)
: ) 82 assertEquals(expResult, result);
Evidencia: | = else
84 fail("Ocurrio Un Error Al Crear El Vehiculo");
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Prueba No: | PU0034
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Actualizar la informacion de un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public int actualizar
Configuraciones:

»  String placa = "AKJ123";
»  String marca = "Yamaha";
Datos de : —n
Entrada: »  String modelo = "2009";
’ »  String cilindraje = "120";
»  String estado = "ACTIVO";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Codigo: Severidad:
Error
50 @Test
s1 [ public void testActualizar bargs() {
92 System.out.println("actualizar”);
53 String placa =
54 String marca =
35 String modelo = "2
56 String cilindraje "
37 String estado = "ACTI
98 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos(};
39 int expResult = 1;
100
101 int result = instance.actualizar(placa, marca, modelo, cilindraje, estado):
102 1f ( expResult==result)
103 assertEquals(expResult, result);
104 else
Evidencia:

estResuts X

Ant suite x SantanderAppDespacho x

® Sookmarks  Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0035
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Actualizar la informacion de un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public int actualizar
Configuraciones

double pesoMaximo = 250;
double alto = 120;
double ancho = 140;
double largo = 160;
Datos de - — wA TVERQH
Entrada: String placa = "AJY568";

String marca = "Jeep";
String modelo = "2010";
String cilindraje = "2500";
String estado = "ACTIVO";

VVVVVYVYVYY

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cddigo: Severidad:

Error
111 @Test
12 B public void testActualizar Sargs() {
113 System.out.println(” alizar");
114 double pescMaximo = 250;
115 double alto = 120;
116 double ancho = 140;
117 double largo = 160;
118 String placa
119 String marca
120 String modelo =
121 string cilindraje
122 string estado = "X
123 ColeccionvVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
124 int expResult = 1;
125 int result = instance.actualizar(pesoMaximo, alto, ancho, largo, placa, marca, modelo, cilindraje, estado);
126 if ( expResult==result)
127 assertEquals (expResult, result);
) . 128 else
Evidencia: | 1z fail("No se pusdom editar el vehiculo");
130 “ ¥

® Bookmarks A 8 output
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Prueba No: | PU0036
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un vehiculo con el nimero de placa.
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public Vehiculo buscar
Configuraciones

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Objeto vehiculo
Salida obtenida: | Objeto vehiculo

»  String placa = "AKJ123";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

135 @Test

136 [ public void testBuscar() {

137 System.out.println("buscar”);
T B

139 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();

140 Vehiculo result = instance.buscar(placa);
@ if ( placa.equals(result.getPlaca()))

142 assertEquals(placa, result.getPlaca());

143 else

144 fail("No se encon

Test Results X

Ant suite x Santandel

Evidencia:

® Bookmarks  Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0037
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un vehiculo con un dato parcial

Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public Vehiculo[] buscarDato
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos vehiculo
Salida obtenida: | Lista de objetos vehiculo

»  String dato = "Yama";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
150 @Test
151| [ public void testBuscarDato() {
152 | System.out.println("buscarDato”);
1532 String dato = "Yama";
154 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos():
155 int expResult = 2;
156 Vehiculo[] result = instance.buscarDato(dato);
157 if (expResult == result.length)
158 assertEquals (expResult, result.length);
159 else

Evidencia:

L)
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Prueba No: | PU0038
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcién: | public int eliminar
Configuraciones

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

> String placa = "AJY568";

Estado: = Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
166 GTest
167| [ public void testEliminar() {
168 System.out.println (" inar™);:
163 String placa = "RJY i
170 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
171 int expResult = 1;
172 int result = instance.eliminar(placa);
173 if (expResult==result)
174 assertEquals (expResult, result);
175 else
176 fail("No se el

Evidencia:

® Bookmarks r W8 Output
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Prueba No: | PU0039
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Listar los vehiculos existentes
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public Vehiculo[] listar
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de vehiculos de longitud 5
Salida obtenida: | Lista de vehiculos de longitud 5

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

182 @Test
183 [H public void testListar() {
184 System.out.println("listar");
185 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
186 int expResult = 5;
187 Vehiculo[] result = instance.listar();
188 if (expResult==result.length)
189 assertEguals (expResult, result.length);
190 else
191 fail{"No se ¢ lista"):
1%2 *~ }
193
194 [
195 * Test of actualizarEstado method, of class ColeccionVehiculos.

Evidencia:

est Resulis X

Ant suite x

® Bookmarks  Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0040
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): = Cambiar el estado de un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public int actualizarEstado
Configuraciones

Datos de »  String placa = "AKJ123";
Entrada: »  String estado = "INACTIVO";

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: = Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

197 @Test
198| [ public void testActualizarEstado() {
199 System.out.println("actualizarEstado™);
200 String placa =
201 String estado
202 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
203 int expResult = 1;
204 int result = instance.actualizarEstado(placa, estado);
205 if (expResult==result)
206 assertEquals (expResult, result);
207 else

est Results X

Evidencia:

4

® Bookmarks  Analyzer W8 Output




[BRRELIER

Prueba No: | PU0041
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Generar una lista de todos los vehiculos activos
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public List<Vehiculo> getVehiculosActivos
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos vehiculo de longitud 4
Salida obtenida: | Lista de objetos vehiculo de longitud 4

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

214 ETest
215| public void testGetVehiculosActivos() {
216 System.out.println("getVehiculosActivos™);
217 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
218 int expResult = 4;
219 List<Vehiculo> result = instance.getVehiculosRetivos();
220 if (expResult==result.size())
221 assertEquals(expResult, result.size()):
222 else
223 fail("Error a2l generar la lista");

estResults X

Evidencia: Antsuite x| SantanderAppDespacho x

1 L3

® Bookmarks  Analyzer W@ Output  Finished buiding SantanderAppDespacho (test-single-method)
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Prueba No: | PU0042
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Consultar los consumos registrados de un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcion: | public List<Consumo> consultarConsumo
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada:
Salida obtenida:

»  String placa = "JCA11E";

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

275 ETest
276 O public void testConsultarConsumo () {
277 System.ocut.println{"consultarConsumo”) ;
278 String placa = "7 1E";
273 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos():
280 int expResult = 1;
281 List<Consumo> result = instance.consultarConsumo (placa);
282 if (expResult==result.size())
283 assertEquals (expResult, result.size()):
284 else

Evidencia: | i

Ant sute x

E Output rﬁ Test Results
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Prueba No:

PU0043

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Registrar el consumo de un vehiculo
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcién: | public List<Consumo> registrarConsumo
Configuraciones:
Datos de »  Consumo consumo = new Consumo("00023", “2015-10-26", 7000, 564128);
Entrada: »  String placa = "JCA11E";

Salida esperada:

Lista de objetos consumo de longitud 2

Salida obtenida:

Lista de objetos consumo de longitud 2

Evidencia:

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
243 @Test
244| [0 public void testRegistrarConsumo() |

245 System.out.println("registrarCons

246 Consumo consumo = new Consumo ("00 2015-10-26", 7000, 564128);
247 String placa = "JCRI1E";

248 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();

249 int expResult = 2;

250 List<Consumo> result = instance.registrarConsumo(consumo, placa);
251 if(expResult==result.size())

252 assertEquals(expResult, result.size());

253 else

254 fail("No se pudo registrar el consumo™});

255 L 3

Test Resuts X

Ant suite x SantanderAy

¥8 Output | Finished bu

SantanderAppDespacho (test-single-method)
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Prueba No:

PU0044

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un consumo registrado
Clase: | ColeccionVehiculos.java
Funcidén: | public List<Consumo> editarConsumo
Configuraciones:
Datos de »  Consumo consumo = new Consumo("00023", “2015-10-26", 9000, 564133);
Entrada: »  String placa = "JCA11E";

Salida esperada:

Lista de objetos consumo de longitud 2

Salida obtenida:

Lista de objetos consumo de longitud 2

Evidencia:

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Caédigo: Severidad:
Error
260 @Test
261 [ public void testEditarConsumo() {
262 System.out.println("editarConsumo”);
283 Consumo consume = new Consumoe ("00023", "2015-10-26", 9000, 564133);
264 String placa = "JCRLIE":
265 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos();
266 int expResult = 2;
(] List<Consumo> result = instance.editarcansl.].mo(consu.mo, placa);

268 if (expResult==result.size())
269 assertEquals(expResult, result.size()):
270 else
271 fail("No se pudo registrar el consumo");

estResuts X

Ant sute x SantanderAppDespacho x

estfditarConsumo

1

lyzer E QOutput
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Prueba No: | PU0045
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear una lista de vehiculos activos

Clase: | ColeccionVehiculos.java

Funcién: | public List<Vehiculo> getVehiculosRuta

Configuraciones:
Datos de
Entrada:

Salida esperada:

Lista de objetos consumo de longitud 4

Salida obtenida:

Lista de objetos consumo de longitud 4

Ant suite SantanderAppDespacho x

1

B Bookmarks r #8 Output

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
229 @Test
230 [ public void testGetVehiculosRuta() {
@ H
232 ColeccionVehiculos instance = new ColeccionVehiculos():
@ int expResult = 4;
234 List<Vehiculo> result = instance.getVehiculosRutal():
235 1f (expResult==result.size())
236 assertEquals(expResult, result.size());
237 else
238 fail{"No se pudo registrar el consumo™);
estResults X
Evidencia:




o

Prueba No: | PU0046
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un producto
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int crearProducto
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

»  Producto producto = new ProductoConsumo(*2221", "Producto prueba");

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

48 @Test
a3 [ public void testCrearProducto() {
50 System.out.println("crearProducto”);
51 Productc producto = new ProductoConsumo ("2221", "Producto prueba"):
52 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
53 int expResult = 1;
54 int result = instance.crearProducto (producto):
55 if (expResult==result)
56 assertEquals(expResult, result);
57 else
58 fail("Errcr al crear =1 producto™)};

TestResuts X

EVIdenCia: Ant suite x SantanderAppDespacho x
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Prueba No: | PU0047
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear un envase
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int crearEnvase
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

»  Envase envase = new Envase("44444", "Envase Prueba", 3000);

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

64 BTest
65 [ public void testCrearEnvase() {
66 System.out.println("crearEnvase”);
&7 Envase envase = new Envase ("44444", "Envase DPrueha", 3000);
68 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
69 int expResult = 1;
70 int result = instance.crearEnvase(envase);
71 if (expResult==result)
T2 assertEquals(expResult, result):
73 else
T4 fail("Error al crear el producto™);

est Results X

Evidencia:

Antsuite x| SantanderAppDespacho x
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Prueba No: | PU0048
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Crear presentacion de un producto
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int crearPresentacion
Configuraciones:

Datos de »  Presentacion presentacion = new Presentacion("PRES1", 1000, 1, 10, 5, 5);
Entrada: »  String productoid = "2221";

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

80 ETest
81 [ public void testCrearPresentacion() {
82 System.out.println("crearPresentacion”);
83 Presentacion presentacion = new Presentacion("PRES1", 1000, 1, 10, 5, 5):
g4 String producteoid = "2221";
85 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
86 int expResult = 1;
87 int result = instance.crearPresentacion(presentacion, producteid);
88 if (expResult==result)
89 assertEquals(expResult, result);
90 else
91 fail("Error al crear la presentacion")};

est Resulls X

Evidencia:

Ant suite x SantanderAppDespacho x

® Bookmarks  Analyzer W@ Output




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0049
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Obijetivo (s): | Editar un producto
Clase: | ColeccionProductos.java

Funcién: | public int editarProducto
Configuraciones:

»  String codigo = "2221";
»  String nombre = "Producto prueba Editado";
»  String codigo2 = "2221";

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
97 ETest
g8 [ public void testEditarProducto() {
99 System.out.println(” tarProducto”)
100 String codigeo = "2
101 String nombre = "T
102 String codigo2 =
103 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
104 int expResult = 1;
105 int result = instance.editarProducto(codigo, nombre, codigo2);
106 if (expResult==result)
107 assertEquals (expResult, result):;
108 else
109 fail{"Error al editar el producto”);

Evidencia: | s

Ant suite x SantanderAppDespacho =

® Bookmarks  Analyzer M@ Output  Finished building SantanderAppDespacho (test-single-method).




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0050
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un envase
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int editarEnvase
Configuraciones:

»  String codigo = "44444";
Datos de »  String nombre = "Envase Prueba Modificado™;
Entrada: » double valor = 4000;
> String codigo2 = "44444",
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

115 @Test
116 [ public void testEditarEnvase() {
117 System.out.println("editarEnvase");
118 String codigo = "4444
118 String nombre = "Envase P
120 double valor = 4000;
121 String codigoZ = "44444";
122 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
123 int expResult = 1;
124 int result = instance.editarEnvase (codigo, nombre, valor, codigol):
125 if (expResult==result)
126 assertEquals (expResult, result):
127 else
128 fail("Error al editar el envase"):

Evidencia: -
est Results X

Ant suite x Santande

® Bookmarks  Analyzer WB Output | Finighed building SantanderAppDespacho (test-singls-method)




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0051
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Editar un envase
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int editarEnvase
Configuraciones:

»  String codigo = "44444";
Datos de »  String nombre = "Envase Prueba Modificado";
Entrada: » double valor = 4000;
> String codigo2 = "44444",
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

115 @Test
116 [ public void testEditarEnvase() {
117 System.out.println("editarEnvase");
118 String codigo = "44444"
119 String nombre = "Envase P
120 double valor = 4000;
121 String codigo2 = "44444";
122 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
123 int expResult = 1;
124 int result = instance.editarEnvase (codigo, nombre, valor, codige2):
125 if (expResult==result)
12¢ assertEquals (expResult, result):
127 else
128 fail("Error al ed

Evidencia: _
estResults X

Ant suite x Santal

® Bookmarks  Analyzer W@ Output | Finished buiding SantanderAppDespacho (test-single-method).




Prueba Unitaria

Prueba No:

PU0052

Evidencia:

Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Editar una presentacion de un producto
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public int editarPresentacion
Configuraciones:
»  String producto = "2221";
»  String presentacion = "PRES1";
»  String presentacion2 = "PRES1";
Datos de »  double valor = 2000;
Entrada: »  double peso =0.5;
» double alto = 10;
»  double ancho = 6;
» double largo = 7;
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
134 @Test
135 H
138 ")
137
13
138 g presentacion2
140 double valor = 2000;
141 double peso = 0.5;
142 double alto = 10;
143 double ancho = 6&;
144 double largo = 7;
145 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductoes();
146 int expResult = 1;
147 int result = instance.editarPresentacion(producto, presentacicn, presentacion2, valor, peso, alto, ancho, large):
148 if (expl =result)
148 ssertEquals(expResult, result);




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0053
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un producto por el cédigo
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public Producto buscarProducto
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Objeto Producto
Salida obtenida: | Objeto Producto

»  String codigo = "2221";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
157 @Test
158 [ public void testBuscarProducto() {
159 System.cut.println("buscarPr
160 String codigo = "2221";
161 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
162 String expResult = "2221";
163 Producto result = instance.buscarProducto (codige):
164 if (expResult.equals (result.getCoedigo()))
165 assertEguals(expResult, result.getCodigo()):
166 else
167 fail("Error al buscar el producto");

H H est Results X
Evidencia:
Ant suite x SantanderAppDespacho x
] Kunni:

er E Qutput




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0054
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Crear una lista de productos
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public List<Producto> obtenerProductos

Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos Producto de tamarfio 7
Salida obtenida: | Lista de objetos Producto de tamafio 7

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
221 ETest
222 [ public void testBuscarListar() {
223 System.out.println("buscarListar");
224 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
225 int expResult = 3;
226 List<Producto®» result = instance.buscarlListar();
227 if (expResult==result.size())
228 assertEquals(expResult, result.size()):
229 else
230 fail("Listar todos los p

Test Resulis X

Evidencia: Antsute x  SantanderAppD
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Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0055
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Obtener una lista de los productos de consumo.
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public List<Producto> obtenerProductos

Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de productos de tamafio 3
Salida obtenida: | Lista de productos de tamafio 3

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

236 @Test
237 & public void testObtenerProductos() {
238 System.out.println("cbtenerProductos”);
233 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
240 int expResult = 3;
241 List<Producto> result = instance.obtenerProductos();
242 if(expResult==result.size()})
243 assertEquals(expResult, result.size());
244 else
245 fail("Listar todos los productos”);

TestResuts X

Evidencia: Antsute x| Santanderay

] Kunning:

® Bookmarks ¥8 Output | Finished buidin




Prueba Unitaria

Prueba No:

PU0056

Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Listar los envases
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public List<Producto> obtenerEnvases

Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada:

Lista de objetos Producto de tamafio 7

Salida obtenida:

Lista de objetos Producto de tamafio 7

Evidencia:

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
266 @Test
267 [ public void testObtenerEnvases() {
268 System.out.println("cbtenserEnvases”);
269 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
% int expResult = 4;
271 List<Producto>» result = instance.cbtenerEnvases();
272 1f (expResult==result.size())
273 assertEquals(expResult, result.size()):
274 else
275 fail("Listar todos los productos");

[Test Results X

Ant suite x SantanderAppDespacho x

® Bookmarks 4

er W8 Output  Finished building SantanderAppDespacho (test-single-method).




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0057
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un producto con informacién parcial
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcién: | public List<Producto> busqueda
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos Producto de tamafio 1
Salida obtenida: | Lista de objetos Producto de tamafio 1

»  String dato = "co";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
@Test
[ public void testBusqueda() {
System.cut.println("busgueda™);

String dato = "co';
ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos();
int expResult = 1;
List<Producto> result = instance.busgueda(datc);
if (expResult==result.size())
assertEquals(expResult, result.size());
else

Evidencia:

ookmarks  Analyzer ﬁDutpuI




st L

Prueba No: | PU0058
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un envase por el codigo
Clase: | ColeccionProductos.java
Funcion: | private Producto consultarEnvase

Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Objeto producto tipo envase
Salida obtenida: | Objeto producto tipo envase

»  String codigo = "44444";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
282 @Test
283 [ public void testBuscarEnvase() {
5 =
285 String codigo = "44444";
286 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
287 String expResult = "44444";
288 Producto result = instance.buscarEnvase (codigo);
289 if (expResult.equals (result.getCodigo()))
250 assertEguals (expResult, result.getCodigo()):
291 else
292 fail{"Listar t

est Results X

Evidencia:

Ant suite x SantanderAppDespacho x

® Bookmarks  Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0059
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Elimnar una presentacion de un producto
Clase: | ColeccionProductos.java

Funcion:

Configuraciones:
Datos de »  String producto = "2221";
Entrada: »  String presentacion = "PRES1";

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
205 @Test
206 [H public void testEliminarPresentacion() {
207 System.out.println( el narPresentacion™);
208 String productc = "2
209 String presentacion = "PRESL";
210 ColeccionProductos instance = new ColeccionProductos():
211 int expResult = 1;
] int result = instance.eliminarPresentacion(producto, presentacion);
213 if (expResult==result)
214 assertEquals(expResult, result);
215 else
216 fail("Error al e

Evidencia: | SR

Antsuite x | SantanderAppDe

® Bookmarks  Analyzer W@ Output
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Prueba No: | PU0060
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Agregar un envase a la factura
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcién: | public int registrarEnvases
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:

» Factura factura

Error
74 @Test
75 & public void testRegistrarEnvases() {
76 System.out.println("registrarEnvases");
77 Factura factura = new Factura("01z34", 1, "2015-10-31", "01:50", "2015-1p-31", "13:00", 3):
78 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
79 Producto env = new Envase ("0003", "Canasta Postobon”, 3000);
80 EnvaseFactura ef = new EnvaseFactura( (Envase)env, 3);
9 factura.addEnvass (B8) ;
82 int expResult = 1;
83 int result = instance.registrarEnvases (factura);
84 if( expResult== result)
85 assertEquals(expResult, result);
86 else
a7 fail("Error al registrar el envase");

Evidencia: T

Test Resulis X

anderAppDespacho (lestsingle-method)
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Prueba No: | PU0061
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Agregar un producto a la factura
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcién: | public int agregarProductos
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

» Factura factura

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error

137 @Test
138 [ public void testAgregarProductos() {
139 System. out.println (" oductos™) ;
140 String numero = "0
141 int caja = 1;
142 String codigo = "0102";
143 String presentacion =
144 int cantidad = 3;
145 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
146 int expResult = 1;
147 int result = instance.agregarProductos(numerc, caja, codigo, presentacion, cantidad);
148 if (expResult==result)
149 assertEquals(expResult, result) ,'|
150 else

Evidencia:

TestResuts X

Antsuie x| SantanderAppDesp

10
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Prueba No: | PU0062
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Editar informacion de una factura
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcién: | public int editarFactura
Configuraciones:
»  String numero = "01234";
» intcaja=1;
»  String fecha = "2015-10-29";
»  String hora = "14:00";
Datos de »  String fenvio = "2015-10-30";
Entrada: »  String henvio = "09:30";
»  String estado = "1";
» intprioridad = 3;
»  String cedula = "14802380";
»  String direccion = "CARRERA 34A # 29-66";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
113 O id testEditarFactura l0args() {
1;; in esu suli:edlt;:FaCi_\ratm:me:n, caja, fecha, hora, fenvio, henvio, estade, prioridad, cedula, direccien):
EVldenCia: 1;9 Is(expResult, result);
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Prueba No: | PU0063
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar una factura por el numero
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> buscarFactura
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos factura de longitud 1
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de longitud 1

»  String numero = "01234";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
175 @Test
176 - public void testBuscarFactura() (l
e B
178 String numero = "01234";
179 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas():
180 int expResult = 1;
181 List<Factura> result = instance.buscarFactura (numero):
182 if (expResult==result.size())
183 assertEquals(expResult, result.size());
184 else
185 fail("Error al

Evidencia: =D B

Ant suite x
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Prueba No: | PU0064
Autor: | Carlos Andres Lépez Ramirez
Objetivo (s): | Consultar factura con consecutivo y numero de caja
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasEstado
Configuraciones:
Datos de »  String numero = "21035";
Entrada: » intcaja=1;
Salida esperada: | Objeto factura
Salida obtenida: | Objeto factura
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
257 @Test
258 [ public void testConsultarFacturas String int() {
259 System.out.println("consultarFacturas”);
260 String numerc = "21035";
261 int caja = 1;
262 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
263 String expResult = "21035"
264 Factura result = instance.consultarFacturas (numerc, caja);
265 if (expResult.equals(result.getNumerc()) && caja == result.getCaja())
266 assertBEquals(expResult, result.getNumero());
267 else
268 fail("Error al consultar factura"):
. . Test Results X
Evidencia:

Ant suite x




Prueba No: | PU0065
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Consultar facturas con identificacion del cliente
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasCliente
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

»  String cedula = "14802380";

Salida esperada: | Lista de objetos factura de tamafio 5
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de tamafio 5

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
225 @Test
226 [ public void testConsultarFacturasCliente String() (
227 System.out.println{"consultarFacturasCliente");
228 String cedula = "1480 0
229 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
@ int expResult = 5;
231 List<Factura> result = instance.consultarFacturasCliente (cedula);
232 if (expResult==result.size())
233 assertEquals(expResult, result.size());
234 else
235 fail("Error al cargtar las facturas"):

st Resulis X

Evidencia:

Ant sute x

tConsuttarFacturasCl




Prueba No: | PU0066
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Consultar facturas con identificacion del cliente entre dos fechas
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasCliente

Configuraciones:

Datos de
Entrada:

»  String dato = "14802380";
»  String fechal = "2015-06-01";
»  String fecha2 = "2015-10-31";

Salida esperada:

Lista de objetos factura de tamafio 5

Salida obtenida:

Lista de objetos factura de tamafio 5

Evidencia:

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
225 @Test
226 [ public void testConsultarFacturasCliente String() {
227 System. out.println("consultarFacturasCliente");
228 String cedula = "1480 ]
229 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
@ int expResult = 5;
231 List<Factura> result = instance.consultarFacturasCliente (cedula);
232 1f (expResult==result.size())
233 assertEquals(expResult, result.size());
234 else
235 fail("Error al cargtar las facturas");

est Results X

Ant suite x

SantanderAppDes




Prueba No: | PU0067
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez

Objetivo (s): | Consultar facturas con consecutivo de factura entre dos fechas
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasCliente
Configuraciones:

»  String dato = "01234";
»  String fechal = "2015-06-01";
»  String fecha2 = "2015-10-31";

Salida esperada: | Lista de objetos factura de tamafio 1
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de tamafio 1

Datos de
Entrada:

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
191 BTest
192| public void testConsultarFacturasCliente 3args() {
B ot consultarFactwrasclienter | |
154 String dato = "0 '
135 String fechal = "2
156 String fechaZ = "2 -317;
197 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
Il int expResult = 1;
1359 List<Factura> result = instance.consultarFacturasCliente(dato, fechal, fechal);
200 if (expResult==result.size())
201 assertEquals(expResult, result.size()):
202 else

EVldenCia: Test Resuts X

Antsufe x| SantanderAppDespacho x

1 pa 141
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Prueba No: | PU0068
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Consultar facturas por estado
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasEstado
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos factura de tamafio 14
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de tamafio 14

»  String estado = "1";

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error
209 @Test
210 O public void testConsultarFacturasEstado() {
211 System.out.println("consultarFacturasEstado");
ol String estado = "1";

213 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
214 int expResult = 14;
215 List<{Factura> result = instance.consultarFacturasEstadoc (estado);
216 if (expResult==result.size())
217 assertEquals(expResult, result.size());
218 else
219 fail{"Error al cargar las facturas");

Test Results X

Evidencia:

Ant suite x SantanderAppDespacho x




e L

Prueba No: | PU0069
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar facturas por fecha
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> consultarFacturasFecha
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos factura de tamafio 7
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de tamafio 7

»  String fecha = "2015-09-23";

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

241 @Test
242 [ public void testConsultarFacturasFecha() {
243 | System.out.println (" 1ltarFacturasFecha") ;
244 String fecha = "201
245 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas():
246 int expResult = 7;
247 List<Factura> result = instance.consultarFacturasFecha(fecha);
248 if (expResult==result.size())
249 assertEquals (expResult, result.size());
250 else
251 fail("

Evidencia:




e L

Prueba No: | PU0070
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Listar las facturas pendientes por enviar.
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public List<Factura> cargarFacturaseEnvio
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | Lista de objetos factura de tamafio 14
Salida obtenida: | Lista de objetos factura de tamafio 14

Estado: | Correcto: Si Fallido:

Cadigo: Severidad:
Error

304 @Test
305 O public void testCargarFacturaseEnvio() {
306 System.cut.println("cargarFacturaseEnvio");
307 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
308 int expResult = 14;
309 List<Factura> result = instance.cargarFacturaseEnvic():
310 if (expResult==result.size())
211 assertEquals (expResult, result.size());
312 else
313 fail("Error al cargtar las facturas"):

sults X

Evidencia: il T

FacturasTest
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Prueba No:

PU0071

Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Retirar un producto de una factura
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public int removerProducto
Configuraciones:
Datos de »  Factura factura
Entrada: »  ProductoFactura productoFactura

Salida esperada:

1

Salida obtenida:

1

[Test Resulls X

Anisute#2 x | SantanderAppDespacho x

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
23 @Test
94 [ public void testRemoverProducto() {
95 System.out.println("remover
96 Factura factura = new Factura "2015-1 , "2015-10-3 3)
57 Producto prodc = new ProductoConsumo ("0102", "Coca Col 50 ml™);
58 Presentacion prest= new Presentacion("CJ", 25000, 6, 12, 26, 34);
59 ProductoFactura pf = new ProductoFactura ((ProductoConsumo)prodc, prest, 3);
100 factura.addProducto (@) i
101 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
102 int expResult = 1;
103 int result = instance.rsmoverProducto(factura, pf);
104 1if (expResult==result)
105 assertEquals(expResult, result);
106 else
. . 107 fail("Error el retirar el producto”);
Evidencia:
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Prueba No: | PU0072
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Eliminar una factura
Clase: | ColeccionFacturas.java
Funcion: | public int eliminarFactura
Configuraciones:

Datos de
Entrada:

Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1

»  String numero = "01234";

Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
160 @Test
161 O public void testEliminarFactura() {
162 System.out.println("el inarFactura”):;
163 String numero = "01Z
164 ColeccionlFacturas instance = new ColeccionlFacturas();
@ int expResult = 1;
166 int result = instance.eliminarFactura (numero);
167 if (expResult==result)
168 assertEquals (expResult, result);
169 else
170 fail("Error al eliminar la fa

Test Resufis X

EVldenCia: Ant suite #2 x SantanderAppDespacho x

anderAppDespacho (test-single-method)




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0073
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Obijetivo (s): | Ingresar un cambio
Clase: | ColeccionCambios.java
Funcidn:
Configuraciones:

»  String producto = "0102";
»  String presentacion = "CJ";
> intcantidad = 1;
Datos de . - _..
Entrada: »  String cliente = "14802380";
: »  String domicilio = "CARRERA 34A # 29-66";
> intmotivo = 1,
»  String fecha = "2015-10-29";
Salida esperada: | 1
Salida obtenida: | 1
Estado: | Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
46 @Test
47 [ public void testCrear()
48 System.out.println(
49 string preducto = "
50 String presentacion =
351 int cantidad = 1;
52 String cliente =
53 String domicilio # 29—
54 int motive = 1;
55 String fecha = "2015-10-29";
56 ColeccionCambios instance = new ColeccionCambios();
@ int expResult = 1;
1] int result = instance.crear (producto, presentacion, cantidad, cliente, demicilio, motivo, fecha);
53 if (expResult==result)
€0 assertEquals(expResult, result);
) . 61 else
Evidencia: 62 fail("Error al crear el cambio");

estResuts X

Antsite#3 x | SantanderAppDespacho x




Prueba Unitaria

Prueba No: | PU0074
Autor: | Carlos Andres Lopez Ramirez
Objetivo (s): | Buscar un cambio por identificacion del cliente
Clase: | ColeccionCambios.java
Funcién: | public Cambio[] buscarCambios
Configuraciones:

Datos de »  String cliente = "14802380";
Entrada: »  String estado = "pendientes";

Salida esperada: | Lista de objetos Cambio de tamafio 3
Salida obtenida: | Lista de objetos Cambio de tamafio 3

Estado: = Correcto: Si Fallido:
Cadigo: Severidad:
Error
84 @Test
a5 [ public void testBuscarCambios String String() ¢
a6 | System.out.println(™ s"):
a7 String cliente = "1
a8 String estado =
89 ColeccionCambios instance = new ColeccionCambios();
30 int expResult = 3;
51 Cambio[] result = instance.buscarCambios(cliente, estado);
92 if(expResult == result.length)
93 assertEquals(expResult, result.length);
94 else
95 fail("Error al buscar el cambio™);
%6 - }

Evidencia: | |CIEEs

Antsue#3 = | SantanderAppDespacho x

[ 0 —
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PA0001
Referencias
Descripcién

Pasos

Resultado Esperado
Resultado Obtenido
Errores

PA0002
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultado Esperado
Resultado Obtenido

Errores

Casos de uso CU001
Prueba creacion de roles, se sigue el criterio de aceptacion
establecido en los casos de uso.
7. Seingresa en la opcion “Perfiles”.
8. Se despliega una lista de perfiles y opciones de los
perfiles.
9. Se entra en la opcidn nuevo.
10. Se despliega el formulario de creacion de perfil.
11. Se llenan los campos Yy se seleccionan los permisos.
12. Se guarda la informacion y regresa a la pantalla de
perfiles
Perfil de usuario almacenado con los permisos seleccionados
Se guardo el perfil.
No guardaron todos los permisos

Casos de uso CU002
Se debe generar un listado de roles por medio de la busqueda
4. Se muestra una lista de los roles existentes
5. Seingresa el nombre o id del rol en el campo de busqueda
6. Se muestra la lista de resultados que coincidan con la
informacidn ingresada
Listado de roles que contenga una la palabra buscada en su nombre
0 descripcion
Se generd un listado de perfiles con la palabra buscada en el
nombre y/o descripcion.



PA0003
Referencias Casos de uso CU003
Descripcion Modificar la informacion de un rol seleccionado.
Pasos 7. Se ingresa en la opcion “Perfiles”.
8. Se despliega una tabla con una lista de perfiles.
9. Se busca el perfil y se da clic sobre la fila y se da clic en la
opcién ver.
10. Se despliega un formulario no editable con la informacion
del perfil.
11. Se da clic en la opcién actualizar y los campos se vuelven
editables.
Se edita la informacion y se da clic en la opcion guardar.
Resultados esperados Rol con modificaciones almacenadas.
Resultado Obtenido Se guardaron los cambios.
Errores No se guardaron todos los cambios en los permisos

PA0004
Referencias Casos de uso CU004
Descripcién  Eliminacion de roles de usuario
Pasos 5. Seingresa en la opcion “perfiles”
6. Se despliega una lista de perfiles.
7. Busca el perfil a eliminar y se da clic sobre este.
8. Sedaclic en el boton eliminar y se confirma la accion.
Resultados esperados Mensaje informando el estado de la accion
Resultado Obtenido Mensaje informativo notificando que la accion estad completa.
Errores

PA0005

Referencias Casos de uso CU005

Descripcién Proceso de creacion de usuarios

Pasos 6. Se ingresa en la opcion “Usuarios” en el menu de
administracion.
Se despliega una lista de los usuarios disponibles.
Se da clic en la opcion “Nuevo”
Se despliega el formulario de creacion de usuarios.
0. Se llenan los campos del formulario y se da clic en la opcion
guardar.
Resultados esperados Usuario registrado del sistema registrado
Resultado Obtenido Se cred el usuario
Errores No cargaban los combos.

B © N



PA0006
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0007
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0008
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU006
Busqueda de usuarios registrados
1. Se ingresa en la opciéon “Usuarios” en el ment de
administracion.
2. Se despliega una lista de los usuarios registrados.
3. Seingresa el numero de cedula o nombre en el campo de
busqueda.
4. Se muestra una lista de resultados.
Listado de usuarios que contengan en dato ingresado.
Listado de usuarios que en sus datos contienen la palabra ingresada.

Casos de uso CU007
Modificacion de la informacidn del usuario.
1. Se ingresa en la opcion “Usuarios” en el menu de
administracion.
2. Se busca el usuario, se selecciona la fila correspondiente y
se da clic en la opcion ver.
3. Se despliega un formulario no editable con la informacion
del usuario.
4. Se da clic en la opcién actualizar, se cambia los datos del
usuario y se da clic en la opcion guardar.
Usuario con datos modificados
Cambios realizados correctamente.

Casos de uso CU008
Eliminacién de usuarios del sistema
1. Seingresa al menud de usuarios se selecciona el usuario de
la lista 0 se busca con su nimero de identificacion
2. Se selecciona la opcion eliminar usuario, el sistema
muestra un mensaje pidiendo confirmar la accién.
Mensaje confirmando el estado de la accion
Mensaje informando que el usuario se elimino.



PA0009
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0010
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0011
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU009

Creacion de un nuevo vehiculo
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de

administracion.

2. Se selecciona la opcion “Nuevo”.
3. Se despliega un formulario para la creacion de vehiculos.
4. Se llena el formulario y se da clic en la opcion “Guardar”
5. Retorna a la opcién “Vehiculos”

Un nuevo vehiculo creado

Se registro el vehiculo correctamente

Casos de uso CU010
Buscar un vehiculo por nimero de placa parcial o completo
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de
administracion.
2. Se despliega una lista con los vehiculos registrados.
3. Seingresa el numero de placa, marca o modelo del vehiculo
en el campo de busqueda.
4. Muestra una lista de los vehiculos que coinciden con los
datos de entrada.
Listado de vehiculos con placas coincidentes
Listado de vehiculos con coincidencias en la placa

Casos de uso CU011
Editar la informacion de un vehiculo
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de
administracion.
2. Se busca el vehiculo a actualizar, se selecciona el vehiculo
de la lista de resultados y se da clic en la opcion ver.
3. Se despliega un formulario no editable con la informacion
del vehiculo, se da clic en la opcion actualizar.
4. EIl formulario cambia a editable, se modifican los datos
necesarios y se da clic en la opcion guardar.
Informacién actualizada del vehiculo
Listado de vehiculos con coincidencias en la placa



PA0012
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0013
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0014
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido

Errores

Casos de uso CU012
Eliminar un vehiculo registrado.
1. Se ingresa en la opcion “Vehiculos” en el menu de
administracion.
2. Se busca el vehiculo se da clic sobre el resultado que
corresponda a la basqueda.
3. Se da clic en la opcion eliminar y se confirma la accién.
Mensaje informando el estado de la accion
Mensaje informando que el vehiculo se elimino

Casos de uso CU013
Registro de la informacion de un remolque
1. Se ingresa en la opcion “Remolques” en el ment de
administracion.
Se despliega una lista de los remolques existentes.
Se da clic en la opcion “Nuevo”.
Se despliega un formulario para la creacién de remolques.
Se llena el formulario y se da clic en la opcion “Guardar”
6. Regresa a la opcion Remolques
Informacidn registrada
La informacion del remolque se guard6 correctamente

gk wn

Casos de uso CU014
Busqueda de remolques utilizando informacion de estos
1. Se ingresa en la opcion “Remolques” en el menu de
administracion.
2. Se muestra una lista de los remolques existentes.
3. Se ingresa el id o tipo de enganche del remolque en el
campo de basqueda.
4. Se muestra una lista con los remolques que coincidan con
la informacion de bdsqueda.
Listado de remolques que coincidan con la informacién ingresada
Listado de remolques que contiene informacion ingresada para
buscar



PA0015
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido

Errores

PA0016
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0017
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU015
Busqueda de remolques utilizando informacion de estos

1. Se ingresa a la opcion “Remolques” en el menu de

administracion.

2. Selecciona busca el remolque y se selecciona en la lista

3. Sedaclic en la opcidn ver y se despliega un formulario no

editable con la informacidn del remolque.

4. Se modifican los datos, se guardan y se confirma la accion.
Listado de remolques que coincidan con la informacién ingresada
Listado de remolques que contiene informacion ingresada para
buscar

Casos de uso CU016
Eliminar la informacion de un remolque
1. Se ingresa en la opcion “Remolques”
administracion.
2. Se busca el remolque a eliminar.
3. Seselecciona el remolque y se da clic en la opcién eliminar.
4. Se muestra una ventada pidiendo que confirma la accion.
Mensaje informando el estado de la accion.
Mensaje informando que el remolque se elimino exitosamente.

en el mena de

Casos de uso CU017
Registrar la informacion de un producto
1. Se ingresa en la opcion “Productos”
administracion.
2. Se despliega una lista con los productos existentes y las
opciones de producto.
Se da clic en la opcion “Nuevo”
Se despliega un formulario para la creacién de productos.
Se ingresan los datos del producto.
Se crean las presentaciones.
Se da clic en la opcidn “Guardar” y el sistema redirige a la
pantalla de productos.
Informacion del producto registrada
Informacién del producto guardada correctamente.

en el menu de

No ok w



PA0018
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido

Errores

PA0019
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0020
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados

Casos de uso CU018
Buscar un producto
1. Se ingresa en la opcion “Productos” en el menu de
administracion.
2. Se despliega una lista de los productos existentes y las
opciones de estos.
3. Se escribe el nombre o cédigo del producto en el campo de
busqueda.
4. Se muestra una lista de los productos que coincidan con la
informacidn ingresada.
Lista de productos con informacion coincidente a la ingresada
Lista de productos que tienen informacién idéntica a la escrita en el
campo de blsqueda

Casos de uso CU019
Modificar la informacién de un producto
1. Se ingresa en la opcion “Productos” en el menu de
administracion.
2. Se despliega una lista de los productos existentes y las
opciones de estos.
3. Se escribe el nombre o cédigo del producto en el campo de
busqueda.
4. Se muestra una lista de los productos que coincidan con la
informacidn ingresada.
Informacién modificada y almacenada
La informacion modificada se guard6 correctamente.

Casos de uso CU020
Eliminar la informacion de un producto.
1. Se ingresa en la opcion “Productos” en el menu de
administracion.
Se busca el producto y se selecciona.
Se da clic en la opcion “Eliminar”.
Muestra un mensaje pidiendo confirmacion de la accion.
. Se da clic en “Aceptar”.
Mensaje confirmando el estado de la accion

SIEEREN



Resultado Obtenido
Errores

PA0021
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0022
Referencias
Descripcién

Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0023
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Mensaje informando que el producto se elimind.

Casos de uso CU021

Registrar la informacion de un cliente

Se ingresa en la opcidn “Clientes” en el menu de despacho.
Se despliega una lista con los clientes existentes y opciones.
Se da clic en la opcion “Nuevo”.

Se despliega un formulario para la creacion del cliente.

Se llena el formulario y se da clic en la opcion “Guardar”.
. Se guarda la informacion y redirige a la pantalla de clientes.
Informacidn registrada correctamente

La informacion se registro sin errores

SRR AN

Casos de uso CU022
Buscar un cliente con informacion parcial o completa de alguno de
sus datos.
1. Seingresa en la opcion “Clientes” en el ment de despacho.
2. Se despliega una lista con los clientes existentes.
3. Se ingresa el nombre o numero de identificacion en el
campo de blsqueda.
4. Se muestra una lista con los clientes que coincidan con la
informacion.
Listado de cliente que contengan el dato ingresado
Lista de cliente que tienen el dato ingresado

Casos de uso CU023
Modificar la informacién de un cliente
1. Seingresa en la opcion “Clientes” en el menu de despacho.
2. Se busca el cliente con el nimero de identificacion o el
nombre.
3. Se selecciona el cliente de la lista y se da clic en la opcion
“Ver”.
4. Se selecciona la opcion “Actualizar” y el formulario
cambia a estado editable.
5. Se ingresa la nueva informacién y se da clic en la opcion
guardar.
6. Se muestra un mensaje informando que la informacion ha
sido guardada.
Cambios almacenados
Se guardaron los cambios sin ningln error



PA0024
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0025
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0026
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU024

Agregar un nuevo domicilio al directorio del cliente

Se busca el cliente con uno de sus datos.

Se selecciona el cliente y se da clic en la opcion editar.
Se da clic en la opcion Actualizar.

En la lista de domicilios se da clic en la opcion Nuevo.
Se llena el formulario y se da clic en la opcion aceptar.
. Se da clic en la opcién Guardar.

Domicilio agregado guardado.

Se guardo el domicilio sin ningln inconveniente.

RO SRCORIDRES

Casos de uso CU025
Agregar un nuevo domicilio al directorio del cliente
1. Se busca el cliente.
2. Se selecciona de la lista y se da clic en el botdn Eliminar.
3. Dar clic en el botdn aceptar en la ventana emergente.
Mensaje informando el estado de la accion
El cliente fue eliminado.

Casos de uso CU026
Buscar una factura con su numero
1. Seingresa en el CRUD de facturas y se da clic en el boton
Nuevo.
2. Se llena el formulario y se agregan los productos.
3. Se da clic en el botdon Guardar y re-dirige al listado de
facturas.
Factura registrada
La factura se registr6 correctamente



PA0027
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados

Resultado Obtenido
Errores

PA0028
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0029
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU027
Buscar una factura con su nimero o nombre del cliente
1. Ingresar en el CRUD de facturas.
2. Ingresar el nimero de factura o nombre del cliente en el
campo de busqueda.
Listado de facturas con coincidencias en nimero o informacion del
cliente.
Listado de facturas del cliente.

Casos de uso CU028
Configurar las distancias entre clientes

1. Seingresaen el CRUD de rutas

2. Se selecciona la opcién Configurar.

3. Se busca a direccion de destino y se selecciona.

4. Se selecciona la direccion origen y se da clic en el boton

editar.

5. Se llena el formulario y se da clic en el boton guardar.
Distancia entre dos direcciones almacenada.
Se guardo la distancia entre cada par de direcciones configurada.
En el listado de direcciones origen se repiten las direcciones.

Casos de uso CU029
Consultar rutas en diferentes estados.
1. Seingresaen el CRUD de rutas.
2. Se selecciona el estado de la ruta.
3. Se selecciona un rango de fechas para la busqueda y se da
clic en el bot6n busca.
Listado de rutas entre el rango de fechas seleccionado.
Listado de rutas
1. Aparecen facturas que no estan en el rango de fechas.
2. No se muestran resultados.



PA0030
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0031
Referencias
Descripcion
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

PA0032
Referencias
Descripcién
Pasos

Resultados esperados
Resultado Obtenido
Errores

Casos de uso CU030
Cancelar el envio de facturas.
1. Se busca la ruta.
2. Se selecciona la ruta del listado.
3. Sedaclic en el botén editar.
4. Se selecciona la factura del listado y se da clic en el boton
retirar.
Factura retirada de la ruta
Se retiro la factura de la ruta.

Casos de uso CU032
Relacionar facturas a una ruta
1. Seingresaen el CRUD de rutas.
2. Sedaclic en el boton Nuevo
3. Se muestra el listado de facturas disponibles, vehiculos
disponibles y cambios.
4. Se seleccionan los vehiculos, facturas y cambio a enviar.
5. Sedaclic en la opcion generar.
6. Redirige al listado de rutas.
Las facturas aparecen en relacionadas a la ruta.
Las facturas se relacionaron a una ruta.

Casos de uso CUO3
Ingresar un cambio solicitado por un cliente.
1. Ingresaen el CRUD de cambios.
2. Selecciona la opcion Nuevo.
3. Llenael formulario.
4. Daclic en la opcion guardar.
Cambio registrado.
Se registro el cambio correctamente.
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1. PERFILES.
1.1. BUSCAR PERFILES

Ingrese a la aplicacion con el usuario y contrasefia admin

Ingrese en la opcion Perfiles que se encuentra en la barra de menda.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend  Perfles Usuao  Producios  Vehicuos  Remuigues  Configuracion Carlos Andres Lopez

Imagen 1

Al ingresar se mostrara una tabla con los perfiles existentes y las opciones de

“Crear”, “Editar” y “Eliminar”.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend  Usuario  Producios  Vehiculos  Remoiques  Conf

Perfies

Buscar:| ingrese Informacion Para || @

Nombre Descripeién
contral

Dsalida Control ge sala

(Ccontrolz Prueba desde mobi

Bowo Prueba de Edicion

Dadministrador Perl de administrador, tiene todos los permisos de a aplicacion

o=

Imagen 2.

Para buscar en el campo buscar escriba el nombre del perfil o un texto que se
pueda encontrar en el nombre o la descripcion.

1.2. CREAR UN PERFIL.

Para crear un perfil de clic en el boton “Nuevo” en la parte inferior derecha de la
tabla, se desplegara el formulario de creacién de perfiles Imagen 3.



MHembre:

Descripeion

Imagen 3.

Este formulario cuenta con los campos nombre y descripcion, el nombre de los
perfiles no puede ser repetido, en el campo descripcidn se ingresa una descripcion
del perfil y en la parte inferior hay una lista de los permisos que tendra el perfil.

1.3. EDITAR UN PERFIL.

En la pantalla de busqueda seleccione el perfil a editar dando clic en el casilla de
la primer columna y de clic en el botén “Ver”.

Nombre Descripeién

Se desplegara la informacion del perfil en el siguiente formulario.



Nombre:  Coniro

Deseripeian

@ Permisos

Generar Repories Configuracion del Sistema

@ - |

De cli en el botén “Editar” para modificar el perfil y al terminar de clic en el botén
“Guardar”. Para volver a la pantalla de busqueda de clic en el boton “Salir”

1.4. ELIMINAR UN PERFIL

En la pantalla de busqueda de perfiles seleccione el perfil y de clic en el botén
“Eliminar”. Aparecera un mensaje pidiendo confirmar la accion:

Confirmar

¢ Esta seguro gue desea Eliminar los Perfiles?

Si No

2. USUARIOS.
2.1. BUSCAR UN USUARIO.

Ingrese en la opcién Usuarios que se encuentra en la barra de menu. Igual que
en la pantalla de perfiles se visualiza una lista de usuarios y un campo para la
blasqueda.

Un usuario puede ser buscado por niumero de identificacion, nombre o usuario,
completo o parcial.



2.2. CREAR UN USUARIO.

Para crear un usuario de clic en el botén “Nuevo” en la parte inferior de la tabla,
a continuacién se desplegara el formulario de creacién de usuarios.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

cedula: Usuario: | &
Nombre: Contaseiia: | @
Celular: [*} Confimar: a

Licencia - Perfil:

El formulario solicita los datos bésicos para el usuario, la licencia es opcional y
no es importante a menos que el usuario sea domicilio. Las contrasefias son
encriptados en md>5.

2.3. EDITAR UN USUARIO.

Para editar un usuario, en la pantalla de busqueda de usuario seleccione un
usuario de la lista y de clic en el boton “Ver”

A continuacion se desplegara un formulario con la informacién del usuario.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Meni Usiaio  Produclos  Vehiculss  Remolques  Configuracion Carlos Andres Lopez =

Cedula: 321854769 Usuario: 1 jias
Nombre:  Jose Dias Pertil salca
Cewlar: @ a1 Estado,

Licencia:  # A2 N Cambiar Coniraseia

De clic en el boton actualizar para cambiar la informacion del usuario. Para
cambiar la contrasefia de clic en el boton “Cambiar Contrasefa”, a continuacion
se abrira el formulario para cambio de contrasefa.

Cambio de Contrasefia

Contrasefia: @ --eeeee-

Repetir: B e

Cancelar Aceplar




El cambio de contrasefia debe ser una opcion permitida preferiblemente a un
usuario administrador, ya que en este formulario no se solicita confirmacion,
teniendo en cuenta que el usuario olvido su contrasefia. Estas no se pueden
recuperar por el método de encriptacion utilizado.

2.4. ELIMINAR UN USUARIO.

Para eliminar un usuario se realiza el mismo proceso utilizado para eliminar un
perfil, seleccione un usuario de la lista y de clic en el boton “Eliminar”.

LEsta sequro que desea elminar el usuano?

Confirme la accion y se mostrara un mensaje informando si esta se realizo
correctamente o no.

3. PRODUCTOS.

3.1. BUSCAR UN PRODUCTO.

Igual que en las secciones anteriores la busqueda de productos se realiza
escribiendo el codigo o nombre del producto en el campo de busqueda. Lo
resultados pueden ser multiples ya que los productos pueden tener multiples
presentaciones.



Mend  Perfies  Usuario  Vehiculos  Remoique

Produetos

Buscar: | coca cola 250 Qa

Codigo Nombre Presentacion valor Peso Volumeniem 3)
o102 Ceca Cola 250 mi o 250000 60 10608.0

o102 eca Cola 250 mi ] 125000 a0 33040

Mueva 0

3.2. CREAR UN PRODUCTO.

Para crear un producto de clic en el botéon “Nuevo”. En esta ventana hay dos
pestafias “Producto” y “Envase”.

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend  Pemles Usuae  Producios  Vehkcuos  Remoiques  Coniguracion Carlos Andres Lopez -

Productos | Crear Producta

e

céeigo:
Nombre:

Presantacién Valor Paso Ao Ancho Largo

Nueva Presentacion [EECUSCY

Guardar JETEEEY

En producto se crean los productos generales, los envases, a pesar de ser un
producto, su tratamiento es diferente ya que con estos se crean los inventarios
de las rutas.

Seleccione el formulario del producto a crear, llene los campos del formulario, en
caso que el coédigo del producto ya esté en uso se mostrara un mensaje. En la
pestafia productos se crea el producto con al menos una presentacion, para crear
las presentaciones de clic en el botén “Nueva Presentacion” el cual desplegara
un formulario emergente para la creacion de esta.



Crear Presentacion

Presentacion:

Valor: 5
Peso: Kag
Dimension: Alto ) Ancho cm Largo cm

Atencidn: Todos los campos son requeridos

Cancelar Agregar

En este formulario se solicita informacion como el peso y medidas del producto
los cuales son parametros para el calculo de ruta, el cual se explicara mas
adelante. Llena el formulario y de clic en la opcién aceptar para agregar la
presentacion a la lista.

Presentacion Valor Peso Ao Ancho Largo

(m] Presentacion 1 5000 5 10 10 20

Nueva Presentacion JECIEIES

Si se intenta agregar dos veces la misma presentacién, se mostrara un mensaje
informando que la presentacion ya ha sido agregada

iEsta presentacion ya ha sido agregadal




3.3. EDITAR UN PRODUCTO.

Para editar un producto, seleccione uno de la lista en la pantalla de busqueda y
de clic en el botén “Ver”, esto desplegara un formulario con la informacion del
producto. De clic en el boton “Actualizar”.

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Menu suar Productos

Acuazar R I

Modifique la informacion del producto y de cli en el botén “Guardar”. En el caso
de las presentaciones los cambios son guardados al confirmar el cambio, en esta
pantalla se puede agregar, modificar o eliminar presentaciones, estas opciones
se activaran al dar clic en el botén “Actualizar”

3.4. ELIMINAR UN PRODUCTO.

En la pantalla de basqueda, busque y seleccione el producto, y de clic en el botdn
“Eliminar”, se desplegara un mensaje pidiendo confirmar la accion. Si el producto
ha sido relacionado no se podra eliminar, en este caso se mostrara un mensaje
informando que no se puede eliminar el producto.

. VEHICULOS.

4.1. BUSCAR UN VEHICULO.

La busqueda de vehiculo, al igual que las anteriores, se debe escribir el dato
completo o parcial a buscar en el campo de blUsqueda, automaticamente se
mostraran los resultados.

4.2. CREAR UN VEHICULO.

Para crear un vehiculo, en la ventana de busqueda de clic en el botdn “Nuevo” en
la parte inferior de la tabla, se desplegara el formulario de creacién de vehiculos.
Este formulario cambia los campos dependiendo del tipo de vehiculo
seleccionado.



Se manejan dos tipos de vehiculo, automovil y motocicleta. Para el automovil se
incluye en el formulario los campos de las medidas y capacidad de carga, estos
no se incluyen en las motocicletas ya que a estas se les acopla un remolque.

En la siguiente imagen se muestra el formulario de creacién de motocicleta.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Menli Usuario  Productos  VeNkulos  Remoluss  Conmguracion Carios Andres Lopez-

Vehicuios | Creacion de Vehiculo

Nimero de Placa: Tpe: | Molorketa
Marca: Modelo: &
Cilindraje; CREL

L Cancelar

En el campo “Tipo” se selecciona el tipo de vehiculo a crear, al cambiar este
campo se agregan o quitan los campos, a continuacién se muestra el formulario
de creacion de automoviles.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend  Usuario  Productos  Vehieuos  Remolques  Confguracion Carios Andres Lopez~

venicuios | Creacidn de Vehiculo

Nimaro de Placa: Tpo: | Automoui
Marea: Modelo: C]
Cilinaraje: lel | em®
Capacidad: Bl | ko Dimensién: & | x| anch B x [¢ | em

Llene el formulario correspondiente al vehiculo a crear y de clic en la opcion
“Guardar”

4.3. EDITAR UN VEHICULO.

Para editar un vehiculo, en la pantalla de busqueda seleccione el que desea
modificar y de clic en el botdn “Ver”. Se desplegara un formaria con la informacion
del vehiculo.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend Usiaio Producios  Vehicuos  Remoques  Confiuracion

Veficulos  Informacion el Vehiculo

Nimerode Placa:  JCAIIE Tpa: | Molocileta
Marca:  ronoa Modeio: 2005
Cilindraje: 100 3| e Estado:



De clic en el boton “Actualizar” para habilitar la edicién y modifique la informacion
requerida. Después de cambiar los datos de clic en el botén “Guardar”

4.4. ELIMINAR UN VEHICULO.

Para eliminar un vehiculo seleccione de la lista el que desea retirar y de clic en la
opcion “Eliminar’, se desplegara un mensaje solicitando confirmar la accion,
confirme la accion para terminar.

REMOLQUES.

5.1. BUSCAR UN REMOLQUE.

Escriba en el campo de busqueda el id del remolque y se actualizara la tabla con
los resultados como en las secciones anteriores.

5.2. CREAR UN REMOLQUE.

En la pantalla de busqueda de clic en el botén “Nuevo” y a continuacion se
desplegara el formulario de creacién de remolques.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Meni  Perfies  Usuario  Productos  Vehiculos  Remoiues  Configuracion

Remoiques | Creacion o Remoigues

Tipo Enganche: Peso Maxme: 9 8 K

Dimension: 4 em A & em a & | em

SN Cancelar

Este formulario recibe una descripcion del tipo de enganche y la informacion de
capacidad de carga y medidas del remolque. Al terminar de clic en el botén
“Guardar”

5.3. EDITAR UN REMOLQUE.

Busque y seleccione el remolque a modificar en la pantalla de busqueda y a
continuacion de clic en el botéon “Ver’. Se desplegara un formulario con la
informacién del remolque.

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Meni Usiaro  Produeos  Vencuos  Remoiques  Comguracion

Remoiques | Informacion a¢ Remaiaue:

Codigo: 1 : Estado; Activo
Tipo Engancne:  Tipo D PesoMaximo: 100 i K

Dimension: 121 ¢lx|n ¢ | x 100

10



De clic en el botén “Actualizar” para modificar la informacion, al terminar de clic
en el botén “Guardar”

5.4. ELIMINAR UN REMOLQUE.

Busque y seleccione el remolque a eliminar en la pantalla de busqueda y de clic
en el botén “Eliminar”, se desplegara un mensaje solicitando confirmar la accion.
Confirme para terminar.

. CLIENTES.
6.1. BUSCAR UN CLIENTE.

Para buscar un cliente escriba en el campo de busqueda el numero de
identificacion, nombre o celular, la tabla se actualizara con los resultados.

6.2. REGISTRAR UN CLIENTE.

En la pantalla de busqueda de clic en el botén “Nuevo” y a continuacion se
desplegara el formulario de registro de clientes.

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend  Facturas

Clientes | Registro de Clientes

Tipo Persona Natural v Nt @
Nembre:

Celuar [

Edificio: Apartamento:

Guardar [leieY

Ingrese la informacién personal y de contacto del cliente, los campos nombre,
identificacion y direccién son obligatorios.

6.3. EDITAR UN CLIENTE.

Busque y seleccione el cliente a editar en la pantalla de bisqueda y de clic en el
botén “Ver’, se desplegara un formulario con la informacion del cliente. Esta
pantalla ademéas muestra los domicilios del usuario en una tabla y permite agregar
o quitar domicilios de manera similar a las presentaciones de los productos.

11



Menu  Facluras  Clenles  Cambios  Rulas  Conlrol Generat

Tipa: sona Natural Nit. | @ 08784585123 # |0
Nomore: | Jose Gomez
Celular: | O 2456720323

Direccidn Teléfone Extension Barrio Edificio Apartamento
CARRERA 8 16 34 il

Atencién: Los cambios en los domicilios se guardaran al edarce

De clic en el boton “Actualizar” para habilitar la edicion.

Para agregar nuevos domicilios, de clic en el botén nuevo en la parte inferior de
la respectiva tabla y se desplegara el formulario de registro de domicilios.

Creacién de Domicilio

Direccion:
Barrio:

Edificio: Apartamento:

Teléfono:

»

Cancelar Guardar
=

Llene el formulario y de clic en el botén “Guardar”, las direcciones y los cambios
en estas se registraran de forma inmediata.

12



7. FACTURAS.
7.1. BUSCAR FACTURAS.

Para buscar una factura en el campo de busqueda escriba el nimero de factura o
la identificacion del cliente y seleccione el rango de fechas en que fue programada
para el envio.

Distribuidora Santander
Control de Rutas yDespacho de Pedidos

Meni Fawas Clenies  Combios Rulas  Conrol General Cartos Andres Lopez=
Facturas
Buscar: Q
DespacnoEntre: | W 20151110 205

Humero Caja Cliente MNombre. Direccion Fecha Hora Fecha Envio Hara Envio
000 1 14802360 Carlos Andres Lopez CARRERA 344 8 29:65 20951102 09,4734 981 20151102 094734501
000z 1 16360910 Garlos Augusto Lopez CARRERA 333454 2095102 0946:30 544 20151102 094830544
oo 1 w22 Carolna Lopez CARRERA 25 16-50 20951102 09.49:30 685 0151102 094930698
oot 1 123654769 Pedro Pere CALLE 21 #16-12 20951102 0950:16.668 0151102 095016668
Jooos 2 90784565123 Jose Gomez CARRERA 816 34 2095102 095150271 15102 095150271
[Joo0s 2 147258368 Varia Pefa CARRERA 2125 06 2095102 085149211 15102 095149211
oo 123456769 Jose Pefia CALLE 232501 2095102 0852287 15102 0952287

71.2. REGISTRO DE FACTURAS.

En la pantalla de busqueda de clic en el boton “Nuevo”, se desplegara el formulario
de registro de facturas.

Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Meni Ficwas Clertes  Cambios Rutas  Control Ganera Carlos Aadres Lopez~

Factura No: Caja Nombre:
Fechs B 20151119 Ho: | © 0251 Diteccion:
Fecha Envi B 060109 HoraEnvio: | @ 0250 Borlo:
Nit 0 Tipa: Edlficio: Apartamento:
Prioridad:  Nomal Teldfon: @ Celul o

Codiga Nombre Prasentacion Cantidad

13



Ingrese el numero de factura y caja, seleccione las fechas y hora de registro y
envio. Seleccione la casilla “Nit”, y se desplegara una lista con los clientes como
se muestra a continuacion.

Buscar: | Ingrese Informacion Para Q
D Digito Tipo Nombre Celular =

789654123 0 Natural Camilo Sanchez 0000000000

1213141516 0 Natural Jorge Perez 0000000000

010203040506 0 Natural Jose Pefia 0000000000

32546985 0 Natural Jorge Gomez 0000000000

123456789 0 Natural Jose Pefia 0000000000

147258369 0 Natural Maria Pefia

98784565123 0 Natural Jose Gomez 3456789323

123654789 0 Natural Pedro Perez 3134567891

En el campo busqueda ingrese el numero de documento, nombre del cliente o
celular para buscar el requerido. Seleccione el cliente y de clic en el botén
“Seleccionar” y se desplegara la lista de domicilios del cliente.

14



Domicilios

Direccion Barrio Teléfono Extension  Edificio Apartamento

CALLE 21 # 16-12 Barrio A

Cancelar

Seleccione el domicilio y de clic en aceptar. Agregue los productos de la factura 'y
guarde para finalizar.

7.3. EDITAR UNA FACTURA.

Para editar una factura, en la pantalla de busqueda seleccione la factura a
modificar y de clic en el botdn “Ver”. A continuacién se desplegara la informacion
en un formulario.

Meni  Facuras  Clientes  Cambios Rutas  Control General Carlos Andres Lopez -

Facturas ' Informacion de Factura

FacturaNo: 00035 Caja: 1 Nombre:  Camilo Sanchez
Fecha: @ 20151102 Horz: O 095549809 Direccion: ~ CALLE 221313
FechaEnvio: [ 20151102 Hora Envio; 09:5549.809 Barmio: XX
Nit: 789654123 0 Tipo: Persona Natural Edificio: xx Apartamento:
Prioridad: Normal v Estado: Envio Pendiente v Teléfono: & 0000000 Celular: 0 | 0000000000

Codigo Nombre Presentacion Cantidad Valor

0204 HiL 500 ml FC 4 660000

o2 Coca Cola 250 ml o 1 250000

2001 Poatoban 350 mi o 600000

0401 Poker 330 mi (=] 2 680000

Los cambios en los productos seran guardados de forma inmediata

15



De clic en el botdn “Actualizar” para habilitar la edicién. Si desea cambiar el cliente,
al igual que en el formulario de creacién de clic en el campo “Nit” y se desplegara
el listado de clientes.

Para editar los productos de la factura, use los botones en la parte inferior del
listado de productos. Los cambios en el listado guardaran automaticamente.

7.4. ELIMINAR UNA FACTURA.

Busque y seleccione la factura a eliminar en la pantalla de busqueda y de clic en
el boton “Eliminar”, confirme la accion para terminar.

CAMBIOS.
8.1. BUSCAR CAMBIOS.

En la pantalla de blsqueda de cambios, ingrese el nimero de identificacién del
cliente y el estado del cambio y de cli en el botén “Buscar” y se mostrara el listado
de cambios del cliente.

Distribuidora Santander

Confrol de Rutas y Despacho de Pedidos

Meni  Facura iente

Buscar: 14802380 Q

Estado:  Pendientes v

[ Producto Nombre Producto Presentacion Cantidad Cliente Nombre Direcién

3 0102 Coca Cola 250 mi o 1 14802380 Carlos Andres  CARRERA 44 8 29.66
Lopez

0102 Coca Cola 250 mi () 1 14802300 Carlos Andres  CARRERA M4 #29.60
Lopez

1 0102 Coca Cola 250 mi c 2 14802380 Carlos Andres  CARRERA 344 #20.86
Lopez

] e

8.2. REGISTRAR UN CAMBIO.

De clic en el botén “Nuevo” en la pantalla de busqueda y a continuacion se
desplegara el formulario de registro de cambios.

16



Menl Facuras  Clientes Cambios Rutas  Control General Carlos Andres Lopez~

Cambios | Registro de Cambios

Identificacion:

Nombre:
Celular;
Direccion:
Barrio:
Edificio: Teléfono:
Buscar: 1 Presentacian:
Producto:  Coca Cola 250 ml
Postobon 350 ml
Coca Cola 3 Litros
Poker 330 ml Cantidad: i
Hit 500 mi

Motivo: Sabor Incorrecto

8.3. ELIMINAR UN CAMBIO.

Busque y seleccione el cambio a eliminar en la pantalla de basqueda y de clic en
el botén “Eliminar”, confirme la accién para terminar.

RUTAS.
9.1. BUSCAR RUTAS.

Seleccione la opcion “Rutas” en el menu y a continuacion se desplegara la pantalla
de basqueda de rutas.

Distribuidora Santander

Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Mend Facturas Clientes Cambios Control General Carlos Andres Lopez =
Disponibles & Despachadas Recorridas
] Fecha Vehiculo Distancia (Km)
17 20151104 ABC123 25
16 20151104 AJY568 123
[P Confiqurar Rutas | Invertar Ingreso

Esta pantalla cuenta con tres opciones, Disponibles, Despachadas y Recorridas.
En disponibles se muestra las rutas calculadas que estdn en espera,
Despachadas son las rutas calculadas que se estan recorriendo en el momento y
Recorridas las rutas ya terminadas.

17



9.2. CONFIGURACION DE RUTAS.

En la pantalla de busqueda de rutas de clic en el botén “Configurar Rutas” en la
parte inferior de la tabla. Se desplegara el siguiente formulario.

Distancia lda: K Distancia

Vuelta:
VerenMapa | Cancelar m

Esta pantalla muestra en el lado izquierdo un listado de las direcciones.
Seleccione una de la lista y se mostrara una tabla de las direcciones relacionadas
y las distancias de ida y vuelta entre la seleccién y cada una de las otras.

Si en la tabla de direcciones relacionadas aparece en la distancia el valor NaN,
quiere decir que no se ha registrado una distancia entre este par de domicilios en
el sentido que especifique la columna.

Para registrar las distancias entre el domicilio seleccionado y uno de la tabla,
seleccione en la tabla de relacionados la que desea configurar, dando clic en la
casilla en el lado izquierdo de la tabla y de clic en el botéon “Editar’ que se
encuentra en la parte inferior. En el formulario ubicado en la parte inferior se vera
los dos domicilios seleccionados y los valores de las distancias en caso de estar
configuradas.

Si desea visualizar estas dos direcciones en el mapa de clic en el boton “Ver en
Mapa”.

18



Inicio: CARRERA 20A 17 36

Destino: CALLE 21 # 16-12

Distancia Ida: 38 Km Distancia 36 Km
Vuelta:
VerenMapa  Cancelar
rélit B s, ey TR 31
Mapa Satélite & W \Uf %13 3
) ¥y v " ‘i? N~
v <& \? Calle 7,
) Catle 13
‘ gy O c"“:" oy, S Tulua
0- Iryilo & Sop S AS
Rlotnio- g £ &
[ FAREAN Cal o
le 2 C“"?e
“ ‘ 3
pgalegre { CM s Mo
" 5 8
+: Cag o (3s) G
bito / 3
" CC:J) +
J‘ —
r . Ltsud-o Doce De Octutre
90 gle ~ Q] Datos de mapas 82015 Google Términos de uso  Informar de un eror de Maps

9.3. CREAR RUTAS.
Para crear una ruta, en el listado de rutas de clic en el botén “Crear” en la parte
inferior de la tabla.
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Distribuidora Santander
Control de Rutas y Despacho de Pedidos

Nomaero Caja Domicilio Cliente Peso Volumen Envio
#0001 1 CARRERA 34A # 29-65 14802380 a3 472840 2015-11-02 09:47 34 981
#000; 1 CARRES 16360910 96 1945680
£0005 2 (CARRERA & 16 34 480 103660.0
0001 1.7999999999999998  36000.0
Sedeccionar
— e —
PR ammowt 5000 22620000 . " o102 ) 2 19802380 CARRERAMAZ 60 L T
Retrar Cambio

Esta pantalla muestra tres tablas, la primera en la parte superior es la lista de
facturas por enviar, la segunda es la lista de vehiculos y la tercera la lista de
cambios.

Por defecto las facturas estan seleccionadas, en caso que se quiera omitir una o
varias facturas del caculo de ruta, en el listado de facturas de clic en el botén
“Seleccionar” ubicado en la parte inferior de la lista de facturas, esta opcion habilita
las casillas y quita la seleccion de todas las facturas, las facturas sin marcar la
casilla no entraran en el calculo de ruta.

Seleccione los vehiculos a incluir en el calculo de ruta, y los cambios a enviar y
de clic en el boton “Crear Ruta”

9.4. CREAR INVENTARIO DE RUTA.

Para crear un inventario, seleccione una ruta de la lista y de clic en el boton
“Inventario”, se desplegara el siguiente formulario.
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Mend  Faclura Clentes ~ Cambios  Rula Control Genera

D Ruta 3 Fecha 20151104 Envase Ccantidad
ostobon —
Vehicul AJY5ES Dist: 123 Ki i ‘7‘
Pe: 307 59999999999997 Kg Volumen 1836
Alag aul
Edtar Inventario T Sair
Codigo Nombrs Canaag
n 2 Paston ]

003

De clic en el botdn “Editar Inventario” para habilitar la edicion del inventario.

En el formulario en la parte superior, se encuentra una lista de los envases
existentes, seleccione un envase de la lista e ingrese la cantidad y de clic en el
botén “Agregar” para incluirlo en el inventario. Los campos al agregar y eliminar

envases de la lista son guardados de forma automatica.

9.5. DESPACHO.

Para el despacho, seleccione una ruta pendiente de la lista y de clic en la opcion

Salida y se desplegara el siguiente formulario.

I 0 oespaco de s x V& IDBE Resources x

€ € A [} localhost:14828/SantanderAppDespacho/contral/despacho jsp Q% =
i Aplicaciones (@ 6 LIBROS QUETED...  aC Curso de Word 201... |} Curso: ;Qué esla p.. Coma se hace un Al.. (8 Incapacidad [ '] leyes estatutarias @ 10 peliculas que est... » (] Otros marcadares
Menu - -
ID Ruta Fecha B Factura Direccion Cliente
Vehiculo Distancia Km
Peso Kg Volumen cm?
Despachador Usuario
Conductor Nombre
Kilometraje Hora 14:19:01
Gancelar | Ver Mapa
Codigo Nombre Presentacion Cantidad Valor D Producto Nombre Presentacion Cantidad o
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En este formulario se cargara la informacion de la ruta, vehiculo, conductor,
usuario que despacha, facturas y cambios. Ingrese el kilometraje marcado por el
vehiculo y de clic en el botdn registrar para dar la salida.

Adicionalmente si se desea ver los puntos de la ruta de clic en Ver Mapa para
visualizar los recorridos entre cada par de puntos.

9.6. INGRESO.

De clic en el botén ingreso en el listado de rutas y se desplegara el siguiente
formulario.

[1 Despacho de Rutas x \ & JDBC Resources x
€« C' A [ localhost14828/SantanderAppDespacho/control/ingreso jsp Q% =
£ Aplicaciones (@ 6LIBROS QUETOD...  all Curso de Word 201... [ Curso: jQuéeslap.. (@ Comosehaceun Al (B) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est.. » [ Otros marcaores

Vehiculo Q ID Ruta
Peso Kg Volumen cm?®
Distancia Km Fecha 1
Nombre Usuario Despacho
Recibe Administrador Usuario admin
Kilometraje Inicial Hora Salida
Kilometraje Hora 142341
Cancelar =~ Ver Mapa
Codigo Nombre Descripcion Cantidad

@ Captu@ de pantalla agregada  * *
En este formulario ingrese el nUmero de placa para cargar la informacién de la
ruta. Se cargaran también los datos del inventario.

Para dar ingreso escriba el kilometraje marcado por el vehiculo al momento de
llegar y de clic en el boton registrar.

22



MANUAL DE INSTALACION

CONTROL DE RUTAS Y DESPACHO DE
PEDIDOS



Contenido

1. Instalacion de la base de datos PostgreSQL 9.3.......ccccvviiieiie v 1
2. Creacion de la base de datOsS. .....c.cceveeiiiiieciee e 3
T 1 151 = 1= Tox (o N 1 S O A SRS 4
4. Instalacion de GIlassfish SErver 4.1 ... e 5
5. Configuracion de GIassfiSh. ... 5



1. Instalacién de la base de datos PostgreSQL 9.3

Abra el instalador de PostgreSQL incluido en el CD adjunto, aparece la siguiente
ventana:

X
Instalar - PostgreSQL
Bienvenido a la instalacidn de PostgreSQL.
Packaged by:
| ‘DB‘
ENTERPRISEDE
< Atrds Siguiente > Cancelar

Imagen 1: Pantalla de instalacion 1 PostgreSQL
De clic en el boton Siguiente para comenzar la instalacion.

Seleccione los directorios de instalacion y almacenamiento de datos, imagen 2y 3.

Directorio de instalacién

e

Directorio de Datos

R

Por favor especifique el drectorio donde PostgresQL seré instalado

Directorio de instalacién | C:'Program Files\PostgresqQL\e. 3 &

EitRock Installer

< Atrds Cancelar

Por favor, seleccionar un directorio dentro del cual se almacenarén sus datos.

Directorio de Datos |:\Program Files\PostareSQL9. 3\data

&

BitRock Installer

< Atrds

Cancelar

Siguiente > Siguiente >

Imagen 2: directorio de instalacion. Imagen 3: directorio de bases de datos.

Después de seleccionar continle e ingrese la contrasefia de la base de datos, Imagen
4. Seleccione el puerto y el idioma Imagenes 5 y 6.



Contrasefia lﬂ I

e

s fﬁnl

=

Por favar, proparcione una contraseA£a para el superusuario base de datos postares).

Contrasefia

BitRock Installer

[<avie | [Suemes | [ concer |

Por favor seleccione un nimero de puerto en &l que &l servidor deberia esauchar.

Puerto | 5432

BitRock Installer

‘ < Atras | | Siguiente > ‘ ‘ Cancelar

Imagen 4: Creacion de contrasefia

Opciones Avanzadas I.E I

-

Imagen 5: Seleccion de Puerto.

x

Listo para Instalar iﬂ
e

Seleccione la configuracién regional a ser sada por &l nuevo dister de base de datos.

c 6 Regional | [C 6n Regional por defer =
Sinhala, Sri Lanka ~
Slovak, Slovakia

Slovenian, Slovenia

Somali, Somalia

Southern Sotho, South Africa
Spanish, Argentina

Spanish, Boliva...ic of Venezuela
Spanish, Bolivia

Spanish, Chile

EitRock Installer

| <avss | | sguente | | Cancelr

El programa estd listo para inidar la instalacién de PostgreSQL en su ordenador,

EitRock Installer

| <awss | | siguentes | | cancelar

Imagen 6: Seleccién del idioma.

Imagen 7: Confirmar la instalacion

Para finalizar la instalacion aparece la pantalla Imagen 7, la cual tiene una casilla
seleccionada, quite la seleccion y presione el boton Terminar.

Instalando I

Terminada la instalacién de PostgreSQL

Par favor espere misntras se instala PostgreSQL en su ordenador.
Instalando

Creando la carpeta C:[.. Jles\PostgresQLIg, tica

Bl programa terming la instalacén d PostareSQL en su ordenader.

dLanzar Stack Bulder al finalizar?

Stack Buider puede ser usuado para descargar e
instalar herramientas adicionales, controladores y
aplicadanss para complementar la instalzcion de
PostareSQL.

ENTERPRISEDEB

BitRack Installer

s | [spee> <o ===

Imagen 8: Progreso de la instalacion

Imagen 9: Fin de la instalacion

Para mas informacion mire la documentacion de PostgreSQL, en Ingles.

http://www.postgresal.org/docs/



http://www.postgresql.org/docs/

2. Creacion de la base de datos.

Después de terminar la instalacién ingrese al PgAdmin Ill, en el arbol de
navegacion expanda el nodo PostgreSQL 9.3y seleccione el nodo Databases.

File Edit Plugins Niew Tools Help

Id

Server Groups
BE Servers (1)
B W PostaresqL 9.3 (ocalhost:5432)

File Edit Plugins View Tools Help

-%0OER+ I /O

Server Groups
BE Servers (1)
=[] Postgre

%@ BEE 41

S0L 9.3 {localhost: 5432)
atabases (1)

|| postgres
% Tablespaces (2)

Group Roles (0)
. Login Roles (1)

Imagen 10: base de datos 1 Imagen 11: Base de datos 2
De clic derecho y seleccione la opcion New Database..., se abrira el formulario de
creacion de base de datos. Escriba el nombre de la base de datos y de clic en Ok.

File Edit Plugins View Tools Help

Properties | Defirition | Variables | Privieges | Security Labels | SQL |
Name [santander |
AL T BER A

owner | |
Server Groups

=1 E Servers (1)

=[] PostareSQL 9.3 (ocalhost:5432)
E| atabases (j

Refresh Conment
mmmmm
Tablespa:
o CES‘ Mew Database...
Group Roles
*_ Login Roles Reports »

En el nodo de la nueva base de datos creada de clic derecho y seleccione la opcién
Restore.

File Edit Plugins View Tools Help

PO CWTOEESG

Format | custom or tar v
Server Groups
& servn i) Fil 1\2015-11-21'pase de datos, backuy
Eﬁmm!.s o ilename |h\20 \base de datos.backup | ‘ |
1) Databases (2)
L Number Of Jobs | |
sop——
B0 Tble  Refresh
Grou) . Rolename v
@ £ Logr New Object | |
Disconnect database
Delete/Drop...
Search cbjects...
CREATE Script
Reparts
Maintenance...
Backup.
Restore...
Properties..
File Options | Restore Options #1 | Restore Options #2 | Objects | Messages
Help | Display objects | [ Restore || Cancd |




Seleccione el archivo Base de Datos.backup del CD de anexos y de clic en el botén
Restore. Espere que este activo el botéon Done y de clic en este para terminar.

3. Instalacion JDK 1.7

Ejecute el archivo jdk-7u79-windows-i586.exe incluido en el CD adjunto, aparecera la
pantalla de licencia.

Java(TM) SE Development Kit 6 Update 18 - License 28
o o —

om Setup

& O,
Ssun

e program features you wantinstalled.

Select optional features to install from the list below. You can change your choice of features after

Sun Microsystems, Inc. Binary Code License Agreement ILI installation by using the Add/Remave Programs utility in the Control Panel
for the JAVA SE DEVELOPMENT KIT (JDK), VERSION 6 Feature Description
| Development Tools| Java(TM) SE Development Kit 6
| |SUN MICROSYSTEMS, INC. ("SUN") IS WILLING TO LICENSE THE =3~ Demos and Samples gf;fﬁﬁ.”i‘ﬁ;"ﬁﬂ:ﬁ.ﬁi%
SOFTWARE IDENTIFIED BELOW TO YOU ONLY UPON THE CONDITION =9+ Source Code 200ME on your hard dive,
THAT YOU ACCEPT ALL OF THE TERMS CONTAINED IN THIS BINARY =3+ Public JRE
/| |cODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS =3-| Java DB
(COLLECTIVELY "AGREEMENT"). PLEASE READ THE AGREEMENT
|| [CAREFULLY. BY USING THE SOFTWARE YOU ACKNOWLEDGE THAT
'YOU HAVE READ THE TERMS AND AGREE TO THEM. IF YOU ARE

Il |AGREEING TO THESE TERMS ON BEHALF OF A COMPANY OR OTHER Install to:
Il [LEGAL ENTITY, YOU REPRESENT THAT YOU HAVE THE LEGAL C:\Program Files\Javaljdk1.6.0_18}
|| JAUTHORITY TO BIND THE LEGAL ENTITY TO THESE TERMS. IF YOU DO 7
|
T e

De clic en aceptar para continuar, en la siguiente pantalla seleccione el directorio de
donde se guardaran los archivos de java y de clic en el boton Next> para iniciar la
instalacion. Si se selecciona un directorio diferente al por defecto se deberan hacer
configuraciones adicionales para que las aplicaciones Java puedan ejecutarse.

Para mas informacién mire la documentacion de Java, en Ingles.

http://www.oracle.com/technetwork/es/javal/javase/documentation/index.html



http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/documentation/index.html

4. Instalacion de Glassfish Server 4.1

Descomprima el archivo glassfish-4.1.zip incluido en el CD adjunto en el directorio en
gue desee instalarlo.

Esta aplicacion no necesita configuraciones adicionales en su instalacion, para mas
informacién mire la documentacion, en inglés.

https://glassfish.java.net/docs/4.0/installation-guide.pdf

5. Configuracion de Glassfish.

Para ejecutar la aplicacion es necesario crear un dominio, para esto ejecute el archivo
asadmin.bat. Para esto valla al directorio de instalacion de glassfish
/glassfish4/bin/asadmin.bat y abra el archivo, se mostrara una consola de comandos
como la siguiente.

= CA\Windows\system32\cmd.exe = B2 “

Uze "exit" to exit and "help' for online help.
azadmin’

En la consola escriba el comando create-domain miDominio y presione Enter para
continuar.

Solicitara crear un usuario y contrasefia para el dominio, si se deja en blanco no habra
problema, mas adelante podra crearlos en la consola de administracion.


https://glassfish.java.net/docs/4.0/installation-guide.pdf

o | CAWindows\system32\cmd.exe

lze "exit" to exit and "help" for online help.
zadmnin? create—domain 192.168.8.18
admin user name [Enter to accept default "admin" ~/ no passwordlradmin
the admin password [Enter to accept default of no passwordl>
the admin password again?
default port 4848 for Admin.
default port 8088 for HITP Instance.
default port 7676 for JMS.
default port 3788 for II0P.
default port 8181 for HTITP_SSL.
default port 3828 for II0P_SSL.
default port 3928 for I1I0P_MUTUALAUTH.
default port 8686 for JHMX_ADMIMN.
default port 6666 for 0SGI_SHELL.
default port 78A? for JAUA_DEBUGGER.
Diztinguished Mame of the self-signed B.582 Server Gertificate is:
[CN=Pilar—PC.0U=GlassFish,0=0racle Corporation.L=Santa Clara.5T=California.C=US1]

Distinguizshed Name of the self-—signed ¥.589 Server Certificate is:
[CH=Pilar—PC-instance,OU=GlassFish.0=0racle Corporation.L=Santa Clara.8T=Califor
nia.C=US1

Después de ingresar la informacion solicitada aparecera en la consola la informacion
de los puertos disponibles para el dominio creado.

Inicie el dominio escribiendo el comando start-domain miDominio

[QN=Ei&E§—PC—instance,0U=G1assFish,0=0racle Corporation.L=8anta Clara.S5T=Califor|
nia,.GC=l

Domain 172_168_8_18 created.

Domain 122.168.8.18 admin port is 4848.

Domain 122_.168.68.18 admin user iz “admin'.

Command create—domain executed successfully.

aszadmin? start—domain 192.168.08.18

Waiting for 192.168.8.18 to start

Successfully started the domain - 192.168.8.18

domain Location: D:strabajosglassfishdwglassfizhsdomains~192_.168_6.18

Log File: D:“trabajosglassfishd~glassfish“domains~192.168.8.18“1ogs“server.log
Admin Port: <4848

Command start—domain executed successfully.
azadmin’

G| C:AWindows\system32\cmd.exe - b “

Al terminar de ejecutar el comando aparecera el mensaje informando que el dominio
ha sido iniciado.

A continuacion abra el navegador e ingrese al dominio que ha creado, por ejemplo
localhost:4848, 4848 es el puerto de escucha del administrador del Glassfish server
para este ejemplo.

Aparecera la siguiente pantalla.



€ & C A [1192168.0.18:4848 =
iif Aplicaciones (@) 6 LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201...

B curso: jQué eslap.. [@ Comose haceun Al (B Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » (] Otros marcadores

GlassFish™ Server Open Source Edition
Administration Console
User Name:

—
[Login ]

Created by Oracle with contributions from
the GlassFish community

Copyright ® 2005, 2014, Oracle and/or ts affiliates. All rights reserved. Oracle and Java are registered frademarks of Oracle andior its
affiliates. Other names may be trademarks of their respeciive owners.

Ingrese a la consola de administracion con el usuario y contrasefia anteriormente
creado. Al ingresar encontrara la siguiente pantalla.

€« > C N [1192.168.0.18:4848/common/index.jsf
i3 Aplicaciones (@ 6 LIBROS QUE TOD...

aC Curso de Word 201.. | Curso: jQuéeslap.. [@ Comose haceun Al (B) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est » (] Otros marcadores

Home  About... Logout Help
User: admin = Domain: 192.168.0.18 Server: 192.168.0.18

GlassFish™ Server Open Source Edition

Common Tasks . =
GlassFish Console - Common Tasks
@ Domain
[ server (Admin Server)
Clusters
f] Standalone Instances GlassFish News Documentation
* G Nodes
[ Applications | GlassFish News A |, Open Source Edition Documentation Set ¥
Lifecycle Madules Quick Start Guide
@ e Deployment — —
Monitoring Data | Administration Guide "
List Deployed Applications
i@ ?Esomes — 8 Application Development Guide -
> [ Concurrent Resources | Deploy an Application
» g Connsctors ‘Apphcatlun Deployment Guide -
* [ JDBC Administration Unpdate Cente
pdate Center
> g3 JMS Resources |, Change Administrator Password
* ([ INDI | Installed Components ~
. . List Password Aliases
[ JavaMail Sessions L h Available Updates "
R Adapter Confi
iy Resource Adapter Configs Monitoring | Available Add-Ons u
v Configurations.
» (g default-config . Monitoring Data Resources
3 server-config
(@ Undate Tool 8 Create New JDBC Resource =
| Create New JDBC Connection Pool -

En el menu valla a Configurations / server-config / HTTP Service / HTTP Listeners

Alli encontrara una lista de listeners. Cree o modifique uno de los listeners por defecto,
http-listener-1 y http-listener-2.

El http-listener-1 por defecto escucha por el puerto 8080, el http-listener-2 por el 8181,
la diferencia es que el http-listener-2 es para conexiones SSL.




Para este ejemplo se modificara el http-listener-1. Se selecciona dando clic sobre el
nombre.

& Edit HTTP Listener x

&« C A [J192.168.0.18:4848/common/indexjsf T =
B Curso: ;Qué eslap. » [ Otros marcadores

[ Cémo se haceun Al (8) Incapacidad [ leyes estatutarias Wb 10 peliculas que est

i1t Aplicaciones (@) 6 LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201...

Home  About... Logout Help
User: admin = Role: 192.168.0.18 ' Server: 192.168.0.18

GlassFish™ Server Open Source Edition
& Total # of available updates - 45

=1 JMS Resources - -
T Edit HTTP Li [Save | [Gancel]
= JavaMail Sessions i istener Cancel
& Resource Adapter Configs Use the Edit Network Listener page for more Advanced configuration changes.
v Configurations
» (g default-config Configuration Name: server<onfig
v server-config
& Admin Service Name: http-listener-1
g Connector Service [ Port: * 8080
(% EJB Container The port on which the network listener is listening
v @ HTTP Service Status: @l Enabled
* [3 Http Listeners The status of the network listener. The listener can be enabled or disabled.
@ admin-istener Security: [ Enabled
@ hitp-listener-1 JK Listener: [/ Enabled
@ htip-listener-2 If selected. listener is an Apache mod-k listener
& JVM Settings Address: 0,000
2 ;3 Java Message Service The IP address on which the network listener is listening on
% Logger Settings Default Virtual Server: [serer v |
Monitoring Use the Virtual Servers page to define a new virtual server
* @, Network Config Thread Pool: http-thread-pool
> 8 ORB | | The thread pool assoclated with the network listener
" (@ Securty . Server Name:
/8 System Properties Alias name i server uses an alias. If a colon and port number are appended, that port will be used in URLS the server sends to the client -

En el formulario del listener escriba la direccién ip del servidor en el campo Address,
el puerto por defecto es el 8080, si desea configurar las conexiones por otro puesto
escriba en el campo Port el puerto por el cual el listener debera recibir conexiones.

Glassfish maneja servidores virtuales, por defecto maneja uno llamado server, en
caso de tener una aplicacién funcionando sobre este es necesario crear un nuevo
servidor virtual.

Para mas informacion de configuraciones consulta la documentacion de Glassfish
Server, en Ingles.

https://glassfish.java.net/documentation.html

Copie el archivo postgresql-9.3-1102.jdbc3 en la carpeta de glassfish
glassfish4/glassfish/lib y reinicie el servidor.

Después de reiniciar ingrese nuevamente a la consola de administracién de Glassfish
y dirijase en el menu a la opcién JDBC Connection Pools, en la pantalla que aparece
seleccione la opcién New para agregar un nuevo pool.


https://glassfish.java.net/documentation.html

& JDBC Connection Pools ~ x pilar x

€« - C A | [} localhost:14796/common/indexjsf b

iif Aplicaciones (@) 6LIBROS QUETOD... aC Curso de Word 201.. | Curso: ;Qué eslap... Cémose haceun Al (B) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » [ Otros marcadores
Home _ About...

User: anonymous ~ Role: santander Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

& Total # of available updates - 45

Common Tasks

JDBC Connection Pools

(=] Domain To store, organize, and retrieve data. most applications use relational datab Java EE applicati access relational databases through the JDBC API. Before an application can
[ server (Acnin Server) access a database, it must get a connection
Clusters
[F] Standalone Instances Poo
> g Noves BJ &) | [Now..| Do)
* [ Applications Select| Pool Name + | Resource Type + | Classname + | Description
&% Llfec.yde Modules [ DerbyPool javax.sgl. DataSource org.apache derby jdbc.ClientDataSource
Monitoring Data [ SamplePool javax.sql. DataSource org.apache.derby jdbc. ClientDataSource
v [ Resources ) _ TimerPool javax sql XADataSource org.apache. derby jdbc EmbeddedXADataSource

3 E Concurrent Resources
> 5 Connectors
> g JDBC
» [ JDBC Resources
| v E5 JDBC Comnection Pos |
B DerbyPool
&3 SamplePool
B __TimerPool
3 E JMS Resources
> [ INDI
= JavaMail Sessions

& Resource Adapter Configs
v (g4 Configurations .

Se desplegara el formulario de creacién de pools.

€ - C A | [Ilocalhost:14796/common/indexjsf ¥ =
Aplicaciones (@) 6 LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201... Curso: ;Qué es la p... Comose haceun Al..  (B) Incapacidad | leyes estatutarias W 10 peliculas que est.. » (] Otros marcadores

Home About.

User: anonymous = Role: santander Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

% Total # of available updates : 45

Common Tasks [| New JDBC Connection Pool (Step 1 of 2) [ Mext |

@ Domain Identify the general settings for the connection pool

[] server (Admin Server) * Indicates required field

Clusters General Settings
El Standalons Inctances Pool Name: * PostgreSQLPool
> G MNodes
Resource Type: |javax sql ConnectionPoolDataSource ¥ |

» [ Applications
& Lifecycle Modules

Monitoring Data Database Driver Vendor: [Posigresgl v

v [ Resources

Must be specified if the datasource class implements more than 1 of the interface

‘8 Concurrent Resources Select or enter a database driver vendor
Introspect: () Enabled

> g5 Connectors — . . . .
If enabled, data source or driver implementation class names will enable introspection

3 E JDBC
» [ JOBC Resources
]
& DerbyPool
B SamplePool
= __TimerPool
> g JMS Resources
» (3 JNDI
= JavaMail Sessions

& Resource Adapter Configs
v Configurations -

En el campo Pool Name, escriba el nombre del pool a crear, en el campo Resource
Type, seleccione javax.sqlConnectionPoolDataSource y en el campo Database Driver
Vendor seleccione la opcién Postgresql. De clic en Next para continuar la
configuracion.



[ =2 5 < oo comcen - < N A

€ < C A [ localhost:14796/common/index.jsf Wy =
i Aplicaciones (@ 6LIBROS QUETOD...  aC Cursode Word 201.. [ Curso: ;Qué eslap.. [ ComosehaceunAl. (@) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » (] Otros marcadores

Home _ About...
User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

& Total # of available updates - 45

Common Tasks py| Datasource Classname: [ org postgresqlds PGConnectionPoalDataSource ¥ |
@ Domain Select or enter vendor-specific cl that impl the D andlor XAD: APIs
[ server (Admin Server) .
Driver Classname: v
Clusters
g Standalune Instances Select or enter vendor-specific cl that impl the java.sql. Driver interface.
> Nodk " .
g Modes Ping: ¢ Enabled
* [ Applications When enabled, the pool is pinged during creation or reconfiguration to identify and wam of any emoneous values for its attributes
& Lifecycle Modules Description: |

Manitoring Data

v [ Resources Pool Settings
"B Concurrent Resources
» g Connectors

Initial and Minimum Pool Size: [g Connections
Minimum and initial number of connections maintained in the pool

3 E JDBC
+ [ JDBC Resources Maximum Pool Size: B ] Comnsctions
Il = Maximum number of connections that can be created to satisfy client requests
[ DerbyPool Pool Resize Quantity: 2 Connections
& SamplePool Number of connections to be removed when pool idle timeout expires

[ __TimerPool Idle Timeout: 300 Seconds

> gt JMS Resources Maximum time that connection can remain idle in the pool

» [ Dt Max Wait Time: 60000 Milisecands

=1 JavaMail Sessions Amount of time caller waits before connection timeout is sent

¢ Resource Adapter Configs
v [ Configurations

Transaction -

vl

En el campo Ping habilite la casilla Enable, y dirijase a la parte inferior del formulario,
alli encontrara la siguiente tabla.
Poon A & e comeceen v N TR

€ = C A [ localhost:14796/common/index.jsf By =
Aplicaciones (@) 6 LIBROS QUETOD...  al_ Curso de Word 201... B Curso: ;Qué eslap.. [@ Comosehaceun Al.. (@) Incapacidad [*) leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » (] Otros marcadores

Home  About...
User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

# Total # of available updates - 45

Common Tasks B Amount of time caller waits before connection timeout is sent

@ Domain N
. Transaction
[ server (Admin Server)
Clusters Non Transactional Connections: [ | Enabled
£ Standlone Instances Retums non-transactional connections
» G Nodes Transaction Isolation: v
» [ Applications If unspecified, use default level for JOBC Driver
% Lifecycle Modules Isolation Level: | Guaranteed

Monitoring Data All connections use same isolation level; requires Transaction Isolation

v [ Resources Additional Properties (8)

=] Concurrent Resources Lg_jj LE_J [ Add Propert Delete Properties
* 5 Connectors —
» g JOBC ‘Se'f“| Name + | value + | Description N
» [ JOBC Resources [ portNumber ] [ ] i ]
Il = [ [databaseName ] [ | i |
& DerbyPool [0 [datasourceName ] [ | i |
& SamplePool [ [roleName | ‘ ‘ ‘ ‘
g __TimerPool ) [networkProtocol ] I ] ‘ ]
» g3 JMS Resources [ [serverName ] i ] ‘ ]
» (g JNDI | | [ [user ] I ] ‘ ‘
[ JavaMail Sessions | [password ] [ ] [ ]

£ Resource Adapter Configs [Frevious | [Finish] S

v (B2l Confiaurations

En el campo PortNumber escriba el puerto de conexion a la base de datos, en postgre
por defecto es el 5432. En databaseName escriba el nombre que haya puesto a la
base de datos.

En serverName escriba la direccion del servidor de la base de datos, si se encuentra
instalada en el mismo equipo, seria localhost.

10



En los campos User y Password escriba el usuario y contrasefia para conectarse a la
base de datos.

Después de llenar este campo de cli en el botén Finish, si la conexiéon se hizo
correctamente y abilito el campo Ping aparecera un mensaje.

& Edit JDBC Connection Poc % Y, ¥ pilar x

€ - C A [ localhost:14796/common/index.jsf o=
M curso: ;Qué eslap..

i3 Aplicaciones (@ 6 LIBROS QUE TO! aC Curso de Word 201... @ Comosehaceun Al.. (@) Incapacidad 7] leyes estatutarias W 10 peliculas que est.. » (] Otres marcadores

Home  About

User: anonymous  Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition
# Total # of available updates - 45

Common Tasks ] ‘ General ‘ Advanced ‘ Additional Properties B
g Dwa'”md o) & New values successfully saved.
server (Admin Server
5 Clusters Edit JDBC C tion Pool [Save ] [Cancel]
Standalone Instances ! onnection Foo e
5 Modify an existing JOBC connection pool. A JDBC connection pool is a group of reusable connections for a particular database.
" i Nocks Load Defaulls [ Ping |

» [ Appliations
% Lifecycle Modules
Monitoring Data

¥ Indicates required field
General Settings

Vi@ Resources Pool Name: PostgreSQLPool
» [ Concument Resources Resource Type: [javax.sql. ConnectionPoclDataSource ¥ |
» & Connectors Must be specified if the datasource class implements more than 1 of the interface. | |
* [ JDBC Datasouree Classname: |org postgresql. ds. P GConnectionPoolDataSource ]
> JDBC Resources Vendor-specific cl that impl the D: and/or XAD: APls
v [ JDBC Connection Pools Driver Classname: [ ]
DerbyPoal Vendor-specifi that the java sql Driver interface.
[ [ Ping: () Enabled
[ SampiePool When enabled, the pool is pinged during creation or reconfiguration to identify and wam of any emoneous values for its attributes
B __TimerPool Deployment Order: 100
> gF JMS Resources Specifies the loading order of the resource at server startup. Lower numbers are loaded first
> [ INDI Description: [ ]

= JavaMail Sessions

. Resource Adanter Confias Bonl Saffings

De clic en el botén Ping para verificar la conexion.

A continuacion cree el data source, para esto en la opcién JDBC del menu ingrese en
JDBC Resources.

€ - C A [ localhost:14796/common/index.jsf oo =
Aplicaciones (@ 6 LIBROS QUETOD... aC Curso de Word 201 uéeslap.. [ ComosehaceunAl. () Incapacidad [*] leyes estatutarias Wb 10 peliculas que es » (] Otros marcadores

Home ~ About

User: anonymous = Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

& Total # of available updates : 45

1

Common Tasks JDBC Resources
@ Domain JDBC resources provide appliations with a means to connect to a database
) server (Admin Server)

Clusters
o8

—
f B ::”e‘la"‘”e'”s‘ﬂ““ a7 (&) | Delete | | Enable| | Disable
) Selecll JNDI Name 4 ‘ Logical JNDI Name + | Enabled 4 | G ion Pool + | Description

* [ Applications

& Lifecycle Modules O | jdbe/_TimerPool v __TimerPool
Monitoring Data O | jdbe/_default Java:comp/DefaultDataSource v DerbyPool
O | jdbeisample v SamplePool

v [ Resources
3 E Concurrent Resources
g Connectors
» |5 JDBC

B jdbe/__TimerPool
=] jdbe/__default
g idbcisample
v JDBC Connection Pools

g DembyPool
g PostgreSQLPool
B SampleP ool
g _TimerPool

> g JMS Resources

11



De clic en el boton New para crear un nuevo recurso.
& NewDECResource % ) pilar x

€ < C f [ localhost:14796/common/index.jsf e =

Aplicaciones (@ 6 LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201... Curso: ;Qué esla p... Cémosehaczun Al.. (@) Incapacidad  ['] leyes estatutarias Wb 10 peliculas que est.. »  [J Otros marcadores
pl 4 P. pa leye: 2 a

Home _ About.

User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

# Total # of available updates - 45

Common Tasks || New JDBC Resource [0k |
@ Domain Specify a unique JNDI name that identifies the JDBC resource you want to create. The name must contain only alphanumeric, underscore, dash, or dot characters
[] server (Admin Server)
Clusters
an

El Standalone Instances

- g Nodes L —
» [ Applications Pool Name: [DerbyPool )
&2 Lifecycle Modules Use the JDBC Connection Pools page to create new pools

Monitoring Data Description: |
v [ Resources

Status: | Enabled

> E Concurrent Resources

» & Connsctors Additional Properties (0)
\ o JDBC [ Add Property | Deleie Properiies
Il ‘ Selecll Name Value Description
B jdbe/__TimerPool No items found.

g idbc/_default
g idbcisample
v [ JOBC Connection Pools

g DembyPool
g PostgreSOLPool
B SampleP ool
g _TimerPool

> g JMS Resources

En el campo JNDI Name escriba el siguiente nombre PostgreDataSource y en el
campo Pool Name seleccione el Pool de creado anteriormente y de clic en Ok.

Después de esto dirijase a la opcion Applications del mend.
& Applications ) w pilar x

€ 2 C A [ localhost:14796/common/index.jsf v =

Aplicaciones (@ 6LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201.. B Curso: ;Qué eslap.. [ ComosehaceunAl. (@) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » (] Otros marcadores

Home _ About...
User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

# Total # of available updates - 45

Common Tasks

Applications

Applications can be enterprise or web applications, or various kinds of modules. Restart an application or module by clicking on the reload link, this action will apply only to the targets that

@ Domain
the application or module is enabled on

[ server (Admin Server)

Clusters Deployed Applications (1)

[] Standalone Instances @ LE_J | [Deploy... | [Undeploy | [Enable| [Disable| | Filter:

) Nodes
Select| Name Deployment Order Enabled Engines

% Lifecycle Modules
Monitoring Data

v [ Resources
* g Concurrent Resources
» & Connectors
=] JDBC
» [( JDBC Resources
E jdbc/__TimerPool
=] jdbe/__default
=] jdbc/sample
v [i3 JOBC Connection Pools
B DerbyPool
=] PostgreSQLPool
& SamplePool
=] __TimerPool
3 3 JMS Resources

En esta pantalla seleccione la opcion Deploy para cargar el archivo .war de la
aplicacion.

12



pilr x

& Deploy Applications or . x

€ 2 C A [ localhost:14796/common/index.jsf g =
Aplicaciones (@ 6LIBROS QUETOD...  aC Curso de Word 201.. B Curso: ;Qué eslap.. [ ComosehaceunAl. (@) Incapacidad [ leyes estatutarias W 10 peliculas que est... » (] Otros marcadores

Home  About.
User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

# Total # of available updates - 45

Common Tasks || Deploy Applications or Modules ok ]

Specify the location of the application or module o deploy. An application can be in a packaged file or specified as a directory.

@ Domain . )
] server (Admin Server) Indicatos roquied fld
Clusters Location: § Packaged File to Be Uploaded to the Server
[ Standalone Instances ["Seleccionar archivo | Ningin arch

* [ Nodes

" Local Packaged File or Directory That Is Accessible from GlassFish Server
[ ] Brovse Fies...| | Browse Foklers

% Lifecycle Modules
Monitoring Data

Type:* v

v [ Resources
* g Concurrent Resources
iy Connectors
* [ JoBC
» [ JOBC Resources [oKk |
& idbe/_TimerPool
B jdbe/__default
g idbe/sample
v [ JOBC Connestion Pools
B DerbyPool
& PostgreSQLPool
& SamplePool
B __TimerPool
> % IMS Resnimres

De clic en el botén Seleccionar archivo y seleccione del CD adjunto el archivo
SantaderAppDespacho.war, se cargaran por defecto las opciones de configuracién
para el archivo.

Foon 2 < oepey st or 1

€ > C i [ localhost:14796/common/index.jsf g =
Aplieaciones (@ 6 LIBROS QUETOD...  aC_ Curso de Word 201... [ Curso: ;Qué eslap.. [@ Comosehaceun Al.. (@) Incapacidad [*) leyes estatutarias W 10 peliculas que est.. » (] Otros marcadores

Home  About...
User: anonymous Role: santander = Server: localhost

GlassFish™ Server Open Source Edition

& Total # of available updates - 45

Common Tasks = | seleccionar archivo |

@ Domain ) Local Packaged File or Directory That Is Accessible from GlassFish Server
[ server (Admin Server) [ | Browse Fies... | | Browse Folders... | -
Clusters
o8
[] Standalone Instances Type: * [Web Appication v
* [ Nodes
- Context Root: |SantanderAppDespacho ]
% Lifecycle Modules Path rejative to server's base URL.
Monitoring Data Application Name: * [SantanderppDespacho ]
v [ Resources Virtual Servers: ~
* [ Concurrent Resources senver)
» i Connectors -
» [ JoBC Associates an Inernet domain name with a physical server.
» [ JOBC Resources Status: [#] Enabled
E jdbC/ﬁT\mEprD‘ Aln\'/s users to access the applic ation.
Implicit CDI ¥/ Enabled
jdbe/__default .
59 Jdbel_ Impici discovery of CDI beans =
B idocisample Precompile JSPs:
+ [ JOBC Connection Pools Precempics J5P pages during depoyment
Run Verifier: -
[ DerbyPoal Verifies the syntac: and semantics of the deployment descriptor. Verifier packages must be installed
E PostgreSQLPool Force Redeploy: o
Forces redeployment even i this appication has aleady been depioyed or akready exists.
& SampleFool ) vos v g v v
) Keep State: -
B __TimerPool Retains web sessions, SFSB instances, and persistently created EJB fimers between redeployments.
» 4 IMS Resnimes =5

De clic en Ok para terminar.

Ingrese a su dominio escribiendo en la barra de direcciones del navegador
miDminio:8080/SantanderAppDespacho.
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COSTOS DEL PROYECTO

Motivo Tiempo(Meses) Valor Mes (Pesos) Total (Pesos)
Internet 18 $ 70.000,00 $ 1.260.000,00
Servidor de Pruebas 3 $ 70.000,00 $ 210.000,00
Plan de Datos 6 $ 30.000,00 $ 180.000,00
Energia Eléctrica 18 $ 70.000,00 $ 1.260.000,00
Agua 18 $ 50.000,00 $ 900.000,00
Gas 18 $ 12.000,00 $ 216.000,00
Arriendo 18 $ 350.000,00 $ 6.300.000,00
Total $ 10.326.000,00
Motivo Veces por mes Meses Valor ida y Vuelta Total (Pesos)
Tulud 2 18 $ 4.000,00 $ 144.000,00
Tulud-Palmira 2 7 $18.000,00 $ 252.000,00
Total $ 396.000,00
Motivo Cantidad Total (Pesos)
Computador de escritorio. 1 $ 7.500.000,00
Smartphone 1 $ 436.500,00
Total $ 7.936.500,00
Motivo Total (Pesos)
Servicios $ 10.326.000,00
Transporte $ 396.000,00
Equipos de Computo $ 7.936.500,00
[ Total [ $ 18.658.500,00




