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Resumen

Este trabajo presenta el disefio e implementacion de una unidad didactica de ensefianza del
inglés integrando las artes (pintura, musica y teatro), en grado primero de primaria, de un
colegio bilingiie de élite de la ciudad de Cali. El objetivo de este trabajo es favorecer el
desarrollo de la lengua meta de los estudiantes de primer grado, mediante la creacion de un
cuento colectivo, a partir de la implementacién de la secuencia didactica, teniendo en cuenta
los resultados encontrados en el diagndstico inicial de necesidades, una encuesta, diario de
campo, andlisis de tareas y entrevista grupal. Para este trabajo se utilizdo el método de
investigacion-accion, de corte cualitativo, en un aula de aprendizaje de lengua extranjera por
inmersion, utilizando el método TBL. Los resultados evidenciaron que los estudiantes de
primero incrementaron su vocabulario, presentaron mejoras en la estructura de la oracion en
presente simple, disfrutaron el proceso de aprendizaje y sintieron una mayor comodidad al
expresarse en inglés a través de juegos y actividades artisticas vinculadas. Se logra evidenciar
que la enseflanza de una lengua extranjera a través del arte incrementa la motivacion en los
nifios, favoreciendo su produccion oral y escrita en un entorno académico flexible donde los
estudiantes se pueden expresar libremente, explorando y potenciando sus habilidades

mientras aprenden inglés.

Palabras clave: Disefio de una secuencia didactica, teatro en la ensefianza de una lengua
extranjera, pintura en la ensefianza de una lengua extranjera, musica en la ensefianza de una
lengua extranjera, Aprendizaje Basado en Tareas.



Abstract

This work presents the design and implementation of a teaching unit for teaching English
integrating arts (painting, music and drama), in the first grade of primary school at an elite
bilingual school in the city of Cali. The objective of this work is to promote the development
of the target language of first graders through the creation of a collective story based on the
implementation of the didactic sequence. The latter was designed taking into account the
results found in the initial diagnosis of needs, a survey, a field diary, task analysis and group
interviews. For this work, the qualitative action research method was used in a foreign
language immersion learning classroom, using the TBL method. The results show that
first-year students increased their vocabulary, improved the structure of the sentence in the
simple present, enjoyed the learning process and felt more comfortable expressing themselves
in English through games and linked artistic activities. It is evident that teaching a foreign
language through art increases motivation in children, favoring their oral and written
production in a flexible academic environment where students can express themselves freely,

exploring and enhancing their skills while learning English.



Résumé

Ce travail présente la conception et la mise en ceuvre d'une unité didactique d'enseignement
de l'anglais intégrant les arts (peinture, musique et théatre), en premiere année de primaire
dans un college bilingue d'élite de la ville de Cali. L'objectif de ce travail est de favoriser le
développement de la langue cible des éléves de premicre année, par la création d'une compte
collectif, a partir de la mise en ceuvre de la séquence didactique, en tenant compte des
résultats trouvés dans le diagnostic initial des besoins, une enquéte, un journal de bord, une
analyse de taches et une entretien de groupe. Pour ce travail, on a utilisé¢ la méthode de
recherche-action, de nature qualitative, dans une salle de classe d'apprentissage de langue
étrangere par immersion, en utilisant la méthode TBL. Les résultats ont montré que les éléves
de premiére année ont augmenté leur vocabulaire, amélioré la structure des phrases au présent
simple, ont appréci¢ le processus d'apprentissage et se sont sentis plus a I'aise pour s'exprimer
en anglais a travers des jeux et des activités artistiques liées. Il est possible de démontrer que
I'enseignement d'une langue étrangere a travers l'art augmente la motivation chez les enfants,
favorisant leur production orale et écrite dans un environnement académique flexible ou les
éléves peuvent s'exprimer librement, explorant et développant leurs compétences tout en
apprenant 'anglais.



1. INTRODUCCION

Este trabajo presenta el disefio e implementacion de una unidad didactica de
ensefianza del inglés integrando las artes en grado primero de un colegio bilingiie de la
ciudad de Cali. El trabajo surge de la necesidad que se ve en los nifios por aprender y
comunicarse en inglés, de una manera mas libre, flexible y espontdnea, a través de
actividades que estén relacionadas con sus intereses y que aporten a su desarrollo integral.
Esto, de acuerdo con lo que se refiere a mi trabajo en el aula de la comunidad en cuestion, me

ha permitido observar.

La aplicacion de esta propuesta pedagdgica se desarrolldo en un colegio bilingiie, de
élite, en la ciudad de Cali, en el cual la autora de este texto labora como maestra asistente, en
el grado primero de primaria. El colegio tiene una metodologia basada en estrategias
pedagbgicas contemporaneas y metodologias globalizadoras. Estas se refieren, segin el
Proyecto Educativo Institucional (PEI), a “la integracién de las diferentes areas del
conocimiento a través de proyectos de aula, los cuales son planeados por los maestros de
manera colectiva, buscando establecer tres tipos de relaciones”. La primera, una relacién
interdisciplinar (entre dos o mas areas), la segunda una relacion transdisciplinar (relacion del
area con la pregunta problematizadora del proyecto), y la tercera una relacion metadisciplinar
(relacion del area con los dos propositos institucionales): formacion del caréacter a través de
los valores de relacion con Dios, amor respeto e integridad, y desarrollo del pensamiento

(PEL 2016).

El colegio ofrece un modelo de metodologia particular llamado “Project ABC”, que
es la marca diferenciadora de la institucion. Mediante esta propuesta, el colegio brinda a los
estudiantes de bachillerato la posibilidad de trabajar con centros de interés variados como:
musica, baile, huertas, disefio, robdtica, etc. con el fin de atender a los diversos intereses y
capacidades que tiene el alumnado. Decroly (1987) explica que un centro de interés se basa
en la globalizacion de las diferentes areas del curriculo en un tema de interés real que se
apoya en las expectativas, necesidades e intereses del grupo con el que se trabaja. Este centro
de interés debe generar todo el proceso educativo, ser capaz de interrogar, cuestionar o
preocupar al grupo, reflejar la realidad, ser dinamico y vital, desarrollar unos contenidos de

uso practico para el alumno y la sociedad, ser planificado entre todos los componentes del



grupo, planificacion que debe contemplar la evaluacion de todo el proceso y ser dinamica,

adecuada a las necesidades del grupo estructurado.

Por otra parte, esta Maria Montessori (citado por Moreno, 2012) quien indica que “se
ha entendido mal la educacion, pues no es solamente lo que da el maestro a los alumnos, no
es el resultado de oir palabras; es un proceso que se va alcanzando de manera natural, basado
en la experiencia espontdnea y el contacto con el medio ambiente”(p. 17). Esta es la principal
razén por la que Montessori ve necesario crear una nueva educacién que tenga por
caracteristica un ambiente 6ptimo y espacios adecuados que se adapten a la vida cotidiana del
nifio. De igual manera hace énfasis en dejar a un lado los prejuicios sociales, ya que es un
factor incidente en el desarrollo del nifio y no deja que haya un ambiente sano, pues
deshumaniza los procesos pedagdgicos porque ellos interrumpen en la integralidad de los
participantes de la educacion haciendo que se desenfoque su atencion en banalidades del

mundo que no aportan al crecimiento social y personal de estos individuos (Moreno, 2012).

Siguiendo los planteamientos hechos por Decroly y Montessori, el colegio se destaca
por ofrecer, de forma adicional, otra opcion para aprender de una manera mas libre y
significativa para los estudiantes de secundaria. Estos centros de interés tienen como meta, un
producto final que se obtiene con el trabajo especifico de la disciplina escogida, en una
intensidad horaria de dos horas a la semana, durante todo el afio lectivo. Sin embargo, esta
forma particular de llevar a cabo el Project ABC solo se realiza en la seccion de bachillerato,
“en el afio 2016-17 se consolido la propuesta de Project ABC en la seccion de bachillerato en
donde 108 estudiantes de los grados sexto y séptimo participaron en diferentes centros de
interés al igual que el departamento de inglés” (PEI, 2016). En la seccién de primaria, aunque
no se realiza el “Project ABC” de forma institucional, se hace mediante proyectos de aula que
se unen de manera interdisciplinar, transdisciplinar o meta disciplinar, con otras areas, con los

hilos conductores del colegio o con los objetos de estudio de la respectiva disciplina.

Estos proyectos de aula se realizan con base en la comprension y produccion de textos
escritos. Los profesores eligen un texto narrativo como plan lector en cada periodo y generan
una pregunta problematizadora. A partir de este plan lector, se crean indices colectivos y/o
individuales, los cuales pretenden incluir aquello que los estudiantes quieren aprender,
prometiendo ser una herramienta potencializadora del constructivismo en el salon de clase,

debido a que a partir del indice se establecen las preguntas que los estudiantes desean indagar



o resolver para empezar a construir juntos. Después de esto, se crea una meta o producto final

en el que los estudiantes demuestran lo que aprendieron en el periodo.

Por ejemplo, el medio ambiente es el contenido del tercer periodo. Los profesores de
los grados 1A, 1B y 1C escogen un plan lector relacionado con este contenido y piensan en
cual podria ser el producto final para los tres grupos, ya que los tres salones del grado
primero desarrollan la misma planeacion. La meta escogida por los profesores en este periodo
es realizar un “Picture book™ del plan lector. Al estar definida previamente la meta y los
contenidos que se deben abordar segun el curriculum, los docentes dan una introduccion de lo
que se tratara el proyecto “El medio ambiente™ a través de una dramatizacion, charla, juego,
etc. y después de esto, los profesores empiezan a realizar el “indice” con cada grupo en sus
respectivos salones, los estudiantes hacen preguntas sobre lo que les interesa saber del tema y

el profesor lo apunta.

No obstante, a partir de mi experiencia como maestra asistente he podido evidenciar
que las preguntas que se redactan en el indice son principalmente orientadas por el profesor
para responder especificamente a los contenidos del curriculo y unas pocas preguntas salen
realmente de los estudiantes, asi como también la forma en que estas preguntas suelen ser
resueltas o presentadas en el proyecto final, el cual es también pensado y elegido por los
docentes. De esta manera, todos los estudiantes de los tres grupos (1A, 1B y 1C) realizan las
mismas actividades propuestas por el maestro, sin tener en cuenta sus intereses, talentos o

capacidades para desarrollar determinadas tareas.

A raiz de esta necesidad de que los estudiantes puedan aprender y comunicarse en
inglés de una manera mas libre a través de actividades que estén relacionadas con sus
intereses, este proyecto pretende desarrollar la ensefianza del inglés a través de
manifestaciones artisticas, en nifios de primer grado de primaria quienes han manifestado el
gusto por el arte en sus diversas formas, como una posibilidad de brindar una experiencia con
un panorama mas amplio en posibilidades de resolucion de problemas y preguntas,

exploracion e indagacion.

La propuesta de este trabajo de grado busca contribuir a los procesos de ensefianza y
aprendizaje de una lengua extranjera, en una experiencia transformadora de la educacién en
la infancia, mediante el disefio de una secuencia didactica que articule el arte a la ensefianza

del inglés. De manera que la unién interdisciplinaria entre el inglés y el arte pueda ofrecer un
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aprendizaje significativo de la lengua extranjera, en la cual, los nifios tengan la oportunidad
de descubrir su identidad, sus talentos, alimentar la autoestima, estimular la creatividad,
desarrollar habilidades comunicativas inter e intrapersonales, promover la libre expresion,
entre otros numerosos beneficios, relacionados con el desarrollo integral de un nifio, los
objetivos del arte en la educacion y el aprendizaje de una lengua extranjera. La intervencion
de la secuencia didéctica se realizé durante un periodo académico del afio lectivo durante las
clases de refuerzos que se ofrecen a los estudiantes que estan bajo el promedio minimo que se
requiere para ganar la asignatura, durante una hora y quince minutos por semana, los viernes

al final de la jornada.

Se plantea describir entonces la integracion de actividades artisticas en la ensefianza
del inglés en estudiantes de primer grado mediante un estudio cualitativo, aplicando la
metodologia de investigacion accion. Teniendo en cuenta la ensefianza del inglés con enfoque
socio-constructivista, trabajado en el colegio actualmente e integrando el método de TBL,

(Aprendizaje Basado en Tareas).
1.1 Preguntas de investigacion

Pregunta General de Investigacion:

e ,/Cémo integrar actividades artisticas en la enseflanza del inglés como lengua

extranjera para estudiantes de primer grado de primaria?
Preguntas especificas de investigacion

e ,Coémo disenar una secuencia de actividades a través de manifestaciones artisticas que
favorezcan el desarrollo de la competencia comunicativa en el aprendizaje del idioma
inglés?

e ,Como intervienen las actividades artisticas propuestas en la ensefianza del inglés con

respecto al desarrollo de la competencia comunicativa de los estudiantes?
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1.2 Justificacion

La ensefianza de un idioma extranjero a través del arte, posibilita entornos de creacion y
comunicacion flexibles y atractivos para desarrollar la libre expresion y el pensamiento
critico en una segunda lengua. La integracion del arte rompe los espacios académicos
estrictos en el que los nifios suelen cohibir su discurso al no sentirse lo suficientemente
comodos con la L2 para expresar sus opiniones. Precisamente, el Ministerio de Educacion de
Colombia (2014), sugiere que el arte posibilita integrar las experiencias de vida con lo que
sucede, tanto en el entorno educativo como en los otros espacios en los que transcurre la vida
de las nifias y los nifios. De esta manera, las experiencias artisticas se convierten en formas
organicas y vitales de habitar el mundo y contribuyen a evidenciar, por medio de diversas
formas de comunicacidon y expresion, la necesidad simbolica que hace disfrutar la vida,

contemplarla, transformarla y llenarla de sentido (MEN, 2014).

Este trabajo se justifica entonces en la necesidad que se ha evidenciado de incluir
actividades de caracter artistico en las clases de inglés de grado primero de primaria del
colegio seleccionado y en el interés y cercania que la autora tiene hacia las expresiones
artisticas como el canto, el baile y la pintura, las cuales le aportan ciertas habilidades y
facultades para disefiar una unidad didactica de este tipo. Los estudiantes han venido
respondiendo positivamente a actividades relacionadas con la musica, las artes visuales y el
drama, de manera intermitente, por lo cual se hace necesario disefiar e implementar de
manera formal este tipo de intervencién mediante una investigacién accion, utilizando el

método TBL para realizar las planeaciones de la secuencia didéctica correspondiente.

Especificamente, con el arte dramatico y la musica dentro de la enseflanza de un
idioma extranjero, tenemos varios beneficios. Lynch (2005) indica que en la musica, se
explora naturalmente la interculturalidad, puesto que proporciona elementos lingiiisticos

puros como la prosodia', semantica’, etc. Ademds, la oralidad y la escucha estin

' La prosodia es el conjunto de fenédmenos fonicos que abarcan mas de un fonema o segmento
-entonacion, acentuacion, ritmo, velocidad de habla, etc.-, por lo que se les denomina fendmenos
suprasegmentales. La prosodia cumple una funcion clave en la organizacién e interpretacion del
discurso y, ademas, transmite informacién emotiva, sociolinglistica y dialectal. (Tomado del
diccionario ELE, Centro Virtual Cervantes,s.f)

2 Es la ciencia del hombre que estudia el significado que expresamos mediante el lenguaje natural.2
Es una parte de la gramatica que investiga el modo como se proyectan los objetos y situaciones del
mundo en el cédigo de la lengua. Su objeto primario de estudio es la capacidad innata de los
hablantes, que les permite desplazar los objetos del mundo en expresiones codificadas en un
lenguaje simbolico natural, y que constituye su competencia semantica. (Lopez Palma, 2007).
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relacionadas, ya que la acentuacion, volumen, velocidad, y ritmo, permiten que el interlocutor
tenga un claro concepto de la prosodia. La musica desarrolla distintas inteligencias,
incluyendo lingiiistica, 16gica matematica, espacial e interpersonal. Las canciones permiten
interactuar con los sentimientos, perspectivas e intereses de otras personas, la comprension de
vocabulario, ritmo, compas, y acentuacion. Facilitan la distincion de sonidos y pronunciacion
en L2. La musica tiene una influencia positiva en la memoria y en la retencion de términos.

Crea un ambiente donde los nifios estdn emocional y socialmente estimulados.

Athiemoolan (2004), define el rol del drama en la educacion como el uso de
diferentes técnicas de teatro, como una herramienta curricular transversal que permite que el
estudiante reconozca la realidad a través de la fantasia y profundiza en el significado real de
acciones como un objetivo lingliistico y comunicativo. Por otra parte, Rodriguez (2017)
manifiesta que el uso del drama en la educacion explora fortalezas inter e intrapersonales que

conllevan a aumentar y reforzar las habilidades fisicas y sociales.

Conscientes de los beneficios del arte en la ensefianza de un idioma extranjero, este
proyecto pretende trabajar en el planteamiento de un proyecto investigativo que dé respuesta
a la pregunta de ;Coémo se puede integrar el arte en la ensefianza del inglés en grado primero?
Con este estudio, se ponen en funcionamiento todas las habilidades y conocimientos
adquiridos durante la licenciatura en lenguas extranjeras y se potencian las competencias
investigativas que un profesor debe tener en el aula. Ademas, al ejecutar esta nueva propuesta
en el aula, se tendra la oportunidad de evaluar el efecto de la unién interdisciplinar entre el

arte y el inglés en la educacion infantil.

La institucion educativa y la comunidad con la que se trabajard, se vera beneficiada, al
ver aplicarse un nuevo enfoque en los procesos de ensefianza y aprendizaje del inglés como
segunda lengua, del cual, hasta el momento, no hay antecedentes a nivel nacional en el
contexto de un colegio bilingiie y particularmente con el rango de edad seleccionado (7-8
afos). Aprovechando los espacios de los refuerzos de una hora y 15 minutos semanales,
durante un periodo académico de tres meses, se promueve un aprendizaje de la L2 mas
amigable e incluyente de las habilidades y talentos, desde una construccion de conocimiento
que se disfruta, que tiene en cuenta el ritmo de cada estudiante y su forma de aprender y

expresarse.
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2. OBJETIVOS

Objetivo general

Describir la incidencia de una secuencia didéctica apoyada en actividades artisticas como la
pintura, la musica y el teatro, en el desarrollo de la lengua inglesa en estudiantes de primero

de primaria de un colegio bilingiie de élite.
Objetivos especificos

1. Disefar una secuencia de actividades a través de manifestaciones artisticas que

favorezcan el desarrollo de la lengua meta mediante la creacién de un cuento.

2. Describir el proceso de implementacion de la secuencia didactica y las

percepciones de un grupo de estudiantes de primero de primaria.

14



3. ANTECEDENTES

Esta investigacion se basa en diferentes documentos (trabajos de grado, tesis y
articulos de investigacion nacionales e internacionales). Los cuales se citan porque trabajaron
en propuestas pedagogicas de ensefianza y aprendizaje del idioma Inglés como segunda
lengua o lengua extranjera, implementando el arte como vehiculo de ensefianza del idioma,
especificamente, buscando los beneficios que ofrece la musica, la pintura y el teatro en la

ensefianza de la lengua meta, tal y como lo plantea la propuesta de este trabajo.

En varios documentos se encontraron similitudes en cuanto al enfoque tedrico y
metodoldgico. Es decir, que la mayoria de antecedentes encontrados son investigaciones
cualitativas, de investigacion-accidon y algunas pocas aplican el método de ensefianza TBL
(Aprendizaje basado en tareas) en el disefio de una secuencia didactica. No obstante, no se
encontr6 ningun antecedente que aplicard una propuesta pedagodgica como estd para
estudiantes de primero de primaria en una institucién bilinglie, la cual se caracteriza por

utilizar el inglés como modo de instruccion.

La revision de los siguientes antecedentes permitido la anticipacion de posibles
limitaciones en el campo, facilito la puesta en accion de los objetivos y la comparacion de los
resultados. A continuacion se presentaran 6 estudios realizados en el campo educativo acerca
de la ensefianza del inglés con integracién de las artes. Se encontrd un estudio en el ambito
local, tres estudios de ambito nacional y dos de ambito internacional, los cuales fueron

fundamentales como guia para el disefio de actividades y el enfoque metodologico.

Antecedente local

Se presenta un antecedente realizado en la ciudad de Cali, titulado “Impacto del proceso de
promocion de la competencia comunicativa en Lengua Extranjera en los estudiantes del grado
octavo-uno de la institucién educativa Liceo Departamental por medio de un club de la
cancion en inglés” (2019), escrito por Megan Gutiérrez Guerrero y Lina Maria Solis de los
Rios para recibir grado como Licenciadas de Lenguas Extranjeras de la Universidad del
Valle. Las autoras trabajaron con una muestra de 33 estudiantes del grado octavo-uno de una
institucion publica, cuyas edades estaban entre los 12 y los 15 afios. Emplearon el método

investigacion-accién para realizar un proyecto investigativo de corte cualitativo, con el
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propdsito de implementar una tarea de intervencion y describir el impacto de la misma en el
proceso de aprendizaje de los estudiantes y su capacidad de produccion oral. Se
implementaron instrumentos como el diario de campo, se llevé registro de las observaciones
de clase, se aplicé la autoevaluacion, se implementd un taller final en grupo y, por dltimo, se

uso la entrevista como técnica cualitativa de recoleccion de datos.

El objetivo general del trabajo fue describir el impacto de un “club de la cancion"
orientado a promover la produccién oral de los estudiantes del grado 8°, mediante la
ejecucion de cuatro objetivos especificos: el primero fue identificar las dificultades que
presentan los estudiantes del grado octavo con relacion a la competencia comunicativa en la
lengua extranjera inglés. El segundo, evaluar una propuesta que por medio de la musica
permita promover la competencia comunicativa de los estudiantes. El tercero, describir la
incidencia de esta propuesta en la competencia comunicativa de los estudiantes en la lengua
extranjera. El cuarto y ultimo, describir la influencia de la propuesta en el acercamiento de

los estudiantes a algunos aspectos de la pragmatica y de la sociolingiiistica.

Esta experiencia fue significativa para los estudiantes, en el sentido de que se potencid
su aprendizaje de la lengua extranjera y se incidié positivamente en las problematicas
identificadas antes de la intervencion, promovio el interés de los estudiantes hacia esta y
aumentd sus conocimientos en diferentes aspectos de la misma. De este estudio se retoman 3
aspectos relevantes: el hecho de que la ensefianza del inglés fue intervenida a través de una
expresion artistica “la musica” por medio de canciones y que utilizé la misma metodologia
que en este trabajo de grado se propone “investigacidn-accion”. Asi mismo, son similares en

el papel que juega el investigador, “investigador participante™.

Antecedentes nacionales

La primera investigacion que se indica a nivel nacional se titula “Manifestaciones artisticas
como una propuesta de aula que contribuye al desarrollo de la competencia comunicativa en
el idioma inglés™ realizada en Bogota-Colombia, por Angie Lorena Guerrero Insuasti y Maria
José Ruiz Calderén, como producto de su especializacion en docencia universitaria de la
Universidad Cooperativa de Colombia, en el afio 2019. Esta investigacion se centra en un
modelo cualitativo, el cual pretende indagar las practicas de los estudiantes de grado décimo

del Colegio Gabriel Echavarria, mediante el uso de instrumentos como: fotografias, escritos,
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videos, test de motivacion. Con la informacién recogida, se identificaron dos aspectos
negativos en los procesos de ensefianza y aprendizaje del inglés que son: la ansiedad y la falta

de motivacion.

Esta monografia propone analizar como una propuesta didactica a través de
manifestaciones artisticas contribuye al desarrollo de la competencia comunicativa en el
idioma inglés en los estudiantes del grado 10° del Colegio Gabriel Echavarria, mediante el
desarrollo de tres objetivos especificos: el primero, identificar las manifestaciones artisticas
que permitan el desarrollo de la competencia comunicativa del idioma inglés. El segundo,
disefiar una secuencia de actividades a través de manifestaciones artisticas que favorezcan el
desarrollo de la competencia en el aprendizaje del idioma inglés. Por ultimo, evaluar la
motivacion de los estudiantes respecto a la inclusion del arte en el desarrollo de la

competencia en el idioma inglés.

Se logro percibir que el proceso de la investigacion fue productivo porque la mayoria
de los estudiantes se expresaron de manera espontdnea y natural, haciendo uso de las
estructuras gramaticales, 1éxico y vocabulario de trabajo, durante el afio lectivo. Mientras
que, antes de la implementacion de la propuesta, los estudiantes no eran receptivos a las

actividades y no podian expresarse espontaneamente.

Esta monografia aporta sustancialmente al presente trabajo porque uno de sus
objetivos es disefiar una secuencia didactica de la ensefianza del inglés a través de
manifestaciones artisticas que precisamente favorecen el mismo aspecto que se pretende
abarcar “competencia comunicativa”. Lo que representa una gran guia para disefiar y llevar a
cabo las actividades artisticas que se desean realizar; aunque el publico al que se dirige la
propuesta no sea el mismo, nos sirve de ejemplo para hacer una adaptaciéon en el nivel.
Ademas, también es un elemento 1til en la metodologia de este trabajo, por ser una secuencia

didactica que se disefio y se ejecuto.

La segunda investigaciéon de dmbito nacional es “El arte como mediacion para la
ensefianza del inglés”. Fue elaborada por Maria Tatiana Castafieda, Jilary Castro y Milena
Espejo, licenciadas en inglés y espaiiol de la Universidad Pontificia Bolivariana de Medellin.
Este trabajo fue presentado en el 2018. El proyecto de investigacion es realizado desde una
metodologia cualitativa, con instrumentos como la observacidon no participante y entrevistas

focales a estudiantes de noveno, con las cuales se recogid informaciéon que permiti6 dar
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respuesta a la pregunta de investigacion: ;,Coémo intervienen las actividades artisticas en la

ensefianza del inglés en estudiantes de 9° del colegio Centro Fraternal Cristiano de Medellin?

Su objetivo principal fue plantear una propuesta pedagogica apoyada en actividades
artisticas como la pintura, la musica y el teatro, para la ensefianza del inglés en estudiantes de
9° grado del colegio CEFRAC de Medellin. En el que se propusieron los siguientes objetivos:
primero, describir estrategias de ensefianza empleadas en las clases de inglés con estudiantes
de 9°. Segundo, precisar actividades artisticas que, segiin las percepciones de la poblacion
estudiantil intervenida, favorezcan la ensefianza del inglés como lengua extranjera. Tercero,
disefiar una propuesta pedagogica con actividades de mayor preferencia para la ensefianza de
inglés segun estudiantes del grado noveno y teniendo en cuenta los resultados del trabajo

investigativo CEFRAC de Medellin.

El proyecto concluye con el disefio de una propuesta pedagogica centrada en
actividades artisticas como musica, teatro y pintura, que fueron seleccionadas por los
estudiantes de noveno y estan vinculadas a las habilidades propias de una lengua (hablar,
escribir, leer y escuchar). Los aspectos relacionados con el presente proyecto de trabajo de
grado son las manifestaciones artisticas propuestas: musica, teatro y pintura que la autora
considerd que serian las mas idoneas y pertinentes para trabajar con su comunidad (primero

de primaria).

Como tercer antecedente nacional esta el articulo “A Basis for the Design of a
Curriculum Incorporating Music and Drama in Children’s English Language Instruction”
“Fundamentos para el disefio de un curriculo que incorpora la musica y el arte dramatico en
la ensefianza de inglés a nifios™ del afio 2017, de Monica Rodriguez-Bonces, que presenta un
disefio de programa curricular para el aprendizaje del inglés que integra la musica y el arte
dramatico como vehiculos de aprendizaje. Este programa curricular estd disefiado de manera
interdisciplinar para promover un aprendizaje significativo y un alto nivel de interés en el
aprendizaje del idioma extranjero en niflos de 7 a 11 afios y por consiguiente, busca mejorar
el nivel de lengua requerido por un grupo de nifios participantes de los cursos de un programa

de extension en la Universidad de la Sabana.

El articulo presenta las bases de la estructura curricular y menciona numerosos
beneficios sobre la integracion de la musica y el arte dramatico como medios de ensefianza de

una lengua extranjera que han sido de gran utilidad para el desarrollo del marco conceptual y
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para el momento de disefiar la estructura de la secuencia didactica porque ayuda a sustentar la
importancia de utilizar estas herramientas en la educacion lingiiistica. Pues, este trabajo
incluye una lista de referencias y recursos que son utiles para profundizar en temas

relacionados con la ensefianza del inglés a través de la musica y el drama.

También, ofrece diferentes estrategias y metodologias especificas que se podrian
adaptar para desarrollar una secuencia didéctica, como técnicas de evaluacion, rubricas y
enfoques pedagdgicos para trabajar con nifios. Asimismo, justifica la originalidad y
relevancia de la propuesta en un contexto educativo donde la integracion de artes en la
ensefianza de idiomas no ha tenido una gran relevancia en los colegios y, por lo tanto, hace de

este trabajo un aporte innovador en el contexto de los colegios.

Antecedentes internacionales

En el ambito internacional, encontramos un antecedente del 2019, de la Universidad
Liverpool Hope University en Reino Unido, cuya autora, Rachel Sweeney, es una artista de
movimiento y su especialidad en la ensefianza es el entrenamiento de teatro intercultural. Este
articulo se llama “Ritmo en movimiento: desarrollando habilidades de inglés a través de la
musica y el movimiento creativo”, es un estudio de caso que se llevé a cabo con un grupo de
siete estudiantes de la Universidad antes mencionada, que estuvieron trabajando con nifios
entre 4 y 15 afos de aldeas infantiles SOS en Galle is Sri Lanka’s, en un programa piloto de
tres semanas, llamado “Global Hope”. El proyecto pretende ensefiar inglés a nifios, a través
del movimiento y la musica, centrdndose ampliamente en métodos de aprendizaje kinestésico

para el desarrollo de las habilidades orales y escritas en inglés.

Entre los objetivos que mas llamaron la atencién para este trabajo de grado son los

siguientes como sefiala Feng (citado en Sweeney, 2019):

“Mientras que muchos modelos modernos de ensefianza de la educacion se centran en
el rendimiento académico, el papel de la educacion informal ofrece a los estudiantes
la oportunidad de desarrollar sus propias ideas, moral y valores, centrandose en la
identidad personal y colectiva. Muchos de los juegos y tareas de aprendizaje que se
describen a continuacion enfatizan el desarrollo de los objetivos personales de los

nifios a través de proporcionar una manera efectiva de influir en el comportamiento de
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los individuos y equiparlos con el conocimiento para desarrollar apoyos sociales para

mejorar la resiliencia’'

El énfasis del enfoque pedagdgico estd en la inclusion y en los agentes individuales,
las lecciones se centran en ejercicios ritmicos, repeticién, de memoria, llamada y respuesta,
movimientos gestuales y canciones, los cuales siguen un enfoque constructivista, donde la
incorporacidon fisica de una imagen o palabra, permite que los nifios se apropien del

aprendizaje e interactuen ampliamente con el otro.

Este programa concluye con la esperanza de que los nifios se hayan adaptado a nuevos
territorios de aprendizaje, y hayan superado sus temores de hablar una lengua extranjera. El
proyecto también da a ambas partes (estudiantes de la universidad y nifios de la aldea infantil
SOS) la oportunidad de intercambiar habilidades lingiiisticas, compartir nuevos juegos, y lo
mas importante, compartir actividades cotidianas como cantar, comer, orar y la lectura que

conforman la vida cotidiana en una Aldea SOS.

Este proyecto nos aporta su concepcion del aprendizaje de una lengua a través de las
artes, las actividades con las que trabajaron y el ptblico al que se dirigieron, que es similar al

de este trabajo de grado.

El segundo antecedente de dmbito internacional, es un trabajo de investigacion para
doctorado, realizado por Benita Landesman Scheckel en Estados Unidos, llamado “Lenguaje
a través de la musica: como puente para la brecha de oportunidades en el aula ELD
americana” “Language through music: Bridging the opportunity gap in the American ELD
Classroom™ el cual trabaja en un programa piloto de estudiantes de sexto grado en la
clasificacion de aprendices de inglés a largo plazo “Long-term English Learners” (LTELSs),
quienes presentan dificultades académicas, en comparacion con los estudiantes nativos
hablantes de inglés, para llegar a la clasificacion de Proficiencia en inglés. Estos estudiantes
requieren asistir a un bloque doble de Artes del lenguaje en Inglés y Ensefianza del desarrollo
del idioma en Inglés para ser promovidos al nivel de dominio en inglés “Fluent English
Proficiency Status™ y debido a sus horarios pesados, los jovenes no tienen la posibilidad de
matricular una electiva de arte, ni de aprender inglés de una manera mas organica, con sus
compaifieros nativos hablantes de inglés. El propdsito y las preguntas de investigacion de este
estudio, indicaron la necesidad de un disefio de métodos mixtos, incluyendo un disefio

cuantitativo cuasi-experimental para abordar la pregunta de investigacion numero uno y un
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disefio de estudio de caso cualitativo para abordar la pregunta de investigacion dos. Para la
pregunta de investigacion uno, se usan los métodos cuantitativos para datos estadisticos y
mediciones objetivas de enfoque matematico, a través de encuestas, registros de agencias y
cuestionarios. La segunda pregunta de investigacion incluye las experiencias y percepciones
de los participantes y padres, por lo tanto, requiere una metodologia de estudio de caso que
refleja una perspectiva ética, con instrumentos como: observaciones de clase y encuestas con

padres, estudiantes y profesores.

El propésito de este estudio fue evaluar cémo surgia la adquisicion del idioma inglés
en los estudiantes de largo plazo que tomaban el curso electivo de musica coral y explorar las
experiencias que los estudiantes tuvieron a lo largo de este curso, en el que se abordaron los
estandares de ELD. Asi que para ofrecer esta oportunidad, se llevo a cabo un método mixto
en el que estos estudiantes fueron ubicados en el coro de la escuela para trabajar en conjunto
con la profesora de Language Development y la profesora del coro; en vez de, solo trabajar

en el reforzamiento académico del inglés en la clase de Language Development Instruction.

Este trabajo de grado nos aporta un extenso marco tedrico y conceptual que ayudoé a la
conceptualizacion e identificacion de los beneficios que aportan las artes en la ensefianza del
inglés, como también sirvioé de guia con respecto a la metodologia de las actividades, ya que

es una propuesta que fue disefiada y aplicada.
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4. MARCO TEORICO

En este apartado, se expondran las definiciones de los conceptos en los cuales se
fundamenta y desarrolla el material y unidades didacticas del presente trabajo de grado. En lo
que respecta a esta investigacion, se propone una secuencia didactica para la ensefianza del
inglés como lengua extranjera, apoyada en ejercicios artisticos tales como, pintura, musica y
teatro; para un contexto en especial, que son los estudiantes de primero de primaria de un
colegio bilinglie de élite. Se explica entonces como el teatro, la musica y la pintura se
conceptualizan dentro de la propuesta didactica, asi como las definiciones propias de la
investigacion-accion y del aprendizaje basado en tareas (TBL) que son la base metodoldgica

de la intervencion reportada.

4.1 El teatro, la musica y la pintura en la ensefianza del inglés como lengua

extranjera o segunda lengua.

A través de la labor docente, se hace visible la importancia de la vinculacion del arte en la
educacion para el desarrollo integral de los nifios porque aporta un conocimiento del mundo
unico y holistico, a través del desarrollo de la sensibilidad, el pensamiento critico y subjetivo
que suscita en cada individuo, aportando a la construcciéon de nuevos saberes y al
enriquecimiento de los conocimientos ya aprendidos, debido a que a través de las expresiones
artisticas se hace presente la vida cotidiana de cualquier persona o comunidad, en cualquier

época. Por lo tanto, el arte nos lleva a contemplar y analizar la cultura.

En la educacién temprana, las artes juegan un papel muy importante en las
habilidades del desarrollo del pensamiento y en la disposicion para el aprendizaje, pues les
permite a los nifios hacer conexiones, reflexiones y desarrollar habilidades para la
comunicacion. En el momento en el que el nifio crea una obra de arte, estd exponiendo
elementos de su nifiez como: suefios, ideas, intereses, dudas y experiencias (Shulsky &

Kirkwood, 2015, p. 6).

La asociacion y representacion de estimulos provocados por los recursos del arte
incitan el interés, la fantasia y la creatividad. La practica expresiva de la plasticay la

expresion corporal condicionan el desarrollo de la psicomotricidad de nifias y nifios,

22



tanto fina como gruesa. La practica de movimientos, direcciones y utilizacion de
espacios ayudan a satisfacer necesidades de movilizaciéon corporal de los infantes.
Ademas, los recursos del lenguaje visual (color, forma, lineas, texturas, relaciones
fondo figura, etcétera) enriquecen la percepcion y la representacion grafica o pictdrica
de la aprehension haciendo emerger su pequefio mundo interior (Pinargote, Arteaga,

Morales, Calderén, Macias, Barcia, 2022, p. 324)

Entonces, cuando se les pide una explicacion sobre su obra artistica, ellos hacen
conexiones con aquello que ya han creado y con lo que ven en su entorno. De esta manera,
los nifios comparten sus obras de arte con sus compafieros y las observaciones y criticas de
otros les permiten a estos hacer un ejercicio visual, oral y escrito, ampliando el pensamiento
del artista a diversas opiniones, reacciones y sentimientos que la obra pueda provocar.
Asimismo, el arte ofrece una gran oportunidad para que los educadores ensefien sobre el
respeto y la sutileza, al escoger las palabras adecuadas al momento de describir el trabajo de

su compafiero, sin ofender al artista (Shulsky & Kirkwood, 2015).

En este acto de explorar y analizar la cultura, los lenguajes artisticos como el juego
dramatico, la expresion musical, visual y pléstica permiten desarrollar en los nifios unas
cualidades cognitivas y sociales importantes para enfrentar y resolver problemas, desarrollan
recursividad, el incremento de la autoestima, creatividad, flexibilidad, criterio, una mejor
apreciacion de los sentimientos y las emociones, entre otras habilidades que les ayudara a

formarse personal y académicamente como buenos ciudadanos.

“Quiza esto se observe de una manera mas clara y vivida cuando observamos a nifios
de preescolar mientras juegan. A esta edad, a los nifios les produce un placer
especial la pura exploracion del potencial sensorial de los materiales que usan. Es a
estd edad cuando su capacidad de imaginacion, libre de las limitaciones de la
cultura, les permite convertir un palo en un aviéon que vuela, un calcetin en una
mufieca a la que arrullar o una serie de lineas dibujadas en una representacion de
papa. Para los nifios pequefios, el mundo sensorial es una fuente de satisfaccion y la

imaginacion es una fuente de placer basado en la exploracion” (Eisner, 2020, p.21).

Segun Barton 2013, los maestros que hacen uso de las artes en sus practicas
pedagogicas, encuentran que los estudiantes se sienten mas motivados e interesados por su

proceso de aprendizaje. Ademads, también observa que el arte ayuda a generar un buen
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ambiente escolar, debido a que los estudiantes desarrollan una capacidad para entenderse

mejor a si mismos y a sus pares.

Segun Barton et al. (2013) y Shulsky & Kirkwood (2015), las artes proporcionan en
los estudiantes habilidades para la comunicacion e incrementan la conciencia y la
interpretacion de pensamientos, sentimientos y opiniones divergentes e ilustran diferentes
posibilidades de significado, especialmente en temas no tangibles. Es decir, que si tenemos en
cuenta los aportes del arte en la educacion de los nifios y adolescentes, seremos conscientes
de que el arte es una herramienta potenciadora para la adquisicion de un conocimiento. Por lo
tanto, la inclusion del arte en el quehacer docente nos brinda multiples estrategias para

implementar la transversalidad en diferentes disciplinas dentro de una estructura curricular.

Varios estudios de largo plazo han demostrado impactos positivos para estudiantes
comprometidos en el programa de artes y en la integracion de las artes como un estudio
dirigido por colegios de Montgomery County, Maryland que compararon tres escuelas
enfocadas en la integracion de las artes durante un periodo de tres afios, el cual demostrd una
reduccion de brechas de rendimiento académico por un porcentaje de 14 puntos en lectura 'y
26 puntos en matematicas (Real visions 17). Escuelas del norte de Carolina y Oklahoma A +
han permitido establecer un historial de éxito en términos de impactos positivos e integracion
de las artes. Finalmente, las asociaciones de educacion en artes de Chicago compararon 17
escuelas que empleaban la integracion de las artes con otras 17, anotando que las diferencias
fueron significativamente positivas para las escuelas que aplicaban la integracion de las artes

(Catterall and Waldorf 51).

En este caso, nos enfocaremos en la vinculacion del arte (musica, pintura y teatro) en
la ensefianza de una lengua extranjera (inglés) y sus beneficios. Considerando que aprender
un idioma extranjero implica expresar ideas, sentimientos y opiniones sobre temas familiares,
encontramos que a su vez, el arte implica también un reconocimiento o interpretacion de la
realidad que contribuye a la expresion de sentimientos, ideas y opiniones mediante los
ejercicios de sensibilidad, apreciacion estética y comunicacion de las producciones artisticas
que se realicen en calidad de creadores o expositores, o de las que se interpretan, en calidad

de espectadores, ya que ambas disciplinas se desempefian en la practica de un acto social.

Siguiendo el documento de Orientaciones Pedagdgicas para la Educacion Artistica en
Basica y Media, “la Educacion Artistica, al permitirnos percibir, comprender y crear otros

mundos en virtud de los cuales construimos el sentido y logramos la apropiacion de la
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realidad, moviliza diversos conocimientos, medios y habilidades que son objeto de

aprendizajes no solamente aplicables dentro del campo artistico” (MEN, 2010, p. 21).

Por consiguiente, la ensefianza del inglés como la del arte, se llevarian a cabo
mediante un proceso de aprendizaje inductivo, es decir, desde la experiencia viva hasta la
abstraccion, mediante representaciones artisticas de la realidad como una obra de teatro, un
juego dramatico o la exposicion de una obra visual o pléstica, cuya ejecucion requiere de la
interaccion y construccion de conocimiento a través del uso permanente de la lengua meta. Es
asi como se pretende abordar el aprendizaje del inglés, de una manera significativa y

comunicativa.

4.1.1 El teatro en la enseiianza del inglés

El teatro es una expresion artistica que favorece la ensefianza del inglés cuando la
representacion de situaciones de la vida cotidiana o situaciones imaginarias se usan como una
excusa o medio para invitar a que los estudiantes interactuen con sus pares en inglés de una
forma flexible y natural, con un vocabulario familiar con el que puedan expresar sus deseos y
emociones de multiples maneras verbales y no verbales, apropidndose de instrumentos para
crear e interpretar diferentes personajes, diversificando el tiempo, espacio, y género de las
escenas. Asi se lograria un proceso dinamico y enriquecido en el que a través del juego, y la
imaginacioén se conviertan en personajes sofiados, se cree un ambiente flexible para que los

nifios desarrollen su espontaneidad, tanto en la lengua como en la expresion artistica.

En el caso puntual del teatro como didactica para la ensefianza de una segunda lengua,
segin Dundar (2013) es ideal ya que mejora el proceso y ayuda a fortalecer la competencia
comunicativa, y ademas, da la oportunidad de usar lenguaje real y recrear situaciones que no

se presentan cotidianamente en el aula de clase.

En la actualidad, es correcto suponer que a través de las actividades dramaéticas se
pueden fortalecer las competencias comunicativas y simplificar su proceso de aprendizaje
(Savignon, 1983). De acuerdo con Savignon et al. (1983), la metodologia de lenguaje mas
productiva es aquella que logra que el individuo vea el lenguaje como una union de
acontecimientos cotidianos dentro de la sociedad. El teatro es uno de sus enfoques propuestos
para ajustar el curriculum del enfoque comunicativo del lenguaje porque permite a los

aprendices involucrarse en un mundo imaginativo. Segtn ella, este escenario hipotético les
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ofrece a los estudiantes la oportunidad de generar lenguaje real y explorar situaciones que de

otra forma no llegaran a presentarse en el aula de clase.

Una de las técnicas teatrales mas adecuadas para el aprendizaje del inglés como
segunda lengua es el juego de roles, “se entiende entonces que el juego de roles como
actividad teatral aplicada al aprendizaje de lenguas extranjeras sea una herramienta muy util,
ya que promueve un aprendizaje mas significativo libre de estrés o imposiciones en el cual
cada estudiante puede proponer ideas e intervenir de manera natural” Salas (2019, p. 105).
Como se dijo anteriormente en el teatro se utiliza un lenguaje real, y en el juego de roles hay
un proceso inductivo, pues se parte del uso de didlogos de la realidad, para llegar a la parte

gramatical y el porqué de esas estructuras gramaticales.

Segun Kftivkova (2011), el uso de las artes dramaticas aparte de ayudar al aprendizaje
del inglés, funciona para la adquisicion de temas transversales que incrementan la cultura de
los estudiantes. Lengua y cultura son dos conceptos que estdn ampliamente relacionados,
“los artistas frecuentemente interpretan desde dentro sus propias culturas; los estudiantes en
contacto con las reproducciones artisticas pueden ser estimulados para examinar las
perspectivas culturales de los artistas y para formar sus propias opiniones, un proceso que
contribuird al desarrollo de las habilidades del idioma y la formacion del pensamiento
critico”(Mesa, 2009, p. 2). Siguiendo la idea de la autora anteriormente citada, se apoya lo
que Kiivkova (2011) férmula, sobre que las artes dramaticas aparte de ayudar a la
ensefianza-aprendizaje del inglés, también fomentan la adquisicion de otros conocimientos

que aumentan la cultura de los estudiantes.

Arte y cultura, también son dos conceptos que estdn ampliamente relacionados, pues,
a través del arte se puede interactuar con el legado cultural de un pueblo. La creatividad esta
implicita en el ser humano, y esta se manifiesta en la forma como se comunica y expresa sus
ideas, pensamientos y sentimientos, el arte es el mejor canal para ello. El arte se puede
manifestar en simbolos verbales, corporales, sonoros, plasticos y visuales. Aspectos como,
creatividad, sensibilidad y sentido estético, se fortalecen si el arte esta presente en el

desarrollo infantil, pero no alejandose de su sentido liberador y placentero.

Segun Mesa (2009), todas las expresiones artisticas, al estar hechas bajo un marco
cultural, al ser llevadas a la clase los estudiantes tienen la posibilidad de conocer otras

culturas y hacer sus propios contrastes, en conclusion, el arte en la ensefianza-aprendizaje del
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inglés como segunda lengua, ayuda a desarrollar las habilidades lingiiisticas, aumenta los
conocimientos culturales de los estudiantes y estimula el pensamiento critico, ya que muestra

varias perspectivas culturales.

Probablemente, uno de los requerimientos prioritarios, es que la o el mismo docente
imparta ambas materias, porque esto simplificara la realizacion de dicha experimentacion.
Teniendo en cuenta que ambas asignaturas poseen metas similares. En ellas se promueve
especialmente el desarrollo de la habilidad oral, de la interaccion a partir del desarrollo de
diversas situaciones de la vida cotidiana. Por lo tanto, es pertinente disefiar un tnico plan de
estudios en el que se ensefien inglés y artes, permitiendo desarrollar habilidades artisticas y
orales, comprendiendo el lenguaje utilizado, fortaleciendo su articulacion y entonacion desde

el uso de la mencionada lengua extranjera.

4.1.2 La musica en la ensefianza del inglés

Escuchar musica es una actividad que le produce al ser humano muchos beneficios,
principalmente a entretenerse, relajarse y animarse. Benenzon (citado en Toscano y Fonseca,

2012) resume la influencia de la musica en el ser humano:
A. Segun el ritmo, se incrementa o disminuye la energia muscular.
B. Acelera la respiracion o altera su regularidad.

C. Produce un efecto marcado, pero variable, en el pulso, la presion sanguinea y la funcion

endocrina.
D. Disminuye el impacto de los estimulos sensoriales de diferentes modos.

E. Tiende a reducir o demorar la fatiga y, consecuentemente, incrementa el endurecimiento

muscular.

F. Aumenta la actividad voluntaria, como escribir a maquina, e incrementa la extension de los

reflejos musculares empleados en escribir o dibujar, por ejemplo.

G. Es capaz de provocar cambios en los trazados eléctricos del organismo.
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H. Es capaz de estimular cambios en el metabolismo y en la biosintesis de variados procesos

enzimaticos.

La musica ha tenido un rol muy significante en la humanidad desde hace muchos
afos, en tempranas civilizaciones, sobre todo, ha tenido un gran efecto en diferentes aspectos
del desarrollo humano como la transmisién de cultura, narracion de historias, la adquisicion

de una lengua y la socializacion.

“A partir de las nanas y arrullos maternales desde el nacimiento, la armonia y la
melodia sonora estimulan a reacciones emotivas y reconocimientos que imprimen
huellas para la atencién y memoria infantil. Universalmente uno de los juegos
preferidos de nifios y nifias son las rondas, ruedas, corros o rondes, que surgieron con
las civilizaciones humanas.” (Arteaga, G., Barcia, M., Calderén, C., Macias, C.,

Morales, E., y Pinargote, K., 2022, p. 324)

Asi es como la musica se convierte en un lenguaje universal que todos podemos
entender, independientemente de si hablamos o no el mismo idioma. Distintos estudios
demuestran que los infantes, incluso antes de que puedan comprender el idioma hablado,
tienen la capacidad de reconocer y responder al ritmo, tono y melodia de la musica; lo que
significa, que la musica ayuda como agente introductorio al lenguaje, contribuyendo asi al
establecimiento de unas bases lingiiisticas. Un ejemplo de esto son las canciones de cuna o de
las rondas y canciones infantiles tradicionales que antes se creian utiles solo para calmar o
entretener resultan efectivos para introducir fendmenos como patrones ritmicos y contornos

melddicos de su lengua materna.

La musica puede fortalecer y facilitar la adquisicion de una lengua, ya que segiin
estudios de resonancia magnética funcional indican que la musica involucra practicamente
todas las regiones del cerebro, incluso, muchos de los mismos mecanismos neuronales que

estan involucrados en el procesamiento del habla (Levitin 86, 129-130).

El lenguaje y la musica son consideradas dos capacidades hermanas desde los albores
de la evolucion de la humanidad donde la melodia y el ritmo del habla estan conectados con
la entonacién. Segun Toscano y Fonseca (2012) algunas de las similitudes que hay entre el
lenguaje y la musica son: capacidades tnicas del ser humano, sus tres modos de expresion
son, vocal, gestual y escrita, de manera espontanea se desarrollan en los nifios en el canto y

en el habla, el auditivo vocal es el medio natural de ambas, las dos tienen una estructura y
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reglas gramaticales fijas en donde las palabras o notas musicales forman una melodia o frase,

de ellas surgen las capacidades receptivas y luego las productivas.

Los compositores afiaden un elemento musical tras otro de manera habil para formar
una cadencia o fraseo de una pieza musical. Las cadencias son reposos musicales que sirven,
como en el lenguaje hablado, para separar las diferentes ideas que constituyen una
composicion (Bachillerato de Artes Escénicas, Musica y Danza. [.LE.S. Lopez-Neyra, p. 2). El
fraseo de una pieza musical impactara la forma de recibir y procesar el sonido por parte de la

audiencia.

Con el objetivo de proveer una vision mas amplia de la manera en que los
compositores usan los elementos musicales para evocar determinadas respuestas
emocionales, se han analizado multiples piezas de musica clasica. Entonces, podemos decir
que la musica también es un excelente elemento para incentivar la escritura creativa en los
estudiantes, ya que esta demostrado que ella puede evocar emociones especificas segun la
manera en cdmo estd compuesta una melodia. Ademas, ofrece la posibilidad de interpretar

letras, adaptarlas y hasta crear sus propias composiciones.

En conclusién, el uso de la musica como herramienta para ensefiar una lengua
extranjera se ha vuelto una practica pedagogica muy relevante y placentera para aumentar la
motivacion de los estudiantes, mejorar la comprension oral y escrita de un idioma,
incrementar las habilidades de memorizacion y estimular la creatividad de la produccién de la
lengua meta. De acuerdo con Toscana y Fonseca (2012): “La inclusion de elementos sonoros
se convierte en un instrumento didactico adecuado y recomendable para las lenguas
extranjeras porque favorece la mejora de la pronunciacion, las estructuras gramaticales y de

las cuatro destrezas basicas”(p. 209).

Es por eso que se sugiere que los educadores se apropien del gran poder que tiene la
musica, explorando diversos géneros musicales y canciones con diferentes niveles de
dificultad y contextos culturales para crear un ambiente dindmico y que de esta manera, se
pueda empoderar a los estudiantes a alcanzar la fluidez del idioma mientras aprecian la

belleza de 1la musica.
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4.1.3 La pintura en la ensefianza del inglés como lengua extranjera

La pintura, como forma de expresion artistica, proporciona a los estudiantes de inglés una
plataforma Unica para practicar y mejorar sus habilidades lingiiisticas. Al pintar, los
estudiantes estdn inmersos en una experiencia creativa que les permite explorar y expresar
ideas en inglés. Esto implica no sélo la utilizaciéon de vocabulario relacionado con el arte,
sino también la narracion de procesos, la descripcion de colores y formas, y la comunicacion
de emociones y conceptos. Segun Alba (2021), hay un amplio enlace entre escritura y las
artes visuales, tienen el mismo objetivo, ambas nos permiten trascender el tiempo o el espacio
debido a lo que implica, su intencioén es dejar un mensaje escrito para que todas y todos lo
vean. Este mensaje puede expresarse a través de opiniones, informacion personal,
sentimientos, pensamientos y cualquier cosa que queramos compartir con las personas”
(Alba, 2021, p 89). Quien escribe o quien hace un dibujo, es porque tiene algo que decir, algo
que cree importante que los demds conozcan, y esto que se escribe o dibuja esta susceptible a

diversas interpretaciones.

El aprendizaje del inglés a través de la pintura promueve el desarrollo de habilidades
comunicativas en contextos auténticos. Los estudiantes no solo aprenden a hablar y escribir
sobre el proceso de pintura, sino que también se les anima a discutir sus creaciones y a
interactuar con otros en inglés. La colaboracion y la comunicacién son componentes
esenciales del aprendizaje de un idioma, y la pintura brinda oportunidades naturales para
practicar estas habilidades en un entorno creativo y significativo. En un contexto lingiiistico
especifico es fundamental para la adquisicion de un nuevo idioma, ya que va mas alla de la

mera memorizacion de palabras y reglas gramaticales.

4.2. El aprendizaje basado en tareas.

El Aprendizaje Basado en Tareas (TBL, por sus siglas en inglés: Task-Based
Language Teaching) es un enfoque pedagdgico que se centra en el desarrollo de habilidades
lingiiisticas a través de la realizacion de tareas comunicativas auténticas, ya que en lugar de
enfocarse Unicamente en la ensefianza de estructuras gramaticales o vocabulario de forma
aislada, el TBL promueve el aprendizaje a través de la practica significativa en situaciones

reales. Teniendo en cuenta que en un enfoque basado en tareas, las actividades de aprendizaje
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se disefian en torno a tareas concretas que los estudiantes deben realizar utilizando el idioma

objetivo.

“Atn asi, siempre debe plantearse la pregunta de si TBL es apropiado para todos los
contextos de enseflanza. Si bien los estudiantes pueden aprender eficazmente
utilizando programas de estudios analiticos, la adopcion de dichos programas puede
resultar particularmente dificil en situaciones en las que el éxito de la ensefianza de la
lengua se juzga mediante examenes que contienen elementos y preguntas de

gramatica y vocabulario” (Larsen-Freeman y Anderson, 2011, p. 205).

Larsen-Freeman y Anderson (2011) plantean aqui un punto importante sobre el
Aprendizaje Basado en Tareas (TBL) y su adecuacion a diferentes contextos de ensefianza, ya
que destacan que, si bien el TBL puede ser un enfoque eficaz para el aprendizaje de idiomas,
su implementacion puede encontrar obstaculos en ciertos contextos educativos. Por lo cual es
importante destacar que en contextos donde el éxito de la enseflanza del idioma se evaltia
principalmente a través de examenes estandarizados que se centran en la gramadtica y el
vocabulario, la adopcion del TBL puede ser mas dificil, esto se debe a que el TBL, al
centrarse en la comunicacion y en la realizacion de tareas significativas, puede no alinear
directamente con los objetivos y métodos de evaluacion tradicionales. Es por ello que
mientras que el TBL puede ser un enfoque efectivo para el aprendizaje de idiomas en muchos
contextos, su implementacion exitosa puede depender de la disposicion de los educadores y
de la flexibilidad de los sistemas educativos para adaptarse a enfoques mas centrados en la
comunicacion y la aplicacion practica del idioma, en lugar de centrarse Unicamente en
aspectos gramaticales y de vocabulario, ya que estas tareas suelen ser actividades que los
estudiantes podrian enfrentar en situaciones de la vida real, como hacer una reserva en un
restaurante, dar instrucciones para llegar a un lugar, o resolver un problema en un contexto

profesional.

Teniendo en cuenta lo anterior, resulta importante resaltar que el proceso de

implementacion del TBL generalmente sigue estos pasos:

1. Seleccion de la tarea: El profesor elige una tarea auténtica que sea relevante para los
estudiantes y que les permita practicar las habilidades lingtliisticas especificas que se

desean desarrollar.
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2. Preparacion: Antes de realizar la tarea, los estudiantes pueden recibir instruccion

sobre vocabulario relevante, estructuras gramaticales necesarias, estrategias
comunicativas y otros recursos lingiiisticos utiles para completar la tarea con éxito.
Realizacion de la tarea: Los estudiantes realizan la tarea asignada, utilizando el
idioma objetivo para comunicarse entre ellos para llegar a lograr los objetivos
propuestos.

Reflexion: Después de completar la tarea, se lleva a cabo una reflexion sobre el
desempefio de los estudiantes, ya que esto puede incluir discusiones sobre qué
estrategias funcionaron bien, qué dificultades encontraron y cémo podrian mejorar en

el futuro.

Es importante resaltar que existe cierta flexibilidad dentro del marco planteado para el

TBL, la cual permite a los profesores adaptar este enfoque a las caracteristicas individuales

de los estudiantes, asi como a los requisitos y expectativas de los diferentes contextos

educativos, esto garantiza que el TBL pueda ser implementado de manera efectiva y

significativa en una amplia gama de situaciones de ensefianza y aprendizaje de idiomas.

“El “marco” de TBL no es necesariamente sindnimo de “leccion”. Con una tarea que
se beneficiaria de cierta preparacion independiente del alumno (por ejemplo,
investigacion web o lectura de parte de un texto), la fase PRE-TAREA podria
realizarse al final de una leccion anterior, para que los alumnos puedan prepararse en
casa. Y la finalizacion o ensayo del Informe se podra realizar después de clase, como

tarea, y ser presentado en la siguiente clase.” (Willis, 1996, p. 7)

El marco del Aprendizaje Basado en Tareas (TBL) no se limita a una sola leccion,

sino que puede extenderse mas all4 de los limites de un periodo de clase individual, ya que

esta misma resalta como el proceso de enseflanza y aprendizaje dentro del TBL puede

dividirse en diferentes fases, algunas de las cuales pueden ocurrir fuera del aula y las mismas

repercusiones educativas que esta implementacion puede llevar a cabo.

1.

Preparacion previa a la tarea: Esta fase implica la introduccion de la tarea y la
preparacion de los estudiantes para realizarla. Willis (1996) sefiala que esta
preparacién no necesariamente tiene que ocurrir al inicio de una leccion, ya que en

lugar de eso, puede llevarse a cabo al final de una clase anterior, permitiendo a los
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estudiantes realizar actividades como investigaciones en la web o lecturas de texto
como tarea para prepararse para la tarea principal en casa.

2. Realizacion de la tarea: Esta fase implica que los estudiantes lleven a cabo la tarea
propuesta en el aula, es por ello mismo que durante esta etapa, los estudiantes aplican
las habilidades lingiiisticas que han adquirido para completar la tarea asignada,
utilizando el idioma objetivo de manera auténtica y significativa.

3. Seguimiento posterior a la tarea: Tras la realizacion de la tarea en clase, Willis
(1996) sugiere que la finalizacién o ensayo del informe relacionado con la tarea se
pueda asignar como tarea adicional para completar fuera del aula, esto permite a los
estudiantes consolidar lo aprendido durante la tarea principal y aplicarlo de manera

mas auténoma en sus actividades de seguimiento.

El TBL puede adaptarse a una variedad de contextos educativos, desde aulas de
idiomas en instituciones académicas hasta entornos laborales donde se requiere el dominio de
un idioma extranjero, en donde los docentes pueden ajustar el enfoque y las actividades segun
las necesidades especificas de los estudiantes y el contexto en el que se encuentren. Teniendo
en cuenta lo anteriormente planteado, la flexibilidad dentro del marco del TBL permite a los
profesores adaptar este enfoque a las caracteristicas individuales de los estudiantes, asi como
a los requisitos y expectativas de los diferentes contextos educativos, es por ello que esto
garantiza que el TBL pueda ser implementado de manera efectiva y significativa en una

amplia gama de situaciones de ensefianza y aprendizaje de idiomas.

4.3. La investigacion-accion

La Investigacion-Accion (IA) en el ambito educativo implica que profesores y
miembros de la comunidad educativa se involucren en la reflexion critica sobre su practica
pedagbgica para identificar problemas especificos y mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, es por ello que este enfoque sigue un ciclo de cuatro fases de seguimiento que se

encuentran interconectadas.

Primero, se identifican los problemas, que pueden surgir de observaciones en el aula,
analisis de datos de rendimiento estudiantil o inquietudes expresadas por los estudiantes.

Luego, se planifica la accion para abordar estos problemas, lo que puede implicar la
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implementacion de nuevas estrategias de ensefianza o cambios en el curriculo. La tercera fase
es la implementacién de estas acciones planificadas en el contexto educativo relevante.
Finalmente, se evalia y reflexiona sobre el impacto de las acciones implementadas, en donde
esta evaluacion puede incluir la recopilacion y analisis de datos, asi como la observacién

directa de los efectos en el aprendizaje de los estudiantes.

“La investigacion-accion en el aula tiene diversos significados para los educadores.
Para algunos, puede ser algo tan simple como la observacion de una clase y el registro
de la misma en un diario; para otros, puede ser tan compleja como un estudio
longitudinal en el cual se examina un fenémeno en un grupo de estudiantes por varios

afios” (Cardenas, 2016, p. 109)

Cardenas (2016) destaca la diversidad de significados y enfoques que puede tener la
investigacion-accion en el contexto educativo, en donde sefiala que para algunos educadores,
la investigacion-accion puede ser algo relativamente simple, como observar una clase y tomar
notas en un diario reflexivo, ya que esta forma de investigacion-accion se centra en la
observacion directa de la practica docente y en la reflexion sobre esa experiencia para
identificar 4areas de mejora. Por otro lado, se hace referencia a una comprension mas compleja
de la investigacidon-accion, que implica llevar a cabo estudios mas elaborados y a largo plazo.
Esto puede incluir la realizacion de investigaciones longitudinales que examinan un
fenomeno particular en un grupo de estudiantes a lo largo de varios afios, es por ello que en
este enfoque de investigacion-accidon busca entender en profundidad los procesos educativos

y sus resultados a lo largo del tiempo.

Teniendo en cuenta lo anterior, se plantea que la investigacion-accion en el aula puede
adoptar una amplia gama de formas y complejidades, desde simples observaciones y
reflexiones hasta estudios mas elaborados y prolongados. Lo importante es que,
independientemente del enfoque especifico, la investigacion-accién en el ambito educativo
tiene como objetivo principal mejorar la practica docente y el proceso de
ensefianza-aprendizaje mediante la reflexion critica, la accion informada y la busqueda
constante de la excelencia educativa. La Investigacion-Accién fomenta un enfoque
participativo y colaborativo, de esta manera promoviendo la autonomia profesional de los
docentes y generando conocimiento practico aplicable en el campo educativo, ya que este
método es una poderosa herramienta para mejorar continuamente la practica docente y la

calidad de la educacion.
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Burns (2005) indica que la investigacién-accion ha emergido como un enfoque
innovador en el campo de la ensefianza del idioma inglés, ganando reconocimiento en la
literatura académica a partir de finales de los afios 1980, ya que este enfoque se ha destacado
por su capacidad para transformar la practica docente mediante la participacion activa de los
educadores en la reflexidon critica y la accion colaborativa. En donde a diferencia de los
métodos tradicionales de investigacidon educativa, que a menudo se centran en la observacion
desde una perspectiva externa, la investigacion-accion involucra a los profesores como
agentes activos en la mejora de su propia practica, para llegar a colaborar estrechamente con
otros profesionales y miembros de la comunidad educativa. Los docentes pueden identificar
desafios especificos en el aula y desarrollar estrategias efectivas para abordarlos. Resulta
importante abordar que en el campo de la investigacion-accion para la ensefianza del idioma
inglés ha demostrado ser especialmente relevante debido a la naturaleza dindmica y
comunicativa del aprendizaje de un idioma, en donde los educadores pueden aprovechar este
enfoque para adaptar sus métodos de ensefianza a las necesidades cambiantes de los

estudiantes y las demandas del entorno educativo.

“La investigacion-accion también se considera en relacidon con nociones mas
establecidas de investigacion basica y aplicada. Luego se analiza el alcance actual y la
naturaleza de los estudios de investigacion-accion que se encuentran en la literatura.
El articulo concluye con una consideracion de algunos de los desafios al estatus de la
investigacion-accion como metodologia de investigacion y las cuestiones que deberan
abordarse para que la investigacién-accion realizada por profesores de idiomas sea

sostenible.” (Burns, 2005, p. 2).

Se aborda que la investigacidn-accion en el contexto de otras formas de investigacion,
como la investigacion bdasica y aplicada, en donde la investigacion bdasica se enfoca en la
adquisicion de conocimiento teérico y fundamental sobre un tema, mientras que la
investigacion aplicada busca resolver problemas practicos o mejorar procesos existentes en el
mundo real, es por ello mismo que el autor plantea que la investigacidn-accion se sitiia en un
punto intermedio, ya que combina la investigacion aplicada con un enfoque participativo y
reflexivo, en donde los profesores son agentes activos en el proceso de investigacion y

cambio.

El autor también examina el estado actual y la naturaleza de los estudios de

investigacion-accién en la literatura académica. Esto implica considerar la diversidad de

35



enfoques, métodos y resultados que se encuentran en los estudios de investigacion-accioén
realizados por profesores de idiomas, es por ello que en esta revisidn proporciona una
comprension mas amplia de como se esta utilizando y desarrollando la investigacion-accion
en el ambito de la ensefianza de idiomas. Finalmente, Burns (2005) plantea los desafios que
enfrenta la investigacion-accion como metodologia de investigacion y destaca las cuestiones
que deben abordarse para garantizar su sostenibilidad y efectividad a largo plazo, es por ello
que esto puede incluir la necesidad de mejorar la calidad y rigurosidad de los estudios de
investigacion-accioén, asi como abordar cuestiones éticas y practicas relacionadas con su
implementacion en entornos educativos diversos, por lo que se proporciona una vision
general del estado actual de la investigacion-accion en el campo de la ensefianza de idiomas,
asi como de los desafios y areas de desarrollo futuro que enfrenta esta metodologia de

investigacion.

Burns (2010) plantea que la investigacion-accion como una herramienta poderosa
para el desarrollo profesional de los docentes y la comprension mas profunda de sus practicas
pedagdgicas, asi como del entorno de aprendizaje que configuran, al analizar los fundamentos
de la TA, se examina cdmo se diferencia de la reflexion habitual que realizan los docentes
sobre lo que ocurre en sus aulas, en donde se reconoce que la reflexion es una practica comuin
entre los educadores, pero la TA va mas alla al estructurar esta reflexion de manera mas
sistematica, involucrando procesos de recoleccion de datos, andlisis critico y accion
deliberada para el cambio y la mejora. Una pregunta fundamental que abordamos es por qué
los docentes deberian dedicar tiempo y esfuerzo a la investigacion cuando su funcion
principal es ensefiar, no investigar, en donde se explora la idea de que la investigacidon-accion
no solo beneficia a los propios docentes, sino también a sus estudiantes y al proceso
educativo en general, es por ello que al investigar y mejorar continuamente su practica, los
educadores pueden crear entornos de aprendizaje mas efectivos y satisfactorios para todos los

involucrados.

“La idea central de la accion parte de la IA es intervenir de manera deliberada en la
situacion problemadtica para provocar cambios y, mejor aun, mejoras en la practica. Es
importante destacar que las mejoras que se producen en la RA se basan en la
informacion (o para usar el término de investigacién, datos) que un
investigador-accion recopila sistematicamente (Por cierto, datos es el plural de la

palabra latina 'datum' que significa 'algo conocido', por lo que me encontrara usandolo
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en plural). Entonces, los cambios realizados en la situacion de ensefianza surgen de
informacion solida y no de nuestras corazonadas. o suposiciones sobre coémo

pensamos que son las cosas.” Burns, 2010, p. 2)

Se destaca la idea central de la investigacion-accion (IA), que es intervenir
deliberadamente en situaciones problematicas para provocar cambios y mejoras en la practica
educativa, ya que esto significa que los docentes que participan en la [A no solo observan los
problemas en sus aulas, sino que también toman medidas activas para abordarlos y mejorar la
situaciéon. Una distincion importante que se hace es que estas mejoras se basan en
informacion recopilada sistematicamente, que en términos de investigacion se denomina
datos. Burns (2005) hace hincapié en que los cambios realizados en la ensefianza deben surgir
de datos solidos y no simplemente de intuiciones o suposiciones de los docentes sobre como

creen que funcionan las cosas en el aula.

Esta idea resalta la importancia de la recopilacion y el andlisis de datos en el proceso
de investigacion-accion, ya que al recoger informacion de manera sistematica y objetiva, los
docentes pueden fundamentar sus decisiones y acciones en evidencia concreta, lo que
aumenta la probabilidad de implementar cambios efectivos y significativos en su practica
pedagogica. Es por ello que aqui se subraya la naturaleza activa y basada en evidencia de la
investigacion-accion, resaltando la importancia de intervenir de manera deliberada en
situaciones problematicas y fundamentar los cambios en datos so6lidos recopilados durante el
proceso de investigacion, ya que esto garantiza que las mejoras realizadas en la practica
docente sean informadas y significativas, lo que contribuye al desarrollo profesional continuo

y la mejora del aprendizaje de los estudiantes.
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5. METODOLOGIA

En este proyecto de investigacion se trabajé con una muestra de 11 estudiantes del
grado primero de la seccion de primaria en un colegio bilingiie de élite; 4 de los estudiantes
son hombres y 7 son mujeres; la mayor parte de los estudiantes se encuentran en edades entre

los 7'y 8 afios.

De acuerdo con Burns (1999), la investigacion accion ocurre en ambientes naturales
haciendo uso, generalmente, de herramientas de recoleccion de datos cualitativos. Este tipo
de investigacién es muy propia de los maestros y busca propiciar ambientes de reflexion y
crecimiento profesional. La investigacion accion, se enfoca en problematicas inmediatas y

propone soluciones para estas.

Conforme a la anterior definicion, también expuesta en el capitulo anterior, se usé el
método de investigacidon-accion, para realizar un proyecto investigativo de corte cualitativo,
en un aula de aprendizaje de una lengua extranjera por inmersion, utilizando el TBL
(Aprendizaje Basado en Tareas, también conocido en inglés como Task Based Learning), con
el propésito de encontrar una problematica, proponer unas actividades de intervenciéon y
hacer una reflexion sobre el proceso de aprendizaje de los estudiantes y su competencia

comunicativa.

5.1. Etapas del proyecto de intervencion

El estudio se dividio en tres etapas, una de diagndstico, donde se busco reconocer el
contexto de ensefianza de los nifios, sus actividades previas y necesidades, una segunda etapa
de intervencidon con las unidades disefiadas basadas en las necesidades identificadas en la
primera etapa, y una ultima fase donde se reflexiona sobre lo logrado en la intervencion y se
propone un disefio revisado de la unidad didéctica para su uso futuro. Para recolectar los
datos que permitirian identificar la problematica y luego disefiar e implementar una secuencia
didéctica que le diera solucidn, se emplearon las siguientes técnicas de recoleccion de datos:
registro de observaciones de talleres realizados anteriormente por la autora del trabajo en el
cargo de maestra asistente de primero;lectura y analisis de los documentos institucionales
como el PEI, El plan de estudios, manual de convivencia, pagina web de la institucion,

proyecto de aula y secuenciacion de contenidos de las asignaturas de inglés (English, social
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studies, science y math); cuestionario para conocer los intereses de los estudiantes sobre

como les gustaria una clase de inglés o con qué tipo de actividades, con el fin de incluirlas en

el disefio de la secuencia didactica sobre la ensefianza del inglés a través del arte (musica,

pintura y teatro) para crear un cuento colectivo de tema libre, un diagnéstico de

conocimientos previos; y la entrevista final para evaluar la percepcion de los estudiantes con

relacion a la secuencia didéctica impartida en los espacios de refuerzo con preguntas

disefiadas especificamente para permitir la comprension de los nifios de primero. Estas

actividades se ilustran en la Tabla 1:

Tabla 1. Etapas y actividades del estudio.

Etapas y actividades del proyecto de investigacion

Etapa diagnostico

Etapa de disefio e intervencion de
la unidad

Etapa de revisiéon v disefio final
de la unidad

Actividades:

e [Lecturay analisis de
los documentos

institucionales, plan de

estudios, manual de
convivencia, pagina
web de la institucion,
proyecto de aula y
secuenciacion de
contenidos de las
asignaturas de inglés
(English, social
studies, science and
math).

e Registro de
observaciones en
clase.

o (Cuestionario

de los
sobre

de actividades.

para
conocer los intereses

estudiantes
cOmo les
gustaria una clase de
inglés o con qué tipo

Actividades:

e Se disefia una unidad
tedrica acerca de los
elementos del cuento,
integrando la musica, la
pintura y el teatro; asi
como otros intereses de
los estudiantes
mencionados en el
cuestionario de intereses.

e Se disefia una segunda
unidad enfocada en la
produccion de un cuento
colectivo con actividades
impromptu y juegos.

e Se entrega un folder para
llevar adjunto los
trabajos/ actividades
realizadas en clase.

e Se lleva un diario de
campo, el cual contiene la
descripcion de la clase,
reflexion acerca del
desarrollo de la clase y
aspectos a mejorar.

Actividades:

e Se realiza una entrevista
grupal a los estudiantes
de 1Ay 1B para conocer
su perspectiva de las
actividades realizadas.

e Se realiza un analisis del
diario de campo, las
producciones de los
estudiantes y la opinion
dada en la entrevista
grupal.

e Se tienen en cuenta los
aspectos a mejorar y se
afaden como notas de
pie en la secuencia.

e Se comprueba la
efectividad de la
secuencia didactica y se
crea un formato estético
para ofrecerse como un
libro guia de maestro.
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5.2 Observaciones de clase y talleres previos

Aprovechando la posicion laboral de la autora de esta monografia como maestra
asistente de primero de primaria, se realizaron observaciones del grupo primero en calidad de

observadora no participante y luego como investigadora-participante, durante tres meses.

Después de haber leido los documentos institucionales mencionados, la autora hizo
una observacion en el salon de clase como observadora no participante con unas rejillas de
observacion por un tiempo total de 20 horas y 30 minutos. Adicionalmente, también
realizaron 20 horas y 30 minutos de ayudantia. Durante ese periodo, se observd que las
dinamicas en la clase de inglés funcionaban adecuadamente en cuanto a la organizacion del
grupo, el trabajo entre pares, el trabajo en grupo y el trabajo individual. La profesora titular
cambia constante y estratégicamente la organizacidon del salon, dependiendo la actividad que
vaya a realizar. En ocasiones, los organiza en grupos de cuatro para hacer juegos o
competencias, otras veces en parejas, de manera que uno que esté¢ un poco mas avanzado, le
ayude al otro que no lo estd. Cuando es un examen, los ubica en filas, de manera individual.
Los estudiantes se observan interesados en las actividades porque participan activamente

respondiendo a las preguntas que hace la profesora.

Se tienen en cuenta los conocimientos previos de los estudiantes al comenzar con un
nuevo contenido. Por otro lado, también se observa que a veces, no se da el tiempo necesario
para realizar las actividades, puesto que los estudiantes que generalmente terminan primero
son los que finalizan las actividades y una minoria que trabaja un poco mas despacio, no

alcanza a terminar.

Se evidencia que los estudiantes de primero C, en varias ocasiones, no comprenden
bien las instrucciones de las actividades o los exdmenes escritos asignados. Por ejemplo: Los
nifios estan organizados en parejas para hacer un juego de matematicas, cada uno tiene su
cuaderno y los materiales para el juego. La profesora les pide que escriban solamente la fecha
y el titulo y que luego empiecen a jugar, les hace énfasis en que no deben copiar el resto de la
informacion que esta en el tablero, Uinicamente la fecha y el titulo pero varios de ellos

escribieron toda la informacion del tablero.

En un examen de ciencias en inglés, se les pide en la consigna que unan la imagen con
la respuesta, usando diferentes colores y algunos de ellos circularon solo una imagen con una

respuesta, en lapiz, sin tener en cuenta que también debian unir las otras imagenes con sus
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respectivas respuestas. Otros, vieron la palabra “containers” y circularon todas las imagenes
de containers que habian. De nuevo, se observa que los estudiantes no estan observando el

formato que se les presenta, no leen bien las instrucciones y responden como creen que es.

Figura 1. Herrera, L (2023) [Fotografia del exdamen de Science]

Name: ! Date:
LIQuIDs B
1. Match with different colors (8 points) ,f".
— /’- -%l B
/ - 12 ‘-' I \
, I|" .- . |I | ! L—g
1 I\ - = R H / .I |
xh____‘_,.-
flow thin  liquid thick liquid g containers i i
Name: 1 Date:
uQuips
1. Match with different colors (8 points)
e— - - - < -
st = E
| | -"- g
\ :_.- — -,:., ' \
flow thin liquid thick liquid 3 containers

Cuando la profesora hace preguntas, algunos estudiantes conocen la respuesta y
quieren responder pero se les dificulta expresarse en inglés, debido a la falta de vocabulario

en su discurso.

También, en los ensayos de la obra de la fabula “The little red hen”, se observa que
los estudiantes tienen problemas para pronunciar una gran cantidad de palabras en sus

guiones como: something, fine, found, brush, bury, bone, grew, helped, pulled, baked, all,
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hungry, etc. En el guion de la gallina, los estudiantes no conocen muchas palabras y por eso,
no saben cémo pronunciarlas, ademas una gran cantidad del guion esta escrito en pasado y
ese tiempo no lo han trabajado los estudiantes aun. Por esta razon, no hacen énfasis en la

pronunciacion de la “ed” final en los verbos.

Por esta razén, se pensd que la intervencion de Practica Docente con una propuesta
pedagdgica mas inclusiva para aquellos nifios con dificultades al enfrentarse a un texto, asi
como también al expresarse oralmente, por medio de estrategias de lectura, a través de la
metodologia de los siete niveles lingiiisticos, aprendizaje de vocabulario y talleres de
conciencia fonémica y sensibilidad fonémica.La propuesta para el cumplimiento de la
Practica Docente, en ese momento, se enmarca en los lineamientos curriculares de la
institucion desde el enfoque constructivista, los dos principios regentes del colegio: desarrollo
del pensamiento y formacion del caracter, “Los siete niveles lingiiisticos™ de Josette Jolibert
para abordar cualquier tipo de texto, el método Task Based Instruction, asi como también, el
método de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lengua Extranjera (AICLE), en inglés
Content and Language Integrated Learning (CLIL) para abordar las asignaturas en inglés

como science y social studies que se unen de manera transdisciplinar al proyecto de aula

“Heal the world”.

CLIL (Marsh, 1994) es una metodologia innovadora centrada en el aprendizaje de
idiomas, simultineo a la enseflanza de contenidos de un area tematica como el area
humanistica o cientifica (Coyle et al., 2010). Por lo tanto, CLIL significa usar un idioma
extranjero o un segundo idioma como medio de instruccion y aprendizaje para asignaturas de

primaria, secundaria y/o profesional como Matematicas, Ciencias, Arte o Economia.

Al tratarse de la ensefianza del inglés como segunda lengua, debido a la inmersion
parcial temprana que ofrece el colegio, esta propuesta estuvo disefiada para desarrollarse
completamente en inglés, trabajando las cinco habilidades (comprension oral y escrita,
produccion oral y escrita, gramatica) de manera integral pero enfatizando en la comprension
lectora y la pronunciacién, las cuales eran necesarias y relevantes para el grupo primero C,

segln las observaciones hechas durante las clases.
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Las actividades planteadas estuvieron enmarcadas dentro de un contexto
“Recycling™, el cudl se abordd desde un libro digital de la plataforma Raz Kids, llamado
“Because you recycle”, de tipo expositivo y un poema llamado “Earth Day”, cuyos temas
estaban relacionados con el proyecto de aula del tercer periodo “Heal the world”, donde se
hablaba del cuidado de la tierra a partir del texto narrativo “Wangari’s trees of peace”. Sin
embargo, en algunos momentos especificos, también las actividades se centraron en la

microestructura del texto, como la palabra y el sonido, mediante ejercicios de repeticion.

Mediante estos talleres los estudiantes aprendieron diferentes estrategias de lectura
para mejorar su comprension lectora desde la comprension de una instruccion o consigna
hasta la comprension de diferentes tipos de texto, a través de la interrogacion de estos, antes,
durante y después de la lectura, utilizando los siete niveles lingiiisticos. Ademads, también
adquirieron un amplio vocabulario sobre el tema del “reciclaje”, lo cual permitié que se
sintieran mas comodos para construir oraciones y hacer preguntas. De esta manera, se

reforz6 su produccion oral.

5.3 Contexto

Esta informacion fue recogida por un lado, del Manual de convivencia 2019-2020
Colegio, la pagina del colegio, el PEI (Proyecto Educativo Institucional), plan de estudios de
inglés y Language Development, mientras que a partir de la observacion de la investigadora y
su conocimiento de la institucion, al ser parte de esta comunidad en el cargo de Asistente

Bilingiie en primaria.

Localizacion

El Colegio esta ubicado en el barrio Ciudad Jardin, Avenida Cascajal Calle Alférez Real,
Comuna 17. Es la zona de mayor valorizacion de Cali, y actualmente en esta se encuentran
exclusivos y lujosos edificios de apartamentos y condominios de casas que acogen a la gente
con altos cargos en Cali y el Valle del Cauca, convirtiéndose en uno de los sectores mas caros
y exclusivos de la ciudad. Es también un sector de alta proyeccion académica ya que cerca de

la institucion se encuentran muchas universidades como la Universidad del Valle,

3 Recycling: Someter una materia a un determinado proceso para que pueda volver a ser
utilizable. Ejemplo: reciclar papel, vidrio. (Tomado del diccionario Wordreference, 2005)
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Universidad Auténoma de Occidente, Universidad Javeriana y colegios bilingiies o privados

de alto nivel y prestigio.

En cuanto al transporte, la estacion de Mio mas cercana es la de Universidades, que
queda a 13 minutos del colegio (caminando). Sobre la calle 16 que es la calle més cercana al
colegio pasa la Ermita 1 y la ruta del Mio A1l. Estas rutas de transporte publico las utilizan
mas que todo, los empleados del colegio, ya que las familias de los estudiantes tienen sus
propios vehiculos o contratan el transporte del colegio para recogerlos y llevarlos a casa. Se
podria decir entonces que el acceso al colegio es bastante facil debido a las dos rutas de
transporte publico que pasan cerca de alli, pero la congestién vehicular en esta parte de la
ciudad es demasiado alta por la cantidad de vehiculos publicos y particulares que transitan en

esta zona, altamente comercial.

Poblacion

En el colegio encontramos estudiantes pertenecientes a barrios de estrato alto o muy alto en su
mayoria, aproximadamente el 90% de la poblacion, lo que deja entender que esta comunidad

educativa cuenta con grandes privilegios en comparacion con las instituciones publicas.

Para ser parte de esta comunidad, los padres aportan aproximadamente un salario y
medio minimo legal vigente, por mes, mediante un contrato. A los padres se les hace un
estudio financiero con el cual deducen si son aptos o no para ser parte del colegio. Ademas de
esto, si el aspirante desea entrar a un grado superior a tercer grado, debe tener excelentes
competencias en inglés, de manera que pueda cumplir con las exigencias del idioma en el
grado a ingresar, por lo que claramente este es un aspecto excluyente en cuanto a estrato
socioeconomico, habilidades en inglés y notas académicas del estudiante. Sin embargo, el
colegio también brinda becas para los hijos de los profesores y para algunos empleados que se
destacan en su oficio, a los cuales se les concede una beca del 100% o 50% del valor final de
la matricula y la mensualidad pero estos estudiantes también deben cumplir con las exigencias
del idioma para ser aceptado, con excepcion de los nifios que entran a los primeros grados

(Seccion BB, Preescolar y Pre-uno).
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Figura 2. Herrera, L.(2023) [Imdgenes tomadas de la pdagina institucional del Colegio]

Espacios y recursos para la practica de la Lengua

El Colegio dispone de salones amplios, algunos tienen aire acondicionado, otros no. Todos los
salones disponen de video proyector , computador, altoparlante, tablero de marcador, un
closet, mesa y asiento para el maestro. Las mesas y los asientos de los estudiantes son de
diferentes colores, en forma de triangulo, asi que se pueden acomodar individualmente o de

forma grupal.

Hay unos bibliobuses que tienen colchonetas en el suelo, televisor, computador y
proyector para ocasiones en las que el maestro quiera reservar y hacer una clase diferente.
Hay una biblioteca en la seccion de primaria y otra en la seccion de bachillerato donde los

nifios pueden ir en compaiiia de una maestra o un maestro, durante las horas de clase. El
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colegio también cuenta con dos salas de sistemas en la seccion de primaria (una para Baby B,
prep, 1°y 2° y otra para 3° hasta grado 5°) y en la seccidon de bachillerato, hay una sala de
informatica. Existe un laboratorio de ciencias, ubicado en la seccion de bachillerato y dos
auditorios grandes (uno en la seccién de primaria y otro en la seccion de bachillerato).

En cuanto al material de inglés, los estudiantes cuentan con plataformas que ofrecen libros
digitales de acuerdo a su nivel de inglés; estos incluyen quizzes, material de trabajo para los
profesores, seccion de vocabulario y de escritura (RAZ-KIDS). También tienen libros fisicos

para desarrollar estrategias de comprension lectora (STARS).

La institucion cuenta con excelentes recursos tecnoldgicos para que los nifios aprendan
inglés de una manera mas fécil e interactiva. Se observa una adecuada infraestructura, donde
se puede medir una calidad muy buena del ambiente escolar. Entre los aspectos por mejorar,
se podria decir que la biblioteca este afio, no es muy frecuentada, puesto que antes tenian una
persona que estaba especificamente a cargo de la biblioteca y €sta permanecia abierta durante
los recreos para los nifios que quisieran ir a leer un rato o incluso podian hacer origami,

porque la persona encargada de la biblioteca les ensefiaba.

Figura 3. Herrera, L..(2023) [Imdgenes de archivo personal]
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5.4 Analisis de documentos institucionales

Se realiz6 un andlisis de los documentos institucionales previo a la observacion de clases para
examinar la correspondencia de lo establecido en los documentos y lo que se estaba llevando
a cabo en el colegio y en el aula de clases, especificamente con las asignaturas de lengua
extranjera. Para tal fin, se revisdé el PEI (Proyecto Educativo Institucional), en donde se
especifican los principios y fines del establecimiento, los recursos docentes y didacticos
disponibles y necesarios, la estrategia pedagdgica, el reglamento para docentes y estudiantes y
el sistema de gestion, también se hizo revision del plan de estudios de inglés para el grado de
primero de primaria, el manual de convivencia, la pagina web del colegio y la secuenciacion

de contenidos de grado primero de primaria.

Estos documentos nos permitieron conocer que el colegio es una instituciéon que se
alinea con el enfoque socio-constructivista o sociocultural de Vigotsky, psicogenético de
Piaget y cognitivista con base a lo que exponen Jerome Bruner y David Ausubel. Para cumplir
con la Filosofia Institucional, Misiéon y con los Lineamientos del M.E.N., el colegio se
inscribe en un enfoque pedagoégico contemporaneo, el cual considera que el Aprendizaje
escolar es un proceso de reconstruccidon de los diferentes contenidos en todas las areas del
conocimiento. Ademads, la ensefianza de la lengua extranjera se da desde un contexto de
educacion Bilingtie (lengua castellana-inglés) por inmersion parcial temprana y esta disefiada
para que el educando que ingresa a edad temprana al colegio, culmine al final del proceso
escolar con elementos suficientes para desenvolverse competentemente en su lengua materna
y la lengua extranjera / segunda lengua (L.2)”. Es decir que va muy de la mano con el enfoque

comunicativo de la lengua.

En las secuenciaciones se puede observar que manejan metodologias como
Aprendizaje Basado en Tareas (TBL) y Aprendizaje Integrado de contenidos y lengua
extranjera AICLE,con las cuales se apoya el enfoque constructivista y comunicativo de la
lengua, ya que las clases son 100% en inglés y aprenden sobre contenidos conceptuales de
diferentes asignaturas usando el idioma inglés. En la asignatura de inglés trabajan con la
comprension y produccion de textos en torno a un proyecto fijado al principio del periodo.

En Primaria, la segunda lengua se aborda entonces desde una manera mas estructurada en
espacios netamente bilingiies, poco a poco se empieza a introducir el uso de L2 en las areas

basicas. Apuntando a la construccion de competencias comunicativas que permiten a los
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estudiantes interpretar, argumentar y proponer dentro de textos y contextos con cada vez mas
exigencia.

El plan de estudios del colegio va de forma espiral para favorecer el desarrollo del
pensamiento. Cada area cuenta con ejes curriculares ascendentes que permiten organizar el
plan de estudios alrededor de las necesidades de desarrollo del educando y de los niveles de
conceptualizacion de cada objeto de estudio. Al formularse un plan de estudios que atienda el
desarrollo del pensamiento y la formaciéon del cardcter y al crear una metodologia
globalizadora se logra el desarrollo de un ser humano competente. Entendiendo la
competencia como la capacidad que tiene el hombre de enfrentarse a las diferentes situaciones

de la vida real, comprenderlas y actuar en ellas para transformarlas.

5.5 Cuestionario sobre intereses de los ninos

Se realizé un cuestionario para indagar sobre los intereses de los nifios con respecto a como
les gustaria que se les ensefiara inglés, cudles actividades son las que mas disfrutan y si les

gustaba el arte y porqué.

Este cuestionario se realiza con el fin de evaluar la viabilidad de la propuesta
pedagbgica y para incluir los intereses de los estudiantes en la planeacion de las actividades;
ya que para la autora era muy importante generar la motivacion por el aprendizaje del idioma
inglés y la inclusidén de los gustos y formas de aprender de los nifios de primero quienes
recibieron esta experiencia. Este cuestionario se disefid con solo tres preguntas, dos de
opcion multiple y una abierta. Fue un cuestionario sencillo, adaptado a la edad de los

estudiantes de primero, quienes estan entre los 7 y 8 afios de edad.
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Figura 4. Herrera, L. (2023) /Diseiio de encuesta creada por la autora del texto]

SURVEY

Student’s name:

1. How would vou like to learn English?
a. Through games d. Through videos
b. Throwgh art e.  All the answers above

c. Through stories

2. Do vou like art (artistic expressions)? Yes or no and why?

Yes No

3. What kind of artistic expression do youn like?

a. Pamnting e. drawing

b singing f All of the expressions above
c. dancing g Other:

d. acting

3.2 Papel del Investigador

El papel de la autora del texto en este trabajo, es el de investigador-participante, ya
que la investigadora trabaja en dicha institucion educativa como maestra asistente del grado
primero B, objeto de estudio, con el cudl va a realizar las actividades planteadas en la

secuencia didactica.

La observacién participante es, segun Taylor y Bogdan (1984), la investigacién que
involucra la interaccion social entre el investigador y los informantes en el milieu (escenario
social, ambiente o contexto) de los ultimos, y durante la cual se recogen datos de modo
sistematico y no intrusivo. Implica la seleccion del escenario social, el acceso a ese escenario,
normalmente una organizacién o institucion (por ejemplo, un hospital), la interaccion con los
porteros (responsables de las organizaciones que favorecen o permiten el acceso del

investigador al escenario), y con los informantes, y la recoleccion de los datos.
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5.6 Garantia de la Objetividad

Dado el caso, de que la investigadora labora en la institucion como maestra asistente
del grado primero B y que es ella misma la que ejecutara la secuencia didactica con estos
estudiantes, se plante6 que la directora de trabajo de grado fuera también observadora de las
actividades que se realizaban con los estudiantes de grado primero, en aras de garantizar una
objetividad en el andlisis de los resultados. Asi como también que hicieran parte del
seguimiento del proceso, la coordinadora académica de la seccion y las maestras titulares de

los tres grados primero.
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6. ANALISIS DE DATOS

Con el fin de abordar y responder a la pregunta general de investigacion, ;Coémo
plantear una manera mas atractiva e inclusiva para ensefiar inglés como lengua extranjera
mediante actividades artisticas para estudiantes de primer grado de primaria?, en este capitulo
se analizan los datos recogidos a través de los distintos instrumentos utilizados en las etapas
de diagnostico de necesidades, disefio e implementacién de la secuencia didéactica propuesta
(Ver Anexo 1.).

El capitulo responde a las preguntas especificas de investigacion, ;Coémo disefiar una
secuencia de actividades a través de manifestaciones artisticas que favorezcan el desarrollo de
la competencia comunicativa en el aprendizaje del idioma inglés? y ;Como intervienen las
actividades artisticas propuestas en la ensefianza del inglés con respecto al desarrollo de la
competencia comunicativa de los estudiantes? y se propone una reflexion final sobre los

resultados reportados.

6.1. ;Como disefiar una secuencia de actividades a través de manifestaciones artisticas
que favorezcan el desarrollo de la competencia comunicativa en el aprendizaje del

idioma inglés?

El disefio de una secuencia didactica para lograr incluir y aprovechar actividades de
corte artistico en el aprendizaje del inglés en la institucion seleccionada, se di6 con un
proceso que inicié desde mi participacion en el seminario de Introduccion a la practica
docente, y luego por el periodo como practicante docente. En ese afio logré recopilar
informacion que dié cuenta de la necesidad de integrar las artes a la ensefianza del inglés con

los grados iniciales de primaria. Esto se evidencié en mis notas de observacion de clases,
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lectura y conocimiento sobre el PEI de la institucion, y més adelante, al inicio de la

intervencion con el cuestionario de intereses que respondieron los nifios objeto del estudio.

6.1.1 Observaciones de clase previas a la intervencion

En las observaciones de clase se apreciaba un muy buen manejo de grupo por parte de
la profesora titular del grupo, desde la disposicion y ubicacion de los estudiantes, pues
generalmente sus puestos estaban ubicados en forma de U en el salén para tener una mejor
vision de cada estudiante y del grupo, o los acomodaba en pares, en grupos, en filas, segun la
actividad lo requiriera.

Los materiales que tenian para cada actividad siempre estaban listos. Generalmente
usaban hojas impresas que los estudiantes desarrollaban y posteriormente pegaban en sus
cuadernos. Entonces no se gastaba mucho tiempo copiando o realizando el formato de la
actividad, solo escribian en su cuaderno textos cortos puntuales que las profesoras consideran
utiles para que los estudiantes escribieran. Con respecto al espacio, era un saldén con bastante
humedad y ademas de esto, tenia el aire acondicionado potente, lo cual generaba mucho frio
y resfriados en los estudiantes, lo cual afectaba un poco la continuidad de algunas actividades
propuestas a lo largo del afio lectivo.

La profesora titular del grupo 1C, daba instrucciones claras y se aseguraba de que los
estudiantes entendieran la consigna preguntandoles qué habia dicho ella. Sin embargo,
cuando alguien hablaba en espafiol era muy directa y tajante con el uso de la lengua
extranjera en clase, no permitia que los estudiantes hablaran en espafiol. Por ejemplo, en la
clase de Math, la profesora les entrega un quiz que los estudiantes hicieron en la clase pasada
y dice: “You have ten minutes to check the quiz and make corrections if it 's necessary. After

you correct the exam, paste it in your notebook and you raise your hand in your place, so I
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will give you another activity ""Did you understand the prompt?” Los estudiantes dijeron:
yes! y uno de los nifios explica en inglés lo que la profesora dijo “We have ten minutes to
correct the quiz and when finish, you give other paper” Otro estudiante tiene una pregunta y
la dice en espafiol “Pero si no hay nada que corregir, entonces qué hago?”, a lo cual la
profesora le reclama de forma directa y tajante: “Why do you speak in Spanish? jNo Spanish!
El nifio intenta decirlo en inglés pero lo hace un poco temeroso.

Aqui se evidencia una falta de flexibilidad al aprender el idioma, pues si bien se
pretende que los estudiantes hablen en inglés la mayoria del tiempo, también se podria
considerar dejar que el nifio exprese y desarrolle su idea en su lengua materna para no cortar
su fluidez de pensamiento y después de esto, ayudarle al estudiante a reformular la pregunta o
la oracion declarativa en inglés.

En clase de Inglés, la profesora entrega algunos materiales para hacer los titeres de
“the little red hand book™ el cual es el libro que los estudiantes estan leyendo en esta
asignatura de este periodo. Los nifios estdn motivados con esta actividad y mientras ellos
cortan, empiezan a cantar: Oh no, no, no, no,no. La profesora pregunta: ;De qué es esa
cancion? Did you finish? I don’t think so...Too much noise! (;Terminaron? No lo
creo...jMucho ruido!) Los nifios pararon de cantar esa cancion y empezaron a cantar la de
“Little red hand” Entonces, la profesora empezo6 a entregar cuadernos, diciendo: “The ones
who finish making the puppets should start telling the story to the friend that is next to you.”
(“Los que terminaron las marionetas deberian empezar a contarle la historia al amigo que esta
al lado™).

En este fragmento, podemos notar que los estudiantes se ven muy motivados, felices e
interesados en hacer sus titeres porque como la autora de este proyecto ha podido notar
durante sus observaciones, a los nifios les encanta todo lo que tenga que ver con actividades

artisticas. Por lo cual, se resalta esta actividad porque ademas de ser una tarea que los
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estudiantes disfrutan tiene un propdsito puntual en la asignatura de inglés y es el de volver a
contar la historia del libro con sus propias palabras, utilizando estos titeres. Sin embargo,
también se puede observar de nuevo una falta de flexibilidad por parte de la profesora en el
disfrute de la actividad, ya que los nifios empezaron a cantar y seguian haciendo su trabajo, el
cual no necesitaba de un ambiente completamente silencioso para realizar la tarea (cortar y
pegar las partes de los titeres). Por lo cual, se podria considerar que asi como se estigmatiza
el uso de la lengua materna en clase, también se observa una clase muy controlada, un
ambiente escolar muy estricto que no deja espacio a la libertad de expresiéon en los

estudiantes.

En la clase de Science se les presenta a los estudiantes de grado primero la “Apertura
del proyecto”, la cual se hace sobre el tema que se debe ver en el primer periodo segun el
curriculum “las plantas”. Sobre este macro contenido se escoge un plan lector en inglés que
esté relacionado para trabajar el proyecto mediante cualquiera de las tres uniones que plantea

el colegio para los proyectos de aula: multidisciplinar, transdisciplinar e interdisciplinar.

La metadisciplinar es la unién del tema del proyecto con los hilos conductores de la
institucion (desarrollo del pensamiento critico y formacion del caracter), la transdisciplinar
consiste en la unioén del proyecto con una pregunta problematizadora y la tercera unidn es la
union de una asignatura con otra. En grado primero, las profesoras de 1A, 1B Y 1C eligieron
el libro “Chrysanthemum” que habla sobre la historia de una ratoncita que fue nombrada por
sus padres con el nombre de una flor. A la ratoncita le encanta su nombre al principio de la
historia pero cuando entra al colegio y sus compafieros se empiezan a burlar de ella porque

tiene un nombre muy largo, ella empieza a sentirse mal consigo misma.

A partir de esta historia, los profesores deciden nombrar el proyecto de aula como “I

am unique” (Soy unico) y hacen una apertura con una corta obra de teatro introduciendo el
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libro, sin nombrar los personajes reales de la historia. Es desde esta apertura que se aborda el
“indice colectivo”, una herramienta pedagdgica utilizada en el enfoque constructivista que
permite tener en cuenta los intereses de los estudiantes en el proceso de aprendizaje y se
utiliza de tal manera que los estudiantes puedan indicar a sus profesores preguntas de su
interés acerca del macro contenido, en este caso, “las plantas” y que los estudiantes también
puedan participar en la escogencia de la meta. Sin embargo, las profesoras ya tienen una meta
elegida y unos contenidos ya pensados para desarrollar. La meta estd definida con un video en
el que se muestra la utilizacion de una herramienta tecnoldgica que van a aprender a manejar
en la asignatura de informética y con ella, haran una descripcion de ellos mismos en la cual

justificara por qué son Unicos.

Por consiguiente, al estar previamente definida la meta y los contenidos que se deben
abordar segun el curriculum, los docentes generan “la provocacion” del proyecto “I am
unique” y después de esto, empiezan a realizar el indice con cada grupo en sus respectivos
salones. Es aqui donde los estudiantes hacen preguntas sobre lo que les interesa saber del

tema y el profesor lo apunta.

No obstante, a partir de mi experiencia como maestra asistente he observado que las
preguntas que se establecen en el indice del salon son orientadas por el profesor para que el
estudiante responda especificamente a los contenidos del curriculo y unas pocas preguntas

salen realmente de los estudiantes.

Por ejemplo: la profesora del salon de clase de 1B, les dice a sus estudiantes que en
Science van a aprender sobre las plantas y les pregunta: “What would you like to learn about
plants? You can ask questions about what you are interested to know related to plants. For
example: Would you like to learn about the parts of the plant? (“Qué les gustaria aprender

sobre las plantas? Ustedes pueden hacer preguntas sobre lo que les interesa acerca de las
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plantas. Por ejemplo: ;Les gustaria aprender sobre las partes de una planta?”’) Un nifio dice:
yes! La profesora pregunta: Do you know what are the needs of a plant? (;Saben cuales son
las necesidades de la planta?) Los nifios responden que no saben y asi sucesivamente se van
estableciendo las preguntas en el indice. Las cuales, en realidad no salen de los estudiantes

sino de la formulacion y orientacion de los profesores.

De esta manera, todos los estudiantes de los tres grupos (1A, 1B y 1C) realizan las
mismas actividades propuestas por el maestro, sin tener en cuenta sus intereses, talentos o
capacidades para desarrollar determinadas tareas. Es por esto que se ve la necesidad de crear
una secuencia didactica que permita a los estudiantes tener un espacio mas flexible de
desarrollo personal y académico, enfocado en la competencia comunicativa de la lengua
meta, en el que se incluyan sus intereses y se les dé la oportunidad de explorar sus talentos.
Ademas, un espacio en el que se tenga en cuenta sus ritmos de aprendizaje y se considere su
personalidad, haciendo referencia al caso particular de dejar expresar al estudiante sus ideas
en su lengua materna para no entorpecer la fluidez de sus ideas y poco a poco cuando ya se

sienta mas comodo, ir exigiendo mds a su produccion oral.

En una clase posterior de inglés acerca de la descripcion del personaje del gato del
libro “The little red hen” la profesora utiliz6 un organizador grafico (mapa mental) para
anotar la descripcion fisica, personalidad, lugar donde vivia, las cosas que le gustaba hacer,

tal como se muestra en la figura.
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Figura 5. Herrera, L..(2023) [Imagen tomada de los apuntes del diario de campo.]
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Este mapa mental ayudd a recordar a los nifios qué deberia incluirse en una descripcion y
como se podian identificar las caracteristicas de cada personaje. Ademas de reconocer de
dénde se puede obtener informacion sobre un personaje. Esto se evidencia a través de este
fragmento:
Cuando la profesora hace el mapa mental en el tablero sobre la descripcion del gato se
inicia este intercambio:

- Diego: Teacher! It’'s what we do in the first period with Mr. Racoon.
(“Teacher! Es lo que hicimos en el primer periodo con Mr. Racoon™)

- Teacher: Exactly Diego! What do we do here? The place and the physical
description is something we can see but how can I know the personality of the
cat? (“jExactamente Diego! ;Qué hacemos aqui? El lugar y la descripcion
fisica es algo que podemos ver pero como podemos conocer la personalidad
del gato?”) Y porqué puedo describir sin leer y otras tengo que leer?

- Juan Sergio: Hay cosas que ves en las imagenes y otras veces que tienes que
leer para saber.

- Teacher: jExcelente Juan Sergio, asi es!
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En este fragmento de transcripcion podemos notar que los estudiantes al hacer uso de
un organizador grafico, les ayud6 a recordar informacion clave, organizar las ideas e
identificar las caracteristicas que le permitirdn describir un personaje y por medio de qué
recursos puede obtener dicha informacion. Una vez hecho este organizador grafico por cada
uno de los estudiantes con diferentes personajes, en la siguiente clase de inglés cuyo objetivo
es la organizacion de la web (Figura 5) en un parrafo, la profesora les pide transformar la
informacion anotada en la web o mapa mental en un parrafo, teniendo en cuenta que ellos ya
saben qué es un parrafo.

La profesora utiliza el computador y proyecta word para empezar a escribir “This is a
cat.” (Este es un gato) y utiliza el predicado de la informacion anotada en una de las burbujas
de la web “has gray and white fur” (tiene pelaje gris y blanco) y “wears blue and yellow
shirt” (lleva puesta una camisa azul y amarilla) para escribir: This is a cat. She has gray and
white fur, wears a blue and yellow shirt...La profesora pregunta qué mas podriamos poner?
Los nifios dicen: “big and green eyes” (Ojos grandes y verdes), entonces la profesora sigue
construyendo el parrafo con ellos, indicandoles lo siguiente: “Miren que la teacher escribio
algunas cosas que no estaban en la web porque es necesario para unir las palabras y formar
un parrafo.” Después dice: What is the next step in the web, the next bubble? (;Cual es el
siguiente paso en la web, la siguiente burbuja?”) y los nifios dicen: Personality!
(Personalidad) La profesora dice: Very good! We are going to write this paragraph in your
paper (jMuy bien! Vamos a escribir este parrafo en su papel). Focus! Remember that we are
reviewing what we are going to have in the IV term exam (Enfoquense! Recuerden que
estamos revisando lo que vamos a ver en el exdmen del cuarto periodo. Los estudiantes

empezaron a copiar el parrafo en sus cuadernos.
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En este ultimo fragmento, se puede analizar como los estudiantes construyen
colectivamente un parrafo mostrando el enfoque socioconstructivista del colegio y como
hacen la progresion de usar palabras, luego predicados de una oracion y luego conectores
para realizar un parrafo. También, nos muestra cdmo desde una web, ellos pueden seguir
unos pasos para saber que cada burbuja de la web expresa una idea diferente y que por lo
tanto debe ir en un parrafo diferente, ya que los estudiantes hacen conciencia que se esta
hablando de otro asunto.

Por tal razon, en la secuencia didactica realizada en este trabajo, se incluy6 el uso de
herramientas procedimentales como las web, mind maps, sketch, borradores, etc., con el fin
de organizar las ideas, lograr una adherencia de la informacion a través de la memoria de
trabajo y llegar al proceso de convertir palabras en oraciones, oraciones en parrafos y
parrafos en un texto tan elaborado como lo es un cuento. El cual fue el producto que

realizaron los estudiantes de primero durante la ejecucidn de la secuencia didactica.

6.1.2 PEI de la institucion

Durante la revision del PEI de la institucion, se encontrd que el colegio sigue tres
lineas de investigacion: la sociocultural con su mayor exponente, Lev Vigotsky, la
psicogenética con Jean Piaget y la cognitiva siguiendo los preceptos de David Ausubel. En la
linea sociocultural, el aprendizaje induce el desarrollo cognitivo, el cual no puede ser posible
al margen del contacto histérico cultural. Segun Vigotsky, “El desarrollo del pensamiento esta
determinado por el lenguaje; es decir, por los lineamientos lingiiisticos del pensamiento y la
experiencia sociocultural del nifio. El conocimiento intelectual del nifio depende del dominio
de los medios sociales del pensamiento esto es del lenguaje”.

El paradigma psicogenético, basa su concepcion de estudiante en un sujeto activo

constructor de su propio conocimiento y reconstructor de los distintos contenidos escolares,
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quien posee una competencia cognitiva la cual determina en gran medida sus acciones y
actitudes en el aula. Las actividades de aprendizaje estan principalmente determinadas por
las operaciones y los mecanismos endogenos del estudiante, y deben estar encaminados por
parte del docente al favorecimiento del error constructivo. El aprendizaje se da por
descubrimiento mediante los procesos de asimilacion y acomodacion; los cuales ayudan a que
el estudiante construya estructuras cognitivas para la comprensiéon del mundo y también
conocimiento.

El paradigma cognitivo, estudia y da a conocer los mecanismos de la mente humana
basandose en el tratamiento de la informacion. Postula que el individuo es un sujeto activo
procesador de informacion que posee competencias cognitivas para aprender y solucionar
problemas. EIl maestro parte de la idea de un alumno activo que aprende significativamente,
que puede aprender a aprender y a pensar.

Por otra parte, encontramos en el PEI que el colegio tiene un modelo pedagogico
llamado Project ABC, el cual se basa en la realizacion de proyectos de autogestion de los
estudiantes, acompafiados de uno o dos expertos durante todo un afio lectivo. Cada maestro,
segln su habilidad o talento o disciplina, lidera un grupo de estudiantes, un dia a la semana
en los diferentes centros de interés (CDI) que surjan. Por ejemplo: Musica, danza, arte,
literatura, programacion, disefio, culinaria, huerta, robdtica, fotografia, etc.

El afo 2016-17 se consolidé la propuesta de Project ABC en la seccion de
bachillerato en donde 108 estudiantes de los grados sexto y séptimo participaron en diferentes
centros de interés al igual que el departamento de inglés. A partir de esta experiencia, los
maestros de la secciéon de bachillerato inician en el afio lectivo 17-18 una experiencia de
innovacion con el modelo de Project ABC para toda la seccion (310 estudiantes
aproximadamente y 33 maestros) que de una manera integrada con el departamento de inglés

y otros procesos del colegio como son: Procesos administrativos (contabilidad) Proceso de
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mantenimiento (carpinteria, Culinaria). Salud Ocupacional, Comunicacion (fotografia)
lideran un proyecto local que resuelva problematicas de la seccion relacionadas con PAZ y

MEDIO AMBIENTE.

Como podemos apreciar segun la informacidon anterior, el colegio ofrece su
metodologia Project ABC para representar la manera en la que se ensefia en esta institucion,
con la cual se percibe una manera de aprender mas flexible y significativa para los
estudiantes de secundaria que es mediante los centros de interés. Estos centros de interés
estan orientados hacia la consecucion de un producto final mediante la dedicacion especitfica
a la materia elegida, con una carga horaria de dos horas semanales a lo largo de todo el afio
escolar. No obstante, este enfoque especifico del Proyecto Abierto se lleva a cabo unicamente

en la seccion de bachillerato.

Mientras que en la seccion de primaria trabajan mediante Proyectos de Aula, que se
unen de manera interdisciplinar, transdisciplinar o meta disciplinar, con otras areas, con los
hilos conductores del colegio o con los objetos de estudio de la respectiva disciplina. Una
manera muy diferente a como se hace en bachillerato. Desde el punto de vista de la autora, la
seccidn de primaria también deberia ser beneficiada con este modelo pedagdgico tan atractivo
para los estudiantes, ya que los alumnos trabajan en un proyecto y disciplina de su interés,
donde se forjan las inclinaciones vocacionales de los estudiantes, la motivacion y el

fortalecimiento de la identidad a través del desarrollo de habilidades y talentos.

Es por esto que la autora plantea en su intervencion pedagogica, intentando incluir
diferentes expresiones artisticas en las que los estudiantes estdn mayormente interesados para
llevar a cabo la realizaciéon de una secuencia didactica en donde se ensefie el idioma

Lad?

extranjero “inglés” por medio del arte. De esta manera, se pretende generar un aprendizaje en
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espacios mas flexibles, teniendo en cuenta las habilidades de los estudiantes, su manera de

aprender, sus talentos y ritmos de trabajo.

6.1.3. Cuestionario de intereses

El cuestionario sobre intereses se realizo con el fin de indagar la forma en que los
estudiantes de primero A y B querian aprender inglés, si les gustaba el arte y qué expresiones
artisticas disfrutaban mas, de manera que la autora pudiera incluir los intereses de los
estudiantes en la planeacion de la secuencia didactica. El cuestionario fue disefiado con tres
preguntas: dos de opcion multiple y una de pregunta abierta. Aunque el cuestionario fue
disefiado para contestarse en 10 minutos, con la ayuda de la profesora, autora del texto, quien
ley6 las preguntas en voz alta para que los estudiantes fueran respondiendolas, los nifios
tomaron alrededor de 20 minutos para responder el cuestionario, ya que habian muchas
interrupciones por falta de atencion.

Segun las respuestas de los estudiantes, mayormente a los nifios les gusta aprender
inglés a través de juegos, la cual obtuvo una votacion de diez estudiantes. En segundo lugar,
les gusta aprender inglés por medio de videos, con una votacion de 7 estudiantes, pero
también a través del arte y de historias, con una votacioén de 4 estudiantes, cada una.

A todos los nifios encuestados les gusta el arte porque para ellos son actividades chéveres y

divertidas con las que aprenden mucho.
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Figura 6. Herrera, L.(2023) [Fotografias tomadas de las encuestas creadas por la autora del

Ves_l,_ ﬂ:lo, ol S ;
Why? 6 Al M:j\l&i'a ol
yoe  ofenol tons o Lelres

3. What kind of artistic expressions do you like?

a.
b.
c.
d.
c:
@
g

Pilhing
singing

dancing

acting

drawing

All of the expressions above
Other: -

63



Segun las respuestas al cuestionario, a los estudiantes de primero les gusta todas las
expresiones artisticas mencionadas (pintar, cantar, bailar, actuar, dibujar) y otras como:
cocinar. Es por esta razon que la autora recoge estos resultados, con el fin de integrar en su
propuesta pedagdgica la mayor cantidad de actividades e intereses mencionados por los

estudiantes y que a la vez se alinee con el producto a presentar.

6.1.4 Diagnostico

La actividad diagndstica se realiza para hacer una valoracion inicial del desempefio de
los estudiantes de primero A y primero B con respecto a la escritura en inglés, el vocabulario
y la capacidad de creacion de historias mediante una secuencia de imagenes. La profesora
autora del texto agrupé a los estudiantes en tres grupos de tres y una pareja para un total de
once estudiantes. Los alumnos tomaron 40 minutos para realizar el diagnostico, es decir 10
minutos mas de lo establecido.

De los resultados de estos diagnésticos se puede observar que en el primer grupo
poseen un vocabulario basico que les permite describir una imdgen o una situacion en una
sola frase. Asi lo hicieron en las primeras dos imagenes de la historia. A partir de la tercera
imdagen, trataron de narrar una historia, en vez de simplemente describir las imagenes; ya que
incluyen pensamientos del personaje y decisiones, hay un lenguaje mas detallado y también

incluyen otros personajes que no aparecen en las imagenes.
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Figura 7. Herrera, L.(2023) [Fotografias tomadas por la autora del texto del diagndstico

realizado por los estudiantes del grupo 1.]
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En el segundo grupo, se puede observar que empiezan la historia de manera narrativa,
usando una palabra trampolin como “One day in the countryside” “Un dia en el campo™.
Después, describen a los personajes y el lugar donde se encuentran, tal como se debe hacer en
la parte inicial de un cuento. Sin embargo, carece de problema y solucién porque luego se

limitan a describir en una frase lo que ven en la imagen.

Figura 8. Herrera, L..(2023) [Fotografias tomadas por la autora del texto del diagnostico

realizado por los estudiantes del grupo 2.]
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En el tercer grupo, se puede notar que hicieron una descripcion de una frase sobre lo
que veian en cada imagen con un vocabulario simple que estd escrito en la forma en la que

ellos pronuncian las palabras “fonéticamente”.

Figura 9. Herrera, L.(2023) [Fotografias tomadas por la autora del texto del diagndstico

realizado por los estudiantes del grupo 3.]
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En el grupo cuatro, los estudiantes son mas detallados, intentan narrar describiendo lo
que ven en la imagen pero afiadiendo mas detalles, con oraciones mas completas porque
especifican qué tipo de juego estan jugando, describen el entorno y las diversas actividades
que hacen en el contexto de “la fiesta de cumpleafios”. Sin embargo, no se evidencia la

existencia de un problema y una solucion.

Figura 10. Herrera, L..(2023) [Fotografias tomadas por la autora del texto del diagnéstico

realizado por los estudiantes del grupo 4.]
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En general, se puede observar que los estudiantes de primero A y B pueden escribir
frases cortas con vocabulario simple. En gran parte de su escrito tienen una escritura fonética,
es decir; que escriben las palabras de acuerdo a como las escuchan o pronuncian. La
mayoria de estudiantes tienen un concepto de “historia” como una descripcion de imagenes
y situaciones, en las cuales no tienen en cuenta las partes de una historia o cuento y que sus
personajes deben ser presentados y caracterizados en la historia. Asimismo, no tienen en

cuenta los elementos del cuento (personajes, entorno, problema, solucion).
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Aunque mencionaron el lugar y a los personajes como sujetos que realizaban una
accion, cuando describen las iméagenes, los estudiantes de primero no desarrollaron o
caracterizaron el personaje en la historia sino que describieron las imagenes con una sola
frase; a excepcion de dos nifias quienes afiadieron algunos didlogos sobre lo que el personaje
pensaba en ese momento, lo cual se toma en cuenta como parte de la caracterizacion del
personaje. Es importante recordar que los nifios objeto de estudio se encuentran en edades
entre los 6 y 7 afios y estan en el proceso de aprendizaje de la lectura inicial en su lengua
materna desde el grado anterior (Pre-uno) y este proceso se lleva de forma paralela en la clase
de inglés pero el énfasis primordial alli es en la produccion oral antes que en la producciéon

escrita.

6.1.2 Problematizacion

A partir de las observaciones realizadas en el aula de clase y del analisis de la
dindmica educativa, se han identificado diversas problematicas que impactan negativamente
en el proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto del Project ABC el cual, como lo
indica el colegio, es un espacio donde nifios y maestros explorar lo desconocido, buscando el
conocimiento de manera autonoma y enriquecida por el trabajo en equipo y las dificultades,
que se transforman en el camino hacia un desarrollo emocional y social genuino. Los
estudiantes de hoy, ciudadanos del mundo, viven en un entorno multicultural, y es esencial
que la escuela responda a esta necesidad, por lo que se observa un mayor interés por
aprender, impulsado por una planificacion cuidadosa de los proyectos, donde el saber
pedagdgico de los maestros es clave para el éxito. En este orden de ideas, dentro del aula de

clase trabajada se reconocieron las siguientes dificultades:
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1.

Incomprensiéon de las instrucciones y actividades: La incomprension de las
instrucciones y actividades por parte de los estudiantes de primero de primaria es una
problematica que se evidencidé de manera consistente durante las observaciones en el
aula. Este problema se manifiesta de manera mas aguda en actividades escritas en
inglés, donde los estudiantes muestran una evidente dificultad para interpretar y seguir
las instrucciones proporcionadas por la docente. Es preocupante, teniendo en cuenta
que las consignas en inglés no solo son una parte integral de las evaluaciones, sino
que también son fundamentales para el desarrollo de las actividades diarias. Es por
ello que se evidencio que este problema genera frustracion en los nifios, lo que puede
disminuir su motivacion y compromiso con el aprendizaje, en donde se sugiere que
existe una brecha significativa entre el nivel de competencia lingiiistica que se espera
que los estudiantes tengan y su nivel real de comprension del idioma inglés, lo que
podria estar relacionado con la necesidad de adaptar mejor las instrucciones a su nivel
cognitivo y lingiiistico.

Falta de vocabulario y dificultades en la produccion oral: La limitacién en el
vocabulario en inglés es otra problematica identificada que impacta directamente en la
capacidad de los estudiantes para participar activamente en las actividades de clase.
Durante las observaciones, se notd6 que, aunque algunos estudiantes tienen el
conocimiento necesario para responder a las preguntas de la profesora, a menudo se
encuentran incapaces de expresar sus ideas debido a un vocabulario insuficiente. Esta
limitaciéon no solo restringe la capacidad de los estudiantes para comunicarse en
inglés, sino que también afecta su confianza en el uso del idioma, es por ello que se
destaca la necesidad de implementar estrategias pedagogicas que enriquezcan el
vocabulario de los estudiantes y que les proporcionen las herramientas necesarias para
expresarse de manera mas efectiva en inglés.

Desajuste entre la metodologia y las capacidades del estudiantado: El analisis de
las metodologias pedagogicas implementadas en la institucion reveld un desajuste
entre estas y las capacidades actuales de los estudiantes, aunque la institucion ha
adoptado enfoques pedagogicos avanzados como el Aprendizaje Integrado de
Contenidos y Lenguas Extranjeras (CLIL) y la Ensefianza basada en Tareas (TBL), la
aplicacion de estas metodologias no siempre resulta efectiva, ya que no todos los
estudiantes poseen las competencias necesarias para seguir el ritmo de las actividades
propuestas. Por ejemplo, la falta de familiaridad con ciertos conceptos y vocabulario

en inglés sugiere que la secuencia didactica podria estar adelantada al nivel real de los
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estudiantes, lo que impide que algunos de ellos comprendan y asimilen los contenidos
de manera efectiva, es por ello que este desajuste no solo dificulta el aprendizaje, sino
que también puede generar sentimientos de inseguridad y fracaso en los estudiantes.
Problemas en la comprension y pronunciacion de Textos: Durante los ensayos de
la obra "The Little Red Hen," se identificaron problemas significativos en la
pronunciacién y comprension de los textos por parte de los estudiantes. Estos
problemas son particularmente evidentes cuando los textos incluyen tiempos verbales
o vocabulario que ain no han sido trabajados en clase, en donde la pronunciacion
incorrecta de palabras clave no solo afecta la fluidez y comprension del texto, sino
que también puede llevar a errores en la interpretacion del mismo. Ademas, se detectd
que la falta de comprension de ciertos textos impide que los estudiantes se involucren
plenamente en la actividad, lo que puede disminuir su interés y participacion, en
donde este problema sugiere una necesidad urgente de reforzar la ensefianza del
vocabulario y la fonética, asi como de adaptar los materiales educativos para que se
alineen con las competencias lingiiisticas actuales de los estudiantes.

Discrepancias entre la metodologia propuesta y la practica real: A pesar de que la
instituciéon promueve un enfoque pedagdgico constructivista y comunicativo, las
observaciones en el aula revelan que en la practica, no siempre se logra que las
actividades y metodologias implementadas reflejen estos principios. Una de las
principales discrepancias observadas es la falta de tiempo adecuado para completar
las actividades, lo que a menudo lleva a que se omitan etapas importantes del proceso
de aprendizaje, es importante resaltar que las actividades no siempre estan adaptadas a
las necesidades individuales de los estudiantes, lo que puede dejar a algunos nifios
rezagados en el proceso de aprendizaje. Es por ello que esta desconexion entre la
teoria y la practica sugiere que, aunque las intenciones pedagdgicas de la institucion
son correctas, existe una necesidad de revisar cdmo se implementan las metodologias
en el aula para asegurar que todos los estudiantes puedan beneficiarse plenamente de

ellas.

Las observaciones y el andlisis realizado en el contexto del aula han revelado una

serie de problematicas que afectan significativamente el proceso de ensefianza-aprendizaje,

debido a que la dificultad de los estudiantes para comprender instrucciones, la falta de

vocabulario y la limitada capacidad de expresion oral en inglés, junto con las discrepancias

entre las metodologias pedagdgicas propuestas y las capacidades reales del estudiantado,
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evidencian que es crucial que el enfoque educativo se adapte mas eficazmente a las realidades
del alumnado, promoviendo una enseflanza inclusiva que no solo integre un enfoque bilingiie,

sino que también considere las diversas necesidades individuales de los estudiantes.

Teniendo en cuenta lo anterior, se puede plantear que se requiere una mayor
coherencia entre los principios establecidos en los proyectos educativos y su implementacioén
practica en el aula. Para lograr esto, es imprescindible que los proyectos educativos estén
respaldados por una planificacion pedagodgica detallada y que los maestros cuenten con el
apoyo y los recursos necesarios para adaptar sus practicas a las demandas del contexto actual,

asegurando asi un desarrollo integral y efectivo del estudiantado.

6.2. ;Como intervienen las actividades artisticas propuestas en la ensefianza del inglés
con respecto al desarrollo de la competencia comunicativa de los estudiantes?

Para responder a la segunda pregunta especifica de investigacion y luego de haber
explorado la documentacion y las notas del diario de campo en mi practica docente, procedi
al disefio de la secuencia didactica para la enseflanza del inglés a través del arte. Esta
secuencia se dividid en dos secciones: una tedrica y una practica. La tedrica se basé en el
reconocimiento de dos cuentos cortos segun la clasificacion de los géneros literarios macro
(ficcion y no ficcidn). Estudiamos cada uno de los elementos del cuento sobre los cuales se
hicieron actividades de musica, teatro y pintura, incluyendo los intereses de los estudiantes
mencionados en las encuestas.

Después de aprender la parte tedrica de lo que contiene un cuento, se desarrollé una
segunda parte de produccion del cuento, de forma colaborativa y dindmica mediante juegos
de palabras. El disefio de la unidad fue evaluado en conjunto con la directora del TDG para
finalmente ser implementado durante tres meses equivalentes a un periodo académico del
colegio. La secuencia se implementd en un total de 15 horas a lo largo de las 12 semanas del

periodo. Para explorar los resultados de la intervencidén se tomaron notas en el diario de
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campo, se analizaron las producciones de los nifios en la ejecucidon de las actividades

propuestas, y finalmente las respuestas de algunos de ellos a una entrevista grupal.

6.2.1 Observaciones de clase durante la intervencion (diario de campo)

Para trabajar una secuencia didactica sobre la ensefianza del inglés a través de
actividades artisticas, es necesario evaluar los espacios que se designaran para cada clase, de
acuerdo a lo que la actividad requiera y de acuerdo a la caracterizacion de los estudiantes.
Debido a que se pretende promover motivacion y flexibilidad a los alumnos por medio de
diversos recursos y actividades llamativas, también se puede notar que el uso excesivo o
inadecuado de estos puede entorpecer el objetivo de la leccion al que se quiere llegar, a causa
de una sobre estimulacion.

Por ejemplo; el grupo de estudiantes con quienes se hizo la intervencion, fueron
estudiantes de “refuerzo”. Esto quiere decir que son los estudiantes de primero que tenian
mas dificultades en el desarrollo del idioma inglés y por tanto debian asistir a clases de
refuerzo los viernes, al final de la jornada. En consecuencia, en este grupo se encuentran
alumnos con caracteristicas de hiperactividad, ansiedad y de atencién dispersa.

Por lo tanto, llevarlos al salon de arte para la actividad de encuesta y diagndstico tomo
mas tiempo del establecido porque en este salon habia mucha estimulacion visual: no habia
pupitres ni sillas, en vez de estos elementos, el salon tiene un tapete grande de colores en el
cual ellos se pueden sentar (sin zapatos), lo cual generaba en estos nifios una gran libertad de
movimiento que les hacia dispersarse y querer jugar todo el tiempo.

Por tal motivo, se toma en consideracion para las proximas clases, escoger en lo posible un
salon con pupitres y sillas para las actividades de escritura.

“I think the students were very talkative and anxious due to the place. Since, art

classroom is a very wide, fresh and beautiful classroom, full of colors and resources
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for art. So, when it comes to do activities that requires concentration and writing, they
lose the focus. Specially, it becomes difficult to control the most hyperactive kids.”
Creo que los estudiantes estaban muy conversadores y ansiosos debido al lugar.
Gracias a que el aula de arte es un aula muy amplia, fresca y hermosa, también estd
llena de colores y materiales para el arte. Entonces, cuando se trata de realizar
actividades que requieren concentracion y escritura, pierden el foco. Resulta
especialmente dificil controlar a los nifios mds hiperactivos”.

(tomado del diario de campo).

Durante varias lecciones, me di cuenta que aunque se tenga establecido 50 minutos de
clase, segun el horario, se debe tener en cuenta que generalmente no podemos utilizar los 50
minutos completos porque hay detalles en la organizacion que nos tomaran unos minutos del
tiempo establecido. En el caso de esta intervencion, los estudiantes de primero debian
almorzar antes de empezar el horario de refuerzos. Esto dificultaba que la clase empezara

puntualmente, ya que muchos nifios se demoran hasta 15 minutos mas de lo establecido.

“At the beginning, we had many setbacks, so we started the class late. Because they
have lunch before the reinforcement and they are given a very short time to eat, so

they took 15 minutes more to have lunch.”

“Al principio tuvimos muchos contratiempos, por eso empezamos tarde la clase
porque almuerzan antes del refuerzo y les dan muy poco tiempo para comer, por
lo que ellos tardaron 15 minutos mds para almorzar”. (tomado del diario de

campo).

Por otra parte, también habian contratiempos con el desplazamiento hacia el salon que

nos prestaban para hacer la intervencion. Algunos nifios que llegaban tarde de la cafeteria
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también se perdian porque teniamos que cambiar constantemente de salon, de acuerdo a la
disponibilidad.

A través de un organizador grafico, la profesora registraba los comentarios que los
estudiantes hacian sobre lo que ellos pensaban o sabian de los elementos de una historia. De
esta manera se practicaba una clase constructivista que reconoce que el estudiante no es un
agente pasivo al que se le transmite informacion sino que cada individuo tiene unos saberes
previos debido a sus experiencias y puede ayudar a construir un concepto o nutrir el tema del
que se esté hablando. Asi mismo, se tuvo en cuenta las participaciones de todos los
estudiantes quienes aportaron sus saberes previos sobre los elementos del cuento. A través de
estos conocimientos previos, ademds de generar interacciones tipo profesor-estudiante,
estudiante- estudiante, también le permite al profesor identificar en qué nivel de
conocimiento o habilidad se encuentran los alumnos.

“When we finished watching the video, the teacher began asking the questions

planned to know their previous knowledge about stories and story elements.” The

teacher drew a graphic organizer on the board to write all the students' contributions

about the story elements of the audiobook “Unicorn and horse”. The students made a
lot of important and accurate answers to fill the graphic organizer.” (tomado del
diario de campo: leccion 1)

“Cuando terminamos de ver el video, la maestra comenzo a hacer las preguntas
planteadas para conocer sus conocimientos previos sobre cuentos y elementos de la
historia”. La maestra dibujo un organizador grdfico en la pizarra para escribir todas
las contribuciones de los estudiantes sobre los elementos de la historia del audiolibro
“Unicorn and horse”. Los estudiantes dieron muchas respuestas importantes y

precisas para llenar el organizador grdfico”.
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Durante varias clases los estudiantes se mostraron motivados en las actividades,
querian participar mas de manera oral. Sobre todo, en el momento en el que estaban creando
sus retratos, les gustaba la idea de decir lo que sofiaban ser, lo que temian, cudles eran sus
talentos, sus deseos, etc. También les encantd poder escoger diferentes materiales y colores

para crear su retrato.

“They were very focused on the task and also very participated and open because
they told me about what they feared, what were their talents and wishes, etc and they
represented their characters. So, that'’s what we need when we are going to create a

round character.” (tomado del diario de campo)

“Estaban muy concentrados en la tarea y ademds muy participativos y abiertos
porque me contaron qué tenian, cudles eran sus talentos y deseos, etc y representaron
sus personajes. Entonces, eso es lo que necesitamos cuando vamos a crear un

personaje redondo”.

Esto nos muestra que los estudiantes disfrutan aprender inglés mediante expresiones
artisticas y que siendo una actividad de su disfrute también pueden cumplir con el objetivo de
la leccion. Pues a través de esta construccion de su propia identidad, estaban aprendiendo a
construir un “round character” (personaje) con toda su complejidad: aspectos fisicos,
simbdlicos, aspectos de su personalidad inter e intrapersonales, gustos, etc.

Por otra parte, darles una amplia opcion de materiales para usar en su creacion
permite un reconocimiento de ellos mismos; de sus preferencias, su estilo, las texturas, las
formas y los colores que mas les atrae. Pues cada una de sus elecciones esta cargada de
significado e intencion y aquellos que saben apreciar el arte, se pueden dar cuenta. Es por eso

que este tipo de actividades también dan a los maestros una informaciéon importante para
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conocer y reconocer a sus estudiantes y asi poder brindarles lo que necesiten para avanzar en
sus procesos de formacion.

Particularmente, esta actividad estd apoyada sobre la Psicologia del color de Eva
Heller (2004) quien argumenta que “los colores y los sentimientos no se mezclan
casualmente y que sus asociaciones no tienen nada que ver con cuestiones de preferencias
sino con experiencias universales arraigadas desde la infancia en nuestro lenguaje y
pensamiento” (p17). Es decir que las preferencias de las personas para escoger colores tienen
una razon de ser, un significado que subyace en las experiencias de su infancia y en su forma
de pensar, pues los colores estdn asociados con sentimientos y emociones que permiten
transmitir un mensaje.

También considero importante mencionar que realizar una secuencia didactica para
ensefiar inglés a través del arte requiere del uso de diversas y multiples herramientas y
materiales que al momento de ejecutar la clase suele ser retador y dispendioso; ya que
ademas del control de grupo que debes tener al manejar tanta estimulacion visual, kinestésica
entre otras, los estudiantes tienden a volverse mas inquietos. Asi que en los momentos que
tuve ayuda de una de las maestras asistentes del colegio, su rol fue vital para el desarrollo
apropiado y organizado que se tuvo en la clase. Por esta razon, si es posible, tener una ayuda
de una persona extra para cuando se van a utilizar varios materiales y recursos, es importante
planear muy bien la organizacion y distribucion de estos. Ademas, es pertinente sugerir que
podrian delegarse unas funciones de apoyo a algunos estudiantes, dependiendo de su edad.

“I can tell that working with arts it’s complex because generally you need lots of

materials, resources and an appropriate space to carry out the lesson. I consider that

I would take a longer time to finish that lesson if [ wouldn't had a hand with the

delivering of the materials and voice recordings.” “For this time, I had the help of

another assistant teacher which I consider was fundamental for this part because
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there were many materials and many kids to which I had to deliver things. I mean,
you have to be in charge of a lot of things at the same time and it is very difficult and
stressful. ” (tomado del diario de campo)

“Puedo decir que trabajar con artes es complejo porque generalmente necesitas
muchos materiales, recursos y un espacio apropiado para llevar a cabo la leccion.
Considero que tomaria mucho tiempo terminar la leccion si no hubiera tenido ayuda

IS

entregando los materiales y las grabaciones de voz.” “Para esta clase, tuve la ayuda
de otra asistente la cual considero que fue fundamental porque habian muchos

materiales y muchos nifios a los cuales debia entregar cosas”™

En cuanto al proceso de aprendizaje pude notar que los estudiantes aprendieron
rapidamente el vocabulario de los materiales que necesitaban, ya que primero se realizo una
actividad de input y luego se etiquetaron todos los materiales en la mesa puestos a su
disposicion. La profesora les ensefid algunas expresiones para pedir los materiales y
previamente en el esquema de su dibujo planearon que materiales iban a utilizar para su
retrato. De esta manera, los estudiantes utilizaron el idioma inglés de manera auténtica en un
contexto de una experiencia significativa y divertida para ellos, interactuando directamente
con los materiales, la maestra, sus compafieros y su dibujo, a través de las preguntas internas
que debian hacerse al realizarlo. En consecuencia, se evidencia la aplicacion del método

“«

TBL, la concepcidn de lengua como el vehiculo de interaccion y pensamiento:

Effectively, they were learning the vocabulary very quickly, some of the vocabulary,
like the colors they already knew it. When we finished this vocabulary input, I let them
write the names of the materials they needed to put them in their drafts and the time

was over.” (tomado del diario de campo)
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“Efectivamente, ellos estaban aprendiendo vocabulario muy rdpido, algunas
palabras como los colores, ya las sabian. Cuando terminamos el input de
vocabulario, les deje escribir los nombres de los materiales que necesitaban poner en

sus borradores y el tiempo se acabo”

Por tultimo y no menos importante, durante esta intervencion pude comprobar que la
ensefianza del inglés a través del arte, generaba en los estudiantes que tenian condiciones de
hiperactividad y ansiedad una gran concentraciéon y motivacion para resolver las actividades.
Pues, lograban autorregularse por una mayor cantidad de tiempo e incluso lograban terminar
la actividad antes que los demas.

“One thing that surprised me a lot was that a kid who was very hyperactive and

anxious was very concentrated and motivated in the task, enough to be still and quiet

doing the activity, which is a situation that normally does not occur.” (tomado del
diario de campo)

“Una cosa que me sorprendio mucho fue que un niiio muy hiperactivo y ansioso

estaba muy concentrado y motivado en la tarea, tanto para mantenerse callado y

quieto haciendo la actividad, la cual es una situacion que normalmente no ocurre”

Por lo cual, puedo apoyar mi tesis basada en esta experiencia en la que me demuestra
que la ensefanza de un idioma a través del arte puede ofrecer una ensefianza mas inclusiva,

teniendo en cuenta los ritmos, talentos, habilidades y estilos de aprendizaje de cada nifio.

4.2.2. Producciones de los niiios

La primera actividad de la leccion nlimero 1 que se realizo fue el organizador grafico

que se hizo de manera colectiva para conocer los conocimientos previos de los estudiantes
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sobre los elementos y caracteristicas de un cuento, especificamente, trabajamos con un cuento
de ficcion infantil llamado “Unicorn and horse” en version audiolibro para fomentar la
multiliteracidad, es decir; textos en diferentes formas de presentacidon para captar la atencion
de los estudiantes.

Los dibujos animados cautivan mucho a la mirada del espectador sobre todo en nifios.
Asi que esto provocé que los estudiantes estuvieran muy atentos y dieran aportes importantes
sobre los elementos del cuento. En general, sabian que los cuentos tienen personajes, y que
tienen un lugar donde ocurre la historia. Asi que juntos fueron completando el organizador
grafico junto con la profesora, guiando la actividad, los estudiantes identificaron los
personajes de la historia, el lugar principal donde ocurrian los eventos y lugares secundarios,
el problema de la historia, el cual estuvo un poco dificil para ellos de identificar porque
habian varios problemas secundarios y finalmente, la solucion.

El organizador grafico se completo en el tablero y segun esta informacion, se sacaron

copias para todos los estudiantes con el objetivo de anexarlas a su folder de trabajo.

Figura 11. Herrera, L.(2023) [Fotografias tomadas por la autora del texto del diagnostico

realizado por los estudiantes del grupo 1.]
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La siguiente actividad de la leccion fue mediante un juego teatral llamado “charades™
que consiste en que un grupo de estudiantes que debia representar con mimicas y/o
descripciones en inglés personajes de cuentos de ficcion, ya que se habia trabajado con un
libro de este género, mientras que otro grupo podia hacer preguntas cerradas (si/no) para
adivinar el personaje. Este juego teatral tenia el objetivo de ayudar a identificar las
caracteristicas de los personajes de ficcidon y asi poder reconocer un cuento de este tipo. En
consecuencia, trabajar la descripcion de personajes en inglés con vocabulario de: colores,
ropa, accesorios, aspectos fisicos, etc. Mediante esta expresion artistica “el teatro” los
estudiantes pueden fortalecer la confianza en si mismos y la relacion entre sus pares, debido a
la dindmica de juego e interaccion, pueden descubrir si poseen habilidades para actuar y
representar.

Para la segunda leccion, cuyo objetivo era retomar los conocimientos aprendidos
sobre las caracteristicas del cuento y sus elementos en un cuento de “no ficcién”, en este
caso, también se completd un organizador grafico de manera colectiva en el tablero con los
aportes que iban haciendo los estudiantes después de haber leido el libro “Biblioburro” en
formato fisico. Se pudo ver la comprension de los elementos del cuento que habiamos
trabajado en la anterior clase, pero esta vez tomando el género de “no ficcidon”. Los
estudiantes lograron identificar los elementos del cuento y las caracteristicas de los dos

géneros literarios macro “ficcidén y no ficcion™.
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Figura 12. Herrera, L.(2023) [Fotografia sobre el organizador grdfico de los elementos de

una historia. |
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Se realizé al final de la leccidon una tarea individual que constaba de un catalogo de

imagenes de portadas de libros de los dos géneros trabajados “ficcidon y no ficcion”™, los

cuales debian recortar y pegar en la columna correspondiente al género que creian que era la

portada con el fin de verificar si los estudiantes habian logrado comprender las caracteristicas

de los dos géneros.

La actividad fue satisfactoria puesto que se observo que los nifios rapidamente habian

logrado identificar los géneros de cada portada. La mayoria de los estudiantes obtuvieron una

calificacion de 50 y solo 3 estudiantes tuvieron una calificacién de 47 porque se equivocaron

en la ubicacion de una portada: dos estudiantes pusieron la portada de la biografia de

“Benjamin Franklin” en la columna de cuentos de ficcidon y un estudiante puso la
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enciclopedia de nifios en la columna de ficcion. Asi que teniendo en cuenta estos errores, la
profesora hizo una explicacidn sobre las caracteristicas de estas dos portadas, en especifico.
En conclusion, se puede ver que los estudiantes lograron comparar y entender las diferencias

de los libros de ficcion y los de no ficcion.

Figura 13. Herrera, L..(2023) [Fotografias tomadas del archivo personal]
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La tercera clase se tuvo que suprimir por cuestiones de tiempo. La profesora, autora
de esta secuencia decididé suprimir esta lecciébn porque era un refuerzo mas completo e
integrado de lo que ya se habia trabajado, es decir que por esta condicidon de ser una actividad
de refuerzo de conocimientos se elimind de la intervencion por falta de tiempo para
completar las siguientes lecciones de la secuencia didactica.

Para la cuarta leccion, cuyo objetivo era crear el personaje principal de la historia que
iban a crear, el cual iba a ser la representacion de ellos mismos en su imaginativo,
desarrollando las caracteristicas de un “round character” como: el aspecto fisico,
caracteristicas de su personalidad, miedos, deseos, poderes, pensamientos, etc.

Los estudiantes tuvieron diferentes opciones en cuanto a materiales de variedad de
texturas, colores y formas para crear su personaje. Primero, aprendieron el vocabulario de los
materiales que iban a tener disponibles y las expresiones que deberian usar para pedirlos por
medio de unas diapositivas con imagenes de los materiales a usar. Segundo, la profesora les

modelo6 un ejemplo de coémo podria ser su retrato con un dibujo que ella hizo de si misma.
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Los estudiantes realizaron un borrador de lo que iba a ser su personaje, teniendo en cuenta

que la instruccion para crear este personaje es que debia ser un retrato de ellos mismos, que

representen como ellos son, se ven y quisieran ser: con sus cualidades, debilidades, miedos,

deseos, talentos, etc. El personaje debia ser lo mas creativo posible sin seguir la imagen

prototipo de un ser humano; es decir, una cabeza redonda, dos manos, dos piernas, una boca,

etc.

Con la ayuda de un cuestionario que tenia preguntas sobre sus cualidades, miedos,

talentos, necesidades, etc., los estudiantes realizaron su dibujo borrador de su retrato,

planeando y escribiendo los materiales que iban a utilizar en cada parte del cuerpo y el color

que iban a elegir para cada material solicitado.

Figura 14. Herrera, L.(2023) [Fotografia del archivo personal sobre el cuestionario dado a

Cuestionario

los estudiantes. ]

Aid-Internal questions:

- What is your favorite hobby?

- What do you want to be when you grow up?
- Tell me one thing you hate the most.

- What are you afraid of?

- What is your talent? What are you good at?

- With which characteristics do you feel
identified? (a list of characteristics)

- Would you like to change anything about you?

- Who is your favorite fiction character and
why?

- What is your favorite animal?

. If you could have a power, what would it be?
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Figura 15. Herrera, L..(2023) [Imdgenes de los borradores realizados por los estudiantes]
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Después de esto, en la siguiente clase, los estudiantes empezaron a realizar su obra de
arte, quien iba terminando su borrador, se acercaba a la maestra asistente a pedir los colores
y materiales que necesitaba para su obra con las expresiones que se les habia ensefiado y el
vocabulario que estaba igualmente etiquetado en cada objeto de la mesa.

Asi los nifios iban probando diferentes texturas y colores con los que se identificaban y le
daban vida a su retrato.

Durante la realizacion de esta actividad, se notaba como los estudiantes disfrutaban al
hacerla y se concentraban en ella, especialmente, se nota un cambio de comportamiento en
los estudiantes mas hiperactivos y en el estudiante que tenia condicion de ansiedad, pues
lograba permanecer concentrado y quieto por mas tiempo y los resultados fueron bastante
creativos y bien argumentados.

La siguiente actividad era exponer de forma oral su retrato, explicando por qué habia
dibujado cada parte del cuerpo en la manera en que lo hizo, qué colores, qué materiales
utilizo y porqué. Primero, lo hicieron de manera escrita para organizar sus ideas y ponerlas
en inglés y después lo presentaron oralmente. Se pudo notar la gran creatividad que tuvieron
al realizar estos retratos y como estos nifios expresan sus deseos, sus preocupaciones, sus
miedos y las cualidades que perciben de si mismos en estos dibujos.

Fue una actividad que los llevo a autoreconocerse. Por ejemplo: el estudiante que
dibujé “The Fire Monster” protagonista de la historia, argumenta en su dibujo que tiene
muchas manos para poder hacer todas las cosas que su mama le pide al mismo tiempo, que
tiene el cabello de fuego para alejar a su hermano cuando lo molesta tanto y para alumbrar
porque le da miedo la oscuridad cuando se siente solo en la casa.

Podemos ver que el estudiante expresa claramente sus frustraciones y necesidades a través de
este dibujo y mediante ¢l va transformando estas necesidades en posibles soluciones desde su

imaginacion.
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Asi es como los nifios, mediante una actividad como esta, aumentan su creatividad,
reconocen su identidad y a los maestros les ofrece una amplia perspectiva para conocer mas
a sus alumnos, ademads de trabajar las habilidades lingiiisticas de la lengua meta y potenciar
sus habilidades artisticas. De esta manera los nifios aprendieron como se crea un “round
character” para una historia. Ademas de la cantidad de vocabulario y expresiones en inglés

que adquirieron.

Figura 16. Herrera, L..(2023) [Imdgenes del archivo personal sobre la creacion del personaje

y su descripcion]
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Para la leccion “Crea el conflicto de tu historia” los estudiantes conocieron los
diferentes tipos de conflictos literarios que existen y sus caracteristicas principales. Con base
a esta informacion, la profesora los agrupo en grupos de 3 y 4 estudiantes y les asignd a cada
grupo un problema tomado de un cuento infantil (personaje vs a si mismo, personaje vs

personaje, personaje vs naturaleza, personaje vs sociedad, personaje vs supernatural). La
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profesora puso a su disposicion algunos accesorios para que ellos pudieran representar sus
personajes en el conflicto.

Los nifios estuvieron muy entusiasmados planeando la dramatizacion de los
fragmentos del cuento, se personifican con los accesorios disponibles y algunas hicieron otros
en cartulina.

Al momento de personificarse y dramatizar el conflicto, los estudiantes desarrollan
habilidades interpersonales para planificar y establecer una organizacion. Los alumnos
necesitan bastante ayuda para poder pronunciar bien su parte del guion y aprendersela,
algunos se aprenden su parte del guidn pero la mayoria la lee y esto se debe a que el lenguaje
del fragmento del cuento que tenian las nifias que se aprendieron de memoria su parte del
guion estaba mejor adaptado a su nivel, es decir, un lenguaje mas simplificado. Por lo cual, se
recomienda simplificar ain mas el lenguaje de los fragmentos.

En la leccion “;Cémo crear el lugar y la atmosfera?” Los estudiantes se acostaron en
los tapetes del salon de arte y disfrutaron de los diferentes sonidos y olores que les llevo a
transportarse a varios lugares. A través de esta experiencia, los estudiantes pudieron crear
frases y pequefios textos, imaginando un lugar y una situacion.

Los estudiantes imaginaron lugares como la jungla, la montafia rusa y la playa.
Algunos imaginaron una situaciéon misteriosa o que les causaba miedo como la jungla o la
montafla rusa, otro se imaginoé en un lugar relajante tocando el piano, también una nifia
describio un lugar magico representado en la jungla con mariposas volando alrededor de ella
hasta que llegd un tigre que la perseguia y queria comerla y finalmente, otra estudiante
escribid que estaba con sus padres en una mafiana soleada y de pronto su papa se metio al
mar y vié un tiburéon que lo perseguia y casi lo atrapa. Después se fueron a Japén y abrazé un

panda rojo que le di6 tranquilidad.
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Figura 17. Herrera, L..(2023) [Imdgenes del archivo personal sobre la creacion del conflicto]
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En conclusion, algunos nifios describieron un solo lugar que les hizo sentir diferentes
emociones y otros describieron varios lugares y en cada uno de ellos sintieron una emocién
distinta segun los sonidos que escuchaban y los aromas que olian, pudiendo asi crear el
“setting” de una historia y su atmosfera. Se observa que para estos textos que crearon, los
alumnos tienen mdas conciencia de la estructura de las oraciones en presente simple y han
incrementado mas su vocabulario. Sin embargo, muchas palabras las continiian escribiendo
de la manera como las escuchan.

En la clase siguiente, empezamos con la clase nimero uno de la unidad dos, enfocada
en la produccion del cuento “Creaciéon Impromptu de un cuento colectivo parte 17, cuyo
objetivo principal era empezar a construir una historia oralmente entre los estudiantes, de

manera improvisada, mediante un juego en el que el primer estudiante que tiene la pelota
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empieza el cuento con una frase, luego le pasa la pelota a otro estudiante quien debe tener en
cuenta la palabra final de la frase que dijo el anterior nifio para seguir el cuento.

Los estudiantes fueron creando la historia, teniendo en cuenta los elementos del
cuento que habiamos escogido al azar de los trabajos de todos los estudiantes (personajes,
lugares, conflictos) y asi fue como se creo el primer borrador de la historia.

Este ejercicio fue muy divertido para los estudiantes porque solo tenian la ultima
palabra que habia dicho el anterior compafiero para conectarla y continuar la historia de
manera oral. Algunos podian hacer su participacion completa o parcial en inglés y otros lo
hicieron en espafiol. Pues la idea era crear una historia improvisada y por esta razén para
aquellos nifios que no podian hacer su participacidn oral en inglés, se les permitia el uso de su

lengua materna para que posteriormente la profesora les ayudara a reformularla en inglés.
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Figura 18. Herrera, L.(2023) [Imdgen del archivo personal sobre la creacion

impromptu del cuento colectivo, primer borrador]
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Imdgen tomada del diario de apuntes de la profesora (autora del texto)

En la segunda clase, continuamos con la creacion impromptu mediante otro juego de
improvisacion llamado “la escalera de historias locas”. En la tabla de la escalera, los
estudiantes debian tirar los dados y el primero que sacara par empezaria la historia con una
carta que contiene una palabra trampolin para comenzar como: “Erase una vez”, “Hace
mucho tiempo”, “Hace algin tiempo”. Asi empieza, teniendo en cuenta el borrador de la
historia construida en la primera clase. Cuando un estudiante cayera en “la caja de la historia
local” el estudiante tomaria dos o tres tarjetas, las cuales pueden ser una palabra de accion
con un adjetivo, un sustantivo o adverbio, entonces el nifio o la nifia tendria que crear una

idea para la historia con esas palabras.
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Figura 19. Herrera, 1..(2023) [Imdgen del archivo personal sobre la creacion impromptu del

cuento colectivo, segundo borrador]
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Imdgenes tomadas del diario de apuntes de la profesora (autora del texto)

*Las palabras resaltadas son las tarjetas que se les daba de “la caja de la historia
loca”. En esta produccion oral se puede notar que los estudiantes ya tienen una conciencia de

los elementos del cuento, intentan seguir un hilo conductor, teniendo en cuenta lo que ya
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habian construido en el anterior borrador. También, hay un incremento de vocabulario y mas
facilidad para expresarse en inglés. Sin embargo, la profesora tuvo que guiar en varias
ocasiones a los nifios para que pudieran crear a partir de las tarjetas dadas. Por ejemplo: con
la palabra “people” (gente) y “the truth” (la verdad). La profesora le dice a la nifia que no
sabe qué decir: “;Qué puede la gente decir o sentir de un monstruo?” Entonces, la nifia dice
que la gente puede sentir miedo porque el monstruo es feo y se ve enojado. La profesora le
pregunta si uno puede afirmar que una persona o criatura es mala o buena solo fijandose en
su apariencia y ella le responde que no, entonces la nifia dice: “La gente estd asustada de €l
porque siempre se ve enojado pero la verdad es que el monstruo est4 asustado™ La profesora
le pregunta porqué estd asustado el monstruo y ella responde “porque estd solo”. Asi es como
la profesora fue brindando guia a los estudiantes que no saben cémo participar y con estas
pequeiias ayudas impulso su participacion para que pudiera fluir su capacidad de creacion.

En la dltima clase de creacion, la profesora dividié a los estudiantes en tres grupos de
tres personas y un grupo de cuatro grupos quienes escucharon 3 tipos de canciones con un
“mood” diferente: una alegre, una triste y una misteriosa. Con la ayuda de estas canciones los
nifios escribieron por cada grupo un final para la historia. Luego, los estudiantes y la

profesora escogieron uno de estos finales, el que mejor encajaba en la historia.
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Figura 20. Herrera, L..(2023) [Imdgen del archivo personal sobre la creacion del final del
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Como se puede observar en sus producciones, algunos estudiantes escribieron un final
tragico, otros un final feliz, otros nifios crearon un final un poco bizarro, segiin la melodia de
la cancion que escuchaban y uno de los grupos lo hizo en espafiol. Se escogi6 entre todos, el
grupo que escribio un final amigable y feliz para la historia, ya que este encajaba mejor con
lo ya construido en el segundo borrador.

Finalmente, cuando se tiene el segundo borrador construido, se procede a hacer la
version final del cuento colectivo. Para la realizacion de esta tarea, la profesora les da a cada
estudiante una parte de texto para que la escriban en unas hojas de rayas y a otros les asigna
los dibujos del cuento. De esta manera, todos trabajan conjuntamente en la realizacion de la
version final que es el producto de la secuencia didactica. Los estudiantes refieren sentirse
orgullosos de tener su propio libro y ser los autores e ilustradores de este. Ver Anexo 2.

Cuento Colectivo.

4.2.3. Respuestas a la entrevista grupal.

En esta investigacion, se analiza la experiencia de los estudiantes y la perspectiva de
la maestra en relacion con los refuerzos en inglés, con un enfoque particular en la integracioén
de actividades artisticas. A través de una entrevista grupal, se exploran las percepciones,

experiencias y sugerencias de mejora de los participantes, con el objetivo de identificar
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estrategias efectivas para disefiar y llevar a cabo programas de refuerzo en inglés que sean

estimulantes y enriquecedores para todos los estudiantes.

La variedad de experiencias destacada en la entrevista grupal revela la diversidad de
percepciones y vivencias que los estudiantes tienen con respecto a los refuerzos en inglés. Por
un lado, hay estudiantes que disfrutaron y encontraron beneficiosos estos refuerzos, lo que
sugiere que el programa tiene un impacto positivo en su experiencia educativa y en su
aprendizaje del idioma, estos estudiantes pueden haberse sentido motivados, comprometidos
y estimulados durante las sesiones de refuerzo, lo que les permitid participar activamente y
absorber el contenido de manera efectiva. Por otro lado, algunos estudiantes expresaron
sentirse aburridos con los refuerzos, esta percepcién negativa estuvo relacionada a la
preocupacion expresada por algunos estudiantes sobre la importancia de la continuidad en los
refuerzos, lo cual resalta un aspecto fundamental para una experiencia educativa exitosa, la
frustracion causada por la pérdida de clases que les gustan o por la desviacion de temas
importantes subraya la necesidad de una planificacion cuidadosa y una comunicacion clara

entre los maestros titulares y los encargados de los refuerzos.

Es importante tener en cuenta que la experiencia es subjetiva y puede variar
significativamente de un estudiante a otro, como se evidencio en dicha entrevista, gracias a
factores como los estilos de aprendizaje individuales, los intereses personales y las
expectativas previas pueden influir en la percepcion de los refuerzos en inglés, por lo tanto,
es crucial para los educadores reconocer y abordar estas diferencias para garantizar que todos
los estudiantes se sientan comprometidos, motivados y apoyados en su proceso de

aprendizaje del idioma.

El hecho de que varios estudiantes mencionan que aprendieron inglés durante los
refuerzos es un indicio clave del impacto positivo, para el desarrollo lingiiistico de los
estudiantes, es por ello que esta observacidon sugiere que los refuerzos estan cumpliendo su
objetivo principal de proporcionar apoyo adicional y efectivo para el aprendizaje del idioma,
los refuerzos ofrecen a los estudiantes la oportunidad de dedicar tiempo adicional al estudio
del inglés en un entorno controlado y centrado en el aprendizaje. Teniendo en cuenta que los
estudiantes reconozcan y valoren el aprendizaje que han logrado durante los refuerzos indica
que estas sesiones estan siendo efectivas en su proposito de mejorar la competencia

lingtiistica de los estudiantes, es por ello que esto puede manifestarse en una mayor fluidez en
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la expresion oral y escrita, una comprension mas soélida de la gramatica y el vocabulario, y

una mayor confianza al comunicarse en inglés.

La necesidad de actividades dinamicas, como juegos, durante los refuerzos es una
preocupacion destacada por algunos estudiantes, lo que sefiala un aspecto negativo de los
programas actuales, por lo que esta observacion resalta la importancia de considerar la
variedad y el dinamismo en el disefio de las sesiones de refuerzo para optimizar la
experiencia de aprendizaje y mantener el interés de los estudiantes. Es importante resaltar que
al incorporar elementos ludicos, como juegos de roles, juegos de palabras o actividades de
trabajo en equipo, los estudiantes pueden sentirse mas comprometidos y participativos en el
proceso de aprendizaje, gracias a que la inclusion de actividades dinamicas puede contribuir a
la diversificacion de las estrategias de ensefianza y aprendizaje, lo que permite a los
estudiantes abordar los conceptos de manera mdas holistica y adaptada a sus estilos

individuales de aprendizaje.

El andlisis de la experiencia de los estudiantes y la perspectiva de la maestra
en relacion con los refuerzos en inglés revela la importancia de disefiar programas que sean
estimulantes y enriquecedores para todos los estudiantes, ya que la variedad de experiencias
destacadas en la entrevista grupal resalta la diversidad de percepciones y vivencias que los

estudiantes tienen con respecto a los refuerzos en inglés.

A pesar de las diferencias en las experiencias, es alentador observar que varios
estudiantes mencionaron haber aprendido inglés durante los refuerzos, lo que sugiere que
estos programas estan cumpliendo su objetivo principal de mejorar la competencia lingiiistica

de los estudiantes.
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7. Conclusiones

Este trabajo presentd el disefio e implementacion de una unidad didactica de
ensefianza del inglés integrando las artes en grado primero de un colegio bilingiie de la
ciudad de Cali respondiendo a la necesidad de ofrecer a los nifios una forma mas libre y
flexible de aprender a comunicarse en inglés, a través de actividades relacionadas con sus
intereses y que promuevan su desarrollo integral. Teniendo en cuenta lo anterior, el trabajo se
basa en una metodologia que busca integrar diferentes areas del conocimiento a través de
proyectos de aula, con el fin de establecer relaciones interdisciplinares, transdisciplinares y

metadisciplinares.

La propuesta se fundamento en la idea de que la ensefianza de una lengua extranjera a
través del arte incrementa la motivacion en los niflos, favoreciendo su produccion oral y
escrita en un entorno académico flexible donde pueden expresarse libremente con el
propésito de explorar sus habilidades. Se utilizé el método de investigacion-accion y el
enfoque socioconstructivista, integrando el método TBL (Aprendizaje Basado en Tareas). El
proyecto se desarrolld durante un periodo académico en clases de refuerzo, con una duracion
de una hora y quince minutos por semana, por lo que se disefi6 una secuencia de actividades
que articulan el arte con la ensefianza del inglés, centrandose en la creaciéon de un cuento
colectivo, en donde los resultados evidenciaron un incremento en el vocabulario, mejoria en
la estructura de las oraciones en presente simple, disfrute en el proceso de aprendizaje y

mayor comodidad al expresarse en inglés.

Resulta importante resaltar que se plantea la integracion de actividades artisticas en la
ensefianza del inglés como lengua extranjera para estudiantes de primer grado de primaria,
con el objetivo de favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa en el aprendizaje
del idioma. Esto se justifica en la necesidad de proporcionar entornos flexibles y atractivos
para desarrollar la libre expresion y el pensamiento critico en una segunda lengua, asi como
en el interés y cercania hacia las expresiones artisticas. Asi, la integracion de actividades
artisticas en la enseflanza del inglés para estudiantes de primer grado de primaria contribuye
al objetivo principal de favorecer el desarrollo de la competencia comunicativa en el
aprendizaje del idioma. A lo largo de las observaciones sobre el desarrollo de las actividades

propuestas en la unidad se pudo evidenciar que introducir actividades artisticas como parte
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del proceso de ensefianza, proporciona a los estudiantes una experiencia de aprendizaje mas

completa y enriquecedora, que va mas alld de simplemente aprender gramatica y vocabulario.

Esta integracion radica en la necesidad de proporcionar entornos educativos que sean
flexibles y atractivos para los estudiantes, en donde los métodos tradicionales de ensefianza a
menudo pueden resultar aburridos o poco motivadores, especialmente para nifios de tan corta
edad, por lo que al llegar a introducir actividades artisticas como la pintura, la musica y el
teatro en el aula de inglés, se crea un ambiente de aprendizaje mas dindmico y estimulante
que puede captar el interés y la atencion de los estudiantes de manera més efectiva. Las
actividades artisticas brindan a los estudiantes la oportunidad de desarrollar la libre expresion
y el pensamiento critico en una segunda lengua, en donde a través del arte, los estudiantes
pueden expresar sus ideas, emociones y experiencias de manera creativa. Esto les permite
practicar y mejorar sus habilidades lingiiisticas de una manera mas auténtica y significativa;
los estudiantes se sienten mas comodos y seguros al comunicarse en inglés, ya que estan

comprendiendo cémo expresar su propia voz y perspectiva a través del arte.

Los hallazgos sobre el uso de la pintura en la ensefianza del inglés destacan la
profunda conexidén que valora las artes visuales como herramientas educativas y la practica
real en el aula. La pintura, en su esencia, ofrece a los estudiantes una plataforma tinica para
interactuar con el idioma de una manera creativa y significativa, es por ello que esta conexion
se refleja claramente en cdmo la pintura permite a los estudiantes explorar y expresar ideas en
inglés, no solo a nivel verbal, sino también visual. Es aqui en donde se evoca nuevamente la
perspectiva de Alba (2021) la cual es fundamental para entender esta dindmica. Alba sugiere
que tanto la escritura como las artes visuales tienen el propdsito de trascender el tiempo y el
espacio mediante el mensaje que transmiten, en el contexto del aprendizaje del inglés, esto
implica que el acto de pintar no es meramente una actividad estética, sino un proceso
comunicativo que permite a los estudiantes conceptualizar y compartir sus ideas y emociones
de manera mas rica y compleja, es por ello que la pintura se convierte asi en un medio para la
creacion de un "mensaje" que va mas alla de las palabras, facilitando una forma de expresion

que puede capturar matices y sutilezas que el lenguaje verbal por si solo podria no transmitir.

Es por ello que esta investigacion demuestra que la pintura facilita el aprendizaje del
vocabulario relacionado con el arte, un aspecto que se alinea con la premisa de que las artes
visuales proporcionan un contexto rico y dindmico para la adquisicion del lenguaje, debido a

que los estudiantes no solo aprenden palabras especificas relacionadas con colores, formas y
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técnicas artisticas, sino que también las aplican en descripciones y narraciones detalladas
sobre sus propias creaciones. Ademas, la pintura fomenta la narracion de procesos y la
comunicacion de emociones, cuando los estudiantes describen cOmo crean una obra de arte,
estan utilizando el inglés para explicar cada paso del proceso creativo, lo que les ayuda a
practicar la estructura gramatical y el vocabulario de una manera contextualizada, es por ello
que al comunicar las emociones que evoca una obra de arte, los estudiantes exploran y
utilizan un lenguaje mas matizado y personal, promoviendo asi una mayor conexion entre el

lenguaje y la experiencia subjetiva.

Sin embargo, la cercania y el interés hacia las expresiones artisticas por parte de los
estudiantes y los profesores también juegan un papel importante en esta integracion, puesto
que cuando los estudiantes estan interesados y se sienten conectados con las actividades que
estan realizando en el aula, estdn mas motivados para participar y comprometerse con el
proceso de aprendizaje. Los beneficios del arte en la ensefianza de un idioma extranjero,
especialmente en musica y drama, incluyen ademas el desarrollo de distintas inteligencias, la
mejora en la pronunciacién y comprension, la estimulacién emocional y social, y el

fortalecimiento de habilidades fisicas y sociales.

Teniendo en cuenta lo anterior, este estudio pretende mostrar como se pueden
potenciar las competencias investigativas de los profesores y evaluar el efecto de la union
interdisciplinar entre el arte y el inglés en la educacion infantil. La propuesta busca contribuir
a los procesos de ensefianza y aprendizaje de una lengua extranjera, ofreciendo un
aprendizaje mas amigable e incluyente que tenga en cuenta las habilidades y talentos
individuales de los estudiantes. Implementar una secuencia de actividades que favorezcan el
desarrollo del idioma a través del arte, asi como evaluar las percepciones de los estudiantes al
respecto permite obtener resultados mas relevantes para la comunidad de practica y la

comunidad académica interesada en estos temas.

Es por ello que se recurre al Aprendizaje Basado en Tareas (TBL), los resultados de la
investigacion corroboran la eficacia de este enfoque pedagdgico en la promocion de
habilidades lingiiisticas a través de la realizacion de tareas comunicativas auténticas. Este
hallazgo estd en plena consonancia con el marco conceptual del TBL, que prioriza la
realizacion de tareas significativas en lugar de concentrarse unicamente en la memorizacién

de estructuras gramaticales y vocabulario aislado.
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El TBL se basa en la premisa de que el aprendizaje de un idioma debe estar anclado
en situaciones reales y practicas, donde los estudiantes aplican el idioma de manera
funcional. Los resultados muestran que el enfoque de TBL permite a los estudiantes
involucrarse en actividades que reflejan situaciones de la vida cotidiana, cdmo hacer reservas
en un restaurante, dar instrucciones o resolver problemas profesionales, debido a que estas
tareas no solo facilitan la practica del idioma en contextos auténticos, sino que también
fomentan una comprension mas profunda y aplicada del mismo. Al enfrentar desafios reales,
los estudiantes tienen la oportunidad de utilizar el idioma de manera efectiva y significativa,

lo cual contribuye al desarrollo de habilidades comunicativas practicas y transferibles.

Ademas, los resultados destacan la dificultad que puede surgir al implementar el TBL
en contextos educativos tradicionales, donde los examenes estandarizados a menudo se
centran en la evaluacion de la gramatica y el vocabulario. Larsen-Freeman y Anderson (2011)
seflalan que en tales contextos, el éxito del TBL puede verse limitado por la falta de
alineacion entre el enfoque pedagdgico y los métodos de evaluacion predominantes. Es por
ello que la flexibilidad es un componente clave del TBL, permitiendo a los educadores ajustar
el enfoque y las actividades seglin las caracteristicas especificas de los estudiantes y las
demandas del entorno educativo, es por ello que la capacidad del TBL para adaptarse a
diferentes contextos y expectativas subraya su valor como enfoque pedagogico dindmico y

versatil.

Teniendo en cuenta lo anterior, los hallazgos del estudio ofrecen orientacion practica
para los docentes de inglés en primaria, proporcionando estrategias efectivas para integrar
actividades artisticas en sus clases, por lo que se espera que esto mejore la calidad del
aprendizaje del idioma y aumente la motivacion y participacion de los estudiantes. La
integracion de actividades artisticas en la enseflanza del inglés para estudiantes de primer
grado de primaria representa una oportunidad para transformar el proceso de ensefianza y
aprendizaje, ofreciendo un enfoque mas dindmico, significativo y centrado en el estudiante
que puede tener un impacto positivo en el desarrollo del idioma y en la experiencia educativa

en general.

La evaluacion de la implementacién de estas estrategias y el andlisis de las
percepciones de los estudiantes revelaron un impacto positivo en varios aspectos clave del
aprendizaje del inglés, es por ello que la motivacion de los estudiantes aumentd, lo que llevd

a una mayor participacion en las actividades de clase y, en ultima instancia, a un mejor
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aprendizaje del idioma, en donde se plantea que este hallazgo es fundamental, ya que la
motivacion es un factor crucial en el proceso de aprendizaje y puede influir

significativamente en los resultados obtenidos.

Es por ello que la Investigacion-Accidon (IA) se basa en un proceso sistematico donde
los educadores no solo observan y reflexionan sobre su practica, sino que también toman
medidas informadas para provocar cambios y mejoras significativas en el entorno educativo.
Los resultados de la investigacion evidencian que la IA permite a los docentes recopilar y
analizar datos de manera rigurosa, lo que facilita una comprension més profunda de las
dindmicas y desafios en el aula. Esta recopilacion de datos se convierte en la base para
planificar y ejecutar intervenciones que buscan abordar problemas especificos y mejorar el

proceso de ensefianza-aprendizaje de manera fundamentada.

La evidencia muestra que la IA ofrece una herramienta valiosa para el desarrollo
profesional de los docentes, al proporcionar un enfoque estructurado para la reflexion y el
cambio. Burns (2005, 2010) describe que, a diferencia de las practicas de reflexion habituales
que pueden ser mas informales e intuitivas, la IA se distingue por su enfoque sistematico y
basado en datos. Los resultados subrayan que los cambios y mejoras derivados de la [A estan
fundamentados en evidencia concreta, en lugar de en suposiciones o intuiciones. Esto
garantiza que las intervenciones realizadas sean efectivas y alineadas con las necesidades

reales de los estudiantes y del contexto educativo.

Ademas, la Investigacion-Accion permite a los docentes intervenir de manera
deliberada y estratégica, adaptando sus practicas pedagdgicas en funcidn de la informaciéon
recopilada y el andlisis realizado. Es por ello que se plantea que este enfoque no solo mejora
la practica docente, sino que también contribuye a un entorno de aprendizaje mas efectivo y
satisfactorio para los estudiantes, debido que al fomentar una cultura de mejora continua y
reflexion critica, la IA apoya el desarrollo profesional de los educadores y fortalece el

proceso educativo en general.

Finalmente, al involucrarse en actividades artisticas como la pintura, la musica y el
teatro, se les brinda la oportunidad de interactuar con el idioma de una manera mas inmersiva
y auténtica, ya que en lugar de simplemente memorizar palabras y reglas gramaticales, los

estudiantes pueden experimentar el inglés en accidn, utilizando el idioma para expresar sus
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emociones, ideas y experiencias de una manera creativa y personalizada. Por ultimo, pero no
menos importante, la integracion de actividades artisticas en la ensefianza del inglés despierta
y alimenta la creatividad de los estudiantes, ya que al brindarles la oportunidad de explorar y
experimentar con diferentes formas de expresion artistica, se les anima a pensar de manera

innovadora y a desarrollar su propio estilo unico de comunicacion en inglés.
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ENGLISH LESSON PLAN

1ST GRADE

UNIT 1: STORY ELEMENTS
Topic: Identifying story elements in Story tales
Grade: First Grade
Total Unit Time: 11 hrs

sy
SPriNCESS

FABIO GEDA = 8

AND THE SEVEN DWARFS

En el mar y - .
hay cocodrilos uy sl e

- @
La verdadera historia de \ i b4
Enaiatollah Akbari :

NUBE DE TINTA

Reference: Geda F.(2018). En el mar hay cocodrilos. La verdadera historia de Enaiatollah
Akbari.
https://www.penguinlibros.com/co/tematicas/24290-ebook-en-el-mar-hav-cocodrilos-9788416588671

Disney Princess (2016). Snow White and the Seven Dwarfs: The Story of Snow
White.https://www.buscalibre.com.co/libro-snow-white-and-the-seven-dwarfs-the-story-of-snow-whi
te-disney-princess-disney-press-unnumbered/9781484767269/p/47231337

Unit’s Main Task: Create a collective story in the second language using artistic expressions.

Abstract: This unit is designed for children in first grade from a bilingual school, which level
is equivalent to A1l according to the CEFR. This unit is thought to identify the story elements
of a common children’s story through artistic activities, as well as to practice the five skills
needed to learn English (Listening, reading, writing, speaking and grammar), following the

content, indicators and goals suggested for each skill in the English curriculum of the school.

The whole didactic sequence is structured with the Task based learning method and its “.c

contents includes the concepts required to create a story. fo=




DIAGNOSTIC AND SURVEY
Time: 40 minutes
Date: February 10th and 17th.

The teacher will ask three questions of multiple choice in a survey that the students and the
teacher will do together. Each kid will have a piece of paper to choose the option they want.

(10 min) These are the questions:

SURVEY

Student’s name:

1. How would you like to learn English?

a. Through games d. Through videos

b. Through art e. All the answers above
c. Through stories

2. Do you like art (artistic expressions)? Yes or no and why?

Yes No

3. What kind of artistic expression do you like?

a. Painting e. drawing

b. singing f. All of the expressions above
c. dancing g. Other:

d. acting

After doing the survey, the teacher will make a diagnostic which consists in giving the
students 3 or 4 images in sequence for them to create a brief story with the help of the

pictures. They are going to do this task in groups of 3. (3 groups of 4 and one group of 3) (30
min). i

SURVEY

ooog



'

The sequence of images will help to the development of the Foreign language, showing a f;
images in sequence can be an aid to foster students to speak and write a short story.

Figure 1

El mono

Reference: Rayito de colores. (2016). El mono|[Dibujo].Rayito de
colores.https://rayitodecolores.blogspot.com/2014/09/secuencias-de-dibujos-para-crear-cuent

0s.html?m=1
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Atrapando al chancho

Reference: Rayito de colores. (2016). Atrapando al chancho [Dibujo] .Rayito de colores.

https://ravitodecolores.blogspot.com/2014/09/secuencias-de-dibujos-para-crear-cuentos.html?

m=1

s“




Figure 3

Secuencia temporal de la navidad para infantil

Reference: makubenitez.(2015).secuencias |Secuencia temporal de la navidad para infantil

[Dibujo].imagui. https://www.imagui.com/a/secuencia-de-cuentos-imagenes-izEarboyz




‘1 Figure 4

El baul de los pdarvulos

Reference: makubenitez.(2015).secuencias | El batl de los parvulos[Dibujo].imagui.

https://www.imagui.com/a/secuencia-de-cuentos-imagenes-izEarboyz




Figure 5

Secuencias temporales para imprimir

Reference: makubenitez.(2015). Secuencias temporales para imprimir[Dibujo].imagui.

https://www.imagui.com/a/secuencia-de-cuentos-imagenes-izEarboyz




ENGLISH LESSON PLAN #1

Date: February Institution: Colegio Topic: Story Lesson: #1
24th and March Bilingiie de Cali tale (Fiction
3rd. story tale) Time: 1 hour
Facilitator: Lissy
Herrera
1. Objectives
General Specific Objectives

For students: To know the elements of a story
tale and their characteristics.

For the teacher: To identify what the students
know about story tales (Previous knowledge).

1. Introduce story tales by the reading
of a fiction book, identifying what the
students know about story tales.

2. Organize the information
collectively taken about the
characteristics of story tales in a
graphic organizer.

2. Earn self-confidence and recognize
fiction characters through a charade
game.

2. Contents

Communicative
contents

Linguistic Contents

Cultural content Skills

Oral production:
discussion of their
previous knowledge
about story tales.

Sentence structure

Question-answer with open
questions

Vocabulary about fiction
characters.

Fiction-nonfiction
stories.

Oral production

Oral
Envy, selfishness, | Comprehension.

inferiority.




3. Methodology

Pre-task: (35 minutes)

The teacher will introduce the objective of the intervention. That is, they have to create a
collective story in which they are going to enjoy English classes full of artistic activities
that will help them to awaken their creativity. (3 minutes)

After the introduction of the course, the teacher will show a short fiction story tale
“Unicorn and horse™ https://www.youtube.com/watch?v=-13¢Xj9BWao (6 minutes) to
introduce them to the topic and identify at the end of the reading what do the students
know about story tales.

The teacher will ask: Do you know what a story is? What characteristics does a story
tale have? Or What can you find in a story? Who is in the story? Where does the story
happen? When do the events happen? Which are the parts of a story tale? What is the
problem in the story? What is the solution to that problem? Can you identify a
topic/theme in the book? Do you know what is the difference between a fiction story and
a nonfiction story?

During the task: (20 minutes)

The teacher will take notes of what the students answer and will fill a graphic organizer
about the story elements that will be projected on the board. The teacher will take a picture
of the notes collectively taken and will make a copy for each student to paste it in their
notebooks. Also, she will give them a poster about story elements to clarity the concepts
that they just said to fill the graphic organizer and also, another poster will be given to
explain the difference between fiction and nonfiction

Post-task: (20 minutes)

After discussing their previous knowledge and acknowledging what are the characteristics,
elements and parts of a story tale and the differences between fiction and non-fiction
stories, the teacher will propose to play charades (a drama game), in which they will have
to be divided in 2 groups. One group will perform fiction characters and the other group
will have to guess who they are performing, then the groups will change roles. The team
that has more points will win the game.

This game will help them to enhance self-confidence and to recognize a fiction story when
they read one.

Game rules: the performers are able to act a character, but also they are able to describe
the character through oral sentences. The audience will be able to ask closed questions. Ex:
Does it have a long nose? Is it blue?, etc




Materials and resources:
https://docs.google.com/document/d/1533L.vIMbyUbKDBO00-A_1wbQAQSx1cYHRSralrP
ZnFHm8/edit

Short Fiction Story tale “Unicorn and horse” (Digital format- Audio-visual)

" https://www.youtube.com/watch?v=-13¢Xj9B Wao

Graphic organizer “story elements”
—3cPcP P e

Name:

Title:

=N

{ D

Problem Solution

©A Suny Day n Frst Grade

Reference: A sunny day in first grade.(2013). Graphic organizer of story
elements[worksheet]. A sunny day in first grade.
http://asunnydayinfirstgrade.blogspot.com/2013/05/workshop-wednesday-response-to.html
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Poster: Fiction and nonfiction stories.

Refers to plot, settings and
characters created from the
imagination.

We read or watch
this material for fun.

Example:

* A cartoon on TV.

« A book about a cat that talks.

Refers to factual stories that are
based on real people and true
events.

We read or watch this
material for information.

Vi
Example:

* A book about animal life cycle.
* A documentary on TV.

Reference: ilearneasy(s.f).Fiction and nonfiction[Screenshot].llearneasy.
https://ilearneasy.co.uk/fiction-vs-nonfiction/

Poster about story elements.

or creatures
\\ _in the story

Setting )

where and when

the story
takes place

“Problem

a challenge, or
conflict, the main
character

fes <W\

ies-2653420

=

Solution

how the
problem
gets solved_
£

Reference: Vibas.K.(s.f.)Story Elements - Retelling Cards and Activities|Dibujo].
Teachers pay teachers.Recuperado el 11 de Marzo,2023, de
https://www.teacherspayteachers.com/Product/Sto

-Elements-Retelling-Cards-and-Activit




. Fiction Characters Flashcards for Charade game.

. Computer, video beam, board and markers.

Place: English classroom.

Curricular Flexibility: the performers are able to act a character, but also they are able to
describe the character through oral sentences. The audience will be able to ask closed
questions.

Strategies: organizing the information- graphic organizer, poster in order to increase their
ability to retell, summarize and comprehend the story.

According to Dickson, et al. (1998), teaching narrative text organization, using characters, a
setting, problems, and solutions to the problems, and so on, gives students a frame of
reference for processing and storing information. Irvin (1998) identifies "awareness of text
structures" as an important metacognitive skill.



Indicators

Conceptual

Procedural

Attitudinal

1 Characteristics of a story
tale.

1 How to organize the
information in a graphic

1 Earn self-confidence.

organizer.
2 Non-fiction and fiction
stories.
3. Fiction characters.
ENGLISH LESSON PLAN #2
1ST GRADE

Date: March
24th.

Institution: Colegio
Bilingiie de Cali

Facilitator: Lissy
Herrera

Topic: Story
tale
(Non-fiction
story tale)

Lesson: #2

Time: 1 hour

1. Objectives

General

For students: To remember and reinforce the
elements of a story tale and the characteristics of a

nonfiction story.

For the teacher: To identify what do the students
know about non-fiction stories (Previous

knowledge).

Specific Objectives

1. Introduce non-fiction story tales by
the reading of a non-fiction book.

2. Organize the information
collectively taken about the story
elements to remind or reinforce what
they already learned about story
elements.
3. Identify the differences between
fiction and non-fiction stories.
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2. Contents

Communicative Linguistic Contents Cultural content Skills
contents
- Oral Sentence structure Fiction-nonfiction | Oral production
production: stories.
discussion of [ Question-answer with open . . Oral .
their previous | questions The llfe of aman |Comprehension.
knowledge who lives in a
about story remote town in
tales. Colombia and who
liked to transport
and share books
with the children
and adults in
isolated villages in
the distant hills,
where books were
scarce.
3. Methodology

Pre-task: (30 minutes)

The teacher will read a short non-fiction story tale “Biblioburro” to identify the
differences between fiction and non-fiction stories and what do the students remember
about the elements of a story. (15 minutes)

The teacher will ask the same questions of the previous class: What is a story tale?
What characteristics does a story tale have? Or What can you find in a story? Who is in the
story? Where does the story happen? When do the events happen? Which are the parts of a
story tale? What is the problem with the story? What is the solution to that problem?
Which are the parts of a story tale? Can you identify a topic/theme in the book? What is the
difference between a fiction story and a nonfiction story?

During the task: (20 minutes) The teacher will take notes of what the students answer
and will fill a worksheet with a graphic organizer about story elements that will be
projected on the board. The teacher will take a picture of the notes collectively taken and
will make a copy for each student to paste it in their notebooks.

Post-task: (20 minutes) Then, the teacher will give the kids a worksheet with a catalog of
fiction and non-fiction book covers, and they will have to cut and paste in the
corresponding column in order to sort the fiction covers and the non-fiction ones




(10 minutes). When they finish this activity, the students should tell why the covers they
chose are fiction or why they are non-fiction (10 minutes).

Materials and resources:
ttps://docs.google.com/document/d/1533L.vMbyUbKDB00-A_1wbOAQSx1cYHRSralrPZ
nFHm8/edit

. Short Non-fiction Story tale “Biblioburro™ (Physical book).

JEANETTE

TRADUCCION DE ALEX

Reference: Winter, J.(2010) Biblioburro: Una Historia Real de Colombia
[Pintura].Buscalibre Colombia, Medellin, Colombia.
https://www.buscalibre.com.co/libro-biblioburro-una-historia-real-de-colombia/978166593
5463/p/54977851

. Poster: Fiction and nonfiction stories.

Fiction Non-fiction

Refers to plot, settings and Refers to factual stories that are
characters created from the based on real people and true

imagination. - BUBTILS,
We read or watch It We read or watch this

this material for fur, = Pl material for infarmation.

Example: I | Ul Example:

'
» A book about a cat that talks. * A book about animal life cycle.
= A cartoon on TV. * A documentary on TV.

Reference: ilearneasy(s.f).Fiction and nonfiction[Screenshot].llearneasy.
https://ilearneasy.co.uk/fiction-vs-nonfiction/




. Catalog of fiction and non-fiction stories.

I can read with my eyes shut!

Reference: Dr. Seuss (2006)Penguin Random House Audio. Google Play
https://play.google.com/store/audiobooks/details/I_Can_Read With My Eyes Shut?id=A

QAAAAAGcyhzPM&hl=es SV&gl=US

Spiderman

Reference: Marvel Press (s.f).Spiderman. Amazon
https://www.amazon.com/Spider-Man-Storybook-Collection-Marvel-Press/dp/198252345X

Los tres cerditos y el lobo feroz

L03 THIS
€ immoe

yob
LOBO FEROZ

Reference: Jacobs, J. (s.f). Audioteka. [pintura]
https://audioteka.com/es/audiobook/los-tres-cerditos-y-el-lobo-feroz-ar




Tennis Encyclopedia for Kids

ENCYCLOPEDIA

KIDS

Wi Tt + e+ Eqipnint + it - Buwring

Reference:Spruza J. (2019). Buscalibre Colombia, Medellin, Colombia.
https://www.readings.com.au/product/9789934871160/tennis-encyclopedia-for-kids--janina
-spruza--2019--9789934871160

Diego and the rangers of the vaslantic

Reference: Los libros encantados del Sr. Ripley (2018)ARMAND BALTAZAR -
TIMELESS BK 1: DIEGO Y LOS RANGERS DEL VASLANTIC - RESENA DEL
LIBRO MR RIPLEY'S ENCHANTED BOOKS.
https://www.mrripleysenchantedbooks.com/2018/11/armand-baltazar-timeless-bk-1-diego-
and.html

Malala, Mi Historia

Malala ', Yy

M |||sru'RIA

-

MATALA YOUSATZANSS
PATRICIA McCORMICK .

Reference: Chacon, P. (2023) La vida en la guerra, luchas, pasiones y desafios: 5
blograflas 1nsp1rad0ras que debes leer: “Malala, M1 Historia”, por Malala Yousafza1

08-5- b10graﬁas-lnsplradoras-gue debes-leer/




Aliens and Energy

Reference: Biskup A. (2020)
https://www.storvtel.com/co/books/aliens-and-energy-776546

I am Benjamin Franklin

QR

BRAD MELTZER
fu ¢; Christopher Eliopoulos

Reference Meltzer B. (2020) I am Benjamin Franklin (Ordinary People Change the
World) (Hardcover)
https://www.left-bank.com/book/9780525555919

Canadian History

Reference: Mackinnon J. Teaching Canadian History With My Canadian Time Capsule —
Hands-On Hlstory

sule-hands-on-hlstorv/
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Name: Date:

FICTION OR NON FICTION?

Observe the book covers and choose which one is a fiction book and which one is a
non-fiction book and paste it in the correct column.

FICTION NON-FICTION




Place: English classroom

. Computer, video beam, board and markers.

Strategies: Classifying- chart.

Indicators

Conceptual

Procedural

Attitudinal

Differences between Fiction and
Non-fiction stories.

Classify several book covers
taking into account the
characteristics of fiction and
non-fiction stories.

Following instructions




ENGLISH LESSON PLAN #3
1ST GRADE
Date: Institution: Topic: Story Lesson: #3
SUPPRESSED Colegio Bilingiie tale
de Cali Time: 1 hour and 10

Facilitator: Lissy
Herrera

minutes.

1. Objectives

General Objective

For students: To identify the elements of a
story tale and their characteristics in their
favorite stories.

For the teacher: To know what the
students are capable of identifying.

Specific Objectives

1. Identify the elements of the story tale
(characters, setting, problem, solution) after
reading their selected book.

2. Draw the sequence of events as in a
storyboard (Beginning: characters and
setting; Middle: problem; End: solution).

3. Share with their classmates the elements
of the story chosen.

2. Contents

Communicative
contents

. Oral production

Discussion with
their partners about
the elements of the
story they found in
the book.

Linguistic
Contents: Sentence
structure in present
tense.

Cultural Content

Books content

Skills

Oral production:
retelling.

Oral comprehension:
class discussion.

L
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| Oral presentation of Writing: writes

' the groups to coherent, clear and
explain their complete sentences in
file/worksheet. context.

Reading: reads aloud
independently.

Reads and comprehends
both fiction and
non-fiction texts.

Increases vocabulary
and concepts by reading
given texts.

1. Methodology

Pre-task: (45 minutes)

The teacher will show them the storyboard of the story elements with the drawings of the
non-fiction story read in the last class, as an example of what they should do. She will
explain what a storyboard is and how this tool can help them to condense and visualize
the story with the crucial events. She will ask the students to make 2 groups of 3 and one
group of 2 students to choose a story that they like among the options given (The little
riding hood, The Ugly duckling, Pinocchio, Alli baba and the forty thieves, The three
little pigs, Snow white and the seven dwarfs, Van Gogh), the teacher will deliver them a
worksheet (15 minutes) where they should identify, draw and color pictures of each
element in the story (characters, setting, problem and solution).

One student would read the story to the rest of the members in the group, knowing in
advance what they must do with the worksheet. The teacher will pass by each group,
supporting them, while they do the activity (30 minutes).

During the task: (10 minutes) After drawing the story board, the students will have 10
minutes to prepare how they are going to retell the story to their classmates through the
drawings about the four elements. f

®e




:;‘:Post-task: (15 minutes)
|'r.l1
|_:|.|
| Each group will socialize with their classmates, their pictures/drawings about the

elements they found (5 minutes per group, 3 groups in total).

Materials and resources:

https://docs.google.com/document/d/15331.vMbyUbKDB00-A_1wbQAQSx1cYHRSralr
PZnFHm8/edit

10 physical books of short stories (fiction and nonfiction)

Storyboard-graphic organizer about elements of the story.

Instructions: Fillin the below storyboard by drawing pictures  Name: Mart, ) Page 1 of 2
in the big boxes and writing text explaining the picture in the I
box. Once complete you can ask an adult to cut around each

Story Title: Strike of the ninja cats

| Cold, dark night on Tipton
| evergone was fast gslecy

ning of the haict and Roy 1 Night of the heist
thecats in England to get |

Reference:imagineforest.(2015)Free-Storyboard-Template[ PDF].Imagineforest.https://w
ww.imagineforest.com/blog/free-storvboard-template/

Computer and Video beam
Whiteboard and markers

Place: English classroom

Strategies: Graphic organizer: storyboard.

Note: We did not have the time to do this activity. So, the teacher had to take the decision to

suppress it because this was an evaluative activity to corroborate if the students were le?g
the topics so far.

& ¢ v
%
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Indicators

Conceptual

Procedural

Attitudinal

1 Elements of a story tale.

2. Storyboard.

1 Draw a storyboard with
the sequence of events.

1 . Participate in class using
English.

2. Shares and cooperates
with others in group
activities.

ENGLISH LESSON PLAN #4

1ST GRADE

Date: March 31st,

April 14th, April Bilingiie de Cali

Institution: Colegio

Topic: Portray Lesson: #4

yourself. “How
Time: 3 hours

21st. do I see myself?”
Facilitator: Lissy and 30 minutes.
Herrera
1. Objectives
General Objective Specific Objectives

For students: to create a round character
through the recreation of their portraits.

1. Create and develop a round character for
their story. They are going to be the
protagonists.

2. Use geometric figures and different
materials to represent a creative portrait of
yourself.

3. Share and explain their piece of art to

their classmates.




-

2. Contents

Communicative Linguistic Contents Cultural content Skills
contents ) . .

Sentence Children’s perspective|. Oral production:

Oral production: structure-Present tense, of themselves and the |Piece of art
questions, affirmative world. presentation.

Asking for materials, | and negative sentences. Oral

make simple .Ora . -

requests. Vocabulary about comprehensmp: Piece
geometric figures, body of art presentation.

Internal answering of | parts, materials and
the questions guide. | colors.

Oral presentation to | Sentence structure using
explain their piece of | “because” to explain
art. reasons.

3. Methodology

Description of the activity and benefits

This activity is inspired by the cubist style of Picasso, in the sense of using flat geometric
figures to represent nature or the human being. Additionally, it refers to the psychologist theory
of the color “How do the colors act upon the feelings and mind?” by Eva Heller (2004), who
argues that “colors and feelings are not mixed casually and that their associations has nothing
to do with preferences issues but with universal experiences rooted from childhood in our
language and thinking.” (p17). That being said, in this activity the children will try to
reproduce an image of themselves, that is, how they see themselves and how they wish to be,
which are their qualities, their weaknesses, their difficulties, their talents and needs.

The image should be conceived from their conception, imagination, wishes and preferences,
not based on a real human prototype. In order to achieve this, the children should choose
different materials to represent their bodies, since the choice of materials and colors represent
feelings, emotions, thoughts, ideals and wishes, through which we can explore their
preferences, fears, and way of thinking...

Pre-task: (15 minutes)

Introduction: The teacher will tell them that we are going to begin creating their story and that
they will start by creating the character of the story, which is going to be “themselves’as
protagonists (5 minutes).

®e



The teacher will show some slides to teach them the vocabulary of all the materials they

can use for their piece of art (shapes, cotton, paintings, colors, crayons, clay, glitter...) and
the expressions to ask for them, and also vocabulary about body parts (20 minutes).
Anyway, the materials are going to be tagged with their names. So, when they ask for one,
they can see the word in English.

Then, the teacher will explain the activity and will show her own piece of art (modeling).
Instruction: (10 minutes)

You are going to portray yourself using your imagination. It means you don’t need to have
legs, instead of legs you can have wheels if you wish, you are able to recreate your portrait
and represent who you are the way you want.

For example, if you want to make your portrait with a square or a triangle face, you can do
it, if you want to have more hands you can draw it like, or perhaps you want to look like a
particular animal you can look like that. Your portrait must be creative, and the only
condition is that you have to explain or justify every detail of your piece of art.

Example: I draw my portrait with many hands because I want to be able to do many
things at the same time.

I draw myself with the face of a shark because I like this animal and I would like to be able
to breathe under the sea.

During the task: The children will start doing their sketch of how they are going to create
their portraits and will think about the materials that they need for every part of the body
(10 minutes).

*Note: The proposal of doing the sketch before starting is just to give them the time to
organize and plan their ideas and the possible materials they will need for their piece of art,
but it is not to limit them when asking for materials, they can always ask for other supplies,
even if they did not plan to use them.

When they have their sketch ready, they will be able to ask for the materials they need,
using the vocabulary and the appropriate expressions to make demands.

Post-task: (2 hours and 30 minutes)
% They are going to begin creating their portraits thinking about their feelings,
emotions at home, at school, their talents, qualities, difficulties, fears, needs, wishes
etc. The following questions will help them to think about it and create their

creative portraits. (1 hour)

Aid-Internal questions:

. What is your favorite hobby?

. What do you want to be when you grow up?

. Tell me one thing you hate the most.

. What are you afraid of?

. What is your talent? What are you good at?

. With which characteristics do you feel identified? (a list of characteristics)
. Would you like to change anything about you?

. Who is your favorite fiction character and why?

. What is your favorite animal? f
. If you could have a power, what would it be?

®e
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% When they finish their portraits they are going to explain to their classmates their
piece of art: every selection of a particular material, shape, or color; what it means,
what they wanted to express...

f <

/| The teacher will also show her portrait and explain her personality and appearance
characteristics in order to suggest to them that when we are going to create a character it is
necessary to think about those aspects, and that we can begin creating characters starting by
making yourself the protagonist of your story.

(1 hour and a half)

Materials and resources:
. Slides (Play a game with TPR method, to learn the vocabulary. Ex: Simon says, touch
your nose, take the glue, shake the glitter, point out the crayons, etc.)

https://docs.google.com/presentation/d/1H3QVvIGGdTIPbmfsKIGXabmE A3pNDwh/edi
t#slide=id.g1e0d5d2a%99a 0_9

. Papers for the sketch.

. A copy for each kid with the “Aid-internal questions”

Aid-Internal questions:

. What is your favorite hobby?

. What do you want to be when you grow up?

. Tell me one thing you hate the most.

. What are you afraid of?

. What is your talent? What are you good at?

. With which characteristics do you feel identified? (a list of characteristics)
. Would you like to change anything about you?

. Who is your favorite fiction character and why?
. What is your favorite animal?

. If you could have a power, what would it be?
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:i;,i"Name tags of the materials provided.

https:// www.walmart.com/ip/300-Pcs-Adhesive-Name-Tag-l.abels-Stickers-3-5-x2-3-Color
ed-Blank-Category-Tags-Office-School-Meeting-Kindergarten-Teachers-Parties-Warehous
es-Clothes/3073814474

. A normal portrait vs a creative portrait (teacher’s portrait example for modeling)

. Shapes: round, square, triangle, rectangle.

Cotton, Cardboard, White Paper, Iris paper, Balls, Glitter, Eyes, Clay, Crayons, Paintings,
Colors.

Place: English classroom

Strategies: Sketch, name tags, slides, visual aids...

Indicators
Conceptual Procedural Attitudinal
1 Round character 1 Make a draft/sketch. 1 Wait for turns to take the
2. Create the painting. materials.

2 Follow instructions.
3 Stays on task.
4 Take care of the materials.

Note: The teacher took 30 minutes more to do this activity because the creation of the portrait
took more time than the expected. Fortunately, the teacher had the help of an assistant teacher
who took an important role in the class,helping with the delivering of the materials, guidance
of students and recording of the presentations. So, if me (as the teacher) would not have the
help of the assistant teacher, it could have been more difficult to carry out this class because
of the manipulation of many resources and the guidance that needed each student. So, f
probably with no help of other person, this activity would have take longer.



ENGLISH LESSON PLAN #5
1ST GRADE

Date: April 28th, Institution:
May 5th. Colegio Bilingiie
de Cali

Facilitator: Lissy
Herrera

Topic: Create the Lesson: #5

conflict of your story
Time: 2 hours

1. Objectives

General Objective

For students: To create the problem/conflict
of the story.

Specific Objectives

1. Know the types of problems they can
create for their stories.

2. Dramatize a situation/conflict,
characterizing their characters.

3. Find and create a problem for their
character/story.

Communicative Linguistic Contents

contents
Sentence structures in

Discussion among present and past.
members of the
group to do the
dramatization.

Dramatize the
conflict.

Cultural content Skills
Types of conflict in literature. [Oral production.

[dentify conflicts in literature |Oral
that can also be related and  [comprehension.
compared with real life.
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. Methodology

Pre-task: (40 minutes)

. The teacher will make groups of 3 or 4 students and will give each group a situation or type of
problem (character vs self, character vs character, character vs nature, character vs society,
character vs supernatural).

The students should dramatize the situation.

The teacher will have some accessories available to represent the situations, and they can choose
what to use to characterize their characters. For the preparation, the students will have 40
minutes.

During task: (45 minutes)

When the groups have dramatized the situations (30 minutes), the teacher will explain what kind
of possible problems they can find or create for their stories (10 minutes) and will give them a
poster where they can find and remember this information. They will have to paste this poster in
their notebooks (5 minutes).

Post-task: (30 minutes)
. Find or/and create a problem for your character. (30 minutes)

Materials and resources:
e Papers with situations/conflicts.
e https://docs.google.com/document/d/1533LvMbyUbKDB00-A 1wbQAQSx1cYHRSr
alrPZnFHm&8/edit

CONFLICT 1 (character vs self):

“The Kissing hand” Chester raccoon is afraid of going to school for the first time because he
doesn’t want to leave his mom. So, Chester is very sad, he cries and tells his mom he doesn’t
want to go to school alone.

Chester Raccoon stood at the edge of the forest and cried-" I don’t want to go to school”, he
told his mother, “I want to stay home with you. I want to play with my friends. And play with
my toys. And read my books. And swing on my swing. Please, May I stay home with you?

Mr. Raccoon took Chester by the hand and nuzzled him on the ear: “Sometimes we all have to
do things we don’t want to do” She told him gently. “ Even if they seem strange and scary at
first. But you will love school once you start™.

(2 characters)




CONFLICT 2 (character vs character):

“Snow White and the seven dwarves”: Snow White's stepmother wants to kill her
because she's prettier than her.

The queen was spying on Snow white and the prince. When she saw them together, she
got mad and jealous. She rushed her magic mirror, demanding an answer.

The queen: Mirror, mirror. Tell me who is the most beautiful?

The mirror: Famous is your beauty, Majesty, but hold on! I see a lovely maid. Rags
cannot hide her majestic face. She is more beautiful than you!

The queen got offended and jealous, she asked the mirror to reveal her name: Reveal her
name mirror!

The mirror: Lips red as a rose, hair black as ebony, skin white as snow.
The queen suddenly knew it and exclaimed: SNOW WHITE!

So, she immediately called a huntsman she trusted the most and asked him: Take snow
white far into the forest, find some isolated place where she can pick wildflowers. And
there, my faithful huntsman, you will kill her!

The huntsman: But your Majesty, The little princess!
The Queen: Silence! You know the price you’ll pay if you fail.

Knowing that he dare not disobey the Queen, the huntsman took Snowwhite into the
forest to pick up wildflowers, but when it came time for him to harm Snow white, he
stopped and fell to his knees and said: I can’t do it! Forgive me please, your Highness!

Snow White: Why? Why? I don’t understand!

The Queen is bad, she is jealous of you. She won’t stop until seeing you dead. Now,
quick,child, run, run far away from here and never come back!

Snowwhite started to run the fastest she could, she was very frightened...

(3 characters)




ONFLICT 3 (character vs nature):

Poseidon, the ruler of the seas, listens to his son’s requests. He was angry at Odysseus for
blinding his loved son. Poseidon punished Odysseus by sending him and his men
multiple storms, forcing them to land on several islands that bring them harm.

Ulysses and his men were about to sail when Poseidon sent many huge storms to block
their way. The men told Ulysses that it was really dangerous to sail in these conditions
but Ulysses said “I don't care about a storm. I care about getting home to see my family.
How about you men? Let’s go home!” So, the men followed him: Let’s leave now!
Forget the storm!

Ulysses: Cast off
Eurylochus: Those clouds are building pretty fast, Ulysses.

Ulysses: let them build, Eurylochus. A little breeze and a few raindrops are not going to
keep me away from my wife and son. Of course, it might throw us off course, a little.

(2 characters)

CONFLICT 4 (character vs society): “ The Ugly Duckling”
Mummy Duck lived on a farm. In her nest, she had five little eggs and one big egg.

One day, the five little eggs started to crack. Tap, tap, tap! Five pretty, yellow baby
ducklings came out. Then the big egg started to crack. Bang, bang, bang! One big, ugly
duckling came out. ‘That’s strange,” thought Mummy Duck.

Nobody wanted to play with him. ‘Go away,’ said his brothers and sisters. ‘ You’re ugly!’

The ugly duckling was sad. So he went to find some new friends. ‘Go away!” said the
pig. ‘Go away!’ said the sheep.

‘Go away!” said the cow.
‘Go away!” said the horse.

No one wanted to be his friend. It started to get cold. It started to snow! The ugly
duckling found an empty barn and lived there. He was cold, sad and alone.

(2 characters, one of them will perform the ugly duckling and the other will perform: the
brothers, the cow, the horse, and the pig)




CONFLICT 5 (character vs supernatural):

Noah’s Ark: God has decided to destroy the earth and everybody in it, sending a flood
because humans started doing evil things and stopped following his commands. They did
not pray to him and only cared for their own comfort. Except for one man who loved
God “Noah”, he believed in God even though nobody else did. He also taught his family
to love and fear God.

One day God spoke to Noah: “Noah! You are a good man. You are righteous and you
live a good life with your family. But the world has become evil and all the people in the
world deserve to die.

Noah was shocked about what he heard, but he remained calm.
Noah: But God! These are your people, have mercy on them.

God: No, Noah. The world has to be destroyed. I will send a great flood that will destroy
the whole earth, it will rain without end for 40 days. Every living being on earth will be
destroyed but you and your family will survive. You will have to build a big ark to
protect you, your family and the animals from every species that I will send you.

Noah: But God, I have no knowledge about building arks. How will I do this?
God: Don't worry, I will give you the instructions.
Noah: Ok, my lord.

God: You must talk to the people around you and try to convince them to mend their
ways, So they can be saved, tell them to pray to me and tell them to be kind and do good
things, tell them to stop being selfish and live a good life.

Noah: I will do as you say my lord.

e Accessories for characterization.
e File about types of conflict.
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Place: English classroom or art classroom.

Reference: liveworksheets.(s.f.) (Types of conflict)[worksheet].liveworksheets.
https://www.liveworksheets.com/mf1530467mv

Indicators

Conceptual

Procedural

Attitudinal

1 Types of problems in literature.

Read and dramatize a script.

1 Earn self-confidence

Note: For this lesson, I suggest to simplify even more the language of the story's fragments
attached. Although, I simplified the language of the original text, I consider appropriate to
make it more simple because the kids needed a lot of help to understand what they have to
perform and that's why it took almost the entire class preparing the dramatization.

Moreover, the time established for the creation of the problem was not enough because I
pretended to do this task in 20 minutes but it took 45 minutes, giving guidance to each
student not only for the vocabulary they needed and the structure of the sentence but also
giving ideas on how to develop their conflicts. For this lesson, it was necessary to take one

more hour.




ENGLISH LESSON PLAN #6

1ST GRADE
Date: May 12th, May Institution: Topic: How to Lesson: #6
19th. Colegio create the setting
Bilingiie de and atmosphere? Time: 2 hours
Cali
Facilitator:
Lissy Herrera

1. Objectives

General Objective Specific Objectives

For students: 1. Create the setting of their stories with the

To imagine and create a setting with an atmosphere through the creation of a sensorial

atmosphere for their stories. environment offered by the teacher, which will
awaken their senses to create a text in which

For the teacher: Inspire the students to they will introduce their settings.

imagine and create settings through

experiencing a sensorial environment. 2. Write a few sentences or short text of what

they felt in the sensorial environment activity.

3. Make a painting/drawing of their setting
with the characteristics they wrote in their

texts.
2. Contents
Communicative contents Linguistic Cultural content Skills
. Oral production: Content . ) . .
Dislc.?lssilc; :fc t}ll(:ilr ontents Their own perspective| Writing production:
revious knowledge about Nouns of the atmosphere sentences through
lstory tales s created. descriptions, express
Give simple descriptions. Adjectives basic em(.)ti.ons, feelings
Express Basic emotions, and OP{HIOHS, short
feelings and opinions. colors and simple text.
-8 emotions
=,




. Methodology

Pre-task: (35 minutes)
Create the mood-atmosphere and setting.

The teacher will offer the students an environment full of several vibes and emotions, so
they can be inspired on what to write about. The teacher will tell the kids to lay down on
the floor and listen to different sounds of nature and different types of music. The teacher
will give a very slow and soft speech to help them to relax and transport them to different
places, moments, feelings and memories. She will also have some essences to provide
different experiences.

Instructions: Lay down on the floor with your face up, close your eyes, and try to identify
the sounds that will be played.

The teacher will ask some questions while she plays the sounds:

What do you imagine?

What sensations or emotions do these sounds make you feel?

Do these sounds bring images or memories to your mind?

During task: (5 minutes)

After this, the teacher will demand to make a circle on the floor and will ask them to tell
her how and what do they feel, what did come to their minds, if the sounds made them
remember something special, what places do they imagine, what places do they visit.

Post-task: (27 minutes)

When the students have done the socialization of the activity, they will have to write a short
text or a few sentences of what they felt or what came to their mind... (12 minutes)

The teacher will give them some examples in sentences and also through a short text:
.https://docs.google.com/document/d/1533LvMbyUbKDBO00-A 1wbQAQSx1cYHRSralrP
ZnFHm8/edit

. A beautiful garden with birds singing in a waterfall.

. A rainy, windy and gray day on a hill where you can’t hear any voices.

. A sunny day on the beach with fresh waves splashing me.

. A crying boy looking at the window because he has lost his dog.

Curricular Flexibility: The short text or sentences could be written in Spanish in order not
to lose the inspiration moment, but the teacher will help them to build it in English,
afterward.

With the help of the short text, they are going to decide what could be the
setting/atmosphere of their stories, the teacher will read them some examples and will
show them a painting which corresponds to one of the examples.

When they have written a short paragraph about the introduction of the setting, they will
make a painting/drawing (15 minutes).
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Materials and resources:

. https://www.youtube.com/watch?v=iZjLXtHscug
.https://www.youtube.com/watch?v=019 wYCifkk

. A variety of essences.

. Instrumental music: sad, melancholic, fun, joyful, etc.
https://www.youtube.com/watch?v=1-d YNttdglO Spring, Vivaldi.
https://www.voutube.com/watch?v=nGdFHJXciAQ Winter, Vivaldi.
https://www.voutube.com/watch?v=VFeRTANr_sw&t=169s Moonlight, Beethoven.
https://www.youtube.com/watch?v=0PRIMoQ3SB8 Don’t worry, be happy, Bob Marley.
. Examples

. Painting: pencil case with colors.

Outcome: They are going to paint the place they imagined, the time and the atmosphere/
They are going to write a descriptive short text or sentences in order the reader can imagine
a place throughout the reading of the text.

Place: English classroom

Aspects that are promoted:

Curricular Flexibility:

Indicators
Conceptual Procedural Attitudinal
1 Setting, atmosphere 1 Make a drawing to represent | Following rules in the
their texts. classroom, waiting for
turns to take the materials.




i UNIT 2: CREATING A COLLECTIVE STORYTALE
To.pic: Production of a collective storytale in English using artistic expressions.
Grade: First Grade
Total Unit Time: 3 hrs and a half.

Unit’s Main Task: Create a collective story in the second language using artistic expressions.

Reference: Fernandez (2019). Actividades y juegos infantiles. Disfraces y teatro infantil
https://eresmama.com/disfraces-teatro-infantil/




ENGLISH LESSON PLAN #1

Date: May 26th Institution: Colegio Topic: Lesson: #1

Bilingiie de Cali Impromptu
creation of a Time: 1 hour

Facilitator: Lissy collective

Herrera story tale part
1.

3. Objectives
General Specific Objectives

For students: Create an impromptu story based

on the story elements.

For the teacher: To identify the student's abilities

to create an impromptu

story tale, taking into

account their knowledge about story elements.

1. Build an impromptu story.

2. Develop improvisational skills.

2. Contents

Cultural content

Skills

Communicative Linguistic Contents
contents
Oral production: Sentence structure According to the  |Oral production
telling ideas to build ideas the students onal
the story. Question-answer with open |developed. ra
questions. Comprehension.
3. Methodology

Developing the task (Productive phase): ( min)

The teacher will put a number in each of the portraits the kids created, she will do the
same with the settings they drew and the conflicts they wrote. She will have 3 bags to put
the numbers inside of it: one bag for the characters, the second bag for the settings




and the third bag for the conflicts. Then, three children will take a number randomly
from each bag, so they will have the characters: protagonist, antagonist and secondary
characters, a setting and a conflict to create a story (Brainstorming).

The teacher will tell the students to make a circle. She will explain to the students that
they have to create a story with the story elements chosen. They will have a ball that will
start the story with the first kid that has it in his/her hands and then, she or he will pass
the ball to the next student, this student will take into account the last word said by the
previous participant and so forth.

The idea is that they can continue the story spontaneously letting the imagination flow,
taking into account the 3 story elements given and the last word that the previous
classmate has told. For this reason, the teacher will allow the students to tell their ideas
in Spanish if they do not know how to say it in English but the teacher will help them to
build their ideas in English and she will take notes of what students tell her.

Materials and resources:

. 3 bags with the numbers inside.

. A ball

. The paper for the teacher to take notes.

Place: English classroom.




ENGLISH LESSON PLAN #2

For students:

For the teacher: To identify the student's abilities
to create an impromptu story tale.

Date: June 2nd Institution: Colegio Topic: Lesson: #1
Bilingtie de Cali Impromptu
creation of a Time: 1 hour
Facilitator: Lissy collective
Herrera story tale part
2.
4. Objectives
Specific Objectives

1. Build an impromptu story.

2. Develop improvisational skills.

2. Contents

Communicative
contents

Linguistic Contents

Cultural content

Skills

Oral production:
telling ideas to build
the story

Sentence structure

Question-answer with open
questions.

Use different categories of
words to create sentences:
action words, nouns and
adjectives.

[According to the
ideas the students
developed.

Oral production

Oral
Comprehension.
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3. Methodology

Developing the task (Productive phase)

“The ladder of crazy stories” The teacher will make the first draft of the story with the
notes registered in the previous class. She will have the story segmented in three parts:
beginning, middle and end and will read this version to the children.

It would be needed to have the table of the ladder game, dice and the flash cards which can
contain action words, nouns and adjectives. At the beginning, the participants will have to
throw the two dice to get a pair. The first student that has a pair will leave the entrance and
start the game. The teacher will give him/her a card with an expression to begin the story
like: once upon a time, there was once, once there was a time, etc., and he or she will have
to continue the story taking into account what they already have in the first draft. When a
child falls in “the crazy story box” the student will take two cards which can be an action
word with an adjective or an action word with a noun and vice versa. So, he/she will have
to relate these two words and create an idea for the story. This game is expected to take the
students into a flow where they can build very crazy and interesting ideas for the story. For
this reason, the students will be able to tell their ideas in Spanish and the teacher will help
them to construct it in English. The teacher will take notes of what the students say.

Materials and resources:

. The ladder game.
. Flash cards with action words,
nouns, adjectives and expressions to begin the story.

. Paper for the teacher to take notes.

. First draft of the story.

Place: English classroom.




ENGLISH LESSON PLAN #3
Date: June 9th Institution: Colegio Topic: Lesson: #1
Bilingtie de Cali Impromptu
creation of a Time: 1 hour
Facilitator: Lissy collective and a half.
Herrera story tale part
3.
5. Objectives
General Specific Objectives

For students: Create an ending for the story.

For the teacher: To identify the student's abilities

to create an impromptu story tale.

1. Build different endings through

music for the story.

2. Develop improvisational skills.

3. Edit the final draft of the story to

publish it.

2. Contents

Communicative
contents

Linguistic Contents

Cultural content

Skills

Oral production:
telling ideas to build
the story.

Sentence structure

Question-answer with open
questions.

According to the
ideas the students
developed.

Oral production

Oral
Comprehension.

3. Methodology




Developing the task (Productive phase)

The teacher will divide the students in 3 groups of three members and one group of four
members and will play three different instrumental songs: a happy song, a sad song and
a mysterious one. With the help of these songs, they will write a different ending. The
acher will assign to each group a song to write the ending of the story and then. The
dents will share the endings and the teacher and them will decide what ending will fit
t in the story.

he final draft will be written and the teacher will have ready the format of the book
plus some papers with lines to give to each student to write one page of the story, others
will be in charge of the drawings and other students will color the drawings.

Materials and resources:

. 3 Instrumental songs:

Don’t worry instrumental: https://www.yvoutube.com/watch?v=0PRIMoQ3SB8§

Beethoven “moonlight”: https://www.youtube.com/watch?v=VFeRTANr_sw&t=1811s
Chaikovsky “The black swan”: https://www.youtube.com/watch?v=70Qk4CA3J6PU
Rafael Krux “Emotional Waltz”: https://www.voutube.com/watch?v=Gjk[LtAfXO_w
Vivaldi “Winter”: https://www.youtube.com/watch?v=Jow0ZJ W41 ks

. Final draft.

. Book format (as preferred) and papers to write the final draft.
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