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GLOSARIO

OVA : Objetos Virtuales de Aprendizaje

GIDELPA: Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico
E-LEARNING: Educacion y capacitacion a traves de Internet.
MEN: Ministerio de Educacion Nacional.

MCE: Marco Comun Europeo.
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Resumen

En el presente documento se muestra el desarrollo de una herramienta de software
disefiada como apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en el
grado décimo de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico, (Tulua- Valle); para
estos se utilizé el Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS) Moodle que permiti6 el
alojamiento y acceso a viarias actividades de aprendizaje, ademas de permitir la
integracion de plugin de tipo de preguntas, el manejo de gestién de usuarios, grupos,
cursos y calificaciones generadas por la iteracion de los estudiantes con las
evaluaciones. Se crearon materiales educativos empaquetados (OVA) con el fin de
usarlos en la plataforma de aprendizaje, bajo el estandar Scorm.

Abstract

In this paper the development of a software tool designed to support the process of
teaching and learning English in the tenth grade of “Institucion Educativa Gimnasio del
Pacifico, (Tulua- Valle)”; for this the Learning Management System (LMS) Moodle
allowing accommodation and Access road learning activities, and allows integration of
plugin type questions, handling management of users, groups, courses and
qualifications generated was used by iteration of students with assessments. Packaged
educational materials (OVA) were created in order to use them in the learning platform
under the SCORM standard.
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1. PRESENTACION DEL PROYECTO

TiITULO DEL PROYECTO

El titulo que corresponde al presente proyecto es el siguiente:

MALOVA-SOFTWARE EDUCATIVO PARA EL APOYO EN EL PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DEL IDIOMA INGLES EN EL GRADO DECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA GIMNASIO DEL PACIFICO, TULUA- VALLE

Adicionalmente el software educativo lleva como nombre MALOVA.

1.2 AUTORES DEL PROYECTO

Los datos correspondientes a los autores del proyecto son los siguientes:
Nombre: Maria Alejandra Acevedo Valencia

Cédula de Ciudadania: 1144024264 de Cali - Valle del Cauca

Correo Electrénico: maria.acevedo@correounivalle.edu.co

No. Celular: 3136808716

Nombre: Leidy Marcela Toro Vélez

Cédula de Ciudadania: 1112301721 de Riofrio- Valle del Cauca
Correo Electronico: leidy.toro@correounivalle.edu.co

No. Celular: 314 8414362

Actia como director del proyecto el Ingeniero de Sistemas Julian Andrés Rodas
Laverde M.Ed., Profesor de la Facultad de Ingenieria de Sistemas y Computacion, de
la Universidad del Valle, y como asesor el Licenciado en idiomas Fredy Valencia,
docente de la Institucién Educativa Gimnasio del Pacifico.
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1.3 INTRODUCCION AL PROYECTO

En este trabajo se desarroll6 una herramienta que sirve de apoyo a los estudiantes del
grado decimo de la Institucién Educativa Gimnasio del Pacifico en el mejoramiento de
las estrategias pedagogicas para la enseflanza-aprendizaje del idioma inglés, al igual
gue se puede contribuir en el objetivo de alcanzar el nivel exigido por el MEN. Se
destaca la importancia de manejar una segunda lengua y de cOmo esta puede ser una
ventaja competitiva para el pais, teniendo en cuenta que a la hora de hacer algun tipo
de investigacion la mayoria de bibliografia se encuentra en inglés y esto hace que sea
mas importante su conocimiento, se destaca la manera de implementar las TIC como
apoyo para el aprendizaje del idioma anglosajon por parte de los estudiantes del grado
décimo de la Institucion.

Para ello se disefd, desarrollo e implemento un software educativo por medio de
Objetos Virtuales de Aprendizaje que sirve de apoyo para la ensefianza y el
aprendizaje del inglés en el grado 10° de bachillerato.

Segun el Ministerio de Educacion Nacional:

Un objeto de aprendizaje es un conjunto de recursos digitales, autocontenible y
reutilizable, con un proposito educativo y constituido por al menos tres
componentes internos: Contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion. El objeto de aprendizaje debe tener una estructura de
informacion externa (metadatos) que facilite su almacenamiento, identificacion
y recuperacion?.

Esto permite al estudiante apoyar su formacién en el area de inglés mediante métodos
no tradicionales, contribuyendo a la mejora del nivel en el cual se encuentra La
Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico, asi como obtener mejores oportunidades
en el desarrollo personal y profesional de los estudiantes de grado décimo.

IMINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Objetos Virtuales de Aprendizaje e Informativos. En: Colombia
Aprende. [en linea)].Disponible en <http://www.colombiaaprende.edu.co/html/directivos/1598/article-
172369.html>
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1.4 PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.4.1 Planteamiento del problema

El inglés es considerado el idioma mas importante en el mundo y se ha convertido en
el principal elemento de comunicacion entre culturas diversas que tienen pocos o
ningun rasgo en comun. Este fendbmeno se ha fomentado con la globalizacién, ya que
es la lengua extranjera que mas regiones del mundo dominan [1]. Pese a esto el inglés
es un idioma particularmente dificil para un hispano hablante, ya que tiene un sistema
de lengua de 12 vocales, lo que equivale a 7 vocales mas que en nuestra lengua nativa,
al igual que en un inicio puede parecer que solo 4 simples reglas lo manejan y a medida
que avanza el aprendizaje se descubre que no es asi, que estas dejan de existir y que
no hay pasos que expliquen los procedimientos [2]. Por tanto es fundamental
comenzar el aprendizaje de una segunda lengua a temprana edad, para que sea mas
facil llegar a dominarla con propiedad [13]. El bachillerato es una de las etapas mas
decisivas para este tipo de procesos, aun asi, no se le da importancia que se le
deberia. El nivel alcanzado al terminar 11°, no es el esperado, y segun un estudio
realizado para el ICFES en el afio 2010 se concluye que:

"Algunas instituciones de educacion superior aportan mayores elementos para
incrementar los niveles de inglés en los alumnos, comparados con los resultados de
estudiantes que salen del bachillerato"?.

Las causas de este problema son diversas, influyen tanto los docentes como los
alumnos, por ejemplo las clases magistrales siguen procesos de memorizacion y no
de interiorizacion, esto se refiere a "mucha informaciébn con poca o nada de
practica"[10], a lo largo del afio lectivo se acumula una cantidad considerable de
informacion, la cual es olvidada facilmente y mas rapido de lo que fue adquirida. En
cuanto a los alumnos su falta de interés y motivacion obliga al docente a esforzarse el
doble en sus clases, y en muchas ocasiones gastar mas tiempo en imponer el orden
que en dictar su curso. Incluso los tamafos de los grupos inciden, por ejemplo en
Colombia el promedio de alumnos por salén de clase es de 32 estudiantes[3] 47%
MAas que en paises como Peru [4]. La Institucién Educativa Gimnasio del Pacifico que
tiene mas de 100 afios de haber sido fundada en la ciudad de Tulua [15] es una de las
tantas que padece esta problematica, el nivel de inglés es bajo, y sus directivos son
conscientes que el pobre dominio de este idioma hace que nuestro pais pierda
oportunidades de negocios, de inversion extranjera y de transferencia tecnoldgica

2 EL PAIS.COM.CO. Matematicas e inglés dificiles para estudiantes pruebas saber. En: Colprensa. [en
linea].Disponible en <http://www.elpais.com.co/elpais/colombia/noticias/matematicas-e-ingles-dificiles-
para-estudiantes-pruebas-saber>

15



frente a otras naciones de Latinoamérica y del mundo. Una evaluacién realizada por
la firma de formacion interna EducationFirst EF deduce que:

“Tener habilidades para el inglés mejora la innovacion, la comunicaciéon con
proveedores y clientes, y para reclutar personal estratégico. Todos estos aspectos
contribuyen a tener un mejor entorno para las exportaciones”s.

El inglés ya no se considera como una alternativa y complemento a la formacion, sino
una exigencia formativa a nivel personal y social para poder lograr un desarrollo
integral[1].Y esto es algo que tienen muy claro los directivos del GIDELPA, de aqui
viene su preocupacion por el tema. Un factor clave para atacar esta problemética seria
tener actividades extracurriculares en los colegios, ya que estas motivan el aprendizaje
y enriquecen la formacion del estudiante [14]. Y es alli donde los docentes de la
Institucién concluyen que es necesaria alguna herramienta que apoye sus clases [10].

Segun una publicacién hecha por la Universidad ICESI de Cali, la cual analiza y
diagnostica el bilingiismo en el Valle del Cauca, se puede concluir que una de las
cuestiones para que una politica publica de bilingliismo sea efectiva es tener en cuenta
el “Material didactico usado para alcanzar las metas propuestas, incluyendo uso de
tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC)"4.En sintesis una de las ayudas
extracurriculares que se pueden brindar a una Institucion Educativa para el
mejoramiento del nivel de inglés, es una tecnologia de la informacion, enfocada a un
software educativo que proporcione el apoyo necesario para alumnos, docentes y que
permita un mejor desempefio de estos en esta area.

1.4.2 Formulacién del Problema

¢De qué manera se puede apoyar los procesos de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés en el grado decimo de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico?

SPORTAFOLIO.CO. Colombia se raja en inglés. [en linea]. Disponible en
<http://www.portafolio.co/portafolio-plus/colombia-se-raja-ingles>

4ALONSO, Julio Cesar, GALLO, Beatriz Elenay TORRES, Giselle. Elementos para la construccion de
una politica pablica de bilingliismo en el Valle del Cauca: un analisis descriptivo a partir del censo
ampliado de 2005. En: Estudios Gerenciales [en linea]. Disponible en
<http://apps.elsevier.es/watermark/ctl_servlet? f=10&pident_articulo=90199777&pident_usuario=0&pc
ontactid=&pident_revista=354&ty=13&accion=L&origen=zonadelectura&web=www.elsevier.es&lan=es
&fichero=354v28n125a90199777pdf001.pdf>
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1.5 JUSTIFICACION

Debido a la creciente importancia que ha adquirido el idioma inglés en el mundo
globalizado en que se vive actualmente, muchas instituciones educativas han puesto
especial importancia en que este sea un pilar en su sistema educativo. Este es el caso
de la Instituciéon Educativa Gimnasio del Pacifico, para la cual el uso y manejo del
idioma inglés se ha hecho imprescindible a través de los afios, alcanzando el segundo
lugar en las pruebas de estado, entre los colegios publicos del municipio de Tulua.

El Ministerio de Educacién colombiano define que para un egresado de bachillerato el
minimo nivel de inglés debe ser B.1.2 (pre-intermedio) Marco Comun Europeo [5] y
segun los resultados de las pruebas Saber 11, para la Institucion Educativa Gimnasio
del Pacifico, en el afio 2014 periodo Il [6], no es posible alcanzar el objetivo planteado
por el MEN, ya que el resultado global obtenido fue 51,23.

Segun el rango del puntaje de los evaluados, el ICFES asigna un nivel de desempefio
para la prueba de inglés, el cual indica qué puede hacer el evaluado con respecto a lo
establecido en el Marco Comun Europeo para segundas lenguas, a continuacion se
relaciona una tabla explicativa:
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Tabla 1. Niveles de Inglés®.

Nivel

Rango

Descripcion

NIVEL INFERIOR

A-

0-42,76

Mo alcanza el nivel A1

USUARIO BASICO

Al

4348-
52,09

» [s capaz de comprender y utilizar expresiones cotidianas de uso muy
frecuente asi como frases sencillas destinadas a satisfacer necesidades de
tipo inmediato.

o Puede presentarse a si mismo y a otros, pedir y dar informacion personal
basica sobre su domicilio sus pertenencias y las personas que conoce
domicilio, sus pertenencias y las personas que conoce.

+ Puede relacionarse de forma elemental siempre que su interlocutor hable
despacio y con clandad.

5332-
61,22

o Es capaz de comprender frases y expresiones de uso frecuente
relacionadas con areas de e periencia q e le son especialmente rele antes
(informacion basica sobre si mismo s familia Usuario basico A2 expeniencia
que le son especiaimente relevantes (informacion basica sobre si mismo y
su familia, compras, lugares de interés, ocupaciones, efc.).

+ Sabe comunicarse a la hora de llevar a cabo tareas simples y cotidianas que
no requieran mas que intercambios sencillos y directos de informacion.

o Sabe describir en términos sencillos aspectos de su pasado y su entomo asi
como cuestiones Usuaro basico relacionadas con sus necesidades
inmediatas.

USUARIO
INDEPENDIENTE

B1

62,69 -
79,95

+ Escapaz de comprenderlos puntos principales de textos claros y en lengua
estandar que tratan de cuestiones cotidianas.

» Sabe desenvolverse en la mayor parte de las situaciones que pueden surgir
durante un viaje.

o Es capaz de producir textos sencillos y coherentes sobre temas que le son
familiares o en los que temas que le son familiares o en los que tiene un
interés personal.

+ Puede describir experiencias, acontecimientos, deseos y aspiraciones, asi
como justificar brevemente sus opiniones o explicar sus planes

B+

83.41-
100,00

Supera el nivel B1

SICFES. Cémo se interpretan los resultados. En: Icfes pre saber 112, [en linea].Disponible en
<http://www.icfes.gov.co/examenes/component/docman/doc_view/36-guia-como-se-interpretan-los-

resultados

-examen-de-ensayo-icfes-pre-saber-11?Itemid=>
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De lo anterior se puede deducir que el nivel alcanzado por los estudiantes de los
grados 11 de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico es de Al [7], inferior al
esperado.

Los directivos del GIDELPA, celebran el progreso que ha tenido el plantel, no
obstante no estdn conformes con los resultados, ya que confian en las capacidades
de sus estudiantes y saben que estos resultados pueden mejorar. Por parte del
personal docente se han hecho todos los esfuerzos posibles, aun asi, se ha llegado
a la conclusion de que se hace necesario explorar otros medios distintos a la
catedra para subir el nivel de inglés en que actualmente se encuentra [10].Las
Tecnologias de la informacion (TICS) han cobrado especial importancia en la
educacion, “las TICs juegan un papel importante en el aprendizaje de los
estudiantes”™, esto lo concluyen dos expertos en una investigacion educativa que
se realiz6 en el afio 2010. En este estudio se evidencian las competencias
desarrolladas por un estudiante de Educacién Basica Regular cuando este apoya
las clases magistrales con algun tipo de tecnologia de la informacion, el alumno
logra alcanzar un mejor promedio académico y mayor motivacion para estudiar [11].
Unas de las funcionalidades de las TICs destacadas en la investigacion es el “uso
didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje”’. A partir de alli,
siendo el desarrollo de software la especialidad que se ha alcanzado en el trascurso
de la carrera, se decidi6 aportar un grano de arena para ayudar a la Institucién
Educativa Gimnasio del Pacifico en el camino hacia el progreso del aprendizaje del
idioma inglés, y mediante Objetos Virtuales de Aprendizaje se crea una herramienta
gue apoye los procesos de ensefianza y aprendizaje en sus alumnos. Debido de lo
extenso del temario y de lo limitados que son los tiempos para el desarrollo del
trabajo de grado, se decidié enfocarse en el grado décimo que segun uno de los
docentes de la Institucién es el que presenta un mayor grado de dificultad en el
aprendizaje y la ensefianza del idioma inglés [10]. El proyecto se realiz6 por dos
estudiantes debido a la cantidad de temas que se manejan en el grado décimo del
GIDELPA.

1.6 OBJETIVOS

1.6.1 Objetivo General

6 GOMEZ GALLARDO, Luz Marina y MACEDO BULEGE, Julio Cesar .Importancia de las tic en la
educacion basica regular. En: Tecnologia de la informacion.[en linea].Vol. 14, N& 25
(2010).Disponible en <revistasinvestigacion.unmsm.edu.pe/index.php/educa/article/.../3850>

19



Implementar un software con contenidos didacticos como apoyo a los procesos de
ensefianza-aprendizaje de la oracién, uso de conectores y tiempos verbales del
idioma inglés para los docentes y estudiantes del grado décimo de la Institucion
Educativa Gimnasio del Pacifico.

1.6.2 Objetivos Especificos

e Definir las tecnologias de desarrollo que permitan aplicar las estrategias
pedagogicas en el desarrollo de los contenidos didacticos a través de OVA.

e Disefar la estructura general de los OVA, con las estrategias pedagdgicas
adecuadas para el e-learning, que permitan mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de inglés en el GIDELPA.

e Desarrollar OVA que apoyen la ensefianza-aprendizaje de las partes de la
oracién, uso de conectores y tiempos verbales en inglés en el GIDELPA.

¢ Instalar los OVA como apoyo a los docentes y estudiantes del area de inglés
en los grados decimo en el GIDELPA.

2.1 MARCO REFERENCIAL

2.1.1 Estado del arte

Los Objetos Virtuales de aprendizaje siendo un conjunto de recursos digitales,
autocontenibles y reutilizables, con un propdsito educativo, el uso de los TIC, cada
dia se hace mas importante y por eso los trabajos de grado de los Ingenieros de
Sistemas se han enfocado hacia la profundizacién de estos, a continuacién
citaremos algunos.

Actualmente en la Universidad del Valle sede Tulua no se presenta ningin proyecto
previo que sirva como antecedente a este trabajo, igualmente es necesario precisar
gue esta institucion a la fecha cuenta con dos trabajos de grado que utilizan OVA
orientados hacia otra area de conocimiento diferente a los idiomas. A continuacion
se cita dichos trabajos:
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e DESARROLLO DE UNA HERRAMIENTA DE SOFTWARE EDUCATIVA A
TRAVES DE OBJETOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE PARA
REFUERZO DE MATEMATICA BASICA”

Resumen: en este trabajo de grado se desarroll6 una herramienta web con
objetos virtuales de aprendizaje (OVA) para el refuerzo de matematica basica;
esta implementacion involucré la elaboracion de un sistema de aprendizaje
(LMS) que permite alojar y acceder diferentes actividades de aprendizaje
independientes en varios formatos. Ofrece mecanismos para la gestion de
usuarios, grupos, cursos, colecciones y notas generadas por la interaccion de
los estudiantes con la evaluacion de algunos OVA implementados con
tecnologias multimedia.
Esta herramienta es un complemento teorico practico a los cursos de
matematica basica dictados en la Universidad del Valle, compuesta de diferentes
actividades, disefiadas y estructuradas con objetivos de aprendizaje para que el
estudiante repase diferentes contenidos de matematica[20].

e DESARROLLO DE UNA HERRAMIENTA DE SOFTWARE EDUCATIVA
PARA APOYAR EL APRENDIZAJE DE LOS ESTUDIANTES DE QUINTO
GRADO DE BASICA PRIMARIA EN EL TEMA DE NUMEROS
FRACCIONARIOS?

Resumen: el presente documento de trabajo de grado detalla el desarrollo de
una herramienta de software educativa que incluye un Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA), utilizada para apoyar a los estudiantes de 5% de basica
primaria en los procesos de aprendizaje del tema de los nUmeros fraccionarios.
Ademas, permite la configuracion de las evaluaciones (Componente esencial
de un OVA) que llevaran a cabo los estudiantes, las cuales son utilizadas como
métrica para determinar el progreso de los estudiantes y los conocimientos
adquiridos del tema.

"SEGURA SANCHEZ, Doraleyni.Desarrollo de una herramienta de software educativa a través de

Objetos Virtuales de Aprendizaje para refuerzo de matematica basica.Tulua. Tesis (Ingeniero de
Sistemas).Universidad del Valle. Facultad de Ingenieria.

8 ROJAS RODRIGUEZ, Andrés Felipe.Desarrollo de una herramienta de software educativa para

apoyar el aprendizaje de los estudiantes de quinto grado de basica primaria en el tema de nimeros
fraccionarios. Tulua. Tesis (Ingeniero de Sistemas).Universidad del Valle. Facultad de Ingenieria.
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Por el comportamiento de esta herramienta, se puede catalogar como un

Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS por sus siglas en inglés) debido a que,
ademas de permitir configurar o ejecutar las evaluaciones (dependiendo del tipo
de usuario), cuenta también con mecanismos y opciones a través de las cuales
se podra realizar la gestion de usuarios, grupos y preguntas, organizadas en

los modulos correspondientes.

En otras Universidades de Colombia también se han abordado los Objetos Virtuales
de Aprendizaje como tema de trabajo de grado en el area de Ingenieria de Sistemas.

DESARROLLO DE UN AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAJE
FUNDAMENTADO EN LA LUDICA QUE ESTIMULE EL PENSAMIENTO
ALEATORIO EN LOS ESTUDIANTES DE GRADO CUARTO Y QUINTO DE
PRIMARIA DE LAINSTITUCION EDUCATIVA EL HORMIGUERQ?®

El presente trabajo de tesis tiene como propésito, contribuir al desarrollo de
competencias mateméaticas, mas especificamente del pensamiento aleatorio
en estudiantes del grado cuarto y quinto de la institucion educativa el
Hormiguero de la ciudad de Santiago de Cali, mediante la implementacién de
la ludicay la utilizacion de ambientes virtuales de aprendizaje. Su justificacion
tiene como base los bajos resultados que se han presentado en estos
estudiantes al momento de presentar pruebas internas y externas
(internacionales) relacionadas con este pensamiento y la necesidad de
mejorar estos desempefios. Para su realizacion, se toma como base un
estudio cualitativo-descriptivo, una poblacion compuesta por 37 estudiantes
del grado cuarto, 41 estudiantes del grado quinto y 9 docentes de los grados
cuarto y quinto de la Institucion Educativa EI Hormiguero, y una muestra
donde se aplicé la prueba piloto de 22 estudiantes del grado quinto de
primaria y 2 docentes de la sede Pantano de Vargas. La investigacion
permitid, entre otras conclusiones, involucrar la ladica como una estrategia
didactica de trabajo dentro del proceso matematico de los estudiantes, que
acompafnada de recursos, herramientas tecnologicas y una base pedagdégica
con fundamentos firmes, dio como resultado el disefio y construccién de una

9 JARAMILLO ARCILA, Juan José. Desarrollo de un ambiente virtual de aprendizaje fundamentado
en la ludica que estimule el pensamiento aleatorio en los estudiantes de grado cuarto y quinto de
primaria de la Institucién Educativa el Hormiguero.Cali. Tesis (Maestria en Informatica Educativa).
Universidad Libre Seccional Cali. Disponible en
<http://repository.unilibre.edu.co/bitstream/handle/10901/7880/Jaramillo_Quintero2015.pdf;jsessioni
d=D93B8A7D43E4E82C1DC56E89A7679979?sequence=1 >
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propuesta didactica acorde a las condiciones de la poblacion y los referentes
nacionales de mateméticas, la cual con un acompafiamiento adecuado
permite el desarrollo del pensamiento aleatorio en los estudiantes de grado
cuarto y quinto de primaria.

Existen diversas herramientas para el aprendizaje-ensefianza del idioma inglés,
pero estas no se enfocan en los temas especificos, ni con las competencias
sugeridas por el MEN para alcanzar las metas en los resultados del ICFES. A
continuacion se nombraran las mas relevantes:

En la web la aplicacién mas popular debido a su facil acceso y su posibilidad de
evaluar en qué nivel de inglés se encuentra y que deberia reforzar, es duolingo:

Duolingo

Es un sitio web destinado al aprendizaje gratuito de idiomas a la vez que una
plataforma crowdsourcing de traduccion de textos. El servicio esté disefiado de tal
forma que a medida que el usuario avanza en su aprendizaje ayuda a traducir
paginas web y otros documentos. Ademas de su versién web de escritorio, cuenta
con una aplicacion para iOS, Android, Windows Phone y Chrome. Para participar
en los cursos, se debe introducir una cuenta de correo electrénico valida y activa,
donde el usuario recibird la confirmacion de su participacion. Periddicamente le
llegan recordatorios para que practique el idioma en el que participa. Los progresos
en cada unidad se visualizan por medio de graficos de "memoria llena" que indican
el grado de dominio de las diferentes lecciones. El valor didactico del programa
radica en que ademas de adquirir nociones sobre una lengua extranjera, el usuario
puede mejorar la ortografia en su lengua materna. Es posible comparar el propio
progreso con el de otros participantes, por medio de la invitacion a seguir o ser
seguido. La disciplina y la perseverancia son fundamentales para lograr un mayor
progreso, y se requiere entre 30 y 60 minutos diarios de practica para obtener un
dominio notable en un plazo relativamente corto. Duolingo por si solo no basta para
desarrollar las habilidades comunicacionales verbales en otro idioma. Es importante
contar con material de respaldo, manuales fisicos o electrénicos, asi como
diccionarios bilingles. La edad no es una limitacién, pero si puede serlo el dominio
de las normas gramaticales del idioma materno'®.

Todos estos cursos son aparentemente muy completos, pero no logran dar una
ensefianza dirigida, solo muchos temas sueltos, y no enfocan el aprendizaje en
ninguno de los niveles de inglés del MCE [5], por tal razén se hace indispensable

10 WIKIPEDIA. Duolingo. [en linea].Disponible en < http://es.wikipedia.org/wiki/Duolingo>
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una herramienta que centre los conocimientos y los dirija hacia estudiantes
bachilleres colombianos interesados en adquirir el nivel requerido por el MEN.

2.1.2 Marco Tebérico

Este proyecto de grado se desarrolla en base a los OVA y su implementacion en un
sistema gestor de aprendizaje, por lo cual a continuacion se explicaran los
conceptos relacionados con la solucion planteada:

2.1.2.1 OVA

Se denominan Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), cuando
corresponden a “archivos o unidades digitales de informacion, dispuestos con
la intencibn de ser utilizados en diferentes propuestas y contextos
pedagdgicos. Se trata de archivos digitales o elementos con cierto nivel de
interactividad e independencia, que podran ser utilizados o ensamblados, sin
modificacién previa, en diferentes situaciones de ensefianza-aprendizaje”.
De acuerdo con lo anterior, es cualquier recurso digital que pueda ser
reutilizado para darle soporte a la educacion.

Clases de OVAs

Dado que son muchos los estudios generados al respecto en los ultimos
afios, algunos autores organizan estos objetos en diferentes niveles, los
cuales son agrupados en dos clases: estructurados (varios) y basicos
(individuales).

Los bésicos corresponderian a las mas minusculas unidades las que se
podria asignar la denominacién de objetos de aprendizaje: una imagen digital
(gréfico, foto, esquema, mapa, diagrama,...), una tabla, frase, férmula o
sonido (de campana, teléfono, tormenta, animal,...), etc. Los niveles
siguientes van suponiendo unidades cada vez mas complejas y, l6gicamente,
menos adaptables a otros contextos o contenidos de aprendizaje y es a los
gue se denomina estructurados.

Igualmente, de acuerdo con los campos, areas del saber, dimensiones u
otras formas taxondmicas, la organizacion de los objetos puede adquirir
multiples formas. Es asi que se pueden clasificar o catalogar para ser
ubicados en “almacenes” o repositorios de contenidos u objetos (bancos de
objetos), con el fin de que posteriormente puedan ser localizados para su
reutilizacion o, si procede, modificacion o reelaboracion, mediante las
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correspondientes estrategias de contraste, comparacion, relacién y critica de
la informacién obtenida.

Caracteristicas

e Reutilizacion, objeto con capacidad para ser usado en contextos y
propdsitos educativos diferentes y para adaptarse y combinarse dentro de
nuevas secuencias formativas.

e Educatividad, con capacidad para generar aprendizaje.

e Interoperabilidad, capacidad para poder integrarse en estructuras y
sistemas (plataformas) diferentes.

e Accesibilidad, facilidad para ser identificados, buscados y encontrados
gracias al correspondiente etiquetado a través de diversos descriptores
(metadatos) que permitirian la catalogacion y almacenamiento en el
correspondiente repositorio.

e Durabilidad, vigencia de la informacién de los objetos, sin necesidad de
nuevos disefos. Independencia y autonomia, de los objetos con respecto
de los sistemas desde los que fueron creados y con sentido propio.

e Generatividad, capacidad para construir contenidos, objetos nuevos
derivados de él. Capacidad para ser actualizados o modificados,
aumentando sus potencialidades a través de la colaboracion. Flexibilidad,
versatilidad y funcionalidad, con elasticidad para combinarse en muy
diversas propuestas de areas del saber diferentes!!.

2.1.2.2 Clasificacién de OVA por uso Pedagdgico

Objetos de instruccidn: son los objetos destinados principalmente al apoyo
al aprendizaje, donde el estudiante juega un rol mas bien pasivo.

Objetos de colaboracion: son objetos que se desarrollan para la
comunicacién en ambientes de aprendizaje colaborativo.

Objetos de practica: son objetos destinados principalmente al
autoaprendizaje, con una alta interacciéon del estudiante.

Objetos de evaluacion: son los objetos que tienen como funcién conocer el
nivel de conocimiento que tiene un estudiante [8].

LAPROA. Aprendiendo con repositorios de objetos virtuales de aprendizaje [en linea]. Disponible
en <http://formacionprofesional.nomestead.com/Objetos_de_aprendizaje.pdf>
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2.1.2.3 Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS)

Un sistema de gestidén de aprendizaje es un software instalado en un servidor web
que se emplea para administrar, distribuir y controlar las actividades de formacion
no presencial (o0 aprendizaje electronico) de una institucion u organizacion.

Las principales funciones del sistema de gestion de aprendizaje son: gestionar
usuarios, recursos asi como materiales y actividades de formacion, administrar el
acceso, controlar y hacer seguimiento del proceso de aprendizaje, realizar
evaluaciones, generar informes, gestionar servicios de comunicacion como foros de
discusion, videoconferencias, entre otros.

Una plataforma de teleformacion, o un sistema de gestion de aprendizaje en red, es
una herramienta informética y telematica organizada en funcion de unos objetivos
formativos de forma integral [es decir que se puedan conseguir exclusivamente
dentro de ella] y de unos principios de intervencion psicopedagogica y organizativos,
de manera que se cumplen los siguientes criterios basicos!?:

e Posibilita el acceso remoto tanto a profesores como a alumnos en cualquier
momento desde cualquier lugar con conexién a Internet o a redes con
protocolo TCP/IP.

e Utiliza un navegador. Permite a los usuarios acceder a la informacién a través
de navegadores estandares (como Nestscape, Internet Explorer, Opera,..),
utilizando el protocolo de comunicacion http.

e El acceso es independiente de la plataforma o del ordenador personal de
cada usuario. Es decir utilizan estandares de manera que la informacion
puede ser visualizada y tratada en las mismas condiciones, con las mismas
funciones y con el mismo aspecto en cualquier ordenador.

e Tiene estructura servidor/cliente. Es decir permite retirar y depositar
informacion.

e EIl acceso es restringido y selectivo. - Incluye como elemento basico una
interfaz grafica comudn, con un Unico punto de acceso, de manera que en ella
se integran los diferentes elementos multimedia que constituyen los cursos:
texto, gréaficos, video, sonidos, animaciones, etc.

e Utiliza paginas elaboradas con un estandar aceptado por el protocolo http:
HTML o XML.

e Realiza la presentacion de la informacion en formato multimedia. Los
formatos HTML o XML permiten presentar la informacion, ademas de en
hipertexto, pueden utilizarse graficos, animaciones, audio y video (tanto
mediante la transferencia de ficheros como en tiempo real).

12 ZAPATA, Miguel.Sistemas de gestion del aprendizaje — Plataformas de tele formacion [en
linea]Disponible en < http://www.um.es/ead/red/9/SGA.pdf>
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e Permite al usuario acceder a recursos y a cualquier informacién disponible
en Internet, por medio de herramientas y enlaces que le proporciona el
navegador, a través del propio entorno de la plataforma.

e Permite la actualizacién y la edicion de la informacién con los medios propios
gue han de ser sencillos o con los medios estandares de que disponga el
usuario. Tanto de las paginas web como de los documentos depositados.

e Permite estructurar la informacion y los espacios en formato hipertextual. De
esta manera la informacion se puede organizar, estructurada a través de
enlaces y asociaciones de tipo conceptual y funcional, de forma que queden
diferenciados distintos espacios y que esto sea percibible por los usuarios.

e Permita establecer diferentes niveles de usuarios con distintos privilegios de
acceso. Debe contemplar al menos: el administrador, que se encarga del
mantenimiento del servidor, y de gestionar espacios, claves y privilegios; el
coordinador o responsable de curso, es el perfil del profesor que disefia, y se
responsabiliza del desarrollo del curso, de la coordinacion docente vy
organizativa del curso en la plataforma; los profesores tutores, encargados
de la atencién de los alumnos, de la elaboracion de materiales y de la
responsabilizacion docente de las materias y los alumnos.

3.1 TIPO DE ESTUDIO

[17]El tipo de estudio que se emples en este trabajo es descriptivo, debido a como
se recolecta la informacion, por medio de la observacién y de registros existentes
como lo es el ICFES, que apoya y sostiene el trabajo; se empez6 observando el
bajo nivel de inglés en la educacion media colombiana, luego se escogié un punto
de referencia que en este caso es el GIDELPA, en el cual a partir de su desempefio
obtenido en el ICFES se observé que no cumple con lo establecido por el MEN
como se muestra en la justificacion de este trabajo. Se espera que esta
investigacion sirva de apoyo a los estudiantes de la Institucion Educativa Gimnasio
del Pacifico en los procesos de ensefianza- aprendizaje del idioma inglés, al igual
gue se pueda utilizar en otras instituciones.

3.2 METODO

Para la consecucion de actividades pertinentes al desarrollo del proyecto, es
necesario definir una estructura que permita llevar a cabo las actividades de manera
organizada. El método a seguir para el desarrollo del proyecto de trabajo de grado
planteado, esta enmarcada por las fases de investigacion, analisis y desarrollo:
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Investigacion: Adquisicion del conocimiento de todos los conceptos que se tendran
en cuenta a la hora de realizar el proyecto. Se buscara a través de medios digitales,
fisicos y entrevistas con especialistas toda la informacién necesaria, para luego
adquirir este conocimiento y aplicarlo durante el desarrollo del proyecto.

Para la recoleccion de la informacion se utilizara como medio principal la entrevista;
con el docente del area de inglés de la Instituciéon Educativa Gimnasio del Pacifico
en la cual se analiza todos los aspectos en la que los estudiantes se les dificulta el
idioma del inglés. Para cada etapa del proceso se plantean diversos escenarios
para con el docente identificar los requerimientos del sistema.

Andlisis: Analizar los conceptos investigados e integrarlos para desarrollar el
proyecto. Después de tener toda la informacion a disposicion, se dispone a escoger
especificamente qué herramientas se utilizaran y qué clase de contenido tendran la
aplicacion que saldra producto de este proyecto.

Desarrollo: Al tener toda la informacion y haber escogido las herramientas
tecnologicas necesarias para la realizacion del proyecto, se procede a utilizar una
metodologia de desarrollo de software para seguir sus parametros al momento de
realizar el proyecto.

En la siguiente tabla se busca responder a los interrogantes del proyecto, que una
vez definidos, permiten establecer un plan de accion para lograr los objetivos
establecidos.

Tabla 2. Método del Proyecto
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QUE...

Desarrollar un software educativo para el apoyo de ensefianza-
aprendizaje del idioma inglés en el grado decimo de la Insfitucion
Educativa Gimnasio del Pacifico

POR QUE...

Los resultados del ICFES dan a saber el nivel donde se
encuenira cada institucion educativa del pais, para este caso en
el area de inglés se observa que el GIDELPAesta por debajo de
lo propuesto por el MEN.

PARA QUE. .

Para apoyar los procesos de enserianza-aprendizaje del idioma
inglés con el fin de alcanzar el nivel dado por MEN.

A QUIENES...

-Estudiantes de décimo del GIDELPA.
-Docente encargado del grado décimo del GIDELPA.

Fuente: Creacion Propia

4. METODOLOGIAS

El proyecto se implement6 en dos partes, la primera concerniente al desarrollo de
los OVA, la cual tiene su propia metodologia y la segunda al desarrollo general del
proyecto, para la que se utilizé la metodologia ICONIX.

4.1 DESARROLLO DE LOS OVA

4.1.1 Metodologia de disefio de OVA de la Universidad del Valle[25]

La metodologia para el disefio de objetos de aprendizaje de la Universidad del Valle
estd concebida en cinco fases, constituidas por una o varias etapas del modelo
Iweb. Estas integran el modelo pedagdégico, una propuesta de disefio gréafico y de
produccion y utilizacion de medios:

4.1.1.1 Fasel. Formulacién y planificacién
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Definicion del proyecto: en esta etapa el profesor, junto con el equipo multidisciplinar
de trabajo (asesor pedagodgico, disefiador, ingeniero de sistemas, y comunicador)

define:

El problema que quiere solucionar con el disefio de estos objetos:

Este esta relacionado generalmente con el publico al que va dirigido el
proyecto, sus problemas para lograr ciertos aprendizajes.

La solucién al problema:

Se refiere a las tematicas que debe abordar el material y como las abordara,
qué tipo de objetos disefiara.

Los objetivos y productos del proyecto:
Hacen referencia a los objetos de aprendizaje que se obtendran al final.

Unos requerimientos funcionales y no funcionales preliminares:

Se basan en la idea inicial que el profesor o profesores autores tienen de su
curso y de lo que seran los objetos que van a disefiar, son muy generales.
Los requerimientos funcionales describen servicios o funciones, para la
aplicacion.

4.1.1.2 Fase2: Anédlisis

Disefio formativo: esta etapa es la mas importante de todo el proceso, es en la que
se estructuran pedagodgicamente los objetos de aprendizaje. El profesor con su
asesor pedagdégico y metodologico definen una serie de aspectos que le permiten
al profesor autor tener una especie de carta de navegacion que le marcara la ruta
al disefar los contenidos.

El pdblico objeto:

¢, Quién es el sujeto que aprende? Sobre la base de identificarlo bien se
construye el objeto de aprendizaje, ya que él es el centro del proceso de
ensefianza y aprendizaje.

El enfoque pedagdgico:

En esta etapa se hace especial el énfasis en el enfoque pedagogico porque
se considera que éste es el nucleo sobre el que giran las demas fases de la
metodologia. ¢Qué tipo de aprendizaje se quiere promover a través de qué
tipo de ensefanza?, es la pregunta que se plantea el profesor autor en su
relacion de disefio con el asesor pedagodgico y metodologico. Para
responderla analizan los elementos basicos de tres enfoques pedagdgicos,
el conductista, el cognitivista y el constructivista y como el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion conllevan al replanteamiento
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de su modelo de ensefianza aprendizaje utilizado en el aula presencial
tradicional.

Los objetivos:

Como el disefio de los objetivos de aprendizaje esta enmarcado dentro de un
enfoque pedagodgico constructivista social, se conciben y se plantean como
competencias de aprendizaje, como capacidades para construir el
pensamiento y no como conductas observables. Lo que interesa es el
proceso de aprendizaje y no el resultado.

Estrategias de aprendizaje:

En esta propuesta de disefio formativo se utiliza la clasificacion de estrategias
de aprendizaje propuesta por Beltrdn Llera (1997) que plantea que existen
tres tipos de estrategias: las socio afectivas que son las que promueven la
motivacion, un clima apropiado para el aprendizaje y el afecto, con las que el
estudiante puede mejorar su autoestima, la confianza en la tarea
desempeiiada y mejorar en sus actividades de aprendizaje; las cognitivas
gue son las que utiliza el estudiante para comprender, seleccionar, organizar,
elaborar e interpretar los conocimientos que se trabajan en el curso y las
meta cognitivas que son las que le permiten al estudiante regular su de
aprendizaje.

Por lo general los profesores se centran en las cognitivas, que finalmente son
las que dan cuenta del aprendizaje que quieren lograr. El reto que se le
presenta aqui al profesor autor es que a través del conocimiento y utilizacion
de las estrategias se plantee el aprendizaje como un proceso de
autorregulacion. Coherentes con el marco pedagogico en el que se mueve,
esto implica, que haciendo uso de estas estrategias, el estudiante va
progresivamente adquiriendo el control y la regulacién sobre su proceso de
aprendizaje. Lo que no significa que el profesor desaparece sino que en
muchos casos debe cambiar su vision de la ensefianza, abandonando su
papel de transmisor, y asumiendo un papel de guia, de orientador. El
profesor, entonces, se enfrenta a plantear las estrategias de aprendizaje,
antes de plantear las actividades, buscando que haya un equilibrio y que no
focalice su atencion solo en unas de ellas.

El modelo de evaluacion:

En este trabajo de disefio formativo se fomenta otro modelo de evaluacién
gue va mas alla de la reproduccién de conocimientos, en el que se busca
promover la construccién de significados a través de la interpretacion, el
analisis, la evaluacién de problemas, la exposicion de argumentos. Se busca
gue el estudiante realice trabajos que tengan mas sentido para él, que no
sean algo que se realiza “cuando todo ha terminado” sino que tengan un
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enfoque de proceso, en el que se van logrando avances en el aprendizaje a
lo largo del mismo.

Actividades de aprendizaje:

Las actividades de aprendizaje son todas aquellas que realizan los
estudiantes con la orientacion de su profesor a lo largo de su proceso de
aprendizaje, y de acuerdo con el modelo de evaluacion definido.

Medios de comunicacion:
Los objetos de aprendizaje permiten integrar diferentes medios, como audio,
video y fotografia.

4.1.1.3 Fase3: Ingenieria

Desarrollo de contenidos:

El profesor autor con su asesor pedagdgico, y con base en su boceto, se
enfrenta a la escritura de los contenidos del curso, intentando alejarse de la
lectoescritura lineal, ya que no es lo mismo disefiar una unidad para una
hipermedia que se estudia en linea, que escribir un una unidad para un
maodulo impreso.

Disefio grafico y computacional:

Una vez se tiene una version definitiva de los contenidos, el disefiador gréafico
se reune con el autor o los autores para conocer los conceptos que se
manejan alrededor del tema tratado en el curso.

4.1.1.4 Fase4. Generacion de paginas y pruebas

Montaje de los objetos de aprendizaje:
Se ordenan y acoplan las unidades de informacion en las plantillas
programadas. El disefiador grafico, segin un manual de estilo, hace el
montaje de los objetos de aprendizaje.

Publicacion y pruebas internas:

Se publican los objetos de manera privada en la plataforma virtual de
aprendizaje y se hace una revision interna en la cual se tienen en cuenta
aspectos funcionales y no funcionales del objeto, estos aspectos incluyen las
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indicaciones explicitas que haya hecho el autor del contenido. De aqui resulta
el primer reporte de correcciones.

Correcciones:
Con el primer reporte, disefiador grafico e ingeniero realizan las respectivas
correcciones.

4.1.1.5 Faseb: Evaluacion del Cliente

Evaluacion y correccion:

Se publican los objetos corregidos en la plataforma virtual de aprendizaje. Se
le da acceso al profesor autor y se le envian los formatos de pruebas con
unas instrucciones para que €l haga su evaluaciéon del material.

Se realiza la evaluacion por parte del profesor autor en un tiempo sugerido
para ello.

Se realizan correcciones sugeridas por el autor. El disefiador y el ingeniero
son los responsables de llevarlas a cabo

4.1.2 Aplicacion de la Metodologia de disefio de OVA de la Universidad del

Valle

4.1.2.1 Fasel: Formulacion y planificacién

Definicién del proyecto:

El problema que quiere solucionar con el disefio de estos objetos:

El enfoque del problema es el déficit que tienen los bachilleres del Colegio
Gimnasio del Pacifico, en el area de inglés ya que no alcanzan el nivel
esperado por el Ministerio de Educacién que es el A2 como lo explica la
tablal.

La solucién al problema:

Una estrategia para resolver el problema es el desarrollo de OVA adecuados
segun los temas propios de inglés del grado décimo y disefiados
especialmente para que los estudiantes adolescentes puedan aprender de
forma mas amena y a su propio ritmo.
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Los objetivos y productos del proyecto:

Disefiar la estructura general de los OVA, con las estrategias pedagdgicas
adecuadas para el e-learning, que permitan mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de inglés en la Institucion Educativa Gimnasio del
Pacifico.

Desarrollar OVA gue apoyen la ensefianza-aprendizaje de las partes de
la oracion, uso de conectores y tiempos verbales en inglés en la
Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico.

Se recopil6 el temario de los seis docentes del GIDELPA, al igual que los
lineamientos basicos del MEN, y esto dio como resultado los siguientes
subtemas asociados al objetivo, a continuacion se puede observar en la
figura N° 14 los siete OVAs que se disefaron.

OVA Tiempos

OVA Condicional

OVA Comparativos y Superlativos
OVA Gerundio e Infinitivo

OVA Verbos Modales

OVA Conectores

OVA Adverbios

O O O O O O O
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Zero condicional
First condicional
Presente simple Second condicional
Pasado simple Third condicional
Presente perfecto wish + past simple
Pasado perfecto wish +past perfedct
Futuro perfecto wish+ would
Presente perecto continuo palabras para expresar condiciones
— ,
/—
De modo
De lugar
De tiempo Monosilabos
De duracion Bislabos
De Frecuencia f—— Largos
De orden Formacion imegular
De grado
De certeza k )

INFINITIVO
Despues de algunosverbos
—— Despuesde adjetivos
\ Para expresar un objetive

Copulativos

Disyuntivos
Condicionales GERUNDIO

Consesivos Can Despues de algunos verbos

Conclusvos Could Despues de una Preposicion
Continuactives May Verbo sujeto de la frase

Adversarios Might

Causales Must

Comparativos Should

Funcionales Ought to

Figura 1. Temas OVAs

Fuente: Creacion propia

Cada OVA se realizé teniendo en cuenta lo que dicta el ministerio de educacion,
es decir por competencia comunicativa, la cual incluye [19]:

Competencia linguistica: implica el manejo tedrico de conceptos
gramaticales, ortograficos, semanticos y su aplicacion en diversas
situaciones (por ejemplo, hacer asociaciones para usar el vocabulario
conocido en otro contexto).

Competencia pragmaética: se relaciona con el uso de los recursos linguisticos
Competencia sociolingtista: hace referencia al conocimiento de las
condiciones sociales y culturales que estan implicitas en el uso de la lengua.
Por ejemplo, se emplea para manejar normas de cortesia y otras reglas que
ordenan las relaciones entre generaciones, geéneros, clases y grupos
sociales.
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e Conocimientos declarativos: Son los derivados, por una parte de la
experienciay, por otra, del aprendizaje formal, es decir, de los conocimientos
académicos.

e Destrezas y habilidades: como su nombre lo dice incluye destrezas y
habilidades (vitales, profesionales, deportivas; gustos, aficiones, artes)

e Conocimiento personal: se refiere a la voluntad de entablar relaciones con
otras personas e incluye, por lo tanto, motivaciones, actitudes, valores,
creencias y factores de personalidad, entre otros.

e Habilidad para aprender: se concibe como la predisposicion o la habilidad
para descubrir lo que es diferente, bien sea que se trate de otra lengua o
cultura, de otras personas o de nuevas areas de conocimiento.

El curriculo sugerido de inglés es una propuesta del ministerio de educacién que
promueve la formacion integral y fortalece las competencias en los estudiantes del
siglo XXI de una forma flexible y abierta permitiendo a los maestros detectar
falencias que ayudan a que los temas sean aprendidos realmente y no simplemente
gue los estudiantes memoricen un examen o aprendan solo para ganarlos.

Las competencias en el lenguaje de una lengua se dividen en dos: Competencia
comunicativa que interpretar y desarrolla comportamientos sociales de situaciones
e intenciones utilizando el conocimiento de la lengua para interactuar en diversas
situaciones. Y competencia intercultural que propicia la reflexion y apropiacion de
aspectos sobre la comunidad, la region y el mundo promoviendo el aprendizaje
de palabras distintas al idioma materno. De esta manera los estudiantes pueden
familiarizase con la lengua extranjera fomentando los procesos de respeto e
integridad.

Sin embargo para que estas dos competencias puedan materializarse y cumplir con
su objetivo deben hacer uso de habilidades basicas de la lengua como: escuchar,
hablar, leer y escribir, habilidades que deberan ser desarrolladas en las aulas de
clase mediante tres etapas; en la primera busca activar los conocimientos previos a
partir de formulaciébn de preguntas, conocimiento de vocabulario relevante,
presentacion del tema sobre el que se va a hablar, y el establecimiento de los
propésitos comunicativos; después en la segunda etapa se realizan actividades
especificas que activaran los conocimientos gramaticales, pragmaticos e
interculturales, con el fin de practicar el inglés mientras interactdan entre ellos; y
final mente se evalla el proceso, pero ¢Como funciona este esquema curricular
para ser evaluado? Este curriculo ofrece una propuesta flexible y abierta del como
y que deben saber los estudiantes de sexto a undécimo grado teniendo en cuenta
los siguientes elementos en una estructura tipo matriz en la que items como:
progresion didactica, linguistica y comunicativa son tomados en cuenta con el fin de
ofrecer una vision global de cada afio articulando los derechos basicos de
aprendizaje en inglés, los objetivos, las metas trasversalesy funciones de la lengua.
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También se propone que los modulos y temas vistos deben ser los mismos cada
afo lo anico que cambiaria seria el nivel de dificultad dependiendo del grado en el
que se encuentren, esto en la primera etapa de medicion de resultados, para la
segunda secuencia ya es una evaluacion mas especifica porque permite una
planeacion por periodo académico articulando la progresion de contenidos
didacticos linglisticos y comunicativos, también se especifica las metas, las
funciones, los objetivos, los estandares, los indicadores, y los contenidos para cada
moddulo. Esta estructura curricular hace que los maestros puedan evaluar por
competencias y no con un simple examen dictaminando si el estudiante aprendi6é o
no un determinado tema, la evaluacion para el aprendizaje hace que realmente los
estudiantes aprendan y utilicen el conocimiento adquirido en entornos de tiempo
real interactuando entre ellos o con otras personas, teniendo en cuenta cada
actividad en el proceso se observa el desempefio individual y colectivo para luego
dar una apreciacion final del trabajo realizado.

A modo de cierre, se puede concluir que se utilizaron temas de interés general, en
los cuales se enfocaron los ejercicios y las actividades, para hacer mas ameno el
proceso de aprendizaje y para cumplir lo anteriormente expuesto, ademas para
hacer énfasis en lo que dice el Ministerio de Educacion:

La competencia comunicativa no se puede trabajar aisladamente pues
implica un saber/hacer flexible, que se actualiza en contextos significativos y
gue supone la capacidad para usar los conocimientos acerca de la lengua en
diversas situaciones, tanto dentro como fuera de la vida escolar. Por esta
razon, la propuesta abarca también el desarrollo de habilidades y saberes
gue se relacionan con las dimensiones ética, estética, social y cultural de la
lengua que se aprende®.

13MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Guia N° 22: Estandares Basicos de Competencias en Lenguas
Extranjeras — Inglés-partel. En: Colombia Aprende. [en linea].Disponible en
<http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-115174_archivo_pdf.pdf>
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- Unos requerimientos funcionales y no funcionales preliminares:

Tabla 3. Requerimientos funcionales

#REQ FUNCION CATEGORIA
RQO1 El D"n.n"f_!h debe permitir al usuario navegar por todo el contenido Evidente
del mismo
RQO2 El Q\m _debe permitir al usuario interactuar con contenido Evidente
multimedia
RQ03 | El OVA debe contener diferente tipos de evaluaciones Evidente
El OVA debe permitir al usuario ver si sus respuestas son .
RQ04 correctas Evidente
RQO5 El DVA_debe permitir retroalimentacion en las evaluaciones que Evidente
sea pertinente
RQ06 | El OVA debe permitir al usuario repetir cualquier actividad Evidente
Tabla 4. Requerimientos no funcionales
#REQ FUNCION CATEGORIA
RQMND1 | Los OVA deben ser desarrollados en HTML, Javascript y XML Oculto
RQMN02 | Los OVA deberdan cumplir con el estandar SCORM Oculto
RQMNO03 | El OVA debe contener diferente tipos de evaluaciones Evidente
RQNO04 | Los OVA deberan ser soportados por un LMS Oculto
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4.1.2.2 Fase2: Analisis

Disefio formativo:

e El publico objeto:

Estudiantes de grado décimo del GIDELPA, a los que el docente considere
que deben reforzar el nivel de inglés en el que se encuentren, para que asi
puedan lograr el minimo requerido por el MEN.

e El enfoque pedagdgico:

En bdsqueda de un enfoque pedagogico adecuado, se tiene la siguiente
tabla de definiciones:

Tabla 5. Enfoque pedagdégicos[18]

ENFOQUES DEFINICION

En el modelo conductista hay una fijacién y control de logro de los
objetivos, transmision parcelada de saberes técnicos, mediante un
adiestramiento experimental; cuyo fin es modelar la conducta.

COMNDUCTISTA . ) o ) o ]
El maestro serd el intermediario que ejecuta el aprendizaje por medio

de las instrucciones gue aplicara al alumno.

En el modelo cognitivista también conocido como desarrollista, el
maestro crea un ambiente estimulante, que facilite al nifio su acceso a
las estructuras cognoscitivas, la meta de este modelo, es lograr que el
COGNITIVISTA nifio acceda progresiva y secuencialmente a la etapa superior del
desarrollo intelectual de acuerdo a las necesidades de cada uno. El
nifio construira sus propios contenidos de aprendizaje. El maestro sera
un facilitador de experiencias.

Es un marco explicativo que partiendo de la consideracion social y
socidlizadora de la educacidon, integra aportaciones diversas cuyo
denominador comin lo constituye en hecho que el conocimiento se
construye. La escuela promueve el desarrollo en la medida en que
promueve la actividad mental constructiva del estudiante, entendiendo
gue es una persona unica, irepetible, pero perteneciente a un contexto
y un grupo social determinado que influyen en &l La educacion es
motor para el desarrollo globaimente entendido, lo que hace incluir
CONSTRUCTIVISTA | necesariamente las capacidades de equilibrio personal, de pertenencia
a una sociedad, las relaciones interpersonales y el desarrollo motriz.
Por lo tanto se puede aseverar que es fruto de una construccidn
personal en la que interviene la familia, la comunidad, el contexto y no
solamente el sujeto que aprende, o lo que ensefia la escuela.

El enfoque pedagdgico es el Constructivista, porque se acoplay define mejor
el objetivo, al intentar que los estudiantes adquieran sus propios saberes,
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fortaleciendo los conocimientos propios sobre el tema, aprendidos en el
colegio en base de la construccion de su saber; en la siguiente tabla se puede
evidenciar las definiciones de los enfoques conductista, cognitivista y
constructivista:

e Los objetivos:

-Disefiar objetos virtuales de aprendizaje que permitan el apoyo a los
estudiantes del grado décimo en el area de inglés del GIDELPA.
-Implementar los OVAs y acoplarlos a una plataforma LMS que ofrezca la
evaluacion de los mismos.

¢ El modelo de evaluacion:
Se evallta de cinco maneras (falso y verdadero, opcién multiple con Unica
respuesta, a partir de un audio el estudiante responde, llenar espacios con la
opcién correcta y emparejamiento); con el cual estudiante demostrara lo que
adquirido con el apoyo de los OVAs.

e Actividades de aprendizaje:
Estas van por medio de las ovas, en los cuales de una manera dinamica se
le presentara la informacion al estudiante con ejemplos y actividades, los
cuales lo llevaran a adquirir la informacion de una manera atrayente.

e Medios de comunicacion:
Se utilizaran audios y videos procedentes de youtube por medio de un enlace

4.1.2.3 Fase3: Ingenieria

Desarrollo de contenidos:

El disefio de la interfaz de usuario enfocado para los OVAs se hace después de una
investigacién y en base a conocimientos adquiridos con el fin de que tenga una
estructura y organizacion adecuada para el lector, acompafada de elementos
multimedias que permiten una facil adquisicion de la informacion presentada.
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[ Titulo del tema ] @ @

menu | Titulo

Titulo

Subtemas

Contenido

Practica

Ejercicios

Informacion

S©,

Figura 2. Estructuracion de los OVAs

Fuente: Creacion propia

Cada OVA se encuentra estructurada como un archivo independiente, el cual esta
compuesto por una Introduccion o bienvenida, un contenido, practicas y de dos a
cuatro ejercicios o actividades; el cual se empaqueta a formato SCORM y se sube
a la plataforma Moodle para ser utilizado por los usuarios.

Disefio grafico y computacional:

Textos:

Interlineado: sencillo y doble

Estilo: Maydsculas y mindsculas con variaciones en negrilla y cursiva
Movimientos: imagenes con movimientos

Estructura del contenido: identificacion clara de titulos, subtitulos e
hipervinculos

Fuente tipogréfica:

Familyfont SANS
Colores: se utilizaron los siguientes colores que se aprecian en la figura
N°16
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Tetradic Color

Figura 3. Colores de los OVAs

4.1.2.4 Fase4: Generacion de paginas y pruebas

A continuacién se muestran
puede evidenciar el cumplimiento de la organizacion de contenidos
establecido en la Fase 3.

Montaje de los objetos de aprendizaje:

las interfaces de los OVA, en las cuales se

=

Technology

BIENVENIDA

verbo

1 verbo significa una Sccidn, proceso o estado de hechos Situado en un tiempo
determinado.

Figura 4. Interfaz OVA

En la siguiente figura se puede visualizar las interfaces de bienvenida de los

OVAs:
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Adverbios: -

o .
& BIENVENIDA Enviroment

M.
Ay O
BEF 20N ]
T meveste

:
s

BIENVENIDA

i Aerti?

i adverbde e s gum ol  un orbo. i, crcn aderban. » bclins @i

Comparativos y Superlativos

- »‘Ah:"‘.;ﬁ': o

Se denomina comector & una palabira que 1 un elemento gramatical que une partes de un texto y le &

W& W—u

P-‘ »’L\‘-?.

Figura 5. Interfaz de Bienvenida

En la siguiente interfaz se puede visualizar los contenidos que el estudiante debe
leer para adquirir mas conocimiento acerca del tema:

=5

=.% | Entendamos qué son los Adverbios

%  Entendamos qué son los Comparativos y los Superlativos

The teacher spesks siondy / El profesor habla despacie
‘slowly’ (despaci)

‘mente’y por lo tants suelen
e s v Grados: Positiv

Holydays + Indica simplemente la cualidad del sustantivo
Enviroment

L superioridad

i Inferioridad
- igualdad

i Expresa cualidad del sustantivo en el mas alto grado

\
@u-— Qe inentama expersar con patabres

Entendamos cuales son los Tiempos Verbales

Au«-wud del espaiol, en que todas las personas verbales se conjugan, el verbo inglés tiene una sola conjugacion, no obstante también existen aigunas p

del gerundio e inti inglés Para conjugar un verbo inglés hace faita conocer tres formas: el infinitivo, el pretérito (que corresponde en espafiol al pretérito indefinido y al pretérito in
(que sirve para la formacidn de los tiempos compuestos).
=== e o El verbo en inglés, a diferencia del espatol, va siempre acompaiado del sufeto (sustantivo o pronombre), a excepcidn del imperativo.
i s g
[rSR—
FOR—— -

Figura 6. Interfaz de Contenido

En la siguiente interfaz se puede visualizar las practicas que el estudiante realiza
para reforzar lo anteriormente leido:
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Accidentalty - Accidentalmente

Push here and
i write down the
dictation
which you are
going to hear
when you
push the
button.

Comparatives
and

Superlatives

* When you finish, go @ = =

Figura 7. Interfaz de Practica

Por dltimo se puede visualizar la interfaz de ejercicios en la cual el estudiante
interactta a través de multimedias como audio, entre otras.

% Rellenar espacios

Escuche el audio y complete el adverbio.

TR o (2 englich
Aprendes ingles [ERTINSNT

[ L T
olizment

=" Ordenala Frase

Organiza  frase que esta en zera condicions!

Lo mejor es comer [gUgaIZIg:

Er—rws

Elisa limpia [

% el i

Averiguar la puntuacién Mostrar/Eliminar las respuestas

Figura 8. Interfaz de Ejercicios

4.1.2.5 Faseb: Evaluacion del Cliente

Se procede hacer una serie de reuniones con el asesor Freddy Valencia, para que
evalué los OVA y haga las sugerencias para corregir, después de hacer las
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correcciones, los OVA son montados en un servidor gratuito para que los
estudiantes puedan verlos y hacer unas pruebas de usabilidad.

4.2 METODOLOGIA DEL PROYECTO
4.2.1 ICONIX

Iconix es una metodologia de desarrollo de software pesada-ligera que unifica un
conjunto métodos que se hallan entre RUP (RationalUnifiedProcess) y XP
(eXtremeProgramming) sus argumentos se basan en que un 80% de los casos en
desarrollo de software pueden ser resueltos con solo el 20% del UML, y a través de
casos de uso que nos permiten obtener un sistema final esta metodologia no deja
la documentacién de lado si no que justifica solo lo que es necesario [12].

Ventajas de Iconix
-Proceso &gil para obtener un sistema informético.

-Dedicada a la construccion de sistemas de gestion de pequefia y mediana
complejidad con la participacion de los usuarios finales.

Tareas de la metodologia Iconix

La metodologia esta formada por cuatro fases principales que son:

4.2.1.1 Fase 1: Andlisis de requisitos

Dentro de esta fase se realizan las siguientes tareas:

- Requisitos funcionales y no funcionales del sistema.

4.2.1.2 Fase 2: Disefio

Dentro de esta fase se realiza la siguiente tarea:
- Diagrama de casos de uso
-Descripcioén de los casos de uso

-Diagrama de componentes
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4.2.1.3 Fase 3: Implementacion

Dentro de esta fase se realiza la siguiente tarea:

Escribir y generar cédigo

4.2.2 Aplicacion de Metodologia ICONIX al sistema de aprendizaje

Cabe destacar que se procedio a escoger un LMS ya existente para la adaptacion
de los OVAs, por lo cual la parte de desarrollo de software al LMS solo se llevara en
manera de instalacién y configuracion del mismo; no obstante al atender lo sugerido
por nuestro asesor en lengua extranjera, se decidid, incluir unos plugin [20] que
permiten evaluar a los alumnos de una manera mas adecuada, y que se adapte a
la forma de hacerlo en el GIDELPA.

4.2.2.1 Fase 1: Andlisis de requisitos

En esta fase se procede a hacer la definicibn de roles, levantamiento de
requerimientos, y un diagrama de casos de uso, para definir las tareas basicas que
debe realizar el LMS sobre el OVA y el comportamiento frente a la incorporacion de
los plugin.
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Tabla 6. Definiciéon de roles

ROL DESCRIPCION
El Admin es el administrador del sistema el cual se crea al instalar el sistema.
Admin Admin cuenta con todos los privilegios sobre el sistema
El profesor no cuenta contodo los privilegios como el Admin, pero este
Profesor | puede crear cursos, impartir sus cursos y llevar acabo ofras actividades
dentro de este.
Estudiante | El estudiante esta registrado en un curso, y no posee ningun privilegio.

Tabla 7. Requerimientos funcionales

#REQ FUNCION CATEGORIA

RF-1 El sistema debe permitir al administrador crear, modificar, y Evidente
eliminar docentes y estudiantes

RF-2 El sistema debe permitir al administrador crear, modificar, y Evidente
eliminar cursos.

RF-3 El sistema debe permitir al administrador registrar y eliminar Evidente
estudiantes de un curso

RF-4 El sistema debe permitir validar el usuario y la contrasefia para Evidente
entrar al sitic.

RF-5 El sistema debe permitir visualizar el nombre completo del Evidente
usuario logueado

RF-6 El sistema debe permitir a los usuarios cerrar sesion Evidente

RE-7 El sistema debe permitir a los usuarios ver los cursos en los que | Evidente
estan matriculados

RF-8 El sistema debe permitir ver al administrador y profesor los Evidente
usuarios matriculados de cada curso

RF-9 El sistema debe permitir al administrador y profesor subir y Evidente
eliminar un OVA dentro de un curso

RF-10 | Elsistema debe permitir al estudiante visualizar el o los OVAs Evidente
dentro del curso

RF-11 | Elsistema debe permitir al profesor y estudiante hacer uso del Evidente
plugins

RF-12 | Elsistema debe permitir al profesor calificar al estudiante Evidente
después de hacer uso del plugins
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Tabla 8. Requerimientos no funcionales

#REQ FUNCION CATEGORIA

RMF-1 | Elsistema funcionara con los navegadores Mozilla FireFox, Evidente
Google Chrome, entre otros.

RMF-2 | Elsistema estara desarrollado con los lenguajes PHP y Oculto
Javascript

RMF-3 | El motor de base de datos sera MySQL Oculto

RMF-4 | Elsisterna funcionara con el servidor Apache Oculto

e Eleccion del sistema de aprendizaje (LMS)

Después de tener clara la necesidad de los estudiantes, se procedi6 a elegir el LMS
gue se adaptd mejor alo que se tenia planteado como solucion para el problema.
Esto se hizo en base a la siguiente tabla:

Tabla 9. LMS[22]
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LMS Descripcion

Cuenta con una comunidad muy amplia de usuarios, desarrolladores y colaboradores y se actualiza con mucha frecuencia,
incorporando nuevas mejoras, como por gjemplo su reciente compatibilidad con PHP 7 o la integracion de la herramienta de
creacion de contenidos (Paquete de HTMLE).

Moodle . N - . ) ) '
Ofreceun gran numero defuncionalidades y posibilidades, lo cual puede suponerunaventaja o un inconveniente al requerir una

mayor inversion para suconfiguracioninicialy no adaptarse adecuadamente a las necesidades del proyecto, precisamente debido
aun exceso de opciones.

Basa su estructura en una concepcion constructivista del aprendizaje, por lo que puede ser utilizada tanto para la modalidad e-
Learning como para complementar y enriquecer el aprendizaje presencial.

Incluye funciones sociales (chat, mensajeria y grupos de trabajo) de forma mas eficiente y sencilla que Moodle.

Las exigencias técnicas son tambien més bajas v tanto su curva de aprendizaje coma su interfaz son més amigables. Hace un

Chanmilo mejor uso de los elementos graficos, utilizando iconos que hacen mas intuitiva la experiencia de usa.

En cuanto ala utilizacion derecursos en formato SCORMtambién senotala mejora de usabilidad respecto a Moodle, sobre todo
en dispositivos moviles

Es importante puntualizar que WordPress no es en si mismo un LMS, y necesita de la utilizacion de plugins y/o themes quelo
adapten para ser utilizado como tal. Precisamente |a creciente oferta de estos LMS para WordPress ha llegado a serenun
notable aumento dela calidad. Eluso de soluciones LMS adecuadas sobre WordPress puede ofrecer muchas ventajas, sobre
Enwordpress | todosi la institucion o empresa ya utiliza WordPress, tiene preulistn usarlo o su personal ya tiene competencias en suuso. En
estos casos nos ofreceventajas tales como una mejorintegracion con otras funciones onling, como por ejemplo puede serla
comercializacion de cursos y suscripciones o una intranet/extranet corporativa. También proporciona una total adaptacion y
trasparencia con la imagen corporativa, ya que nunca se sale del sitio web.

Esta adquiriendo cada vez mas relevancia y s orienta fundamentalmente a universidades y escuelas.

Destaca porsufacilidad devsoy sugran nomero de posibilidades. Se agradecen detalles como 1a posibilidad de crear contenidos
facilmente y poder incluir enlaces a ofros recursos de la accion formativa de forma agil y dinamica, asi como la creacion de

Canvas ribricas de evaluacion.
Asimismo, incluye la solucion Open Source de videoconferencia BigBlueButton y permite la integracion de multitud de
herramientas externas.
Ofrece soluciones de LMS y LCMS mas orientadas hacia el contexto empresarial.

E-doceo De su plataforma LMS cabe destacar |a potencia de sus herramientas de andlisis y la importancia que le dan al aprendizaje

informal y el social learning.

La plataforma escogida fue Moodle, porque tiene caracteristicas que se adaptan a
las necesidades para lo que se requeria. A su vez como requerimiento del docente
asesor de inglés, se estableci6 el uso de dos tipos de preguntas, las cuales no se
encontraban en la plataforma de Moodle, y que se hacian indispensables para lograr
el objetivo de una evaluacién integral al estudiantado del GIDELPA, asi que se
procedi6 a la busqueda de un plugin que permitiera construir preguntas de tipo mapa
conceptual y organizacion de frases:

Mapa conceptual: Se ha vuelto una herramienta indispensable para el aprendizaje
ya que este permite mostrar la informacién de una manera mucho mas clara,
organizada y jerarquizada, y le da la posibilidad al alumno de integrar sus
conocimientos previos del tema junto con la nueva informacién que ha aprendido,
al igual que permite que este cree estrategias para convertir la leccion aprendida en
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informacion grafica, ya que asi se hace mas facil recordarla y darle sentido a la
misma. [21]

Organizacion de frases: Permite que los alumnos puedan asociar los diferentes
contextos y la estructura de una oracion, utilizando todos sus conocimientos en
gramatica.

4.2.2.2 Fase 2: Disefo

- Diagrama de casos de uso

En las siguientes figuras se muestra la iteracion que hay entre los actores y el
sistema dentro del LMS al igual que el alojamiento de los OVA y los plugin. Cabe
aclarar que estos casos de uso no fueron realizados a partir del proceso de
desarrollo del LMS ya que este ya estaba desarrollado; por lo consiguiente, se
mostraran los casos de uso que permitieron incluir nuevas interacciones con los
estudiantes, a continuacion se muestran algunos casos de uso, para ver mas
dirigirse al ANEXO 3.

CREAR USUARIO

ELIMINAR USAURIO

SUBIR OVA

Figura 9. Caso de uso admin
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CONSULTAR CURSO

AUTENTICAR

exte)

CREAR CURSO

ELIMINAR OVA

Figura 10. Caso de uso profesor

( USAR PLUGIN )

ext¢nds
—-DC AUTENTICAR )—e;ﬁm?c CONSULTAR CURSO )
Estudiante extqgds

C CONSULTAR OVA>

Figura 11. Caso de uso estudiante

- Casos de Uso extendidos

A continuacion se muestran algunos de los casos extendidos, todos los
puede encontrar en el ANEXO 3
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Tabla 10. Caso de uso extendido Subir OVA

Casode uso: SubirOVA

Actores: Adrmin, profesor

Proposito: Llue el sistemsa permnita cargarun
Cbjeto Virtual de Aprendizaje como
paquete SCORM.

Fesuwumen: Eladnmin yo protesor podra Grearun
nuewvos recurso o actividad en el curso
que deses, yan esie ke sers posible
cargarun pagquete SCORM, opoion en
la cual podra subirel OVA

Tipo: Fnmano

Pre condiciones:

Lebe subirse enun curso creado
previameante.

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1. E=ste caso de uso empieza cuando
el admin v o profesorests dentro de
un Cursg

3. Eladmin v/ o profesorila crea vy
escoge la opcion de paquete SCORM.

5. Eladmin v o profesordebera subir
un archivo en fomnato .zip en que
debe irincluido el conjunto de
estandares v espacificecionss que
parmite crearobjetos pedagogicos
estructurados. Dara clic en la opoion
guardar.

#. Debe mostrarls opcion de crear
actividad o recurso.

4. Debea desplegarun cusstionana,
con ls opcion de subirel pagquets
SCORM.

6. Sielarchivo sube comadamentse
debera parmitirla visualizacion del
LTS

parmitira su subida.

emorindicandoque archivo falta.

Flujo Alternc: Sieliamano del pequele SRR es supenora 200k, no =2

Sielempaguetsdo del OVAen SCORMNo ests comecto, saldrd un mensaje de
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Tabla 11. Caso de uso extendido Usar Plugin

Casode uso: U=ar Plugin
Actores: Admin, profesar
Proposito: Cue elsistems permita hacer una pregunts

que use alguna de los plugins.

Resumen: Elactor podra crear preguntas que utilicen el
plugin

Tipo: Primano

Pre condiciones: Debe teneracceso al curso y crearun

cuestionano.

Curso Mormal de Eventos

Accion del Autor Respuestas del Sistema
1. Este caso de uso empieza cuando el actor 2. Debe mostrar la lista de opciones que
cres un cuestionario enun curso, afade la tiene Moodle para crear preguntas, entre
opcion crear pregunta. las cusles debera estar mapa conceptual,

agregary soltar.

4. Debe mostrar la interfaz propia de cada

3. El actorselecciona el nombre &l nombre del olugin v las instrucciones de como formular

plugin que deses usar la pregunta conceptusl)
5. El actorllena las opcionesy da clic en . Debe guardar la pregunta en el
guardar cuestionano.

8. Debe mostrar el mapa conceptual hecho
porel estudiante, o ls nota obtenida en
gmastrar y softar

. Cuando el estudiante hays respondida la
pregunta, el actorva a seccion calificaciones.

5. El actorpuede ver en el caso de mapa
conceptual, lo reslizado por el estudiante y
emitir su nots con respecto a la evaluacion del
mismo, en elcaso de amsstrar y soltar puede
verla calificacion otorgada porel sistema.

Tabla 12. Caso de uso extendido Usar Plugin-Estudiante
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Caso de uso: Usar Plugin

Actores: Estudiante

Proposito: (lue el sistema permita responder una
pregunta que use alguno de los
plugins.

Resumen: El actor podra responder preguntas
que utilicen el plugin

Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe teneracceso al curso y al
cuestionano donde se encuentre la
pregunta.

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1. Este caso de uso empieza cuando
el actor esta en un cuestionano que va
resolver.

3. El actor seleccionala pregunta.

5. El actor llena las opcionesy sigue
resolviendo el cuestionario o da clic en
“enviartodo y terminar’.

2. Debe mostrarla lista de prequntas
que debe resolver, entre las que debe
haber al menos una de mapa
conceptual y/o agregary soltar.

4 Debe mostrarla interfaz propia de
cada pluginy las instrucciones de
como resolver |a pregunta.

6. Debe guardarrespuestaen labase
de datos y para el caso de arastrary
soltar generar la calificacion de la
misma.

Flujo Alterno: El estudiante tiene la opcidon de solo mirar las preguntas y no
resolverlas, pero si responde al menos unaya se le enviara la calificacion del
cuestionano completoy |as preguntas que no queden resueltas tendran

calificacion de 0.

e Arquitectura de la aplicacion
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- Diagrama de componentes

1—

USUARIO

ESPACIO DE TRABAIO

NAVEGADOR
PAGINA WEB
INICTAL

SERVIDOR WEB

]

MVYSQL

APACHE

: SCROM

@

; RECURSOS

: i METADATO
ORGANIZACION

BASE DE DATOS

Figura 12. Arquitectura de la aplicacion

Fuente: Creacion propia

4.2.2.3 Fase3: Implementacion

[24] Los plugin en su interfaz se ven de la siguiente manera:

Para el Profesor:

MAPA CONCEPTUAL




Agregando un Mapa Conceptual®

- Colapsar todo
~ General

Categoria Por defecto en Ingles (9)

Nombre de la pregunta* ADVERBIOS

Enunciado de la pregunta*

B uv [ Bl7]=iE]le (@B ®

En un mapa conceptual. haga una breve definicion de que es un adverbio, defina breve mente
sus clases y escriba al menos un adverbio por cada clase.

Figura 13. Agregando un Mapa Conceptual

Se llenan los espacios segun sea conveniente, se guarda y se espera que el

estudiante realice la prueba para calificar, cuando esto ocurra, el mapa conceptual
lo vera el docente de la siguiente manera:

E Ingles 3 de octubre - 9 de octubre pruebas.
estudiante1 de ingles
Comenzado el viemes. 7 de cctubre de 2016, 09:39
Estado Finalizado
Finalizado en viemes. 7 de cctubre de 2016, 10:04
Tiempo empleado 24 minutes 26 segundas
Puntos 4/7
Calificacién 62 de 100

Prequntal
Finalizaca

En un mapa conceptual, haga una breve definicién de que es un adverbic, defina breve mente sus clases {son 1)
escriba al menos un adverkio por cada clase.

Puntia 1 sobre 1
v

¥ Ecitar pregura

Figura 14. Mapa Conceptual visto por el Docente

Y ahi podré calificarlo en el cuestionario de cada estudiante.
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Para el Estudiante

Pregunta 1 L
En un mapa conceptual, haga una breve definicion de que es un adverbio, defina breve mente sus clases y escriba al

Sin responder atn

menos un adverbio por cada clase.

Puntiia como 1

¥ Marcar

pregunta

Agregar concepto I

las |

Aceptar Cancelar

Figura 15. Mapa Conceptual a resolver

En gramética, una de las estructuras basicas de una frase es: SUJETO + VERBO
+ OBJETO. En los mapas conceptuales, al relacionar dos conceptos a través de un
enlace, se va a tener la siguiente estructura CONCEPTO 1 + ENLACE +
CONCEPTO 2. Se interpreta que el primer concepto actia como sujeto y el segundo
actia como objeto (se recomienda etiquetar los conceptos con sustantivos), y el
enlace entre ellos estara formado por un verbo (se recomienda etiquetar un enlace
con un verbo).

Instrucciones de uso:

e TITULO: Para crear/cambiar un titulo al mapa conceptual hacer click en
cambiar o doble clic sobre el titulo, en la parte superior izquierda de la
ventana, y escribir el nombre, al finalizar hacer clic en guardar.

¢ ELEMENTOS: En la ventana de edicion del mapa conceptual se agregan,
editan y organizan los diferentes elementos que van a conformar el mapa. El
simbolo usado para representar un concepto es un rectangulo con puntas
redondeadas y el simbolo usado para representar un enlace es una linea,
gue indica la direccion de la relacion y una punta de flecha que indica el
sentido que unen los conceptos. Ambos tipos de simbolos se etiquetan con
palabras para indicar la idea que representan.
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X/
L X4

X/
L X4

X/
L X4

AGREGAR CONCEPTO: En la ventana de edicion de mapas se puede
agregar un concepto de dos formas: realizando doble clic en cualquier
punto del mapa, o mediante un clic en la opcién de "Agregar concepto"
de la barra superior, y después en la parte de pantalla en la que se desee
el nuevo concepto. Ahora se debe introducir el texto del nuevo concepto.
Se recomienda usar un sustantivo o una frase nominal. Se pueden crear
tantos conceptos individuales como se deseen.

AGREGAR RELACION ENTRE CONCEPTOS: Se pueden crear varios
conceptos individuales sin enlace y luego crear relaciones entre ellos Para
crear las relaciones entre conceptos existentes, se debe seleccionar uno
de ellos, que seré el origen de la relacién, y hacer clic en el icono superior
de: "Agregar relacion”, ello genera una linea recta hasta la posicion de
ratén que desplaza hacia el segundo concepto que se quiere enlazar. No
se debe hacer clic en un espacio libre sino sobre el segundo concepto.
Otra manera de crear una relacion es arrastra el concepto origen sobre el
concepto destino, y automaticamente se creara una relacion entre ellos
sin tener en cuenta el desplazamiento del concepto origen. Finalmente se
da el nombre a la relacion recién creada.

FUSIONAR ENLACES: Si se desea que un enlace relacione dos o mas
conceptos se debe afadir un nuevo enlace con el mismo nombre y la
aplicacion lo realizara de forma automatica. En el caso de no lo desearlo
a pesar de tener el mismo nombre de relacion, se recomienda utilizar las
mayusculas o minasculas.

RENOMBRAR ELEMENTOS: Para renombrar un concepto existente se
realiza seleccionando el concepto a editar, y haciendo clic en el icono
Editar (en forma de llave inglesa) y renombrar el concepto. Para
renombrar de los enlaces existentes se hace igual que la edicion de los
conceptos mediante clic en la texto de la misma, y seleccionar el icono
editar.

ELIMINAR ELEMENTOS: Un elemento (concepto o enlace) se puede
guitar del mapa al seleccionarlo y hacer clic sobre el icono superior de
"eliminar". La diferencia esta en que al borrar un enlace, solo se borra el
enlace y al borrar un concepto se borran tanto el concepto como todos los
enlaces asociados a él.

DESPLAZAR ELEMENTOS: Es tan sencillo como arrastrar el elemento,
concepto o relacion, a la posicion deseada.
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e ARRASTRARY SOLTAR

Para el profesor:

Anadiendo arrastrar y soltar sobre texto

» Genecal
Categeny

Nombre de 13 pregunta®

ENUNCIDEO 00 2 pregunta®

* Opciones

Barajae

Chosce Y
Choice 2
Chowce d
Choxed
Choxe s
Croxe s

lanks Ko 3 more choces

Figura 16. Afiadiendo Arrastrar y Soltar Texto

Instrucciones de uso:

Afada el Texto de la pregunta dentro del Editor de texto, usando las opciones
de formateo que desee; puede usar la funcionalidad completa del editor para
plantear la pregunta.

El texto de la pregunta se escribe dentro de dos corchetes o paréntesis
cuadrados [[n]], que indican la posicion de los huecos y que tienen un nimero 'n'
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dentro de los paréntesis que indica la opcion correcta en la lista que sigue a la
pregunta.

- Ingles 3 de octubre - 9 de octubre ik Banco de preguntas Preguntas Editando amastrar y soltar sobre texto

Editando arrastrar y soltar sobre texto

» Expandir todo

- General
Categoria actual Por defecto en Ingles (9) @ Usar esta categonia
Guardar en categoria Por defecto en Ingles (9)
Nombre de la pregunta* MODALES

Enunciado de la pregunta*

Complete las siguientes oraciones arrastrando el verbo modal correspondiente de la lista
que ntran en la parte inferior.

1- He [[1]] phone today, if you stay maybe you'll be able to talk to him. (Puede que lame, tal
sabe)
beria)

oday it's in the living

Puntuacion por defecto* 1

Figura 17. Editando Arrastrar y Soltar Texto

¢ Afada las palabras o frases faltantes en las cajas numeradas correctas que
estan en la seccién de 'Opcién' (Choice). Puede afiadir mas opciones para hacer

la pregunta mas dificil. Si activa 'Barajear' (Shuffle) se barajeara el orden en el
que se muestran las respuestas:

60



~ Opciones

Barajar
Choice 1
Choice 2
Choice 3
Choice 4
Choice 5
Choice 6
Choice 7
Choice 8
Choice 9
Choice 10

Choice 11

v
Respuesta may
Respuesta tan
Respuesta May
Respuesta| should
Respuesta had to
Respuesta could not

Respuesta | must

Respuesta they will have to
Respuesta
Respuesta
Respuesta
Blanks for 3 more choices

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Group

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Infinite

Figura 18. Configurando Arrastrar y Soltar Texto

Se permite un formateo limitado del texto usando <sub>, <sup>, <b>, <i>, <em>

y <strong>.

Manejar los Grupos:

Las opciones que estan dentro del mismo Grupo tienen cddigo de colores y
solamente pueden ser soltadas en un hueco del color correspondiente. Las
opciones que estén marcadas como 'ilimitado’ pueden usarse en varios lugares.
En el ejemplo inferior, el Grupo 1 son verbos del idioma Inglés y el Grupo 2 son

adjetivos posesivos:
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Shuffle «

Cholce 1 ancwer Playng Group ' ¥ Infinite
Choice 2  Ancper N Group 2 7 Infinite
Choice 3  ancwer 00ING Group ' ¥ Infinite
Choice 4 ancyer her Group < ¥ Infinite
Choice §  Apncwer PRy Group ' ¥ Infinite
Cholce 8  Ancyer thew Group 2 ¥ Infinite
Choice 7 answer G0 Group ' infinite

Figura 19. Ejemplo de editar Arrastrar y Soltar Texto

e Los estudiantes ven al Grupo 1 como cajas blancas y al Grupo 2 como cajas
grises:

Compiete the sentences by using the correct words from the list

John Ikes I:l football with |:l frends
Jane also enyg\ to matches with E] fnends and they often :I out

fogether with families

I BN e )

Figura 20. Ejemplo de Arrastrar y Soltar Texto

62



Para el estudiante:

@ Espaiiol - Intemacional es) & profesorde ingles v

ar®P . 2
VN 2% INGLES

& Mis Cursos

D T R T o

Pregunta § 53000 et Navegacion por el

Sinresponderain  eror cuestionario

. 1-He phons today,  you stay may saivezmame. )

Pusiacore 1 [~ ] - =
2] S EE

e B . e 2l EE

evEguota s way | rameyoucan (oo pemso) Terminar intento.

B e | e

CEENL e RN
- 1

& (Nopodia)
7.4[roua_g Joesk it you a8 so0m a3 possie. (Do)
Navegacion =la}

& iney want 1 0y a bgge house pextyear| | save movey. (Tencrin que)

Area personsl
< incoiste

b Paginas del sitio

w Curso sctusl

w Ingles

» Participantes
» Insigniss

Figura 21. Arrastrar y Soltar Texto Vista del estudiante

El estudiante solo debe arrastrar y soltar la opcién donde considere correcta, la
calificacién la dara por defecto el sistema.

5.1 PRUEBAS

5.1.1 Pruebas de Integridad
Todas las pruebas de integridad se pueden encontrar en el ANEXO 4

5.1.1.1 Caso de prueba Creacidon de pregunta
Tabla 13. Caso de prueba Creacién de pregunta
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Caso de prueba Creacion detipo de pregunta (mapa conceptual-arrastrar y soltar

texto)
No CP.03
Proposito Permitir crear en el cuestionariotipo de pregunta de mapa conceptual

o arrastrar y soltartexto

Prerrequisitos * Haberseregistrado como un usuario profesor
* Ingresaralapagina principal del sistema

* Haberal menos un curso creada
-

Haber al menos creado un cuestionario

Datos de prueba | Tipo de preguntas

Pazos 1.lngresaa la aplicacion

2. Seleccione el curso

3. Seleccione el cuestionario

4. Click en editar cuestionario

E. Click en agregar y seleccioneuna nusva pregunta.

&. Seleccione eltipo de pregunta yva sea arrastrary soltartexto o
mapa conceptual

7.Escriba elnombre de la preguntay el enunciado de la pregunta

&. Click en guardar cambios

Datos a probar Tipo de preguntas-Mapa conceptual-arrastrar y soltartexto
Resultado Datos validos Arrastrary soltartexto
esperado Mapa conceptual

Datos invalidos Mo se& encuentra el tipo de pregunta
Resultado Creacion de pregunta Mapa conceptual-arrastrar y soltar texto
obtenido
Comentario Funciona comectamente

5.1.2 Pruebas de Usabilidad

A continuacién se evidencia el resultado de las pruebas realizadas a estudiantes de
grado décimo de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico a través de la técnica
de encuesta, en la que se abordan preguntas inherentes a los OVA a la forma como
se presentan y a su funcionalidad, para esto el test se dividié en 4 aspectos:

Presentacion del usuario
Identificacion

Contenido

Grafica Web

Utilidad

El objetivo fue evaluar lo desarrollado en el presente trabajo y concluir las fortalezas
y/o debilidades del mismo.

Para este test se evaluaron 60 estudiantes de dos grupos de décimo de la
Institucién, se hizo de manera escrita, los OVA se subieron a un servidor gratuito y
se le pidi6 a cada estudiante que navegara en ellos y respondiera el cuestionario, la
URL es la siguiente:www.ovaingles.webcindario.com
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El cuestionario contenia preguntas abiertas y preguntas cerradas en las que se
destacan las de eleccién unica (dicotémicas) y las preguntas de escala.[23]

A continuacién se mostraran los resultados mas relevantes de las pruebas, para ver
los resultados completos, y el registro fotografico ver ANEXO 4.

5.1.2.1 Identificacion

Este aspecto evalla la primera idea que se lleva el estudiante del sitio, como dice
su nombre, el objetivo es saber si solo observando la pagina del index (sin tocar el
mouse para navegar), se logra identificar el objetivo del sitio.

¢Es claro el tipo de publico hacia el cual va dirigido el sitio?
B ——

W st mnNo

Figura 22. Pruebas de Usabilidad-ldentificacion

Fuente: Creacion propia

5.1.2.2 Contenido

¢,Cual es su nivel de claridad en los textos usados en los contenidos?
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Figura 23. Pruebas de usabilidad-Contenido
Fuente: Creacion propia

5.1.2.3 Navegacion

¢,Cudl es su nivel de orientacion en la pagina?

Figura 24. Prueba de Usabilidad-Navegacionl

Fuente: Creacién propia

¢ Se ha sentido perdido en el sitio?
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Figura 25. Prueba de Usabilidad-Navegacion2
Fuente: Creacién propia

5.1.2.4 Gréafica web

¢ Como considera el sitio graficamente?

Figura 26. Prueba de Usabilidad-Grafica web1

Fuente: Creacion propia

Escriba qué imagen le [lam6 mas la atencion.
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W ELLOGODEFALOUR M LOSLOGOS OE LAS ACTINOADES WM EL KARROKE M OTRAS

Figura 27. Prueba de Usabilidad-Grafica web2

Fuente: Creacion propia

¢,Cree que el sitio es muy lento?
e CREE QUE B ST ES UL ERTOR

s mno

Figura 28. Prueba de Usabilidad-Grafica web3

Fuente: Creacion propia

5.1.2.5 Utilidad

¢,Cree gque los contenidos del sitio son de utilidad para su caso personal?
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5%

5%

Figura 29. Prueba de Usabilidad-Utilidad
Fuente: Creacion propia
La siguiente fue una pregunta abierta con la que se finaliz6 la prueba:

¢ Qué es lo que mas te llamd la atencién positivamente o negativamente segun la
utilidad de los objetos virtuales de aprendizaje?

En esta pregunta se pudo concluir que en general las actividades interactivas con
audios y videos fue lo que mas llamo la atencion, de manera negativa lo que mas
destacaron fue la necesidad de navegar entre OVAS sin necesidad de utilizar el
boton atras.

5.1.3 Prueba pedagogicas

A continuacion se evidencia el resultado de las pruebas a docentes del area de
inglés de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico a través de la técnica de
encuesta, en la que se abordan preguntas relacionadas con un cuestionario de
Moodle, en el que se utilizan los dos plugin agregados. El objetivo es evaluar lo
desarrollado en el presente trabajo y concluir las fortalezas y/o debilidades del
mismo.

Para esta prueba se evaluaron 3 profesores, se hizo de manera escrita, contenia
preguntas cerradas de eleccién unica (dicotomicas).[23]. El cuestionario de Moodle,
fue resuelto por 5 estudiantes (los que tienen mejores calificaciones en inglés), y
sobre estos resultados, el disefio del cuestionario y los OVA los docentes
contestaron la prueba.
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A continuacién se mostraran los resultados mas relevantes de las pruebas, para ver
los resultados completos ver ANEXO 4.

¢El contenido de los OVA es suficientemente claro para el nivel de
escolaridad de los alumnos?

L

Figura 30. Pruebas Pedagogicasl

Fuente: Creacién propia

¢La pregunta de mapa conceptual es relevante como tipo de evaluacion?
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Figura 31. Pruebas Pedagogicas?2
Fuente: Creacién propia

¢La pregunta de arrastrar y soltar es relevante como tipo de evaluacion?

LS

Figura 32. Pruebas Pedagdgicas3

Fuente: Creacion propia

6. CONCLUSIONES



1. A la hora de construir Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA), se deben
tener en cuenta varios aspectos, como a quien va dirigidos, el uso de la
metodologia pedagogica que usa la institucion, los temas asignados, el modo
de evaluacion, entre otras; el profesor ejerce un papel muy importante debido
a que este proporciona los temas que se van a tratar en los OVA, en este
caso se tuvo en cuenta lo que dicta el Ministerio de Educacién, que es el uso
de competencias segun el grado del estudiante.

2. Se hace necesario tener un tratamiento especial con el desarrollo de software
que serd de apoyo para un proceso de ensefianza / aprendizaje, debido a
que este debera considerar lineamientos particulares en su disefio, es ahi
donde se estructuran condiciones asertivas para el logro de los objetivos del
software planteados, en el presente trabajo se utilizé la Metodologia para el
Disefio de Objetos de Aprendizaje desarrolla por la DINTEV (Direccién de
Nuevas Tecnologias y Educacién Virtual, de la Universidad del Valle)[25] de
ahi, con la ayuda del docente asesor, se logré obtener como resultado un
OVA con contenidos adecuados, interfaces de usuario llamativas, ejemplos
y ejercicios interactivos.

3. En la ingenieria de software el uso de metodologia de software es muy
importante, ya que es una guia de hacer o desarrollar un proyecto de una
manera muy eficaz y muy clara. Para este caso se utilizd la metodologia
ICONIX la cual en sus caracteristicas se adaptaba mejor a la necesidad
planteada; esta metodologia se us6 para tener en cuenta la elecciéon de un
LMS en base de un analisis previo y la utilizacion de plugin para el LMS.

4. El uso de componentes externos, permitié el desarrollo del proyecto de una
manera mas completa, como fue el uso de una herramienta de
empaquetamiento de SCORM que implementa una estructura de datos y
componentes propios para la creacion de OVA; el uso de una herramienta de
ambiente virtual educativo (LMS Moodle) y plugin de tipo de preguntas para
el LMS que permitieran evaluar mejor al estudiante.

5. Eluso de las TICs en un mundo globalizado se hace indispensable para que
el estudiante no solo logre tener una educacion integral y completa, sino

también usufructuar todas sus capacidades estando a la vanguardia de las
nuevas tecnologias.

7. TRABAJOS FUTUROS

En este apartado se plasman algunos trabajos futuros que pueden complementar
este trabajo de grado.

72



Elaborar OVAs correspondientes a toda la tematica de la asignatura de inglés
del grado décimo de la Institucion Educativa Gimnasio del Pacifico para lograr
aprovechar al maximo esta herramienta virtual educativa.

Elaborar plugin que incluyan la pronunciacion de los estudiantes para obtener
un aprendizaje integral y evaluar todas las habilidades de comprension
propuestas por el MEN.

Elaborar un software a partir de la mineria de datos de las evaluaciones en
cada tema de inglés, que sean resueltas por los estudiantes y asi permitan
conducir al mismo hacia una ruta de aprendizaje personalizada segun las
carencias y fortalezas en este idioma.
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ANEXOS

ANEXO 1

e



ANEXO 2

Documentacién del LMS Moodle

En la siguiente figura se puede visualizar una parte de la estructura de la base de

datos Entidad - Relacién del LMS Moodle.
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En la siguiente figura se puede visualizar una parte del diagrama de componentes
de usuarios y perfiles de la estructura de la base de datos del LMS Moodle.

users_and_protiles

"] user_password_history ¥
id BIGINT(10)

@ userid BIGINT(10)

> hash VARCHAR (255)

> tmecreated BIGINT (10)

"] user_devices ¥
id BIGINT(10) 7

@ userid BIGINT(10) —

> appid VARCHAR(128)

» name VARCHAR(32)

> model VARCHAR(32)

> platform VARCHAR(32)

> version VARCHAR(32)

» pushid VARCHAR(255)

2 Luid ¥ ARCHAR(255)

> timecreated BIGINT (10)

> tmemodified BIGINT(10)

»

] user_private_key ¥
id BIGINT(10)
> stript VARCHAR(128) /
/

» value V ARCHAR(128) of
% userid BIGINT (10)
instance BIGINT(10)
iprestriction Y ARCHAR(255)
validun il BIGINT(10)

timecreated BIGINT{10)
»

j user_password_resets ¥

id BIGINT (10} J

% userid BIGINT(10)

> timerequested BIGINT (10}
> timererequested BIGINT(10)
> token VARCHAR(32)

" user v

id BIGINT(10)
> auth VARCHAR(20)
> confirmed TINYINT (1)
> policyagreed TINYINT (1)
> deleted TINVINT(1)
> suspended TINYINT( 1)
> mnethostid BIGINT(10)
> username VARCHAR(100)
> password V ARCHAR(255)
»idnumber VARCHAR (255)
> firstnam e V ARCHAR( 100}
>Izstname Y ARCHAR(100)
> email VARCHAR(100)
> emailstop TINYINT(L)
»icq VARCHAR(15)
> skype VARCHAR(50)
> yahoo VARCHAR(S0)
> aim VARCHAR({50)
>msn VARCHAR(S0)
> phone1 VARCHAR(20)
> phone2 VARCHAR(20)
»instituton VARCHAR(255)
> departm ent VARCHAR(255)
> address Y ARCHAR(255)
> city VARCHAR{120})
> country VARCHAR(2)

*lang VARCHAR(30)

» calendartype VARCHAR(30)

> theme VARCHAR(50)

> imezone VARCHAR(100)

> firstaccess BIGINT(10)

7 |astaccess BIGINT(10)

» |astlogin BIGINT({10)

> currentogin BIGINT(10)

* |astip VARCHAR(45)

» secret VARCH AR(15)

> picture BIGINT(10)

> url VARCHAR(255)
description LONGTEXT

> descriptionformat TINYINT(2)

> mailform at TINYINT (1)

> maildigest TINVINT (1)

2 maildisplay TINYINT (2)

» autosubscribe TINYINT(1)

> trackforums TINYINT(1)

> timecreated BIGINT (10)

» tmemodified BIGINT(10}

> trustbitmask BIGINT(10)
imagesl t VARCH AR (255)
|astnam ephonetic VARCHAR(255)
firstnam ephonetic V ARCHAR(255)
middlename VARCHAR(255)
alternatename VARCHAR (255)
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|, | @ enrald s1GINT(10) !

id BIGINT(10)
% userid BIGINT(10)
»name VARCHAR(255)
> value Y ARCHAR(1333)

N\ ] user_lastaccess ¥

& | | idBIGINT(10)
% userid BIGINT(10) 1
» courseid BIGINT(10) i
> timeaccess BIGINT(10)

] user_enrolments ¥ ]
id BIGINT(10) I
> status BIGINT(10) !

@ userid BIGINT(10) !
> timestart BIGINT( 10) I

> timeend SIGINT(10 !
L | @ tmeen (10) }

@ modifierid BIGINT(10) i
> timecreated BIGINT(10) ,-’
> timemodified BIGINT(10) f»

o

I

j user_info_data ¥ !

id BIGINT (10) i
@ userid BIGINT (10} J
# fieldid BIGINT(10)
> data LONGTEXT
> dataformat TINYINT(2)

IS

] user_preferences ¥

] user_info_field v
id BIGINT (10)
» shortname VARCHAR(255)
»name LONGTEXT
» datatype VARCHAR(255)
description LONGTEXT
» descriptionformat TINVINT(2)
> categoryid BIGINT{10)
»sortorder BIGINT (10)
> required TINYINT (2)
»locked TINYINT(2)
visible SMALLINT(4)
> forceunique TINYINT(2)
»signup TINVINT(2)
defaul ata LONGTEXT
> defaultdataformat TINYINT(2)
param1LONGTEXT
param2 LONGTEXT

param 2 LONGTEXT
param3 LONGTEXT
param4 LONGTEXT
param 5 LONGTEXT

| user_info_category ¥
id BIGINT(10)

» name VARCHAR(255)

» sortorder BIGINT (10)



En la siguiente figura se puede visualizar una parte del diagrama de componentes de
roles

¥ id BIGINT (10)
@ userid BIGINT {10)
W rakid BIGINT(19)
@ contextid BIG INT{10)
“# sortoder BIGINT {100

¥id BIGINT {10}
@ contextid BIG INT {10}

@ roleid BIGIMT(10)

“ capahil ity VARCHAR] 255)
¥ permission BIGINT{10}

 timemodified BIGINT(10) M
“# modiferid BIG INT( 10} \\
. ¥ id BIGINT{10)
\\ A roleid SIGINTL 100
\\ “# allowassign BIG INT( 10}
.

N Ay
¥ id BIGINT {10 :1
alu uars:n:am FFFFFFFF . o

role - r

“rame VARCHAR(2SS)
. o r ~

@ contesdid BIGINT (10) ’/ ri - & VARCHAR( 100} T T id BIGINT (10}
“¥ name ¥ ARCHAR(255) !

¥ desaiption LONGTEXT @ roleid BIGINT{10)
O sarterder BISTNT (1) @ slowswitch EIGTNT(10)
“rarchetype WARCHAR{30])

¥ id BIGINT{10)
@ roleid BIGINT{10)

¥ i BIGINT (10}
@ roleid BISINT{10)
@ allowonerride BIGINT (103

¥ contextieve BIGINT(10)

7 id BIGIMT (10}

@ roleid BIGINT{ 1D} j
@ contaxtd BIGINT(10)

@ userid BIGINT (10)

“# tmemodified BIGINT{10)}
& mad fierd BIGINT{ 10}

“# component YARCH AR(100)
“itemid BIGINT{10)

¥ sartorder BIGINT(10)
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En la siguiente figura se puede visualizar una parte del diagrama de componentes de

Scorm

! id BIGINT (10)
“ scoid BIGINT (10)

“# condifioncombination VARCHAR(3)
¥ ruletype TINYINT(2)
> action VARCHAR(25)

¥ id BIGINT (10)
“ scoid BIGINT(10)

@ rolupruleid BIGINT( 10)
& operator VARCHAR(S)
& cond VARCHAR(25)

@ scoid BIGINT(10)
2 attempt BIGINT(10)
“ element V ARCHAR (255)

* 1d BIGINT (10) y
 userd BIGINT (10) . L
@ scormid BIGINT(10) =7

¥ id BIGINT {10)
@ seoid BIGINT (10)
“# rulecon ditionsid BIGINT(10)

’ “ refrencedobjective VARCHAR(255)
/ > measurethreshold FLOAT(11,4)
 pperator VARCHAR(S)
 cond VARCHAR(30)

~ rd
\\ Ve
\\)‘I
o T
~
rd -~ 1
a ~
y = ¥ id BIGINT {10)
s -
_=7 T T Scouse i)
= /  name Y ARCHAR(255)
JI @ scormiype VARCHAR(50)
i @ reference VARCHAR (255)
// Zintro LONGTEXT
d introformat SMALLINT (4)

1 id BIGINT (10)
@ scoid BIGINT(10)

I | % objectiveid BIGINT( 10)

! “ targetobjectiveid BIGINT(10)
/ & readsatisfiedstatus TINYINT (1)

!  readnorm al zedm easure TINYINT (1)
& writesatisfiedstatus TINYINT( 1)
& writenorm alizedmeasure TINYINT(1)

¥ id BIGINT (10)

@ scorm BIGINT(10)
“# manifest V ARCHAR(255)

“» organization VARCHAR(255)
> parent VARCHAR[255)
“identfier VARCHAR(255)
“|aunch LONGTEXT
“sgcormtype VARCHAR(S)
 title VARCHAR(255)
> sortorder BIGINT(10)

! id BIGINT {10)

@ seovd BIGINT (10)

o name VARCHAR(255)
& value LONGTEXT

! id BIGINT (10}
“ scoid BIGINT(10)

> primaryobj TINYINT(1)

> ohjectiveid VARCHAR (255)
“ eatefedbymeasure TINYINT( L)
“minnormalizedm eamire FLOAT(11,4)
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element VARCHAR(255) ’
value LONGTEXT /
» tmem odified BIGINT(10) /
> /

] scorm_aicc_session ¥ /
id BIGINT(10) /
# userid BIGINT (10)
¥ scormid BIGINT{ 10) =
#hacpsession VARCHAR(255)
scoid BIGINT(10)
scormmode VARCH AR(S0)
seormstats VARCHAR(255)
+attempt BIGINT(10)
| essonstatus VARCHAR(255)
sessiontim e VARCH AR(255)
timecreated BIGINT (10)
> timemodified BIGINT{10)
L3

ANEXO 3

Casos de Uso extendido

2 iroformat SMAL LINT (4)
2 version Y ARCHAR(9)
#maxgrade DOUBLE

» gradem eth od TINYINT(2)

whatgrade BIGINT (10}

» maxattem pt BIGINT (10)

» forcerom pleted TINYINT(1)

» forcenewattem pt TINYINT (1)
» lastattemptlock TINYINT(1)

masteryoverride TINYINT (1)

2 displayattem pistatus TINYINT (1)

+ displaycoursestructure TINYINT(1)
# updatefreq TINYINT(1)

»shalhash VARCHAR (40)

» mdShash VARCHAR(3Z)

2 revision BIGINT (10)

> launch BIGINT(10)

¥ skipviewe TINYINT( 1)

» hidebrowss TINYINT(1)

» hidetos TINYINT(1)

nav TINYINT (1)
navpesi tonleft BIGINT (10)

J navposi tiontop BIGINT(10)
> auto TINYINT(1)

)

|

|

|

|

1

I

| "] scorm_seq_rolluprule ¥

"E— id BIGINT(10)
— & scod BIGINT (10)

» childactvitysst ¥ SRCHAR(15)
minim umcount BIGINT{10)
minimumpercent FLOAT(11,4)

+ eonditoncom bination VARCHAR(3)

2 action VARCHAR(15)

>

Caso de uso:

Consultar curso

Actores: Admin, profesor, estudiante

Propésito: Que el sistema permita visualizar un
curso en al cual se tenga acceso.

Resumen: El actor podra visualizar el contenido
de un curso en que el que tenga
acceso

Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe tener acceso al curso, se debid
crear algun curso previamente.

Curso Normal de Eventos

Accién del Autor

Respuestas del Sistema

el actor se loguea.

1. Este caso de uso empieza cuando

el cual

2. Debe mostrar al menos un curso en

el actor tenga acceso.
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3. El actor selecciona el nombre del
curso a consultar.

4. Debe desplegar la interfaz con el
contenido del curso, las actividades,
recursos y demas.

Caso de uso:

Consultar OVA

Actores: Admin, profesor, estudiante

Propésito: Que el sistema permita visualizar un
Objeto Virtual de Aprendizaje.

Resumen: El actor podra visualizar el OVA, como
un recurso dentro del curso en que el
gue este se haya creado.

Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar en un curso al cual el actor
tenga acceso.

Curso Normal de Eventos

Accioén del Autor

Respuestas del Sistema

1. Este caso de uso empieza cuando
el actor esta dentro de un curso

3. El actor selecciona el nombre del
recurso y da clic en pre visualizar

2. Debe mostrar el recurso en la
interfaz principal del curso

4. Debe mostrar el OVA

Caso de uso:

Eliminar OVA

Actores: Admin, profesor

Proposito: Que el sistema permita eliminar un
Objeto Virtual de Aprendizaje.

Resumen: El actor podra eliminar el OVA, dentro
del curso en que el que este se haya
creado.

Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar en un curso el cual
contenga al menos un OVA.

Curso Normal de Eventos

Accién del Autor

Respuestas del Sistema

1. Este caso de uso empieza cuando
el actor esta dentro de un curso

2. Debe mostrar el recurso en la
interfaz principal del curso
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3. El actor selecciona la opcion de
eliminar

4. Debe eliminar el OVA

Caso de uso:

Crear usuario

Actores: Administrador

Propésito: Permitir al admin la creacion de
docentes o estudiantes

Resumen: El admin crea un usuario estudiante o
docente en el sistema

Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador

Curso Normal de Eventos

Accioén del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracion\administracion

de sitio\cuneta\agregar un usuario

3. Diligencia los datos del usuario y da
en la opcion crear usuario

2. Muestra el formulario para diligenciar
los datos

4 Muestra usuario creado con su
respectiva informacion

Flujo alterno

Linea 3:

e En el campo de la contrasefia muestra el siguiente mensaje “La contrasefia
deberia tener al menos 8 caracter (es), al menos 1 digito(s), al menos 1
minuscula(s), al menos 1 mayuscula(s), al menos 1 caracter(es) no
alfanuméricos” si no se cumple algun requisito en un mensaje muestra que

le hizo falta.

e Si el correo electrénico no existe muestra un mensaje “Direccion de correo

no valida”

e Sise deja un campo obligatorio en blanco el sistema muestra un mensaje

de “obligatorio”

e Sialgun campo es demasiado largo el sistema no permite el ingreso de

mas caracteres

e Sialgun campo obligatorio esta en blanco o mal diligenciado y se le da
“crear usuario” el sistema no lo permite y lo reenvia al formulario mostrando

los mensaje de error
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Caso de uso:

Modificar usuario

Actores:

Administrador

Propdésito:

Permitir modificar estudiante o docente
en el sistema

Resumen:

El admin después de haber creado un
usuario puede modificarlo

Tipo:

Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador
Debe haber al menos un usuario creado

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracién\administracion

de sitio\cuenta\examinar lista de
usuarios

3. selecciona el usuario a modificar y
da en la opcion editar

5. modifica el campo o los campos del
usuario y selecciona la opcion
actualizar informacion personal

2. Muestra lista de usuarios

4.aparece el formulario con los datos del
usuario

6. Muestra de nuevo lista de usuarios

Caso de uso:

Eliminar usuario

Actores: Administrador

Propésito: Permitir eliminar estudiante o docente
en el sistema

Resumen: El admin después de haber creado un
usuario puede eliminarlo

Tipo: Primario
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Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador
Debe haber al menos un usuario creado

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando

el admin se dirige al bloque de
administracion\administracion

de sitio\cuenta\examinar lista de
usuarios

3. selecciona el usuario a eliminar y da
en la opcion borrar

5. selecciona la opcién borrar

2. Muestra lista de usuarios

4. Aparece un cuadro de dialogo donde
dice “4 Esta totalmente seguro que
quiere borrar definitivamente al
usuario?” y las opciones borrar y
cancelar

6. Muestra de nuevo lista de usuarios
sin el usuario eliminado

Caso de uso:

Crear curso

Actores: Administrador
Propdésito: Permitir la creacion de cursos en el
sistema
Resumen: El admin crea curso en el sistema
Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracion\administracion

de sitio\cursos\administrar cursos

3. Selecciona crear nuevo curso

5. Se llenan los datos del curso y se
selecciona la opcién guardar

2. Muestra lista de cursos y la opcién
crear nuevo curso

4. Aparece el formulario para el nuevo
curso y la opcion de guardar

6. Nos dirige al curso y muestra las
semanas en donde se agregan los
trabajos

Flujo alterno
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Linea 5:

e Sien el campo obligatorio “nombre completo del curso” se deja en blanco
muestra un mensaje “falta nombre completo”

e Sien el campo obligatorio “nombre corto del curso” se deja en blanco
muestra un mensaje “falta nombre corto”

e Sialgun campo es demasiado largo el sistema no permite el ingreso de

mas caracteres

e Sialgun campo obligatorio esta en blanco y se le da “crear curso” el
sistema no lo permite y lo reenvia al formulario mostrando los mensaje de

error

Caso de uso:

Modificar curso

Actores: Administrador
Propdésito: Permitir modificar un curso del sistema
Resumen: El admin modifica curso en el sistema
Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador
Debe haber al menos un curso creado

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracién\administracion

de sitio\cursos\administrar cursos

3. selecciona el curso a modificar y
elige la opcion editar

5. se modifican los campos del cursoy
se selecciona la opcién guardar
cambios

2. Muestra lista de cursos

4. aparece el formulario del curso y la
opcion de guardar cambios

6. nos dirige al curso y muestra las
semanas en donde se agregan los
trabajos

Flujo alterno

Linea 5:

e Sien el campo obligatorio “nombre completo del curso” se deja en blanco
muestra un mensaje “falta nombre completo”
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Si en el campo obligatorio “nombre corto del curso” se deja en blanco

muestra un mensaje “falta nombre corto”

mas caracteres

Si algun campo es demasiado largo el sistema no permite el ingreso de

Si algun campo obligatorio esta en blanco y se le da “guardar cambios” el

sistema no lo permite y lo reenvia al formulario mostrando los mensaje de

error

Caso de uso:

Eliminar curso

Actores: Administrador
Propdsito: Permitir eliminar un curso del sistema
Resumen: El admin elimina un curso en el sistema
Tipo: Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador
Debe haber al menos un curso creado

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracién\administracion

de sitio\cursos\administrar cursos

3. Selecciona el curso a eliminar y elige
la opcién borrar

5. Se selecciona la opcién borrar

2. Muestra lista de cursos

4. muestra un cuadro de dialogo donde
dice “Esta totalmente seguro que quiere
borrar definitivamente este curso y toda
la informacion que contiene?” y las
opciones borrar y cancelar

6. Muestra lista de cursos sin el curso
eliminado

Caso de uso:

Registrar usuario estudiante o docente
en un curso

Actores: Administrador
Propésito: Permitir al admin registrar estudiantes o
docentes en un curso
Resumen: El admin escoge el curso y registra al

estudiante o al docente
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Tipo:

Primario

Pre condiciones:

Debe estar logueado como
administrador

Debe haber al menos un curso
creado

Debe haber al menos un usuario
creado

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracion\administracion

de sitio\cursos\administrar cursos

3. Selecciona el curso

5. Se selecciona la opcién usuarios
matriculados

7. Se selecciona el usuario a matricular
y se escoge el rol del usuario ya sea
docente o estudiante y selecciona la
opcién matricular

2. Muestra lista de cursos

4. muestra la informacién del curso y la
opcion de usuarios matriculados

6. Muestra lista de usuarios, un campo
de seleccién de rol y la opcion de
matricular

8. Muestra lista de usuarios
matriculados en el curso

Caso de uso:

Eliminar usuario estudiante o docente
en un curso

Actores:

Administrador

Propdésito:

Permitir al admin eliminar estudiantes o
docentes en un curso

Resumen:

El admin escoge el curso y elimina al
estudiante o al docente

Tipo:

Primario

Pre condiciones:

e Debe estar logueado como
administrador

Debe haber al menos un curso
creado

Debe haber al menos un usuario

creado dentro del curso

Curso Normal de Eventos
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Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1.Este caso de uso empieza cuando
el admin se dirige al bloque de
administracién\administracion

de sitio\cursos\administrar cursos

3. Selecciona el curso

5. Se selecciona la opciéon usuarios
matriculados

7. Se selecciona el usuario a eliminar y
se escoge la opcidn borrar

2. Muestra lista de cursos

4. muestra la informacion del curso y la
opcion de usuarios matriculados

6. Muestra lista de usuarios, y la opcion
de borrar

8. Muestra lista de usuarios
matriculados en el curso sin el usuario
eliminado

Caso de uso:

Autenticar

Actores:

Administrador, docente y estudiante

Propdsito:

Validar usuarios para permitir el ingreso
al sistema

Resumen:

El usuario pone sus datos en la pagina
de loquedo del sistema para entrar al
sitio, el sistema verifica sin correctos los
datos y permite el ingreso

Tipo:

Primario

Pre condiciones:

Deben estar creados los usuarios

Curso Normal de Eventos

Accion del Autor

Respuestas del Sistema

1. Este caso de uso empieza cuando el
usuario esta en la pagina principal del
sitio y selecciona la opcion entrar

3. El usuario suministra el nombre de
usuario y contrasefa y selecciona
entrar

2. Muestra ventana del logueado

4 .Permite el ingreso al sistema

Flujo alterno

Linea 3: Si el nombre de usuario y la contrasefia son incorrectos, y se selecciona
la opcion entrar, muestra el mensaje de “Datos erréneos. Por favor, inténtelo otra

vez” y no permite el ingreso

90




ANEXO 4

Pruebas de Integridad

® Caso de prueba Autentificar usuario

Caso de Autentificar usuario profesor
prueba

No CP.01

Propésito Permitir acceder al sistema

Prerrequisitos

Haberse registrado como un usuario.

Ingresar a la pagina principal del sistema

Datos de Nombre de usuario
prueba Contrasefia
Cerrar sesion
Pasos 1. Ingresa a la aplicacion
2. Ingresar el Nombre de usuario
3. Ingresar la contrasefia
4. Clic en Entrar
5. Cerrar Sesion
Datos a Nombre de usuario: profesor
probar Contrasefia: Profesor-1
Resultado Datos validos Ingresa a la aplicacion
esperado

El sistema re direcciona al usuario a la
pagina de inicio

Datos invalidos Debe mostrar el mensaje:
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Acceso denegado - nombre de usuario o
contrasefia incorrectos.

Resultado El usuario ingresa a la aplicacion
obtenido : L

El usuario sale de la aplicacion
Comentario Funciona correctamente

e Caso de prueba Autentificar usuario estudiante

Caso de Autentificar usuario estudiante
prueba

No CP.02

Propésito Permitir acceder al sistema

Prerrequisitos

Haberse registrado como un usuario.

Ingresar a la pagina principal del sistema

Datos de Nombre de usuario
prueba Contrasefia
Cerrar sesion
Pasos 1. Ingresa a la aplicacion
2. Ingresar el Nombre de usuario
3. Ingresar la contrasefia
4. Clic en Entrar
5. Cerrar Sesién
Datos a Nombre de usuario: estudiante
probar Contrasefia: Estudiante-1
Resultado Datos validos Ingresa a la aplicacion
esperado

El sistema re direcciona al usuario a la
pagina de inicio
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Datos invalidos Debe mostrar el mensaje:

Acceso denegado - nombre de usuario o
contrasefa incorrectos.

Resultado El usuario ingresa a la aplicacion
obtenido . o

El usuario sale de la aplicacion
Comentario Funciona correctamente

e Caso de prueba Consultar tipo de pregunta

Caso de Consultar tipo de pregunta

prueba

No CP.04

Propoésito Consultar tipo de pregunta en el cuestionario y solucionarla

Prerrequisitos

Haberse registrado como un usuario estudiante.
Estar matriculado en el curso

Estar creado al menos un cuestionario

Datos de Tipo de pregunta Mapa conceptual- arrastrar y soltar texto
prueba
Pasos 1. Ingresa a la aplicacion

2. seleccionar curso

3. seleccionar cuestionario

4. clic en intentar resolver cuestionario ahora

5. resolver el cuestionario

6. clic en siguiente

7clic en enviar todo y terminar
Datos a Tipo de pregunta-arrastrar y soltar texto-mapa conceptual
probar

Datos validos Cuestionario con tipo de pregunta
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Resultado Datos invalidos Debe mostrar el mensaje:

esperado S
No se agregado ningun tipo de pregunta
al cuestionario.

Resultado Cuestionario resuelto

obtenido

Comentario Funciona correctamente

e Caso de prueba Calificar tipo de pregunta

Caso de Calificar tipo de pregunta

prueba

No CP.05

Propoésito Calificar el cuestionario resuelto por el estudiante donde esta el

tipo de pregunta

Prerrequisitos

Haberse registrado como un usuario profesor.

Haber un cuestionario resuelto

Datos de Cuestionario resuelto
prueba
Pasos . Ingresa a la aplicacion

. Seleccione el curso
. En el bloque de administracién seleccione calificaciones

. Seleccione el cuestionario a calificar

aa h~h W N P

. en el estudiante a calificar de clic en revisar intento

6. asigne la calificacion

7. finalizar revision
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Datos a
robar . .
P Cuestionario resuelto
Resultado Datos validos Asignacion de calificacion al tipode
esperado pregunta resuelto por el estudiante en
el cuestionario
Datos invalidos No existe cuestionario
Resultado Calificacion al tipo de pregunta resuelto por el estudiante
obtenido
Comentario Funciona correctamente

Pruebas pedagodgicas y de usabilidad
Esta fue la prueba que se le presenté a los estudiantes:

Le agradezco su disposicion de participar en esta “Prueba de Usabilidad” que nos
ayudard a detectar problemas en el sitio que desarrollamos, si es que los tuviera.
Vamos a comenzar con algunas preguntas que permitiran saber quién es Usted y
como utiliza Internet.

Presentacion del Usuario

1.- ¢ Cudl es su nombre?

2.- ¢ Qué experiencia tiene en Internet?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

*Siendo 1 poca experiencia y 10 todo un experto.

Preguntas

IDENTIFICACION

<Se realiza antes de que el usuario toque el mouse solo con la pagina principal>

1.- ¢De los elementos que muestra esta pantalla, hay algo que usted crea que esta
fuera de lugar?
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Si_No

Cual?

2.- ¢Los logos vy los colores lo ayudan a definir el objetivo del sitio?

Si_No

3.- ¢ Es claro el tipo de publico hacia el que va dirigido el sitio?

Si_No

CONTENIDO
<Se realiza después de haber navegado en el sitio>

1. ¢ Siente que la forma de presentar la informacion es la adecuada?

Si_ No

2.- ¢, Cual es su nivel de claridad en los textos usados en los contenidos?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

*Siendo 1 poco claros y 10 suficientemente claros.

NAVEGACION

1.- ¢ Se ha sentido perdido en el sitio?

Si No

2.- ¢, Cual es su nivel de orientacion en la pagina?

96



1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
*Siendo 1 muy desubicado y 10 completamente ubicado.
GRAFICA WEB
1.- ¢ Considera que graficamente el sitio esta equilibrado, muy simple o
recargado?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

*Siendo 1 muy simple, 5 equilibrado y 10 recargado.

2.- ¢Logré ver con claridad los videos?

Si No

3-¢Entendid los audios?

Si No

4. ¢ Cree que el sitio es muy lento?

Si_ No

5. ¢ Qué actividad le llamo la atencion?

6. ¢ Qué imagen le llamo la atencién?

7. ¢Las imagenes son adecuadas para representar el contenido del sitio?
97



Si No

UTILIDAD

1.- ¢ Tras una primera mirada, le queda claro cudl es el objetivo del sitio?

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

*Siendo 1 poco claros, 10 muy claros.

2.- ¢, Cree gue los contenidos que se ofrecen en este sitio son de utilidad para su
caso personal?

Si No

3.- ¢, Qué es lo que mas te llama la atencion positivamente o negativamente segun la
utilidad de los objetos virtuales de aprendizaje?

RESULTADOS

Presentacion de los Usuarios
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Identificaciéon
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Navegacion

102



103



Gréafica Web
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Esta fue la prueba que se le present6 a los profesores:

Le agradezco su disposicion de participar en esta “Prueba Pedagodgica” que nos
ayudard a detectar si lo desarrollado es util y sirve de apoyo a ustedes los docentes.

Presentacion del Docente

1.- ¢ Cudl es su nombre?

2.- ¢ Tiene algun tipo de experiencia en Moodle?

Si No
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OVAS

1.- ¢ El contenido de los OVA es exacto?

Si No

2.- ¢ El contenido de los OVA es suficientemente claro para el nivel de escolaridad de
los alumnos?

Si No

4.- ¢ EI OVA permite reforzar lo aprendido en las aulas?

Si No

Mapa Conceptual

1.- ¢Son claras las instrucciones de manejo de la pregunta mapa conceptual?

Si No

2.- ¢EIl tipo de pregunta mapa conceptual es relevante para la evaluacion del
estudiante?

Si_ No

Organizar Frases

1.- ¢, Son claras las instrucciones de manejo de la pregunta organizar frases?,
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Si No

¢El tipo de pregunta organizar frases es relevante para la evaluacién del estudiante?

Si No

RESULTADOS

Presentaciéon del Docente

-n-‘i"s'{u ! '.-'i:v;f.;

OVA
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Mapa Conceptual
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Organizar Frases
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Prueba hecha por los estudiantes:

ie:tt::slantd dq 7 de octubre 7 de r2n4|n itos

] Regvi i6n del estudiante1@gmail.com Finalizado de 2016 octubre de % 62
St 09:39 2016 10:04
intento segundos
f:“l':s"’“tez g9 7 de octubre 7 de :nf:n e

(] 9 % estudiante2@gmail.com Finalizado de 2016 octubre de 65
Revision del 13
: 10:05 2016 10:20
intento segundos
;e:tlll:;antefi = 7 de octubre 7 de fn(:n oS

(] 9 i estudiante3@gmail.com Finalizade de 2016 octubre de 7
Revision del 3 sl
: 10:43 2016 11:04
intento segundos
::“;::me“ = 7 de octubre 7 de ;ﬁn oS

(@] e estudinted@gmail.com Finalizado de 2016 octubre de 74
Revision del k 2 |l
: 11:05 2016 11:21
intento segundos

estudiante5 de 7 de octubre 7 de

o ;‘3‘:“:;" » estudiante5@gmail.com Finalizado de 2016 octubre de 9 minutos 60
: 11:23 2016 11:32
intento
Promedio
4| »

Seleccionar todos / Omitir todos Volver a calificar los intentos seleccionados Eliminar los intentos seleccionados
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