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INTRODUCCION

La planificacion cognitiva es una herramienta cientifico — cognitiva usada desde
muy temprana edad por los nifios como forma de explorar y acercarse al mundo. Esta
herramienta junto con otras (experimentacion, clasificacion, formulacion de hipoétesis y
utilizacion y manejo de la inferencia para la solucion de problemas simples) han permitido

que los psicdlogos cognitivos se aproximen a la génesis del pensamiento cientifico.

Hay diferentes areas tales como: la educativa, artistica, musical, recreativa, lidica o
deporte formativo en las que los nifios hacen uso de herramientas cientifico-cognitivas,
posibilitando el desarrollo y mejoramiento de estas a la hora de enfrentarse a nuevas
exigencias. Estas areas tanto las que hacen parte del contexto curricular y las que no, deben
tener un lugar privilegiado en la formacion de los nifios y sus proyectos de vida. Es
importante describir alguna de las herramientas cientifico — cognitivas como la
planificacion en un contexto diferente al escolar e identificar como en las diferentes
estrategias que usan los nifios para resolver el problema de jugar baloncesto se presenta

variedad en la construccion de planes sofisticados.

El presente trabajo de grado estd centrado en observar y registrar las acciones en los
fogueos de un grupo de nifios que practican baloncesto durante un periodo de tiempo de
tres meses equivalentes a doce sesiones buscando identificar diversidad en las estrategias

cognitivas al momento de planificar durante el juego.

Las investigaciones a continuacion hacen una aproximacion desde la psicologia del
deporte resaltando la manera cémo se han estudiado aspectos de la psicologia cognitiva

en contextos deportivos. Estas investigaciones evidencian la posibilidad de encontrar



variedad en las estrategias que usan deportistas y que sugieren una diversidad en el uso de

herramientas cientifico — cognitivas como la planificacion en contextos deportivos.

Romero, Zapata, Garcia, Brustad, Garrido y Letelier (2010) encontraron que en
deportes como el tenis se utilizan diversas estrategias como: calma emocional,
planificacidn activa, retraimiento mental, riesgo y apoyo social para afrontar los problemas

que encuentran en una situacion de juego competitivo de entrenamiento.

También se encuentran Ripoll, Kerlirzin, Stein y Reine (1995) los cuales
encontraron a partir del estudio de dos situaciones experimentales; primero que existen
diferencias en como boxeadores con distinto nivel de experiencia (novatos, intermediosy
expertos) procesan la informacion para generar respuestas a situaciones de juego simuladas,
obteniendo los siguientes valores :expertos: 78,3 %; intermedios: 51,6 %; novatos: 68,3 %
en relacion al porcentaje de respuestas generadas versus situaciones presentadas. Segundo,
en la toma de decisiones se presentaron los siguientes resultados: expertos: 68,3 %;
intermedios: 43,3 %; novatos: 53,3 % dando respuestas en relacion al porcentaje de

respuestas correctas de las situaciones presentadas.



Problemética

En la psicologia cognitiva Miller, Galanter & Pribram (1960) concibieron la
planificacion como un “proceso jerarquico que puede controlar el orden en que una
secuencia de operaciones se va a realizar” (p.16). La manera como el individuo plantea
una serie de acciones secuenciales ejecutadas para responder a un fin/objetivo indica esta

caracteristica de la planificacion.

La planificacion cognitiva también estd relacionada con la solucion de problemas
mediante la anticipacion y prediccion de posibles consecuencias generando una
combinacidn de acciones como respuesta (Chalmers & Lawrence 1993; Epstein, 2003;
Gardner & Rogoff 1990; Gauvain & Rogoff 1989). Algunos autores enfatizan la
diferencia de la planificacion cuando se realiza de manera individual y grupal (Epstein,
2003; Gauvain & Rogoff, 1989) y otros en observar los diferentes tipos, estados o niveles
que puede tener la planificacion ya sea anticipada, deliberada o por ensayo y error (Gardner

& Rogoff, 1990).

Puche (2001) propone que la planificacion cognitiva esta relacionada con la
“formulacion de una meta (establecer relaciones medio-fin) que requiere un tipo de
organizacion secuencial de las acciones, en las que una accion debe preceder o proseguir a
otra en un orden establecido” (p. 42) . La planificacion es ante todo un funcionamiento

cognitivo que tiene un correlato empirico en las acciones o el desempefio del individuo.

Las investigaciones que tradicionalmente han estudiado la planificacion cognitiva se
han concentrado en indagar sobre esta en contextos con problematicas bien definidas, en

términos de opciones y pasos a seguir. Un ejemplo, es el caso de estudios clasicos sobre la



planificacion a través de programas de computador, o los psicélogos del desarrollo que la
estudian en contextos controlados. Se han encontrado pocos estudios (Chalmers &
Lawrence, 1993; Hudson, Shapiro & Sosa, 1995) que incluyen la planificacion en contextos

cotidianos.

El interés de este trabajo de grado es estudiar los cambios ! de la planificacion
cognitiva expresados en las diferentes estrategias que presentan los individuos al momento
de tener el balon en la practica deportiva del baloncesto. El jugador al tener el bal6n en
ataque (p. €j.), debe realizar un seguimiento de la posicion de sus compafieros, ubicacion

de los contrarios, direccion del balon y velocidad.

Cuando los individuos se involucran en una practica deportiva como el baloncesto
en la cual deben cumplir la funcion de defensores y atacantes a la vez, es necesario que con
el tiempo adquieran nuevas secuencias de acciones muchas de ellas generadas gracias a la
anticipacion , prevision en defensa y ataque de manera grupal e individual. Esta practica
deportiva es comparable a un problema dinamico o abierto donde “el solucionador tiene
que recopilar la informacion mediante la interaccién directa con el problema antes de
resolverlo” (Funke, 2001, p.11). Se requiere entonces, que quién experimenta el problema
deba considerar diferentes alternativas u opciones y elegir a medida que va avanzando en el
problema. Estos problemas tienen la caracteristica de ser “... grandes (complejidad),
altamente interconectados (conectividad), y cambiar dinamicamente con el tiempo
(dindmica). Ni la estructura ni la dindmica se dan a conocer.” (Dorner, Kreuzig, Reither &

Staudel, 1983, citado por Funke 2001, p.7) para poder solucionarlos los individuos deben

1 El cambio sera abordado desde una postura descriptiva fijando la atencién en la variabilidad y transicién del
mismo, dejando de lado para este caso la postura explicativa de las causas que lo originan.
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hacer cambios de estrategias en el trascurso de una situacion que toma un tiempo en ser

resuelta.

Observando a los nifios y sus acciones en situaciones de juego en el baloncesto se
describiran los cambios en las estrategias de planificacion que guiaron la accion y se

relacionan con el cumplimiento del objetivo final; encestar.

Preguntas de investigacion

¢ Cudles son las trayectorias, los cambios y transformaciones en las estrategias de
planificacién cognitiva que ocurren en una sesion de juego y a lo largo en varias sesiones

de juego?

¢Coémo el cambio en las estrategias utilizadas a lo largo de varias sesiones de juego

sugiere un cambio en el funcionamiento de la planificacion a nivel intrasujeto?

¢El funcionamiento de la planificacion se adapta a diversas situaciones durante una
sesion de juego? O ¢ Cada situacion en la sesion requiere de alguna planificacion

especifica?

Obijetivos

General:

Reconocer el cambio en las estrategias de planificacion cognitiva que llevan a cabo

tres nifios durante varias sesiones de juego en el baloncesto.
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Especificos:

- Identificar el tipo de planificacion que esta detras de las estrategias que utilizan los

nifios en la practica deportiva del baloncesto.

- Describir las trayectorias, los cambios y las transformaciones en las estrategias de
planificacidn cognitiva que ocurren dentro de una sesion de juego y a lo largo de varias

sesiones de juego.

Definicion operacional de términos

Jugar baloncesto lleva a quién lo afronta evaluar constantemente las opciones de
respuesta y ejecutar la que considere mas viable o eficaz durante un momento del partido.
La representacion del juego que emerge estaria ligada a la “circularidad
accion/interpretacion” (Varela, 1990, p. 91) , cada movimiento realizado por el jugador es
comprendido en funcién de lograr la meta de encestar. La interpretacion se encuentra
relacionada con el aprendizaje del juego de baloncesto, cada vez que el jugador tiene
contacto con el balon, la cancha y las diferentes instrucciones tacticas dadas por el

entrenador ira creando y modificando su representacion acerca de como jugar.

La planificacion cognitiva requiere un proceso reflexivo que implica también la
prevision y anticipacion. La prevision es la implementacion de “acciones mentales sobre
un modelo imaginado. Implica un distanciamiento de lo actual, y supone una representacion
de condiciones de la situacion no necesariamente presentes” (Puche, 2001). El papel de la

prevision en el juego del baloncesto permite al nifio sostener y recuperar sus acciones
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pasadas, las de comparieros y rivales. La anticipacion “se caracteriza por implicar acciones
con consecuencias empiricas visibles y actuales. Supone la manipulacion directa del
dispositivo y en esa medida es controlable porque la accion se ejerce sobre el objeto”
(Puche, 2001). En este caso, se trata de accionar y/o participar en el juego directamente
con el cuerpo tratando de obtener el balon o realizar una serie de movimientos con el

cuando se le tiene en posesion.

Para aproximarse a las formas de planificacion cognitiva de los nifios que practican
baloncesto, es necesario observarlos In situ en la resolucién del problema, identificar la
variedad de estrategias en sus movimientos con bal6n durante los fogueos describiendo los
cambios en la durante unay varias sesiones de juego. Al tener una compilacion de sesiones
y las respectivas acciones, puede darse lugar a la identificacion de una trayectoria la cuél

presente de manera lineal las variaciones ocurridas en el desempefio del nifio.

Algunos autores como Piaget (citado por Perales; 1992) presentan la investigacion
del desarrollo en el nifio como una sucesion de etapas acumulativas durante las cuales, el
nifio va desarrollando habilidades a medida que su organismo va madurando. Se trata de
proponer una logica de evolucidn entre estadios y sub-estadios antes de lograr un progreso.
Otros autores plantean el foco de interés de la psicologia del desarrollo, no en el
macrodesarrollo sino en el microdesarollo (Siegler 1998, citado por Puche 2001). Los
cambios que suceden a corto plazo y como suceden las transiciones en las estrategias de los
nifos cuando adquieren un nuevo conocimiento. Para Siegler el cambio es producido por
procesos de auto modificacién continua, de transicionalidad pero no limitada a periodos
especificos y de variabilidad en virtud de la amplia gama de estrategias que el nifio puede

usar.
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Segun Puche y Ossa (2006) “una especie de redescubrimiento de la microgénesis
de los procesos de transicion que sin necesidad de recurrir a una concepcion de estadios, se
caracterizan por presentarse independientemente de la edad” (p.21). Evidencia de manera
muy detallada el paso a paso del cambio considerando que la edad del nifio no es

directamente proporcional al desempefio que pueda llevar a cabo en una actividad.

En esta postura se destacan dos conceptos cruciales; variabilidad y transicion. El
primero es entendido por Puche y Ossa (2006) como “un fenomeno segun el cual los nifios
de la misma edad usan diferentes patrones para resolver un problema, y /o cuando un
mismo nifio muestra diferentes estrategias en el desarrollo de una tarea” (p.33); esta
definicién permite reconocer las diferentes estrategias que puede presentar el nifio al
planificar el juego del baloncesto. El segundo es comprendido como ““ un fenomeno del
cambio que se manifiesta cuando el sujeto debe enfrentar dos estrategias contradictorias
que lo aproximan o lo separan del equilibrio” (Puche & Ossa, 2006, p.34); cada sesion
permite mostrar la manera en que el nifio concilia una estrategia durante un momento

especifico del juego.

Justificacion, significancia y/o relevancia del estudio

Este trabajo de trabajo de grado busca describir el cambio de las estrategias de
planificacion cognitiva en un contexto deportivo al que los nifios asisten por iniciativa
propia. Este ofrece situaciones y experiencias distintas a las que enfrentan los nifios que no

participan en este tipo de actividades, por ejemplo los que solo asisten al colegio.
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Permite a los psicélogos del deporte aproximarse y comprender como operan
diferentes funcionamientos cognitivos (planificacion cognitiva) que pueden tener en cuenta
al disefiar programas de entrenamiento psicolégico. Pretende abrir posibilidades a estudios
posteriores en los cuales se plantee la relacion entre planificacion cognitiva y conceptos
importantes en deporte como: rendimiento deportivo, confianzay motivacion. Este estudio
posibilita ampliar el repertorio de la poblacion con la que los psicologos cognitivos han
trabajado tradicionalmente, otorgando a los deportistas un lugar como unidad de analisis.
Contribuye también al corpus académico e investigativo del grupo cognicion y desarrollo
representacional de la Universidad del Valle como referente para posibles lineas o

semilleros de investigacion.

Actualmente en Colombia existe un interés progresivo en el deporte, gracias a los
buenos resultados obtenidos por los atletas en las diferentes justas deportivas (Juegos
nacionales, panamericanos, mundiales y olimpicos). Se ha generado una inclusion de
diferentes disciplinas académicas en el deporte, como por ejemplo la psicologia al apoyar
procesos de atletas y contribuir también al mejoramiento del desempefio de sus

practicantes.

Este estudio brinda herramientas tanto a los programas educativos como formativos
en deporte y actividad fisica, buscando mantener y optimizar los resultados, despertando el

interés por incursionar en la investigacion interdisciplinar desde la psicologia.
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Ambito de aplicacion y alcance del estudio

Este estudio tuvo un periodo de duracion de tres meses donde se registraron las
actuaciones de los nifios durante fogueos en doce sesiones en la practica de baloncesto.
Como disciplinas; la psicologia cognitiva aporta el marco tedricoy la psicologia del
deporte el contexto. El alcance del estudio no pretende generalizar sino identificar y
describir cambios en las estrategias de planificacion cognitiva en uno o mas nifios al jugar

baloncesto.
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REVISION DE LA LITERATURA

La concepcion del cambio cognitivo es una forma de concebir el desarrollo en la
infancia donde la variabilidad en las acciones de los individuos en cortos lapsos de tiempo,
demuestra como estan elaborando y haciendo frente a distintas situaciones problema. Bajo
esta postura e intentando puntualizar sobre las maneras como ha sido estudiado el cambio,

se presentan las siguientes investigaciones.

Séanchez, Cerchiaro y Guevara (2013) realizaron un estudio donde observaron por
12 semanas a individuos en cuatro grupos de edad (entre 0 y 12 meses) haciendo uso de la
escala Uzgiris-Hunt donde describieron las estrategias usadas por los neonatos en cada
componente de la misma, centrando su atencién en lo que ellos hacian y no en la
evaluacion o efectividad que la escala mide. “Los programas de accion de los nifios se
clasificaron en tres tipos de estrategias: (1) No resolutorio, (2) Exploratorio, y (3)
Resolutorio”. Ellos encontraron que existia una variabilidad de estrategias en las
trayectorias de desempefio de los nifios y que el cambio de estrategias es un recurso
adaptativo del desarrollo. Su metodologia presento una aproximacion cualitativa y otra
cuantitativa, haciendo uso de ambas para responder al objetivo de observar en detalle las
estrategias usadas por los nifios mas alla de la etapa en la cual deberia presentarse una u
otra. En esta investigacion se evidencia la importancia de la identificacion de distintas
estrategias en momentos especificos de la tarea para dar razon del cambio, de la descripcion

e identificacion de estrategias como una herramienta para dar razén del cambio.

Lépez (2007) en su estudio sobre cambio cognitivo realizo una investigacion con
nifios de 15, 18 y 21 meses. Revisando el proceso de resolucion de problemas en cuanto a

la efectividad y las estrategias usadas. Haciendo uso de la tarea de encajar. Una tarea

16



donde tenia el control sobre las variables y los operadores previamente identificados,
metodoldgicamente retomd los planteamientos del método micro genético que le permitia
tener acceso a los cambios producidos en cortos periodos de tiempo. Para la presentacion
de resultados empled tablas dinamicas que permiten evidenciar la trayectoria de las
estrategias durante cada uno de los eventos y para cada componente de la investigacion. En
el andlisis de la efectividad encontrd que los resultados obtenidos en cada componente de la
tarea y para cada grupo de edad fue favorable: en general tuvieron mas aciertos que errores
en la tarea. También encontrd que pasadas las sesiones se presentaba un cambio dirigido a
una mejoria progresiva: a mayor nimero de intentos mayor efectividad en la resolucion de
la tarea. Respecto a las estrategias encontrd que en el transcurso de las sesiones aumentaban
los tipos de estrategias usadas por los nifios, asi como, la existencia de multiples estrategias

para un mismo nifio en cortos periodos de tiempo.

Esta investigacion evidencia la importancia de las investigaciones con disefio
longitudinal como herramienta fundamental para estudiar el cambio. También el
emparejamiento de la efectividad y los tipos de estrategias como una posibilidad de dar
respuesta no solo al cumplimiento efectivo de una tarea sino a las condiciones por las
cuales fue realizada y que dicen estas caracteristicas de la manera como los individuos

estan resolviendo los problemas.

Puche y Ossa (2006) llevaron a cabo un estudio que se baso en presentar a 80
participantes entre nifios y nifias de 3,4 y 3,8 afios de edad la tarea del “tablero de busqueda
espacial ” en sus dos versiones (Mario Bross y Chicas Superpoderosas). Para su
presentacion hicieron uso de un lapso de 30 dias entre la presentacion de la primera versién

y la segunda. En el andlisis de la informacion asignaron un puntaje de 1 a 9 al desempefio
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de los nifios, para luego hacer uso de tablas dinamicas en las cuales se representa por medio
de lineas las trayectorias de los desempefios que evidencian los cambios, ondulaciones y
variaciones. En este articulo se le da relevancia a la presentacion del método micro genético
como herramienta metodologia en la cual las tablas dinamicas toman relevancia para la
presentacion de resultados, permitiendo evidenciar y comparar trayectorias de uno o mas

nifios o de uno 0 Mas intentos.

La metodologia de presentacién de datos predominante en las anteriores
investigaciones evidencia y ejemplifica herramientas metodologias aptas para realizar el
estudio y analisis del cambio de diferentes estrategias a través del tiempo. Herramientas que
permiten presentar los datos de una manera detallada y posibilita la realizacion de

inferencias respecto a lo que pasa en la situacion a ser estudiada.

Retomando la comprension sobre el uso de herramientas cientificas (planificacion
cognitiva) en la nifiez y extrapolando dicha comprension tedrica a un contexto deportivo,
poco estudiado. Desde literatura empirica en psicologia cognitiva y psicologia del deporte
se encontrd que el deporte no solamente tiene influencia en el desarrollo de habilidades

fisioldgicas y motoras sino también sobre algunos funcionamientos cognitivos.

Howie y Pate (2012) su investigacion se centrd en la identificacion de una relacion
favorable entre diversos funcionamientos mentales presentes en 13 estudios y la actividad
fisica. Entre sus hallazgos se resaltan los siguientes funcionamientos cognitivos:
concentracion, creatividad, aprendizaje, percepcion, reflexion, impulsividad y coeficiente
intelectual siendo influenciados positivamente por el deporte en el 76% de los estudios
revisados. Esta investigacion permite evidenciar la posibilidad de relacion entre la

cognicion y el deporte.
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Ocejo y Mora (2010) investigaron la influencia de algunas estrategias cognitivas
en el buen desempefio de deportistas en diferentes disciplinas. La primer investigacion
nombrada es una revision bibliografica sobre las estrategias cognitivas mas estudiadas
desde la psicologia del deporte, se encontro: que un 25% realizo investigaciones sobre
imagineria; 20.45% sobre auto-habla; 17,61% sobre asociacion/disociacion; 16,47%
sobre establecimiento de metas; 11, 93% atencion/concentracion y 8,52% para la relajacion.
Entre estas estrategias cognitivas pueden evidenciarse estrategias de funcionamientos
cognitivos basicos (atencidén/concentracion y asociacion/disociacion), estrategias
conductuales (relajacion) y estrategias relacionadas con las funciones ejecutivas
(imagineria, auto-habla y establecimiento de metas). Siendo estas Gltimas interés de la
investigacion pues demuestran el uso de diferentes estrategias en el momento de practicar

algun deporte.

Romero et al (2010) y Coria, F. (2010) estudiaron una tematica altamente
conocida en la psicologia del deporte: el afrontamiento. Este es comprendido como
“aquellos esfuerzos cognitivos y conductuales constantemente cambiantes que se
desarrollan para manejar las demandas especificas externas y/o internas que son evaluadas
como excedentes o desbordantes de los recursos del individuo” (Lazarus & Folkman 1984).
Uno de los aspectos particulares no de la planificacién cognitiva sino de practica deportiva

es el estado constantemente cambiante del estado de la tarea.

Romero et al (2010) estudia el afrontamiento desde una valoracion primaria
(evaluacidn de las consecuencias que pueden tener la situacion problema) y valoracion
secundaria (permite identificar los recursos con los que cuenta el individuo en busca de

evitar o reducir consecuencias negativas). Entre sus resultados se encontraron que a partir
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del procesamiento de los datos no existen correlaciones significativas entre el uso de
estrategias de afrontamiento y la percepcion de efectividad de las mismas. La variabilidad,
la novedad y la improvisacion en las estrategias de afrontamiento al resolver un problema
dindmico como jugar tenis no siempre se dan a partir del reconocimiento de un patron de
logro como lo es la efectividad de alguna de estas estrategias. La capacidad que tiene el
individuo de evaluarse asi mismo en una situacion real pone en “juego” sus conocimientos

técnicos y tacticos para resolver de una manera diferente el problema.

El afrontamiento como proceso cambiante, adaptativo e interactivo entre la persona,
el contexto y la resolucion de un problema cotidiano permite acercarse conceptualmente a
la manera en qué los individuos resuelven en tiempo. La metodologia elegida fue un disefio
no experimental. EIl inconveniente que presenta este estudio metodolégicamente se refiere a
la recoleccion de datos a través de la aplicacion de baterias y/o encuestas. Sus
acercamientos metodoldgicos resultan ser poco adecuados por alejarse de la situacién

deportiva propiamente dicha.

Ripoll et al (1995) hicieron un analisis de las diferencias entre tres grupos de
individuos: expertos, intermedios y novatos. Tomando el nivel de experticia como unidad
de analisis y correlacionandolo con habilidades cognitivas. Encontraron que hay una
diferencia en la manera como estos deportistas generan respuesta a situaciones problema:
los expertos al 78,3% de las situaciones presentadas, intermedios al 51,6% y novatos al
68,3%. En la toma de decisiones encontraron que: los expertos tomaron decisiones

correctas en un 68,3%, los intermedios en 43,3% Yy los novatos en 53,3%.

Esta investigacion en su acercamiento metodoldgico permite evidenciar la manera

cémo un contexto deportivo puede ser llevado al laboratorio por medio de artefactos
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encargados de reproducir la situacion de la manera mas exacta posible. El registro de video
permite el analisis detallado de cada accidn presentada por los individuos. Sin embargo los
contratiempos o experiencias vividas en la situacion real de pelea no son tenidos en cuenta,
siendo estas unos marcadores determinantes de la manera como cada individuo resuelve un
problema. Este estudio evidencia como pueden estudiarse distintos desempefios a partir de

una situacion experimental y establecer comparaciones entre diferentes individuos.

En la literatura especializada en psicologia cognitiva se encontr6 que algunas
investigaciones retomaban la planificacion cognitiva en situaciones de la vida cotidiana,
que por estar expuestas a constantes cambios, pueden ser similares a una situacion

deportiva como el baloncesto.

Gauvain, M. & Rogoff, B. (1989) encontraron que existen diferencias en la manera
como los nifios planifican de manera individual y grupal. Utilizaron un estudio
experimental y correlacional, donde construyeron un experimento denominado “la tienda
de abarrotes”. Se evaluaron nifios de 9 afios solos y nifios de 5 afios con madres o pares al
momento de planificar la ruta de recoleccidn de suvenires. Entre los hallazgos mas
destacados por los autores se encuentran que los nifios obtienen mejores resultados cuando
exploran con antelacion la accidn y esta estrategia se relaciona con el desarrollo de planes
mas eficaces. La inclusion de la grabacién de video de las acciones de los nifios y las
madres al momento de planificar grupal o individualmente permite establecer un
seguimiento a las acciones llevadas a cabo en la situacion real, son un insumo para inferir
los cambios de decisiones que toman los nifios y sus madres en la situacion. Uno de los
resultados mas sobresalientes es que los autores han demostrado que existe un aumento de

las habilidades de planificacion y sugiere la importancia del papel de la interaccion social
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en el desarrollo de la capacidad de planificar. Este estudio brinda elementos conceptuales

y metodologicos sobre todo en la recoleccion de la informacion.

Chalmers y Lawrence (1993) analizaron el uso de la planificacion en adultos y
adolescentes al momento de preparar una fiesta. Encontraron que los adolescentes hicieron
uso de este mecanismo en el 86% de los preparativos y los adultos en el 63%, estos
resultados demuestran que existe una diferencia entre adultos y adolescentes. El disefio de
la tarea experimental consistia en la elaboracion y organizacion de una fiesta, para la cual
existian dos opciones determinadas por los investigadores: ser asistido para planificar la

fiesta 0 no contar con ayuda al momento de planificarla.

Los estudios dan informacion sobre las condiciones en que los adolescentes y los
adultos piensan de manera eficiente, donde la eficiencia de planificacion implica evitar los
errores en la asignacion de tareas multifacéticas. Esta investigacion muestra el uso de una
tarea experimental que tiene clara relacion con la vida real de los participantes, que se

refiere a lo que son ellos fuera del laboratorio.

Balance de la literatura revisada

En los estudios revisados tanto en psicologia cognitiva como en psicologia
deportiva se encontro que se ha estudiado la planificacion cognitiva tal como es vista en
este trabajo de grado, de manera separada. Desde la psicologia cognitiva, los investigadores
se han interesado en estudiar la planificacion cognitiva en contextos controlados, aunque

haciendo referencia a situaciones reales, ellos presentan situaciones de resolucion de
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problemas previamente estructuradas, en las cuales el problema permanece estatico. La
muestra poblacional de estos estudios permite evidenciar la existencia del funcionamiento
cognitivo en la infancia, como los nifios desde muy temprana edad utilizan la planificacion

cognitiva para dar respuesta a situaciones problematicas de la cotidianidad.

Las investigaciones en psicologia del deporte por su parte analizan algunos
funcionamientos cognitivos encontrados que tienen influencia en la manera como sus
practicantes enfrenan dichas situaciones. Las metodologias utilizadas hacen referencia a
una practica deportiva son implementadas por medio de cuestionarios estandarizados o

experimentos, los cuales pretender extraer informacion de las condiciones reales de juego.

Puede evidenciarse que en la literatura revisada no se encuentra ninguna
investigacion que lleve el planteamiento de la planificacion cognitiva a contextos
deportivos, esta se ha estudiado siempre bajo contextos controlados. Y tampoco algin
planteamiento estudiado en el deporte que haga relacion especificamente a la planificacion
cognitiva. Por lo tanto esta investigacion pretende extraer este marco teérico y aplicarlo a

un contexto deportivo.
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ASPECTOS METODOLOGICOS

Este trabajo de grado estuvo orientado en describir el cambio de las estrategias
planificacion cognitiva durante sesiones de fogueo en la practica deportiva del baloncesto.
Los nifios se encuentran en un nivel de dominio denominado “novatos” por el control que

tienen sobre balon, la técnica y la capacidad de comprender y recordar las reglas.

Especificamente: 1) Identificar las trayectorias, los cambios y las transformaciones
que ocurren en una sesion de juego de baloncesto y a lo largo en varias sesiones de juego.
La metodologia elegida para reconocer las trayectorias, cambios y transformaciones en las
acciones de los nifios es la utilizacién de graficos de lineas de excel mostrando las
trayectorias de las estrategias durante una y todas las sesiones facilitando el reconocimiento

de los cambios.

2) ldentificar la manera como el cambio en las estrategias utilizadas a lo largo de
varias sesiones de juego sugiere un cambio en el funcionamiento de la planificacion a nivel
intrasujeto. La metodologia para responder a este objetivo se basa en la presentacion de los
movimientos que ejecutd cada nifio durante todas las sesiones. Los movimientos seran
presentados con la ilustracion de cuadrantes basados en la cancha de baloncesto (nor
occidental, nor oriental, sur occidental y sur oriental) en los cuales se grafican distintos

cuadros de colores con las acciones que van surgiendo en cada sesion.

3) Analizar como el funcionamiento de la planificacion se adapta a diversas
situaciones durante una sesion de juego. La metodologia para responder a este objetivo se

basa en la presentacion de los movimientos que ejecut6 cada nifio durante las sesiones en

24



los cuatro cuadrantes (norte, sur, occidente y oriente). El interés de reconocer los

movimientos del nifio es comprender como fue su desempefio en todos los cuadrantes.

Participantes (muestra)

Los participantes procedieron del municipio de Palmira y sus niveles de escolaridad
oscilaron entre segundo de primaria y sexto de secundaria, los nifios no presentan
discapacidad cognitiva ni fisica. El lugar donde entrenaron fue un coliseo cubierto ubicado
en el colegio Cardenas del centro en la carrera 28 # 36 — 29, en el barrio Santa Rita de
Palmira con convenio en el IMDER (instituto municipal del deporte y recreacion de

Palmira), o una cancha descubierta del colegio.

En este trabajo de grado se tomo registro de 30 nifios que se encontraban en proceso
de iniciacion en el aprendizaje del baloncesto. De ellos se hizo seguimiento a 11 nifios que
eran calificados por el entrenador como los mas constantes. Ningun nifio asistio a las 12
sesiones totales, por lo tanto en el tratamiento de los datos se redujo el grupo a aquellos que
habian asistido al 60 % de las sesiones, quedando asi en 5 nifios. Los 5 nifios que lograron
superar el 60% de asistencia como primer filtro intentando responder a los objetivos del
estudio se agrupaban en tres edades (7, 8 y 12 afios). Al ver la calidad (mayor acercamiento
al objetivo de encestar) de los mismos y lo que podia verse en su desempefio, se redujo
nuevamente el grupo a 3 individuos. De acuerdo al cambio cognitivo se trata de identificar
en las acciones de los tres nifios como suceden los cambios en tres momentos diferentes

del desarrollo intentando observar la relacion entre la edad y el desempefio.

Las siguientes tablas muestran las caracteristicas de los nifios en cuanto a edades y

las sesiones de las cuales fueron participes. Se presenta una numeracion para cada uno de
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ellos que sera la manera como se les Ilamara de ahora en adelante intentando resguardar su

privacidad.
Nifo Edad Sesiones
2 8 afios 10
4 7 afos 11
10 12 afios 7
Tabla 1:

Individuos de investigacion, edades y sesiones .

Nombre De La Sesion Nifios
1/ 2 |3| 4 |5/6|/7[8|9] 10 | 11 | Total De Nifios Por Sesion
A1l Mar 12014 X| X | X| X | X X| X 7
A2 Mar 15 2014 X | X| X | X X X 6
A3 Mar 22 2014 X | X X 3
A4 Mar 29 2014 X X| X X 4
A5 Abril 12 2014 X X Xl X X 5
A6 Abril 26 2014 X X | X X| X X 6
A7 Mayo 3 2014 X X X X 4
A 8 Mayo 8 2014 X X X 3
A9 Mayo 17 2014 X X X X 4
A 10 Mayo 31 2014 X X X 3
A 11 Junio 07 2014 X X X X| X 5
A 12 Junio 21 2014 X X X X X 5
Total De Asistencia | 1| 10 | 2| 11 |4|6|1|2(6| 7 5
Por Cada Nifio

Tabla 2:

Descripcion de total sesiones asistidas por cada nifio.
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Los resultados y el analisis se presentaron haciendo uso del pseudonimo asignado

en orden numeral de los nifios, respondiendo a las caracteristicas de los datos.

Los entrenamientos se llevaron a cabo el dia sdbado , el tiempo de entrenamiento
fue aproximadamente una hora y media; distribuida entre 30 minutos de ejercicio, 10
minutos de descanso por intervalo y un espacio para el fogueo entre 10 y 15 minutos. Los
criterios para la eleccion de los nifios estuvieron relacionados con la continuidad que ofrece
el IMDER como sitio de entrenamiento para ellos, reduciendo de esta manera la
mortalidad de la muestra. La recoleccion de informacion se realiz6 a través de registros de

video observaciones grupales.

Consideraciones éticas

Esta investigacion extrajo informacion del contexto deportivo donde entrenan los
nifios y no requiere de informacidn personal e intima para la recopilacion de datos. Las
consideraciones éticas se basaron en el consentimiento informado (VER ANEXO 1) de los
acudientes legales de los individuos por su condicién de menores de edad, asi como la
autorizacion de la entidad correspondiente y el correcto manejo con fines investigativos de

los videos donde aparecen los nifios.

Disefio y procedimiento

La estrategia para dar cuenta a los objetivos planteados, inicié con la realizacién de

registros observacionales de principio a fin de las sesiones de entreno centrando al analisis
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en los fragmentos de fogueos realizados al final del entreno. Los registros se codificaron de
manera individual, teniendo en cuenta los movimientos realizados por el nifio cuando tiene
en su posesion el balon, el tiempo que tiene el baldn y los tiempos donde el baldn esté por

fuera de la cancha o lo tienen nifios diferentes a los de la muestra.

Para la tabulacién de los datos se tomé la rejilla 001 (VER ANEXO 3), esta
contiene un listado exhaustivo de conductas posibles en ataque con posesion del balon
codificadas para su facil manejo. La rejilla 001 es el resultado resumido de un primer
prototipo en el que se plantearon todas las acciones posibles dadas por un experto (analisis
de tareas) y todas las acciones posibles para un novato, estén o no permitidas (por
observacion con el deporte). Estas conductas se encuentran clasificadas en tres categorias:
estado del individuo (estatico, movimiento o salto) y accion a realizar con el bal6n (tiro o
pase). Y una tercer categoria en relacién al contrincante (sobrepasar a un jugador o pierde el

baldn).

La organizacién y construccion de cada item de accion esta delimitada por el
siguiente orden de columnas: 1. Posicion de la persona, 2. Accion/balén, 3. Posicién de las
manos, 4. Direccion de la mirada, 5. Posicidn espacial, 6. Movimiento espacial (de la
persona o del balén dependiendo el caso) y 7. Efectividad. El uso de estos no es total en

todos los casos depende de la categoria a describir (VER ANEXO 3).
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Posicién de la Persona Accion / Balon Posicion de las manos Mirada de la Persona |Posicién acial Movimiento i E

Estatico En rebote Mano derecha Mirando el balén Norte-Oriental

©
o
=

O] ©]| 2|Estatico En rebote Mano derecha Mirando el balon Norte-Occidental

Estatico En rebote Mano derecha Mirando el balén Sur-Oriental

=)
©
w

Tiro a cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Aro Punto

Tiro a cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Aro No punto

Tiro a cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Malla Punto

[ e
wlw(m|m
=|ofw|m

Tiro a cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Por fuera No punto

Pase Pique Mira al compaiiero A un contrincante

Pase Pique Mira al compafiero A cualquier parte

Blwm |

Pase Pique Mira a cualquier parte A un compafiero

Pase Pique Mira a cualquier parte A un contrincante

wlw|w|w
RS

Una vez se tuvo este listado se hizo uso del registro de video para identificar
detenidamente y en detalle la accion realizada por el individuo y encontrar la codificacion
correcta para cada caso registrandola rejilla 002 (VER ANEXO 4). La codificacion se
present6 de manera individual o grupal dependiendo la (s) accion (es) que realizo cada
individuo, por ejemplo: si el individuo solamente ejecuto un pase la codificacion llevara el
codigo del pase dado en la rejilla 001 y se ante pondra la inicial de la categoria en
minudscula en este caso la “p” (por ejemplo p.346). Si el individuo realiza una jugada con
varias acciones de una o varias categorias, se pondra de igual manera pero se separara una

accion de la otra con un guion medio. “-”
Ej. m119-e002-p346

La rejilla 002 presenta la descripcidn de las acciones en ataque con posesion del
baldn de cada individuo por cada sesion. La primera columna llevé el nombre de la sesion,
la segunda una diferenciacion por grupos puesto que se juegan varios fogueos dependiendo
de los nifios que asistan al entrenamiento o del nivel de dominio que poseen sobre el juego.
Un mismo nifio puede jugar en dos grupos diferentes ( los grupos tienen caracteristicas

diferentes sea por el numero de integrantes o el nivel de domino en el juego). La tercera
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ubicé el equipo en el cual juega el nifio sea equipo 1 o 2 dada la condicion de
enfrentamiento 1 a 1 del baloncesto y la cuarta columna la identificacion de cada individuo
con un codigo designado con anterioridad. La columna cinco presenta la sumatoria del
tiempo en qué el nifio tuvo posesion del baldn, el tiempo que el balon estuvo por fuera de la

cancha y el tiempo en que los demas nifios sostuvieron el mismo.

En las columnas seis, siete, ocho y nueve se encuentra la descripcion base para la
tabulacion de cada video, estas se repiten el nimero de veces que sea necesaria para cada
sesion y puede encontrarse la siguiente descripcion:1)descripcion del cddigo: de la jugada
en base a la rejilla 001, 2) el tiempo usado para la jugada: en segundos, 3) el lapso de

tiempo: en el cronometro del registro filmografico, y 4) el nombre del registro.

La rejilla 002 permitid evidenciar las acciones presentadas por cada nifio en las
diferentes sesiones, vislumbrar el tiempo que tuvo el bal6n en una y todas las sesiones y
que acciones de manera individual o grupal presenta en su mayoria. También logré facilitar
el acceso al momento del registro que se presentd una u otra jugada y el nombre del
registro para su facil ubicacion. Para esta rejilla se adicionaran dos codigos mas NSI para
identificar que no es el individuo de investigacion el que tiene el balén y FDC cuando el

baldn se encuentre fuera del campo o en tiempo muerto.

Teniendo la informacion sistematizada de la rejilla 002 se pasaran los datos a una
tercera rejilla. La rejilla 003 es un filtro de los codigos presentados en la rejilla 002

enfatizando en el aspecto espacial (nor occidente, nor oriente, sur occidente y sur oriente).
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La rejilla 003 se sintetizo en una tabla de word para cada nifio donde se resumieron
las acciones en el nimero de combinaciones que presento, por ejemplo la codificacion

m119-e002-p346 quedard expresada como combinacion de tres elementos termina en pase.

Materiales/Aparatos/tarea/Situacion de resolucion de problemas

El baloncesto es un deporte de competencia y contacto en el que se enfrentan dos
grupos. En partidos formales de 5 individuos, pero en contexto de entrenamiento la
cantidad de jugadores por equipo puede variar. El sitio en que se desarrollara la actividad
sera un coliseo cubierto, con iluminacion (natural y artificial), las medidas son: una
superficie de concreto de 28 metros de largo por 15 metros de ancho. Los tiempos en que se
desarrolla la practica son 4 cuartos cada uno de 10 minutos, el 1y 2 cuarto se dividen por 2
minutos de descanso, el 2 y 3 cuarto por 5 minutos de descanso y el 3 y 4 cuarto por 2
minutos de descanso en partidos oficiales, en entrenamientos se realiza la practica
combinando aspectos técnicos y fisicos en un tiempo de 2 horas con intervalos de 30

minutos por 10 de descanso, finalizando en un fogueo de aproximadamente 10 minutos.

El objetivo principal es anotar la mayor cantidad de puntos en la canasta contraria y
evitar anotaciones en la propia. La canasta se compone de un tablero, un aro y una red, la
altura del tablero es superior a la requerida para nifios de la edad de esta investigacion por
ello la efectividad en ataque se evaluaran en funcion de tiros a cesta realizados y no a los
puntos realizados o cestas concretadas. Las anotaciones se realizan con un baldn que tiene
una circunferencia entre 68 y 73 centimetros, con un peso entre 450 y 500 gramos. En las

reglas principales se delimita que los jugadores no pueden transportar el esférico en sus
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manos, por el contrario deben desplazarse haciendo uso de constantes movimiento del
baldn con una direccion mano-superficie conocido como dribling. En ningiin momento
deben ser usadas las extremidades inferiores para desplazar el balén. Aunque es un deporte
de contacto este esta delimitado por reglas que impiden contactos violentos hacia el

contrincante.

Para realizar esta actividad los nifios necesitan un despliegue de habilidades fisicas
como coordinacion y resistencia, asi como habilidades cognitivas que le permitan tener un
mejor desempenio en esta actividad como concentracion, atencion y memoria, sumadas a el
funcionamiento de la planificacion. Las acciones que se presentan en la cancha de juego
tienen secuencias especificas y requieren que con el tiempo el nifio puede prever y anticipar
situaciones del juego para que sus niveles de reaccion sean mejores y estos tengan

influencia en sus desempefios.

El baloncesto es un deporte de doble funcion: ataque y defensa. Con individuos en
proceso de iniciacion en la disciplina, los elementos fundamentales del baloncesto a nivel
elite quedan reducidos a el ejercicio del deporte a funciones de ataque de manera
individual. Elementos como posiciones, trabajo en equipo o jugadas en conjunto son
propias de otros momentos mas elevados del aprendizaje del deporte. El interés principal
radica en que el nifio se familiarice con el deporte y se motive a seguir practicandolo
experimentando el “furor” de realizar una cesta. Se espera que el nifio cada vez que tenga la

posibilidad busque conseguir dicha meta a manera personal.

Las ensefianzas del entrenador radican en elementos de ataque, aspectos primarios y

basicos orientados en realizar una cesta. Aunque en las situaciones de juego o fogueos los
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nifios deben cumplir con la doble funcion el analisis se centrd so6lo en aquellas que

responden al ataque y los momentos cuando el nifio tenga posesion del balon

Recoleccion de informacion e instrumento de registro

Las grabaciones de video se llevaron a cabo desde el 22 de febrero hasta el 12 de
junio incluyendo el piloto de grabacion. Las doce sesiones se registraron desde las 8:20 am
hasta las 9:50 am, el tiempo de calentamiento y entrenamiento técnico- tactico fue
aproximadamente de una hora, mientras que el fogueo se llevé a cabo durante 10 o 15
minutos. Los registros se realizaron cada ocho dias, el dia sdbado a excepcién de los dias
que el colegio sirvié como escenario de votacion. Las fechas de cada sesion fueron
respectivamente: Piloto (Febrero 22), sesion uno (Marzo 1), sesion dos (Marzo 15), sesion
tres (Marzo 22),sesion cuatro (Marzo 29), sesion cinco (Abril 12),sesion seis (Abril
26),sesion siete (Mayo 3),sesion ocho (Mayo 10),sesion nueve (Mayo 17),sesién diez

(Mayo 21),sesién once (Junio 7) y sesion doce (Junio 21).

Dos de los tres observadores instalaron un camara digital Sony color negra con gris
y una video camara supratech color blanca en dos respectivos tripodes a los costados norte
y sur de la con el objetivo de lograr registrar a lo largo de la cancha los movimientos que
realizaron los nifios al momento del fogueo. El tercer observador se encargd de realizar una
rejilla con los nimeros de los nifios, el listado de los asistentes y la codificacion para

identificar los que fueron objeto de observacidn para el posterior analisis.
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_Anticipacion de andlisis de resultados

El tratamiento de los datos se centr6 en identificar los tipos de acciones que llevaron
a cabo los nifios durante el fogueo del baloncesto y como estas permiten inferir cambios en
las estrategias de planificacion en relacién al objetivo principal (encestar o aproximarse a la

cesta).

Teniendo el repertorio de acciones aprendidas (lo que el nifio hace) se analiz6 de
qué manera utiliza estas para dar respuesta al objetivo, como articula distintas acciones
durante el momento del juego y los cambios dados en el transcurso del fogueo, qué
acciones son efectivas y vuelve a utilizarlas o no y cudles de las que son ineficaces

abandona o reitera en ellas. Dando indicios de una interpretacion de sus acciones in situ.

Para responder a los tres objetivos de investigacion se planteo el uso de datos
cualitativos y cuantitativos. En el primer caso se trata de en una presentacion visual y
pormenorizada con el uso de cuadrantes — rejillas; es una clase de rejilla de registro donde
se dibujan los cuatro sectores ( sur este, sur oriente, nor este y nor oriente) de la cancha de
baloncesto y se depositaran las acciones de cada nifio a través de las categorias que se

mencionaran en los aspectos metodoldgicos.

El segundo caso utiliza la presentacion de tablas dinamicas en excel, se
contrastaran las acciones realizadas por los nifios durante una y varias sesiones de juego de
baloncesto detallando el tipo de estrategia de planificacion que utilizaron para lograr el
objetivo de encestar. Las estrategias se encuentran categorizadas de la siguiente manera:
estrategias de planificacion efectivas (logra el objetivo) y estrategias de planificacion no

efectivas (no logra el objetivo) que a su vez tienen una sub division de acuerdo al niamero
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de acciones que realice el nifio: estrategia de planificacion efectiva simple (logra el objetivo
con una accion), estrategia de planificacion efectiva en una combinacion simple (logra el
objetivo empleando dos acciones) y estrategias de planificacion efectivas en combinacion
compleja 1, 2 y 3 (logra el objetivo haciendo uso de tres, cuatro y cinco 0 mas acciones
respectivamente) y las estrategias de planificacion no efectivas: estrategia de planificacion
no efectiva simple(utiliza una accion sin lograr el objetivo), estrategia de planificacion no
efectivas en una combinacion simple (utiliza dos acciones sin lograr el objetivo) y
estrategias de planificacion no efectivas complejas 1, 2 y 3 (utiliza tres, cuatro y cinco o
mas acciones respectivamente sin lograr el objetivo). Posteriormente se presentaran de
acuerdo a la frecuencia de uso de cada tipo de estrategia en una y varias sesiones cuéles son

las variaciones en las estrategias de planificacion obteniendo asi las trayectorias.

Lo anterior permitira; identificar transformaciones en el accionar del nifio, acciones
mas usadas, cOmo construye secuencia de acciones, que tan coherentes y fructiferas son y
cémo corresponden a los aprendizajes obtenidos durante los entrenamientos. Esta
informacion facilit6 evidenciar el proceso de aprendizaje de cada nifio en accién en una

situacion de juego.
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RESULTADOS Y ANALISIS

Este trabajo de grado estuvo orientado a reconocer el cambio en las estrategias de
planificacién cognitiva que llevan a cabo tres nifios durante varias sesiones de juego en el
baloncesto. Los nifios se encuentran en un nivel de dominio denominado novatos por el
control que tienen sobre balon, la técnica que usan y la capacidad de recordar las reglas del
juego. Los tres objetivos propuestos fueron; Especificamente: 1) Identificar las trayectorias,
los cambios y las transformaciones que ocurren en una sesion de juego de baloncesto y a lo
largo en varias sesiones de juego. La metodologia elegida para reconocer las trayectorias,
cambios y transformaciones en las acciones de los tres nifios es la utilizacion de tablas
dinamicas en excel rastreando a partir de las acciones y los tipos de estrategias las

variaciones y cambios en el desempefio de cada nifio durante las sesiones de juego.

2) ldentificar la manera como el cambio en las estrategias utilizadas a lo largo de
varias sesiones de juego sugiere un cambio en el funcionamiento de la planificacion a nivel
intrasujeto. La metodologia elegida para responder al segundo objetivo especifico se baso
en el uso de las rejillas — cuadrantes para la presentacion de los movimientos detallados
uno a uno que ejecuto cada nifio durante las todas sesiones. Los movimientos seran
presentados con la ilustracion de los cuadrantes (sur este, sur oriente, nor este y nor
oriente) de la cancha de baloncesto en los cuales se presentaron cuadros de colores en
escalas de grises identificando el tipo de accidn que realizaron los nifios infiriendo como
el funcionamiento de la planificacion se adapta a diversas situaciones durante una sesién de

juego.

3) Describir las trayectorias, los cambios y las transformaciones en las estrategias

de planificacion cognitiva que ocurren dentro de una sesion de juego y a lo largo de varias
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sesiones de juego. La metodologia para responder al tercer objetivo especifico se baso en el
uso tanto de la rejilla- cuadrante (sur este, sur oriente, nor este y nor oriente) y la
trayectoria alcanzada por cada nifio a lo largo de todas las sesiones logrando reconocer el
desempefio especifico en cada rejilla — cuadrante y el general como consolidado en la

trayectoria.

Para la presentacion y analisis de resultados se hara uso de dos herramientas:
cuadrantes y trayectorias. La primera de ellas con el interés de describir las acciones
usadas por los nifios y su relacién con el espacio de juego obteniendo como resultado las
estrategias de planificacion. Y la segunda con el fin de ver cambios de manera general en

las acciones de los nifios durante todas las sesiones de juego e inferir.

Cambio en las estrategias de varias sesiones de juego, cambio en el funcionamiento

planificacion a nivel intrasujeto y planificacion en diversas situaciones de juego

El cambio de la planificacion durante varias situaciones de juego permite reconocer
coémo van alternando las estrategias que el nifio lleva a cabo para lograr el objetivo. La
situacion de juego sera descrita principalmente por la caracteristica espacial determinante
en el juego, donde la ubicacién del individuo evidencia la eficiencia de la estrategia o el
cambio en la misma. Respondiendo a esta aclaracion se usara la herramienta de los
cuadrantes como una posibilidad de evidenciar las caracteristicas espaciales de las
estrategias de planificacidon cognitiva empleadas por los nifios. En estos cuadrantes existe la
delimitacién de cuatro areas de las cuales dos corresponden a la zona de ataque y dos a la
zona de defensa. Como fue expresado en la metodologia el objetivo en nifios novatos es

realizar acercamientos a la cesta contraria, por ello la ubicacion espacial y movimientos
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hechos en ellas demuestran la cercania con el objetivo y la manera en la que los nifios

resuelven el problema de jugar baloncesto.

En el juego del baloncesto es necesario poner en juego muchos aspectos espaciales:
donde es la zona de ataque y la zona de defensa; donde esté el balon; donde estan los
contrincantes; donde estan los comparfiero, pero también movimientos técnicos que deben
emplearse para realizar los desplazamientos. Es por esta razon que el aspecto espacial toma
relevancia en cuanto a las estrategias de planificacion utilizadas por el nifio, pues al
ubicarse bien mientras se tiene el poder del baldn es el primer paso para realizar un buen

desempefio siendo uno de los principales indicadores de variabilidad en las acciones.

Las siguientes graficas presentan un resumen de las acciones ejecutadas por cada
uno de los nifios en todas las sesiones en las cuales estuvo presente. El grafico muestra una
agrupacion de colores de acuerdo a la zona en la cual el nifio realizo sus acciones de ataque
(mientras tuviera el balon) donde “A” es Ataque, y “D” Defensa, “N.E” Noreste, “N.O”
Noroeste, “S.E” Sureste y “S.0” Suroeste, “P” la estrategia termina en pase o pérdida del

balon, “OK” la estrategia termina acercandose a la cesta.

La codificacion de colores se presenta en el siguiente cuadro en una escala de grises

Tipos de estrategias de planificacidn cognitiva Efectiva | No
efectiva

Simple (una accion)

Combinacién simple (dos acciones)

Combinacion compleja 1 (tres acciones)

Combinacion compleja 2 (cuatro acciones)

Combinacién compleja 3 (cinco 0 mas acciones) OK P
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Tabla 3:

Codificacion de estrategias por colores

La eleccion de colores es una alternativa grafica que posiciona al lector sobre

aquello a lo que debe fijar su atencion en las acciones del nifio que hacen referencia al logro

del objetivo principal de realizar una cesta o acercarse a ello. Asi con solo mirar el grafico

puede identificar las sesiones en las que el nifio estuvo cercano al objetivoy qué estrategia

usada responde a la meta y no a un acercamiento fallido al area de ataque o de cesta.

Nifio 2

D NE N0 A o

A SE 50 D 50
Sesion 1 Sasion 4 Garion 5

A NE N.O A NE 7o A WE No
D SE 50 50 D S 50
Sesiom 6 Sesion 8

P [ OK |
A NELT j5s) D NE A WE N0
P
< L P ]

D SE 5.0 A 5E D SE 50
Sesion? Sasion 10 Sesion 12

I Est Simple ] Est. Comb simple [l Est. Comb. Complejal |

| Est. Comb. Compleja2 |

| Est. Comb. Compleja3 |
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Figura 1. Desempefio por cuadrantes nifio 2. Donde “A” es Ataque, y “D” Defensa,
“N.E” Noreste, “N.O” Noroeste, “S.E” Sureste y “S.0” Suroeste, “P” la estrategia

termina en pase o pérdida del balon, “OK” la estrategia termina acercandose a la cesta.

La rejilla— cuadrante muestra las acciones ejecutadas por el nifio 2 en las sesiones
de las cuales participo el nimero de acciones que llevo a cabo en la cancha presento un
namero de tres apariciones en la zona de ataque con un porcentaje de 27 % de uso frente a
tres apariciones en la zona de defensa equivalentes a un 27% de uso a lo largo de las nueve
sesiones en la que asistio. Lo cual permite inferir que el nifio presento un desempefio
alternando su presencia en la zona de ataque y defensa. Las estrategias presentadas fueron:
Combinacién compleja 3 (cinco 0 mas acciones) en una ocasion, Combinacion compleja 1
(tres acciones) en dos ocasiones y Combinacion simple (dos acciones) en una ocasion.
Hasta el momento se menciona que las acciones aprendidas durante los entrenamientos para
el nifio 2 se han convertido en tres tipos diferentes de estrategias mencionadas
anteriormente, las estrategias se alternan entre las complejas y simples sin evidenciar una

consolidacion en su desempefio.

Las acciones del nifio 2 presentan un cambio en cada sesion de una forma
particular, sin embargo puede evidenciarse la concurrencia de la combinacion de dos
elementos en el patron “movimiento-pase 0 movimiento -pierde” permite que el nifio tenga
un acercamiento al hecho de tener el balon en sus manos y efectuar desplazamientos para
decidir qué hacer con la esférica. Muchas veces la situacion de juego ejerce tanta presion
gue deshacerse del balén o perderlo toma mas relevancia que lograr una anotacion propia,

este patrén no minimiza el proceso de aprendizaje, cada intento del nifio con el balon le da
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una experiencia mas para actuar en ocasiones posteriores (no necesariamente la siguiente) y

emplear una mejor estrategia de planificacion cognitiva con el fin de cumplir la meta.

Nifio 4

A

NE N.O

D SE 56)

Sasion 10 '

Sesion 11 Sasion 12

Il Estsimple [l Est. Combsimple [l Est. Comb. Complejal [ ] Est. Comb. Compleja2 | [ Est. Comb. Compleja3 |

Figura 2. Desempefio por cuadrantes nifio 4. Donde “A” es Ataque, y “D” Defensa,
“N.E” Noreste, “N.O” Noroeste, “S.E”" Sureste y “S.0O” Suroeste, “P” la estrategia

termina en pase o pérdida del balon, “OK” la estrategia termina acercandose a la cesta.
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La rejilla— cuadrante muestra las acciones y desempefio del nifio 4 en todas las
sesiones en las cuales participo, el nimero de acciones que llevo a cabo en la cancha
presento un numero favorable de seis apariciones en la zona de ataque con un porcentaje de
75 % de uso frente a tres apariciones en la zona de defensa equivalentes a un 14% de uso a
lo largo de las ocho sesiones en la que asistio. Lo cual permite inferir que hasta el momento
el tipo de estrategia de planificacion tiene mayor relevancia de acuerdo a la ubicacion
espacial préxima al objetivo del juego dejando de lado la faceta defensiva del juego y

centrandose atacar.

A partir de la categorizacion presentada anteriormente se obtiene el siguiente
balance en la clasificacion de las estrategias de planificacion: estrategia combinacion
compleja 2 (cuatro acciones) aparecié en nueve veces, estrategia compleja 1 (tres acciones)
aparecio en tres veces, estrategia compleja 3 (cinco 0 mas acciones) aparecio en tres veces
y estrategia combinacion simple aparecio en dos veces. En total el nifio 4 presento cuatro
tipos de estrategias de planificacion a partir de las acciones que llevo a cabo durante las
sesiones de juego de baloncesto, la estrategia de planificacion mas recurrente en sus
acciones fue la estrategia compleja 2 la cual se conforma de cuatro acciones que
desencadenaron en el objetivo (encestar o aproximarse a encestar). El balance del
desempefio del nifio 4 es positivo no solo por su presencia proxima a la zona de ataque del
juego sino también por el aprovechamiento de estas ocasiones transformadas acciones

asociadas que posteriormente se consolidaron como estrategias de planificacion.
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Sesion 3 Sesidn 4

5.0

Basion b . Sasiond
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Figura 3. Desempefio por cuadrantes nifio 10. Donde “4” es Ataque, y “D” Defensa,
“N.E” Noreste, “N.O” Noroeste, “S.E”" Sureste y “S.0” Suroeste, “P” la estrategia

termina en pase o pérdida del balon, “OK” la estrategia termina acercandose a la cesta.

La rejilla— cuadrante muestra las acciones y desempefio del nifio 10 en todas las
sesiones en las cuales participo, el nimero de acciones que llevo a cabo en la cancha
presento un numero favorable de cuatro apariciones en la zona de ataque con un porcentaje

de 28% de uso frente a dos apariciones en la zona de defensa equivalentes a un 8% de uso a
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lo largo de las siete sesiones. Lo cual permite inferir que hasta el momento el tipo de
estrategia de planificacion tiene mayor relevancia de acuerdo a la ubicacion espacial
préxima al objetivo del juego dejando de lado la faceta defensiva del juego y centrandose

atacar.

A partir de la categorizacion presentada anteriormente se obtiene el siguiente
balance en la clasificacion de las estrategias de planificacion: estrategia combinacion
compleja 1 (tres acciones) apareci6 trece veces, estrategia simple (una accion) aparecio tres
veces, estrategia combinacion simple (dos acciones) aparecio tres veces, estrategia
compleja 2 (cuatro acciones) aparecio tres veces y estrategia combinacion compleja 3
(cinco 0 mas acciones) aparecio una vez. El nifio 10 presento 5 tipos de estrategia de
planificacién, la mas recurrente fue la estrategia combinacion compleja 1 (tres acciones) la
cual aparecio en trece ocasiones. EI niamero de acciones que conforman la estrategia dan
cuenta de la capacidad del nifio 10 para lograr el objetivo o acercarse al mismo con pocas
acciones, en este caso tres. Cabe mencionar que en sus estrategias de planificacion el nifio

10 alterna entre una accion hasta mas de cinco acciones para lograr encestar o0 aproximarse.

La implementacidn de una combinacion para realizar el tiro pone en jugo muchos
aspectos para que la estrategia de planificacién se aproxime al objetivo principal de la
tarea, sin embargo para hacer este tiro efectivo y significativo para el momento de juego es
necesario analizar donde es mejor realizar el tiro como punto base, que no solo responde a
una cercania al aro sino también a un conocimiento de su fuerza propia y de la posicion de

los contrincantes.

La planificacion sugiere que los cambios en las estrategias durante las diferentes

sesiones hacen parte de una consideracion del individuo acerca del espacio (ubicacion), sus
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condiciones fisicas (fuerza, velocidad y resistencia) y experiencias que va acumulando
(conocimiento de los movimientos y técnicas). Lo anterior podria sugerir una relacion
entre como a partir de la presencia de diferentes acciones cambia la estrategia y como se
comporta la planificacion en la sesion y las sesiones del juego. Cada nifio presento una serie
de estrategias de planificacion diferentes en las sesiones que participo, algunas se centraron
mas en la ubicacion espacial indicado que esta teniendo en cuenta el espacio de juego, el
desplazamiento que debe llevar a cabo para lograr el objetivo y el nimero de acciones que

lograron encadenar a partir de los aprendizajes en los entrenamientos.

Trayectorias, cambios y transformaciones en una sesion y varias sesiones de juego

Las trayectorias, cambios y transformaciones en las estrategias de varias sesiones de
juego como pregunta de investigacion en este trabajo de grado serdn analizadas desde una
postura principalmente descriptiva pues a partir de dicha descripcion se pretende inferir la
proyeccion a lograr un fin, como las estrategias que se aproximan al objetivo evidencian
una prevision del logro de un fin. La presentacion de resultados por trayectorias es una
herramienta usada para ver las caracteristicas de las estrategias en comdn y como se
comportan cada una de ellas en el transcurso de las sesiones. Para hacer cuantificable cada
una de las estrategias se le dio un valor de acuerdo a la estrategia usada en cada uno de

ellas.
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De la siguiente manera:

ESTRATEGIA DE PLANIFICACION

VALOR

Simple no efectiva (una accion)

Combinacion simple no efectiva (dos acciones)

Combinacion compleja 1 no efectiva (tres acciones)

Combinacion compleja 2 no efectiva (cuatro acciones)

Combinacion compleja 3 no efectiva (cinco 0 mas acciones)

Simple efectiva (una accion)

Combinacion simple efectiva (dos acciones)

Combinacion compleja 1 efectiva (tres acciones)

Combinacion compleja 2 efectiva (cuatro acciones)

O |00 N |0~ [W[N |-

Combinacion compleja 3 efectiva (cinco 0 mas acciones)

[EEN
o

Tabla 4:

Asignacién de valor para las estrategias

En esta cuantificacion se tiene en cuenta que el utilizar varios elementos en una
combinacién requiere un manejo de varios movimientos técnicos del deporte puestos en
juego en un mismo momento de manera consecutiva, sin embargo la finalidad de la

estrategia obtiene una calificacion superior debido a que responde al objetivo mismo de la

tarea.

En el eje Y esté ubicado el valor de las estrategias y en el eje X el numero de

intentos dados en cada uno de las sesiones.

Por medio de esta herramienta es posible puntualizar aspectos resaltados en la

presentacion de resultados por cuadrantes. Detener un poco la mirada por la estrategia mas

usada por el individuo y la zona con mayor concurrencia de datos.
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Figura 4. Desempefio por trayectoria nifio 2

Tal como fue expuesto en los cuadrantes el “Nifio 2” presenta pocas intervenciones
durante todas las sesiones en las cuales fue participe. En la grafica se muestra la sesion 4
como la mas fructifera, es la que tiene mayor nimero de intentos y la estrategia con mayor
puntuacion. Seguida se encuentra la sesion 5 con menos intentos y una estrategia de una
calificacion alta. También la sesion 12 que aunque presenta pocos intentos tiene un pico
alto en el segundo y altimo intento. Por Gltimo la sesion 9 con pocos intentos pero tres

valores altos en las estrategias.

La presencia de estos picos tiene la particularidad de estar en las primeras y Gltimas
sesiones, mostrando un desempefio pasivo en las sesiones medias. Presentando el cambio y
la evolucion en el uso de las estrategias de una manera no progresiva, realmente abriendo la
posibilidad a un momento de retraimiento en cuanto a las acciones pero que posibilite un

mejor desempefio en sesiones posteriores.
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La mayor concurrencia de datos, se encuentra en los valores 1 al 4, estrategias que
no culminan con un acercamiento al objetivo. Este individuo presenta un desarrollo de la
tarea pasivo, sus estrategias mas recurrentes son basicas y no demuestra muchos cambios
trascendentales, sin embargo, esos pequefios cambios demuestran una evolucion en la

manera como se representa la situacion e intenta resolverla.

Nino 4 todas las sesiones
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=

=
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—4—SESION 1

- SESION 2

= SESION 3

SESION 5

{=SESION 6

SESION 7

Valor Estrategia

it SESION 8

SESION 9
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SESION 10
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SESION 12
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DIECISIETE
DIECIOCHO

DIECINUEVE

Figura 5. Desempefio por trayectoria nifio 4

Esta grafica muestra una gran acumulacién de datos dado el nimero de sesiones
asistidas y el nimero de intervenciones empleadas en cada sesién. EI comportamiento del
grafico muestra mucha concurrencia de datos en la zona posterior, entre los valores 1 — 4
estrategias calificadas como basicas y alejadas del objetivo, estrategias transitorias donde el
nifio reconoce los elementos del juego, que no puede determinarse como perdida porque

cada experiencia le nutre en el manejo de una nueva disciplina deportiva.
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La grafica también muestra una concurrencia de datos en la zona superior, entre los
valores 7 — 10 dadas principalmente en las primeras y Gltimas sesiones, siendo este Gltimo
un dato caracteristico de los tres individuos. Estas estrategias de la 7 a la 10 muestran un

juego entre diferentes combinaciones que terminan en tiro a cesta.

Las trayectorias presentan picos muy altos y muy bajos alejandose de una
trayectoria progresiva, lineal o facilmente predecible. Estas trayectorias evidencian grandes

cambios en cortos lapsos de tiempo asi como en largos lapsos.
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Figura 6. Desempefio por trayectoria nifio 10

Puede verse una alta concurrencia de datos, tanto que es dificil vislumbrar de

manera clara cada trayectoria. Todos los cambios o transformaciones en las estrategias
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pueden ubicarse entre dos intervalos distantes, uno en la parte superior, del valor 6 — 9 y el

otro en la parte inferior entre los valores 1 — 3.

Las trayectorias se asemejan a EGC (ondas de electrocardiograma) con grandes
picos y cambios en pequefios tramos. En general el nimero de intentos durante todas las
sesiones son de un numero superior. Muestra una constante blusqueda de la esférica y del
uso de varias estrategias pero con preferencia de alguna de ellas. Aunque los datos en las
estrategias de menor valor es superior, se ve una constancia importante en las estrategias de

valor superior orientadas a la resolucion de la tarea.

Las trayectorias de las estrategias no poseen una forma especifica, ni un patrén de
accion facilmente predecible, ellas se trasforman y cambian tanto intra-sesion como inter-
sesion. Estas trasformaciones y cambios suceden tanto en los momentos iniciales del
proceso (primeras sesiones) como en los intermedios y finales. El proceso por el que estan
pasando los individuos durante el aprendizaje de esta disciplina es de constantes micro
cambios, por nuevas experiencias y nuevas ensefianzas (tanto técnicas como tacticas) que
modifican la manera como este se representa el escenario de juego y posibilita nuevas

formas de actuar, asi como recurrir a antiguas cuando sea necesario.

Trayectorias, cambios y transformaciones en las estrategias de planificacion en una

sesion y varias sesiones de juego en los tres nifios

La sintesis de los cambios en las estrategias de planificacion de los nifios 2
(demostro 6 tipos de estrategias) , 4 (demostr6 ocho tipos de estrategias ) y 10 (demostrd

ocho tipos de estrategias) dejan las siguientes evidencias considerando la recurrencia y la
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efectividad. La estrategia mas recurrente en el desempefio del nifio 2 se presentd en 26
ocasiones, esta se describe como la combinacion de dos elementos finalizando con la
entrega o pérdida del balon. La estrategia mas recurrente en el desempefio del nifio 4 se
presento en 54 ocasiones al combinar dos acciones finalizando con la pérdida del balon o
la entrega del mismo y finalmente la estrategia mas recurrente en el desempefio del nifio 10
se presento en 38 ocasiones combinando dos acciones terminando en un pase o pérdida del
balon. Las estrategias mas recurrentes en los tres nifios coinciden en la conformacion de las

mismas; dos acciones para tratar de lograr el objetivo.

La estrategia mas recurrente en el desempefio de los tres nifios la presento el nifio 4
en 54 ocasiones la cuél combina dos acciones pero finaliza con la pérdida del balén o
entrega del mismo. Las estrategias menos recurrentes en el desempefio de cada uno de los
nifios son las siguientes; el nifio 2 en una ocasion logro ejecutar un tiro a cesta con un
movimiento, el nifio 4 en una ocasién logro ejecutar un tiro a cesta con un movimiento y el
nifio 10 en dos ocasiones logro combinar dos acciones y cambiar de ubicacion espacial en
el campo de juego en relacion al objetivo. La estrategia menos recurrente en el desempefio
de los tres nifios fue la de lograr ejecutar un tiro con un movimiento, esta fue llevada a cabo

por los nifios 2 y 4.

La efectividad de las estrategias de los nifios 2, 4 y 10 se explica en el siguiente
balance: el nifio 2 demostré 6 estrategias diferentes de las cuales cuatro fueron poco
efectivas y solamente dos lograron aproximarse al objetivo de encestar con un porcentaje
de efectividad del 33, 33 %. El nifio 4 presento 8 estrategias distintas de las cuales cuatro
fueron poco efectivas y las restantes cuatro presentaron un porcentaje de efectividad del

50%. El nifio 10 presento 8 estrategias de las cuales tres fueron poco efectivas y las
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restantes cinco en relacion al objetivo tuvieron un porcentaje de efectividad del 62,5 % . La

estrategia mas efectiva fue entonces la del nifio 10 con un porcentaje del 62,5 %.

En el caso de las trayectorias a lo largo de las sesiones se encontrd; la trayectoria en
el caso del nifio 2 con mayor numero de oscilaciones fue la nimero 2 con tres oscilaciones,
en el caso del nifio 4 fueron las trayectorias 1,6, 9 y 10 con cinco oscilaciones, en el caso
del nifio 10 fue la trayectoria 3 con siete oscilaciones. En general la estrategia mas
utilizada por los nifios fue la estrategia (movimiento-pase/pierde) asignada con el valor 2 en
la presentacion de las trayectorias y identificada con el color gris oscuro en la presentacion
de los cuadrantes. Esta estrategia es la base para que el nifio pueda acceder a otros
movimientos mas elaborados posteriormente. Las trayectorias de los nifios 4 y 10 se
caracterizan por variaciones de picos altos hacia picos bajo o viceversa; es decir el paso
entre una estrategia basica hacia una conformada por varias acciones. Las trayectorias en el
caso del nifio 2 son constantes en su inicio y finalizacién, presentan pocas oscilaciones

entre los tipos de estrategias.

Las trayectorias no poseen una forma especifica, ni un patron de accion facilmente
predecible, se trasforman y cambian tanto intra-sesion como inter-sesion. Estas
trasformaciones y cambios suceden tanto en los momentos iniciales del juego (primeras
sesiones) como en los intermedios y finales. EI momento por el que estan pasando los
individuos durante el aprendizaje de esta disciplina es de constantes micro cambios, por
experiencias y ensefianzas nuevas (tanto técnicas como tacticas) que modifican la manera
coémo el individuo se representa el escenario de juego Yy le posibilita nuevas formas de
actuar asi como recurrir a antiguas experiencias cuando sea necesario. Experimentar con

nuevas estrategias de planificacion no es necesariamente un indicador de mejor desempefio
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0 que una nueva estrategia va a quedar estipulada para las siguientes sesiones, ni el retomar
estrategias pasadas con poca efectividad sugiere un retroceso problematico, es una vuelta
atras propia del cambio, que se acerca o aleja del equilibrio pero es propia del proceso de

transicion.

Puede evidenciarse alli la existencia de la variabilidad como un producto de la
presencia de maltiples acciones que hacen parte tanto de estrategias de planificacion
efectivas como no efectivas, evidencia la presencia de multiples estrategias, cémo en el uso
de estas la variabilidad se convierte en una constante, que sugiere una constante busqueda
por parte del individuo y puesta en juego de los recursos que posee para dar respuesta a la
situacion que da como resultado nuevas estrategias o la necesidad de retomar antiguas en

momentos especificos del juego.
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DISCUSION

Este trabajo de grado estuvo orientado a reconocer el cambio en las estrategias de
planificacién cognitiva que llevan a cabo tres nifios durante varias sesiones de juego en el
baloncesto. Los nifios se encuentran en un nivel de dominio denominado novatos por el
control que tienen sobre balon, la técnica y la capacidad de recordar reglas de juego. Las
preguntas de investigacion fueron las siguientes; ¢ Cuales son las trayectorias, los cambios y
transformaciones de las estrategias de planificacion que ocurren en una sesion de juego y a
lo largo en varias sesiones de juego?, ¢Cdémo el cambio en las estrategias utilizadas a lo
largo de varias sesiones de juego sugiere un cambio en el funcionamiento de la
planificacion a nivel intrasujeto? , y finalmente ¢El funcionamiento de la planificacion se
adapta a diversas situaciones durante una sesion de juego? O ¢Cada situacion en la sesion

requiere de alguna planificacion especifica?

Dando respuesta a la pregunta 1 se retomara el concepto de la transicion entendido
como “un fenémeno del cambio que se manifiesta cuando el sujeto debe enfrentar dos
estrategias contradictorias que lo aproximan o lo separan del equilibrio” (Puche & Ossa,
2006, p.34). Como se presento en el andlisis de resultado, las estrategias presentadas por los
individuos no tenian la caracteristica de presentarse en una linea recta progresiva, siempre
hacia mejores resultados y mejores formar de resolver el problema. Eventualmente en cada
una de las sesiones desde las primeras hasta las mas avanzadas en las observaciones se
presentd una 0 mas veces estrategias simples o de combinacion simple no efectivas,
calificadas como las mas bajas en ejecucion y las que menos razén dan de un proceso de

planificacion, donde se prevé el obtener un fin. Este proceso es caracteristico de la
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transicion, la manera en que durante una misma sesion coinciden varios tipos de estrategias

aunque sean contrarias en funcion de lograr el objetivo del juego.

En relacion a la pregunta 2, se retoma la nocion de cambio desde la definicion de
variabilidad la cual se centra en determinar diversidades de patrones expresados en
acciones en nifios de mismas edades. Se encontr6 también que aun en diferentes edades los
nifios pueden presentar también diferentes opciones para resolver una situacion. No existe
una secuencia Unica que los tres nifios hayan adoptado, sino que, a partir de su experiencia
directa con el juego y el reconocimiento de sus condiciones fisicas cada uno establecid
acciones basicas y fue elaborando combinaciones en busca de lograr el objetivo de encestar.
La evidencia de diferentes acciones expresadas en estrategias de planificacion en el
desempefio de los tres nifios permite considerar el repertorio de acciones que van
adquiriendo a lo largo de cada una y todas las sesiones y como estas se van configurando de
una manera encadenada dando lugar a una estrategia. La variabilidad como fenémeno
estuvo presente desde la primera hasta la Ultima sesién en la cual intervinieron los nifios,
esta proporcion6 una comprension acerca de como al mirar una de las metas del juego del
baloncesto: encestar. El jugador desarrolla acciones, realiza combinaciones cortas o
elaboradas con ellas, y las modifica en el transcurso del juego y de acuerdo a las demandas

que esté presente.

La ultima pregunta planteada en la investigacion, responde a la iniciativa por
explorar detalladamente cdmo se comporta la estrategia de planificacion en la situacion de
juego considerando que es un problema abierto el baloncesto. No obstante
metodoldgicamente los datos recogidos no alcanzan a delimitar las particularidades de cada

una de las situaciones de juego debido a que un minimo cambio por ejemplo (posicién
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propia, la de los comparieros, adversarios o esférica) altera toda la situacion
constantemente. Lo anterior sustenta imposibilidad de responder en su totalidad a la tercera
pregunta. Si bien no se puede asegurar que el funcionamiento de la planificacion es
particular en cada una de las situaciones del juego, por medio de los datos obtenidos se
abre la posibilidad de pensar que como la dinamica es una caracteristica propia del deporte
y las estrategias presentadas por los nifios dan cuenta de una variabilidad constante podria
existir una correspondencia entre las diferentes situaciones y las diferentes estrategias que
cada nifio empleo. Aungue también es cierto que esos cambios en las estrategias pueden
responder a otros aspectos propios del aprendizaje y no necesariamente a las diferentes

situaciones del juego.

Planificar implica conocer las reglas del juego y las acciones que pueden estar
vinculadas con el logro del objetivo. La preparacion de los nifios antes de enfrentarse a la
situacion da cuenta del acercamiento previo a la resolucion misma de la tarea donde les es
posible reconocer las acciones que los aproximen a realizar un tiro efectivo o un intento de
cesta. Cuando los nifios optan por dar un paseo o no pueden sostener el dominio del balén
en sus manos porgue otro nifio se los quito se puede inferir que dentro de sus estrategias de
planificacién no consideran en todos los casos que pueden alejarse del objetivo del juego
(encestar) pues esta decision o circunstancia del juego podria alejarlo del dominio del balén
por algunos 0 muchos minutos de juego. La prevision como representacion de acciones
basadas en experiencias pasadas le permitio a los individuos la adquisicion progresiva de
ciertas acciones necesarias para lograr el objetivo pero también ir enfrentandose en duelos 1
contra 1 a sus adversarios para lograr un sector identificado como favorable y realizar tiros

con anterioridad en alguna sesion.
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La participacion activa del nifio durante el juego del baloncesto facilita que su
aprendizaje in situ le haya otorgado progresivamente en cada sesion experiencias directas
con el manejo del balon y poder decidir asi que acciones ejecutar. Los registros de video
otorgaron facilidades para identificar en que momentos del juego de baloncesto los nifios
Ilevaron a cabo la anticipacion anudando acciones con el balon tales como driblar, fintar y
tirar a cesta. Las implicaciones causadas por las acciones de los nifios expresadas en las
estrategias de planificacion se centraron en tener o no el dominio del balén y la resolucion
del mismo, pues en ocasiones los nifios lograron desplazarse hasta la zona de tiro y

cedieron el baldn con pases.

En conclusién la investigacién intento responder los siguientes objetivos; reconocer
el cambio en las estrategias de planificacion cognitiva que llevan a cabo tres nifios durante
varias sesiones de juego en el baloncesto, identificar el tipo de planificacion que estéa detras
de las estrategias que utilizan los nifios en la préctica deportiva del baloncesto y describir
las trayectorias, los cambios y las transformaciones que ocurren dentro de una sesion de
juego y a lo largo de varias sesiones de juego. Se encontrd que las estrategias de
planificacion cognitiva fueron variables en cada una de las sesiones y en el transcurso de
las mismas, los cambios presentados en ellas son producto de variaciones entre estrategias
muy basicas no orientadas al objetivo y estrategias mas elaboradas en relacion al mismo.
Las estrategias no demostraron un patron o secuencia acumulativa estable durante las
sesiones, sino por el contrario presentaron oscilaciones tipicas del cambio y de una forma

dindmica del aprendizaje.

Se identificd que existen en el desempefio de los nifios dos maneras de planificar, la

primera referida al uso de patrones de movimientos basicos que el nifio conoce o0 maneja

57



en reiteradas intervenciones de juego, sugiriendo un analisis de las destrezas propias para
responder a las exigencias del juego. La otra forma de planificacion considera los
desplazamientos para llegar a una ubicacion espacial adecuada y lograr el objetivo de
encestar, permitiendo inferir un analisis previo del sector, el movimiento y la fuerza para
realizarlo. Se encontro también que las trayectorias presentan en ocasiones diferencias en
los picos entre estrategias basicas hacia otras mas elaboradas o viceversa. Las
intervenciones de los nifios expresadas en las trayectorias son mas enriquecedoras para
identificar y comprender los cambios y transformaciones de la estrategia en una sesion o
durante varias sesiones. Se presentaron diferencias en las trayectorias de los nifios, se
identificé que a mayor nimero de intervenciones mayor nimero de cambios y
transformaciones en la trayectoria. El nifio 2 presento menor nimero de trayectorias y
variaciones entre los tipos de estrategias frente a los nifios 4 y 10 quienes en sus

trayectorias evidenciaron mayores fluctuaciones.

Se recomienda a futuras investigaciones hacer un uso de una herramienta de
recoleccion de datos exhaustiva de toda la situacion intentando mantener la autenticidad de
un escenario real llevando a cabo rigores metodolégicos que permitan tener mas seguridad
de los resultados obtenidos. También se sugiere retomar estos temas tedricamente
“innovadores” en escenarios diferentes al contexto escolar, tales como arte, tiempo de ocio
y deporte que orienten como se comporta la cognicion humana en diferentes escenarios en
la vida cotidiana. Ademas se sugiere orientar el interés de la psicologia hacia el deporte
como un escenario fructifero en la influencia en el desarrollo del nifio. Se recomienda tener

en consideracion este tipo de investigaciones para explorar nuevas lineas de conocimiento
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en Universidades, centros deportivos y clubes que acercan la relacion entre psicologia y

deporte.
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OTROS COMPONENTES DE LAPROPUESTA

Cronograma

Una vez obtenida la aprobacion del proyecto, el cronograma cubrird 12 meses

calendario que deben coincidir con las asignaturas: Trabajo de grado | y Trabajo de grado Il

Meses

Actividad

Ene

Feb

Mar

Abr

May

Jun

Jul

Ago

Sep

Oct

Nov

Dic

Ene-

Feb

Pesquisa

Bibliografica

Reunidn con el
entrenador de
Baloncesto de

los nifios

Visita para

observar como
se desarrolla el
entrenamiento

de los nifios

Reunion con
Padres de
Familia,
Entrenador y

Nifios (Firma
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del
consentimiento

Informado)

Asesorias con el
Director de
Trabajo de

Grado

Recoleccion de
informacion

Filmografica

Guardar en

diferentes sitios

las filmaciones

Transcripcion de
informacion

Filmogréfica

Reunion con
Padres de
Familia,
Entrenador y
Nifios (Para
hacer un cierre

de
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agradecimiento)

Analisis de la
transcripcion de
informacién
Filmografica

(Individual)

Analisis de la
transcripcion de
informacion de

videos (Grupal)

Extraer
categorias en

rejillas

Creacion de

rejillas

Paso de
informacion

entre rejillas

Resultado y

analisis

Discusion
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Guardar en
diferentes sitios
la transcripcion
de datos e
informacién del

trabajo de grado

Elaboracién de

Documento

Final

Redaccion y
Revision del

documento Final

Sustentacion

trabajo de grado
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Anexos y materiales relacionados

ANEXO.1 Consentimiento informado

\a4 Universidad del Valle

UNIVERSIDAD DEL VALLE

CONSENTIMIENTO INFORMADO DE PADRES DE FAMILIA Y/O REPRESENTANTES

LEGALES DE MENORES

Este documento esta dirigido al padre de familia del nifio (ESCRIBEN EL NOMBRE DEL
NINO) de edad (;???) y que se encuentra... (Matriculado, atendido, inscrito, etc....) en el
(centro educativo..... o fundacion... dependiendo el caso) y a quién le vamos a pedir que
participe en un proceso de seguimiento audiovisual a partir del registro de varios

entrenamientos de baloncesto en los que el participa.

Nosotros (Karen Lorena Fernandez Torres, Sharon Julieth Mosquera Vélez y Jesus Libanier
Restrepo Lopez), somos estudiantes de noveno semestre del Instituto de Psicologia de la
Universidad del Valle, sede Palmira, y necesitamos llevar a cabo un proceso de registro
audiovisual de los entrenamientos, movimientos y gestos técnicos que se llevan a cabo
durante un entrenamiento por parte del grupo de baloncesto. El objetivo es poder explorar,
conocer y comprender los modos en que la planificacion cognitiva se lleva a cabo en los

nifios al practicar baloncesto.
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Es pertinente puntualizarle que este trabajo ird desde Febrero de 2014 hasta Junio de 2014 y
se desarrollara de la siguiente manera (una sesion por cada semana). En estos espacios el
menor (ESCRIBIR EL NOMBRE DEL SUJETO) participara en grabacion llevada a cabo

por los estudiantes de psicologia.

Los resultados no tienen un fin evaluativo del desempefio del nifio, ni se busca reconocer en
el elementos clinicos evaluativos, tampoco los registros tienen que ver con la seleccion o
eleccion que lleve a cabo el entrenador del equipo de baloncesto para los partidos oficiales

0 de campeonato.

Su decision de que su hijo (DEPENDIENDO EL CASO, O SOBRINO, ETC.) participe en
este proceso es completamente voluntaria. Es su decision el que su hijo (a) participe o no.
Si usted elige no consentir, todos los servicios que usted y su nifio reciban de este
(COLEGIO, FUNDACION, CENTRO, ETC.) continuaran y nada cambiard. De igual
manera, el participar en este proceso no representard ningin beneficio econdmico,
académico o de tratamiento profesional ni a los representantes ni al menor. Usted puede

cambiar su decision mas tarde y dejar de participar, ain cuando haya aceptado previamente.

Si tiene alguna duda o desea una reunion personal con nosotros por favor no dude en

solicitarla, sea antes, durante o finalizado el proceso, nuestros datos son:

-Karen Lorena Fernandez Torres, 3116298717, karen.lorena.fernandez

@correounivalle.edu.co
-Sharon Julieth Mosquera Veélez, 3137616120, sharon.mosquera@correounivalle.edu.co

-JesUs Libanier Restrepo Lopez, 3172719597, jesus.restrepo@correounivalle.edu.co
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A continuacion usted podré decidir si estd de acuerdo o no en que su hijo (ESCRIBIR EL
NOMBRE) participe en este proceso, recuerde que no habra ningun tipo de consecuencia o

compensacion al respecto.

He sido invitado para que mi hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en un proceso de
registro filmografico. Entiendo que ello significa filmar el entrenamiento, con todo lo que
acontece en el mismo. He sido informado de los alcances del proceso y sus limitaciones.
Soy consciente de que puede que no haya beneficio personal para mi o mi hijo (DEFINA
PARENTESCO) y que no seré compensado. Se me ha proporcionado el nombre de los

estudiantes que pueden ser contactados facilmente usando el nimero que se me dio.

He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante:
Nombre del Padre/Madre o Representante legal:
Firma del Padre/Madre o Representante legal:

Fecha:

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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Anexo. 1.2 Formato solicitud carta IMDER
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i SEDE PALMIAA N
Direccion FORMATO SOLICITUD DE CARTA
Coordinaciones de Programa

. &

FECHA DE ELACORACIGH
| |

Sanores:

UNIVERSIDAD DEL VALLE SEDE PALMIRA

am:POOT.__

Coordinedorode

Palmire

Por madio de la presenie nos permiimos soliciEr una cara para reslizar una wisita & la empresa o inshiucian
_, dmgida 3 Senona)

conelcagode ___  _ELobjewodelavistees
Y — ™ la poblacian
requendaes  yeeregdoeran wiElEsconunaduracknde
C20a ¥iSna, E5l3 WSh3 SeRdFE COMO Zpome 3 e asgneure 0 ThEio |
asesoracel doceete
Los esludlamiasde __ semeasina 5an los siguiantes:

NOMERE CODIGD CEDULA
AniEments,

Estudianie Responsahia
Tedefona:

OBSERVACIONES (3 las hay):
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del participante: Samoe) Fevno o e CG&TC@:!@ MeweS 1
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: OUT’L Mooy

Firma del Padre/Madre o Representante legal: Ao Merey

Fecha: ¥corvevo- 1S-2014,

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre dgl participante: S\ ¢ Gew Mo\ MSSqUca C
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: &\ o. =\t WMegouerw Q.
Firma del Padre/Madre o Representante legal:  BNN & T\1Lww Moy a—ekh
Fechaa 2 o 2¢o\Y

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacién proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del participante: Kevn Oy A daawno e

Nombre del Padre/Madre o Representante legal: G(D‘ﬁc\ D«PETKQ/‘ "

Firma del Padre/Madre o Representante legal:

Fecha: @@JM I~ 20ty

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacién proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualgquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del parti01pante:\)0$é Eﬂ?ﬂﬂ(/e/ /B‘f'jafolﬂ 7;;]'/(0
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: A ( ba Nivia ﬁ () llo
Firma del Padre/Madre o Representante legal: Allp,  aiv, e Trv ( flo
Fecha: /5/ 02//7‘

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

»

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del participante: 55‘71-1\"6\ 60 Ao w) 24 é’o/vak T
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: [ ;bay do ZJoait« ©
Firma del Padre/Madre o Representante legal: '%f AW)‘J 4 %’”“; 2

Fecha: paovle 24 27¢ /[}

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacién proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualguier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante: Dq\'\n N GO any Gy O
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: ? QQ\ Q Q QS0
Firma del Padre/Madre o Representante legal: '? O\\B\Q\QQSSQ

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.



78

He leido la informacién proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante: JOﬂ ~“-) ,
@han Daud Mepa C.
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: 4
o Milene Qe

Firma del Padre/Madre o Representante legal:

Fecha: %CA

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencién ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
. o
Nombre dg:l participante: ‘Y\K_\(\é@.ﬁ,\éﬁb\‘\\ﬁ, \) H\I\gb\ L\\J\\ Q\/\d.x \d_,

Nombre del Padre/Madre o Representante legal: :F;)hv\ ?Q,\O\O &Q‘LW

Firma del Padre/Madre o Representante legal:T waWn ?&,\@\C bbﬁ&ﬂ O
Fecha: i_o o O 5 -——10\ B\

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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e

He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante:

Toanie]| Shoen MoJicq Perez.

Nombre del Padre/Madre o Representante legal: onicqg /%r\e{ %
oniea terez P> .

Firma del Padre/Madre o Representante legal:
@lﬂbﬁ “lis l“éﬂ-u C

Se ha proporcionado una copia del documento al r en legal del menor.

Fecha: febmm 1S - 2014
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualguier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencién ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante: = Qba ) 7L[q ~ PO moro »ZQ A

S
t
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: / £ Zéo v O /‘-7 (8.4
Firma del Padre/Madre o Representante legal: ‘“‘/\(jg“ C ~
Fecha:

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante: 7 >d w2l % ” &/I e 124%)"47

Nombre del Padre/Madre o Representante legal:

Firma del Padre/Madre o Representante legal: ‘E;{ et W - % 'Z',?G >
Fecha: /é/fen? 272 /W/L/

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencién ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del participante: {9 Q,q,&ﬂ\(- q“T) ":Za.
Nombre del Padre/Madre o Representante legal: Wﬂ\ Jrre lQ ' z

Firma del Padre/Madre o Representante legal: 2 g ﬁi W/’( .

Fecha: M.W-{O /:} ?‘0‘\/

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencion ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).
Nombre del participante: CAldS Manve) Zodsi Sver- ’

Nombre del Padre/Madre o Representante legal: Cawhs Cadsisvel

Firma del Padre/Madre o Representante legal: W ﬁ

Fecha: Zol425 10

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal del menor.
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He leido la informacion proporcionada. He tenido la oportunidad de preguntar dudas

sobre ello y se me ha respondido satisfactoriamente.

Consiento voluntariamente de que ni hijo (DEFINA PARENTESCO) participe en este
estudio y entiendo que tengo el derecho de retirar al nifio en cualquier momento sin que

afecte de ninguna forma mi atencién ni la del nifio en el (DEFINA INSTITUCION).

Nombre del participante: Lavma Urre S“‘Q -ZEIPU“"@

| Cristina zo@ch 0

Nombre del Padre/Madre o Representante legal: ™| <}

Firma del Padre/Madre o Representante legal:

Fecha: |O- OS5~ 20 |4. /

Se ha proporcionado una copia del documento al representante legal dgf menor.
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Posicion de la Mirada de la
Persona Accion/ Balon | Posicidn de las manos Persona Destino
1 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Reversible Mirando el balén Efectivo
2 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Reversible Mirando el balén No efectivo
3 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Reversible Mirando al frente Efectivo
4 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Reversible Mirando al frente No efectivo
5 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado al frente | Mirando el balén Efectivo
6 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado al frente | Mirando el bal6n No efectivo
7 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado al frente | Mirando al frente Efectivo
8 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado al frente | Mirando al frente No efectivo
9 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado atras Mirando el balén Efectivo
10 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado atras Mirando el balén No efectivo
11 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado atras Mirando al frente Efectivo
12 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Pique cruzado atras Mirando al frente No efectivo
13 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Entre las piernas Mirando el balén Efectivo
14 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Entre las piernas Mirando el balén No efectivo
15 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Entre las piernas Mirando al frente Efectivo
16 | Sobrepasar un jugador | Cambio de mano | Entre las piernas Mirando al frente No efectivo
17 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando el balén Efectivo
18 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando el balén No efectivo
19 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando el balén Efectivo
20 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando el balén No efectivo
21 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando al frente Efectivo
22 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando al frente No efectivo
23 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando al frente Efectivo
24 | Sobrepasar un jugador Finta Mirando al frente No efectivo
25 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando el balén Efectivo
26 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando el bal6n No efectivo
27 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando el balén Efectivo
28 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando el bal6n No efectivo
29 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando al frente Efectivo
30 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando al frente No efectivo
31 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando al frente Efectivo
32 | Sobrepasar un jugador | Antes de Lanzar | Finta Mirando al frente No efectivo




Posicién de la Accion / Mirada de la Posicién Movimiento
Persona Balon Posicién de las manos Persona espacial espacial Efectividad
00| 1] Estatico En rebote | Mano derecha Mirando el balon Norte-Oriental
Norte-
0|0 | 2| Estatico En rebote | Mano derecha Mirando el balén Occidental
0| 0| 3| Estatico En rebote | Mano derecha Mirando el balén Sur-Oriental
0|0 | 4| Estatico En rebote | Mano derecha Mirando el balon Sur-Occidental
0|0 |5 | Estatico En rebote | Mano derecha Mirando al frente Norte-Oriental
Norte-
0|0 |6 | Estatico En rebote | Mano derecha Mirando al frente Occidental
0|0 | 7| Estatico En rebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Oriental
0| 0| 8| Estatico En rebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Occidental
0|09 | Estético En rebote | Mano izquierda Mirando el balén Norte-Oriental
Norte-
0|10 | Estatico En rebote | Mano izquierda Mirando el balén Occidental
0]1|1]Estatico En rebote | Mano izquierda Mirando el balén Sur-Oriental
0| 1] 2] Estético En rebote | Mano izquierda Mirando el balén Sur-Occidental
0| 1] 3] Estético En rebote | Mano izquierda Mirando al frente Norte-Oriental
Norte-
1| 4 | Estético En rebote | Mano izquierda Mirando al frente Occidental
1|5 | Estético En rebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Oriental
0| 1]6 | Estatico En rebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Occidental
Ambas manos
0|1]7]| Estatico En rebote | escalonadas Mirando el balén Norte-Oriental
Ambas manos Norte-
01| 8| Estatico En rebote | escalonadas Mirando el balén Occidental
Ambas manos
0| 1]9] Estético En rebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Oriental
Ambas manos
0|20 ] Estatico En rebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Occidental
Ambas manos
02| 1] Estatico En rebote | escalonadas Mirando al frente Norte-Oriental
Ambas manos Norte-
0| 2| 2| Estatico En rebote | escalonadas Mirando al frente Occidental
Ambas manos
0| 2| 3| Estatico En rebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Oriental
Ambas manos
2 | 4 | Estatico En rebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Occidental
2 | 5| Estético En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Norte-Oriental
Norte-
0|26 | Estatico En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el bal6n Occidental
0] 27| Estatico En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Oriental
02| 8] Estético En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Occidental
0|29 | Estatico En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Norte-Oriental
Norte-
0| 3]0 | Estético En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Occidental
03] 1] Estético En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Oriental
0| 3] 2| Estatico En rebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Occidental
0| 3| 3| Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Norte-Oriental
Norte-
0| 3|4 | Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando el bal6n Occidental
0| 3|5 | Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Oriental
0| 3|6 | Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Occidental
0| 3| 7| Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Norte-Oriental
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Norte-

0] 3| 8 | Estético Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Occidental
0] 3|9 | Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Oriental
0] 4|0 | Estatico Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Occidental
0|4 |1|Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de ataque
0[4]2]|Enmovimiento | En rebote | Mano derecha Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de defenza
0|4 ]3| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén ’(;l)ggti?iental Zona de ataque
0]4 |4 ]| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén ’(;l)ggti?iental Zona de defenza
0[4|5| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén Sur-Oriental Zona de ataque
0|4 6| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén Sur-Oriental Zona de defenza
0|4 |7|Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de ataque
0]4|8]| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando el balon Sur-Occidental | Zona de defenza
0|4 |9| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de ataque
0]5] 0] Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de defenza
0|5]| 1| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente lc\l)ggtizental Zona de ataque
05| 2| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente lc\l)ggtizental Zona de defenza
0[5 (3| Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Oriental Zona de ataque
0|5 |4 | Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Oriental Zona de defenza
0|5 |5 | Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de ataque
0|5 |6 | Enmovimiento | Enrebote | Mano derecha Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de defenza
0|5] 7| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de ataque
0[5 |8 ]| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de defenza
0|5]|9| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén gg?ifiental Zona de ataque
0|6|0]| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balon ggcr:tiec}iental Zona de defenza
0[6]1]|Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén Sur-Oriental Zona de ataque
0|6]2]| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén Sur-Oriental Zona de defenza
0|6 |3| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balon Sur-Occidental | Zona de ataque
0|6 |4 |Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de defenza
0|6 |5| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de ataque
0|6 |6 | Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de defenza
0|6| 7| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente gg?ifiental Zona de ataque
0|6 |8| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente ’C\I)tc:)cr:tizental Zona de defenza
0[6|9]| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Oriental Zona de ataque
0[7]0]|Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Oriental Zona de defenza
0|7]1]|Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de ataque
0|7|2]| Enmovimiento | Enrebote | Mano izquierda Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de defenza
Ambas manos
0[7|3]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de ataque
Ambas manos
0]7[4]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el bal6n Norte-Oriental | Zona de defenza
Ambas manos Norte-
0[7|5]| Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Occidental Zona de ataque
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Ambas manos Norte-
0[7]6| Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Occidental Zona de defenza
Ambas manos
0|7]7]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Oriental Zona de ataque
Ambas manos
0|7]8]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Oriental Zona de defenza
Ambas manos
0|7|9| Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de ataque
Ambas manos
0[8|0|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de defenza
Ambas manos
0|8]1]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de ataque
Ambas manos
0|8]2]|Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de defenza
Ambas manos Norte-
0| 8|3 | Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Occidental Zona de ataque
Ambas manos Norte-
0|8 |4 | Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Occidental Zona de defenza
Ambas manos
0|8 |5 | Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Oriental Zona de ataque
Ambas manos
0|86 | Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Oriental Zona de defenza
Ambas manos
0|8 ]|7| Enmovimiento | Enrebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de ataque
Ambas manos
0|8]8]|Enmovimiento | En rebote | escalonadas Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de defenza
0|8]9|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de ataque
0|90 | Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Norte-Oriental | Zona de defenza
Norte-
0[9]1]|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Occidental Zona de ataque
Norte-
0[9]2]| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Occidental Zona de defenza
09| 3| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Oriental Zona de ataque
0[9]4|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Oriental Zona de defenza
0]9|5| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de ataque
0]9|6| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando el balén Sur-Occidental | Zona de defenza
0/9]7|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de atague
0|9 |8 | Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Norte-Oriental | Zona de defenza
Norte-
0]9]9| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Occidental Zona de ataque
Norte-
1]0|0 | Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Occidental Zona de defenza
1/0|1]|Enmovimiento |Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Oriental Zona de ataque
1]0|2|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Oriental Zona de defenza
1|0 (3| Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de ataque
1/0[4|Enmovimiento | Enrebote | Ambas manos al tiempo | Mirando al frente Sur-Occidental | Zona de defenza
1/0([5]| Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Norte-Oriental | Dobre ritmo
1|06 | Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el bal6n Norte-Oriental | No permitido
Norte-
1|07 |Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Occidental Daobre ritmo
Norte-
1|0 (8| Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Occidental No permitido
1]0|9 | Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Oriental Dobre ritmo
1|1(0|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Oriental No permitido
1]1|1|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Occidental | Dobre ritmo
1|1|2|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando el balén Sur-Occidental | No permitido
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1]1|3|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Norte-Oriental | Dobre ritmo
1]1|4|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Norte-Oriental | No permitido
Norte-
1|1|5|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Occidental Dobre ritmo
Norte-

1|16 |Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Occidental No permitido

1]1|7|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Oriental Dobre ritmo

1|1|8|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Oriental No permitido

1]1|9|Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Occidental | Dobre ritmo

1|2 |0 | Enmovimiento | Sostenido | Ambas manos Mirando al frente Sur-Occidental | No permitido

1]2]|1 ] Saltar con balén | lanzar a cesta

1|2 |2] Saltar con balén | pasar a un compafiero

1]2] 3] Saltar con balén | quedarse con el balén
Tiroa

112(4 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa

1]12|5 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa

1]12|6 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa

112|7 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa

1128 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Aro Punto
Tiroa

112]9 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Aro No punto
Tiroa

1130 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Malla Punto
Tiroa

1131 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna Por fuera No punto
Tiroa

113]2 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona interna A otro jugador No punto
Tiroa

113]3 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiroa

113]4 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiroa

1/3|5 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Recuadro interior Punto
Tiroa

1|13|6 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Recuadro interior No punto
Tiroa

1137 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Aro Punto
Tiroa

113(8 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Aro No punto
Tiroa

1139 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Malla Punto
Tiro a

11410 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa Por fuera No punto
Tiroa

1141 cesta Mufiequeo Mira el aro Zona externa A otro jugador No punto
Tiroa

114]2 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior Punto
Tiro a

114(3 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiro a

144 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Recuadro interior Punto
Tiroa

1/4]5 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiroa

1146 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Aro Punto
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Tiroa

7 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Aro No punto
Tiroa

8 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Malla Punto
Tiroa

9 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres Por fuera No punto
Tiroa

0 cesta Mufiequeo Mira el aro Linea de tres A otro jugador No punto
Tiroa Linea de tiro

1 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Recuadro exterior Punto
Tiroa Linea de tiro

2 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Linea de tiro

3 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Recuadro interior Punto
Tiroa Linea de tiro

4 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Recuadro interior No punto
Tiroa Linea de tiro

5 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Aro Punto
Tiroa Linea de tiro

6 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Aro No punto
Tiroa Linea de tiro

7 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Malla Punto
Tiroa Linea de tiro

8 cesta Mufiequeo Mira el aro libre Por fuera No punto
Tiroa Linea de tiro

9 cesta Mufiequeo Mira el aro libre A otro jugador No punto
Tiro a Mira a cualquier

0 cesta Mufiequeo parte Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier

1 cesta Mufiequeo parte Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier

2 cesta Mufiequeo parte Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier

3 cesta Mufiequeo parte Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

4 cesta Mufiequeo parte Zona interna Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier

5 cesta Mufiequeo parte Zona interna Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier

6 cesta Mufiequeo parte Zona interna Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier

7 cesta Mufiequeo parte Zona interna Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier

8 cesta Mufiequeo parte Zona interna A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier

9 cesta Mufiequeo parte Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier

0 cesta Mufiequeo parte Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier

1 cesta Mufiequeo parte Zona externa Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier

2 cesta Mufiequeo parte Zona externa Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

3 cesta Mufiequeo parte Zona externa Aro Punto
Tiro a Mira a cualquier

4 cesta Mufiequeo parte Zona externa Aro No punto
Tiro a Mira a cualquier

5 cesta Mufiequeo parte Zona externa Malla Punto
Tiro a Mira a cualquier

6 cesta Mufiequeo parte Zona externa Por fuera No punto
Tiro a Mira a cualquier

7 cesta Mufiequeo parte Zona externa A otro jugador No punto
Tiro a Mira a cualquier

8 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Recuadro exterior Punto
Tiro a Mira a cualquier

9 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiro a Mira a cualquier

0 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Recuadro interior Punto
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Tiroa Mira a cualquier

1 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

2 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Aro Punto
Tiro a Mira a cualquier

3 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Aro No punto
Tiro a Mira a cualquier

4 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier

5 cesta Mufiequeo parte Linea de tres Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier

6 cesta Mufiequeo parte Linea de tres A otro jugador No punto
Tiro a Mira a cualquier Linea de tiro

7 cesta Mufiequeo parte libre Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

8 cesta Mufiequeo parte libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

9 cesta Mufiequeo parte libre Recuadro interior Punto
Tiro a Mira a cualquier Linea de tiro

0 cesta Mufiequeo parte libre Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

1 cesta Mufiequeo parte libre Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

2 cesta Mufiequeo parte libre Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

3 cesta Mufiequeo parte libre Malla Punto
Tiro a Mira a cualquier Linea de tiro

4 cesta Mufiequeo parte libre Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

5 cesta Mufiequeo parte libre A otro jugador No punto
Tiroa

6 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa

7 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa

8 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa

9 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa

0 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Aro Punto
Tiroa

1 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Aro No punto
Tiroa

2 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Malla Punto
Tiroa

3 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna Por fuera No punto
Tiroa

4 cesta Bacinilla Mira el aro Zona interna A otro jugador No punto
Tiroa

5 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiroa

6 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiroa

7 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Recuadro interior Punto
Tiro a

8 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Recuadro interior No punto
Tiro a

9 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Aro Punto
Tiroa

0 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Aro No punto
Tiroa

1 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Malla Punto
Tiro a

2 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa Por fuera No punto
Tiroa

3 cesta Bacinilla Mira el aro Zona externa A otro jugador No punto
Tiroa

4 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior Punto
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Tiroa

5 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiroa

6 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Recuadro interior Punto
Tiro a

7 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiro a

8 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Aro Punto
Tiroa

9 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Aro No punto
Tiroa

0 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Malla Punto
Tiro a

1 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres Por fuera No punto
Tiroa

2 cesta Bacinilla Mira el aro Linea de tres A otro jugador No punto
Tiroa Linea de tiro

3 cesta Bacinilla Mira el aro libre Recuadro exterior Punto
Tiro a Linea de tiro

4 cesta Bacinilla Mira el aro libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Linea de tiro

5 cesta Bacinilla Mira el aro libre Recuadro interior Punto
Tiroa Linea de tiro

6 cesta Bacinilla Mira el aro libre Recuadro interior No punto
Tiroa Linea de tiro

7 cesta Bacinilla Mira el aro libre Aro Punto
Tiroa Linea de tiro

8 cesta Bacinilla Mira el aro libre Aro No punto
Tiroa Linea de tiro

9 cesta Bacinilla Mira el aro libre Malla Punto
Tiroa Linea de tiro

0 cesta Bacinilla Mira el aro libre Por fuera No punto
Tiroa Linea de tiro

1 cesta Bacinilla Mira el aro libre A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier

2 cesta Bacinilla parte Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier

3 cesta Bacinilla parte Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier

4 cesta Bacinilla parte Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier

5 cesta Bacinilla parte Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

6 cesta Bacinilla parte Zona interna Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier

7 cesta Bacinilla parte Zona interna Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier

8 cesta Bacinilla parte Zona interna Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier

9 cesta Bacinilla parte Zona interna Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier

0 cesta Bacinilla parte Zona interna A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier

1 cesta Bacinilla parte Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiro a Mira a cualquier

2 cesta Bacinilla parte Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiro a Mira a cualquier

3 cesta Bacinilla parte Zona externa Recuadro interior Punto
Tiro a Mira a cualquier

4 cesta Bacinilla parte Zona externa Recuadro interior No punto
Tiro a Mira a cualquier

5 cesta Bacinilla parte Zona externa Aro Punto
Tiro a Mira a cualquier

6 cesta Bacinilla parte Zona externa Aro No punto
Tiro a Mira a cualquier

7 cesta Bacinilla parte Zona externa Malla Punto
Tiro a Mira a cualquier

8 cesta Bacinilla parte Zona externa Por fuera No punto
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Tiroa Mira a cualquier

9 cesta Bacinilla parte Zona externa A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier

0 cesta Bacinilla parte Linea de tres Recuadro exterior Punto
Tiro a Mira a cualquier

1 cesta Bacinilla parte Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiro a Mira a cualquier

2 cesta Bacinilla parte Linea de tres Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier

3 cesta Bacinilla parte Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

4 cesta Bacinilla parte Linea de tres Aro Punto
Tiro a Mira a cualquier

5 cesta Bacinilla parte Linea de tres Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier

6 cesta Bacinilla parte Linea de tres Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier

7 cesta Bacinilla parte Linea de tres Por fuera No punto
Tiro a Mira a cualquier

8 cesta Bacinilla parte Linea de tres A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

9 cesta Bacinilla parte libre Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

0 cesta Bacinilla parte libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

1 cesta Bacinilla parte libre Recuadro interior Punto
Tiro a Mira a cualquier Linea de tiro

2 cesta Bacinilla parte libre Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

3 cesta Bacinilla parte libre Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

4 cesta Bacinilla parte libre Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

5 cesta Bacinilla parte libre Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

6 cesta Bacinilla parte libre Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro

7 cesta Bacinilla parte libre A otro jugador No punto
Tiroa

8 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa

9 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa

0 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa

1 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa

2 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Aro Punto
Tiroa

3 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Aro No punto
Tiroa

4 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Malla Punto
Tiroa

5 cesta Pecho Mira el aro Zona interna Por fuera No punto
Tiroa

6 cesta Pecho Mira el aro Zona interna A otro jugador No punto
Tiroa

7 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiroa

8 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiroa

9 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Recuadro interior Punto
Tiroa

0 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Recuadro interior No punto
Tiroa

1 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Aro Punto
Tiroa

2 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Aro No punto

94




Tiroa

3 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Malla Punto
Tiroa

4 cesta Pecho Mira el aro Zona externa Por fuera No punto
Tiro a

5 cesta Pecho Mira el aro Zona externa A otro jugador No punto
Tiro a

6 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior Punto
Tiroa

7 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiroa

8 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Recuadro interior Punto
Tiro a

9 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiroa

0 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Aro Punto
Tiroa

1 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Aro No punto
Tiro a

2 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Malla Punto
Tiroa

3 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres Por fuera No punto
Tiroa

4 cesta Pecho Mira el aro Linea de tres A otro jugador No punto
Tiroa Linea de tiro

5 cesta Pecho Mira el aro libre Recuadro exterior Punto
Tiroa Linea de tiro

6 cesta Pecho Mira el aro libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Linea de tiro

7 cesta Pecho Mira el aro libre Recuadro interior Punto
Tiroa Linea de tiro

8 cesta Pecho Mira el aro libre Recuadro interior No punto
Tiroa Linea de tiro

9 cesta Pecho Mira el aro libre Aro Punto
Tiroa Linea de tiro

0 cesta Pecho Mira el aro libre Aro No punto
Tiroa Linea de tiro

1 cesta Pecho Mira el aro libre Malla Punto
Tiroa Linea de tiro

2 cesta Pecho Mira el aro libre Por fuera No punto
Tiroa Linea de tiro

3 cesta Pecho Mira el aro libre A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier

4 cesta Pecho parte Zona interna Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier

5 cesta Pecho parte Zona interna Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier

6 cesta Pecho parte Zona interna Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier

7 cesta Pecho parte Zona interna Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier

8 cesta Pecho parte Zona interna Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier

9 cesta Pecho parte Zona interna Aro No punto
Tiro a Mira a cualquier

0 cesta Pecho parte Zona interna Malla Punto
Tiro a Mira a cualquier

1 cesta Pecho parte Zona interna Por fuera No punto
Tiro a Mira a cualquier

2 cesta Pecho parte Zona interna A otro jugador No punto
Tiro a Mira a cualquier

3 cesta Pecho parte Zona externa Recuadro exterior Punto
Tiro a Mira a cualquier

4 cesta Pecho parte Zona externa Recuadro exterior No punto
Tiro a Mira a cualquier

5 cesta Pecho parte Zona externa Recuadro interior Punto
Tiro a Mira a cualquier

6 cesta Pecho parte Zona externa Recuadro interior No punto
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Tiroa Mira a cualquier
3117 cesta Pecho parte Zona externa Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier
3[1]8 cesta Pecho parte Zona externa Aro No punto
Tiro a Mira a cualquier
3[1]9 cesta Pecho parte Zona externa Malla Punto
Tiro a Mira a cualquier
3120 cesta Pecho parte Zona externa Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier
3[2]1 cesta Pecho parte Zona externa A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier
3(2]2 cesta Pecho parte Linea de tres Recuadro exterior Punto
Tiro a Mira a cualquier
3[2]3 cesta Pecho parte Linea de tres Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier
3(2|4 cesta Pecho parte Linea de tres Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier
3[2]5 cesta Pecho parte Linea de tres Recuadro interior No punto
Tiro a Mira a cualquier
3[2|6 cesta Pecho parte Linea de tres Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier
3(2|7 cesta Pecho parte Linea de tres Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier
3(2|8 cesta Pecho parte Linea de tres Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier
3(2]9 cesta Pecho parte Linea de tres Por fuera No punto
Tiro a Mira a cualquier
3[(3|0 cesta Pecho parte Linea de tres A otro jugador No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
313]|1 cesta Pecho parte libre Recuadro exterior Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
33|12 cesta Pecho parte libre Recuadro exterior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3[3]3 cesta Pecho parte libre Recuadro interior Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3(3|4 cesta Pecho parte libre Recuadro interior No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3[3]|5 cesta Pecho parte libre Aro Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3[3|6 cesta Pecho parte libre Aro No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3(3|7 cesta Pecho parte libre Malla Punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
3(3|8 cesta Pecho parte libre Por fuera No punto
Tiroa Mira a cualquier Linea de tiro
313]9 cesta Pecho parte libre A otro jugador No punto
3[4]|0 Pase Pique Mira al compafiero A un compafiero
3[4]|1 Pase Pique Mira al compafiero A un contrincante
3(4|2 Pase Pique Mira al compafiero A cualquier parte
Mira a cualquier
3[4]3 Pase Pigue parte A un compafiero
Mira a cualquier
3144 Pase Pique parte A un contrincante
Mira a cualquier
3[41]5 Pase Pique parte A cualquier parte
3[4]6 Pase Pecho Mira al compafiero A un compafiero
3(71(7 Pase Pecho Mira al compafiero A un contrincante
3[7(8 Pase Pecho Mira al compafiero A cualquier parte
Mira a cualquier
31719 Pase Pecho parte A un compafiero
Mira a cualquier
3/8|0 Pase Pecho parte A un contrincante
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Mira a cualquier

3[8]1 Pase Pecho parte A cualquier parte

3(8]|2 Pase Volley Mira al compafiero A un compafiero

3[8]3 Pase Volley Mira al compafiero A un contrincante

3(8|4 Pase Volley Mira al compafiero A cualquier parte
Mira a cualquier

3(8]|5 Pase Volley parte A un compafiero
Mira a cualquier

3(8|6 Pase Volley parte A un contrincante
Mira a cualquier

3(8|7 Pase Volley parte A cualquier parte

3/(8|8 Pase Bacinilla Mira al compafiero A un compafiero

3(81]9 Pase Bacinilla Mira al compafiero A un contrincante

3(9]|0 Pase Bacinilla Mira al compafiero A cualquier parte
Mira a cualquier

3191 Pase Bacinilla parte A un compafiero
Mira a cualquier

3[9(2 Pase Bacinilla parte A un contrincante
Mira a cualquier

3193 Pase Bacinilla parte A cualquier parte
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ANEXO .4 rejilla de codificacion
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NOMBRE REGISTRO

S1V1F1 MAR 12014

SESION 1
GRUPO Equipo 2 Equipo 1
1.1(4y4) Nifio 2 Nifio 4
C e036-p377
SG2 S1 D.SEG 8
C m041-e038-p346
SG4 S1 D.SEG 8
C e037-p346
SG6 S1 D.SEG 13
C m048-396-395
SG8 S1 D.SEG 7
C Bloquea el balon
SG11 S1 D.SEG 1
C m108-394
SG13 S1 D.SEG 7
C p380-395-p346
SG15 S1 D.SEG 8
C m059-m116-394
SG17 S1 D.SEG 8
C e037-t307
SG19 S1 D.SEG 27
NOMBRE REGISTRO S1V1F1 MAR 12014
SESION 1
GRUPO Equipo 2 Equipo 1
1.2 (3y3) Nifio 2 Nifio 4
C m108-m059-p393
SG2 S1 D.SEG 5
C m067-396-e038-p346
SG4 S1 D.SEG 7
C m118-p269
SG6 S1 D.SEG 2
SG8 S1 C e039-396
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D.SEG 2
C m045-396-e040-p346
SG9 S1 D.SEG 8
C e038-p346
SG11 S1 D.SEG 6
NOMBRE REGISTRO S2 V2 F2 MAR 15 2014
SESION 2
GRUPO Equipo 1
1.1 Nifio 4
C e038-p346
SG4 S2 D.SEG 3
C m067-t272
SG8 S2 D.SEG 8
C m112-p346
SG10 S2 D.SEG 8
C m116-t273
SG12 S2 D.SEG 3
C m120-p382
SG14 S2 D.SEG 3
C p346
SG17 S2 D.SEG 2
NOMBRE REGISTRO S2 V3 F2 MAR 15 2014
SESION 2
GRUPO Equipo 2 Equipo 2
1.2 Nifio 6 Nifo 10
C p346
SG2 S2 D.SEG 2
C e023-p346
SG4 S2 D.SEG 2
C m051-s121-t147
SG5 S2 D.SEG 4
C m058-s122-p387
SG7 S2 D.SEG 6
SG9 S2 C e038-p346
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D.SEG 2
C p387
SG10 S2 D.SEG 2
C p346
SG12 S2 D.SEG 3
C t302
SG13 S2 D.SEG 2
C 290
SG15 S2 D.SEG 3
C m079-p346
SG17 S2 D.SEG 2
C m051-p382
SG19 S2 D.SEG 1
C m051-p382
SG20 S2 D.SEG 4
m056-m064-
C p346
SG22 S2 D.SEG 5
C p346
SG24 S2 D.SEG 1
C s121-1146
SG26 S2 D.SEG 2
C e005-5122-p382
SG28 S2 D.SEG 7
C e003-p346
SG30 S2 D.SEG 4
C 396-m041-p346
SG31 S2 D.SEG 9
C e001-p346
SG33 S2 D.SEG 4
C m049-p346
SG34 S2 D.SEG 9
C p346
SG35 S2 D.SEG 1
C t143
SG37 S2 D.SEG 1
SG39 S2 C §121-t143
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D.SEG 4
C 125
SG41 S2 D.SEG 2
e034-m091-
C p346
SG44 S2 D.SEG 4
C s122-p384
SG46 S2 D.SEG 5
C e046-p382
SG48 S2 D.SEG 2
C e038-1156
SG49 S2 D.SEG 6
C 5122-p346
SG51 S2 D.SEG 2
C m048-p346
SG53 S2 D.SEG 4
C m049-p343
SG55 S2 D.SEG 5
NOMBRE REGISTRO S3V1IFAMARZ(0222014
SESION 3
GRUPO Equipo 1
1 Nifo 4
C m120-394
SG2 S3 D.SEG 2
C m116-p346
SG14 S3 D.SEG 3
C p382
SG17 S3 D.SEG 2
NOMBRE REGISTRO S3V1F3AMARZ0222014
SESION 3
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
2 Nifio 6 Nifio 10
C m041-m113-t127
SG2 S3 D.SEG 3




102

C p388
SG3 S3 D.SEG 1
C p346
SG5 S3 D.SEG 1
C t134
SG9 S3 D.SEG 2
C m052-1-p346
SG10 S3 D.SEG 5
C mO051-m113-t129
SG12 S3 D.SEG 3
C p346
SG14 S3 D.SEG 1
C mO044-p346
SG16 S3 D.SEG 2
C m044-1-p378
SG19 S3 D.SEG 3
C m046-397
SG21 S3 D.SEG 3
C e037-t125
SG26 S3 D.SEG 1
C e001-p346
SG28 S3 D.SEG 2
NOMBRE REGISTRO S4V1F4 MAR 29 2014
SESION 4
GRUPO Equipo 2
1.1 Nifio 2
C 396-395-
SG2 S4 D.SEG 22
C 396
SG4 S4 D.SEG 1
C €038-p346
SG6 S4 D.SEG 6
C m116-m043-m116-p388
SG8 S4 D.SEG 8
SG10 S4 C 396-m114-m041-m114-t201




103

D.SEG 7
C 396-m048-p382
SG12 S4 D.SEG 18
C 396-m048-m120-p382
SG14 S4 D.SEG 8
C 396-395-p388
SG17 S4 D.SEG 7
C m051-396
SG19 S4 D.SEG 4
C 396-394
SG21 S4 D.SEG 3
C m116-394
SG23 S4 D.SEG 7
C m049-p393
SG25 S4 D.SEG 9
NOMBRE REGISTRO S4 V1 F4 MAR 29 2014
SESION 4
GRUPO Equipo 2
1.2 Nifio 2

C 396-m041-m057-394

SG2 S4 D.SEG 5

C m041-394

SG4 S4 D.SEG 4

C 395

SG6 S4 D.SEG 3

C p345

SG8 S4 D.SEG 5

C 396

SG14 S4 D.SEG 1

C m114-p345

SG16 S4 D.SEG 23




104

NOMBRE REGISTRO

S4 CD2 F4 MAR 29 2014

SESION 4
GRUPO Equipo 2 Equipo 2
2.2 Nifio 6 Nifio 10
C m042-s122-p346
SG2 S4 D.SEG 3
C mO045-p346
SG4 S4 D.SEG 5
C m045-395
SG5 S4 D.SEG 3
C m080-p346
SG8 S4 D.SEG 6
C p346
SG10 S4 D.SEG 1
C 396
SG11 S4 D.SEG 1
C mO042-p346
SG13 S4 D.SEG 1
C mO044-p387
SG14 S4 D.SEG 6
C p346
SG16 S4 D.SEG 2
C mO042-p387
SG17 S4 D.SEG 3
C p346
SG20 S4 D.SEG 1
C m047-p383
SG21 S4 D.SEG 3
C mQ076-p384
SG23 S4 D.SEG 1
C p346
SG25 S4 D.SEG 3
C p346
SG27 S4 D.SEG 1
C p346
SG28 S4 D.SEG 7
SG29 S4 C e027-p346




105

D.SEG 1
C e027-m045-p387
SG31 S4 D.SEG 11
C p346
SG33 S4 D.SEG 1
C mO050-p346
SG35 S4 D.SEG 5
C 394
SG36 S4 D.SEG 6
C e001-394
SG38 S4 D.SEG 1
C p346
SG40 S4 D.SEG 10
C
SG42 S4 D.SEG
C
SG43 S4 D.SEG
C
SG44 S4 D.SEG
C mO042-394
SG45 S4 D.SEG 5
NOMBRE REGISTRO S4 V1 F4 MAR 29 2014
SESION 4
GRUPO Equipo 2 Equipo 2
2.1 Nifio 6 Nifio 10
C p346
SG2 S4 D.SEG 4
C mO047-s121-1145
SG4 S4 D.SEG 3
C m045-2
SG5 S4 D.SEG 5
C p382
SG9 S4 D.SEG 1
C p382
SG10 S4 D.SEG 1




106

C p382
SG11 S4 D.SEG 3
C 396
SG12 S4 D.SEG 1
C p346
SG14 S4 D.SEG 1
C p346
SG15 S4 D.SEG 1
C p346
SG16 S4 D.SEG 1
C p346
SG17 S4 D.SEG 1
C 17-26-p378
SG18 S4 D.SEG 2
C p346-
SG20 S4 D.SEG 1
C e037-p346
SG21 S4 D.SEG 3
C 396-
SG22 S4 D.SEG 1
C p346
SG24 S4 D.SEG 1
C m044-p346
SG25 S4 D.SEG 5
C m044-p387
SG26 S4 D.SEG 4
C 394
SG28 S4 D.SEG 1
C m090-p382
SG30 S4 D.SEG 2
C p382
SG33 S4 D.SEG 1
C m050-p340
SG34 S4 D.SEG 4
C m044-17-26-p384
SG35 S4 D.SEG 7
SG36 S4 C 394




107

D.SEG 1
C 394
SG38 S4 D.SEG 2
C p346
SG40 S4 D.SEG 1
C e040-t149
SG42 S4 D.SEG 3
C m042-p346
SG44 S4 D.SEG 2
C p382
SG46 S4 D.SEG 4
C m042-395
SG47 S4 D.SEG 3
C p387
SG51 S4 D.SEG 3
NOMBRE REGISTRO S5 V1 F5 Abril 12 2014
SESION 5
GRUPO Equipo 2 Equipo 2
1.1 Nifio 4 Nifio 9
C m108-p346
SG1 S5 D.SEG 2
C m041-m113-t269
SG3 S5 D.SEG 3
C m106-t270
SG4 S5 D.SEG
C
SG5 S5 D.SEG
C
SG6 S5 D.SEG
C p346
SG8 S5 D.SEG 1
C m120-p346
SG10 S5 D.SEG
C p378
SG17 S5 D.SEG 1




108

C m120-m047-p377
SG19 S5 D.SEG 4
C p377
SG22 S5 D.SEG 1
C m118-m041-m115-1269
SG23 S5 D.SEG 8
C m041-m114-t197
SG26 S5 D.SEG 6
C m041-p346
SG28 S5 D.SEG 8
C m048-m112-m048-397
SG30 S5 D.SEG 8
C m043-m116-t273
SG32 S5 D.SEG 6
C p346
SG34 S5 D.SEG 2
NOMBRE REGISTRO S5 V1F5 Abril 12 2014
SESION 5
GRUPO Equipo 1 Equipo 1
1.2 Nifo 2 Nifo 4
C m045-m117-t271
SG2 S5 D.SEG 4
C m045-m110-t275
SG4 S5 D.SEG 8
C
SG5 S5 D.SEG
C
SG6 S5 D.SEG
C mO077-p346
SG9 S5 D.SEG 4
C m114-p346
SG13 S5 D.SEG 2
C p340
SG14 S5 D.SEG 2
SG15 S5 C m044-m063-m117-t275




109

D.SEG 8
C mO045-1-p346
SG18 S5 D.SEG 4
C p346
SG19 S5 D.SEG 1
C mO041-p346
SG21 S5 D.SEG 4
C p378
SG22 S5 D.SEG 2
C m061-396
SG25 S5 D.SEG 3
C mO045-m117-t273
SG26 S5 D.SEG 5
C p346
SG29 S5 D.SEG 1
C m042-m106-p346
SG30 S5 D.SEG 2
C m042-m118-1271
SG31 S5 D.SEG 6
C mO047-p346
SG32 S5 D.SEG 4
C m093-396
SG33 S5 D.SEG 2
C m049-m118-t275
SG34 S5 D.SEG 6
NOMBRE REGISTRO S5 CD1 F5 Abril 12 2014
SESION 5
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
2 Nifio 9 Nifio 10
C m050-042-p377
SG2 S5 D.SEG 6
C m116-396
SG9 S5 D.SEG 3
C m114-p378
SG14 S5 D.SEG 3




C m063-m047-396-t284
SG16 S5 D.SEG 7
C m042-p346
SG20 S5 D.SEG 1
C t140
SG22 S5 D.SEG 3
C m041-m114-p346
SG24 S5 D.SEG 3
C mO041-p346
SG26 S5 D.SEG 2
C p346
SG28 S5 D.SEG 2
C mO045-t134
SG30 S5 D.SEG 3
C p346
SG31 S5 D.SEG 2
C m045-m117-1129
SG37 S5 D.SEG 2
C m041-m113-1273
SG39 S5 D.SEG 3
NOMBRE REGISTRO S6 CD1 E6 & F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1 Equipo 2 Equipo 1
1.1 Nifio 2 Nifio 4 Nifio 10
C e003-p385
SG2 S6 D.SEG 3
C mO041-s121-t127
SG4 S6 D.SEG 3
C p392
SG10 S6 D.SEG 3
C e003-p382
SG13 S6 D.SEG 4
C p346
SG15 S6 D.SEG 1
SG17 S6 C m048-m064-

110




111

p346
D.SEG 5
C m043-394
SG19 S6 D.SEG 8
NOMBRE REGISTRO S6 CD2 F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1
1.2 Nifio 4
C p377
SG2 S6 D.SEG 8
C p388
SG4 S6 D.SEG 1
C e019-p346
SG6 S6 D.SEG 6
C e032-m112-m048-394
SG8 S6 D.SEG 7
NOMBRE REGISTRO S6 CD2 F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
1.3 Nifio 2 Nifio 4
C p379
SG2 S6 D.SEG 3
C m041-394
SG4 S6 D.SEG 4
C e040-p346
SG6 S6 D.SEG 5
NOMBRE REGISTRO S6 CD2 F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
1.4 Nifio 2 Nifio 4
C m041-394
SG1 S6 D.SEG 7




m042-p346
SG3 S6 D.SEG 2
p377
SG5 S6 D.SEG 2
e036-394
SG6 S6 D.SEG 14
e040-p346
SG7 S6 D.SEG 8
m045-e039-395
SG9 S6 D.SEG 7
NOMBRE REGISTRO S6 CD2 F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1
1.5 Nifio 10
C e008-e040-p380
SG2 S6 D.SEG 8
C e001-t127
SG4 S6 D.SEG 3
C m046-m078-p382
SG6 S6 D.SEG 5
C e025-p340
SG10 S6 D.SEG 2
C p346
SG14 S6 D.SEG 1
C e003-p383
SG16 S6 D.SEG 5
NOMBRE REGISTRO S6 CD2 F6 Abril 26 2014
SESION 6
GRUPO Equipo 1 Equipo 1
1.6 Nifio 2 Nifo 4
C e038-396
SG2 S6 D.SEG 2
C e034-p346
SG4 S6 D.SEG 2

112




113

C m042-p378
SG5 S6 D.SEG 2
C 396-e037-p378
SG6 S6 D.SEG 3
C m042-e037-122-p382
SG7 S6 D.SEG 8
C p346
SG9 S6 D.SEG 6
C e034-396-e034-p382
SG10 S6 D.SEG 12
C mO042-e033-p388
SG11 S6 D.SEG 3
C 396-m043-e034-5122-p346
SG12 S6 D.SEG 5
C 396-m114-p384
SG13 S6 D.SEG 8
C m048-m112-p386
SG15 S6 D.SEG 5
C 396-e040-p387
SG17 S6 D.SEG 4
C m046-e039-394
SG24 S6 D.SEG 8
C 396-395
SG31 S6 D.SEG 2
C e036-m048-394
SG33 S6 D.SEG 2
NOMBRE REGISTRO S7 CD1 F7 Mayo 03 2014
SESION 7
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
1.2 Nifio 2 Nifio 4
C m043-p346
SG2 S7 D.SEG 4
C m046-p346
SG4 S7 D.SEG 2
SG5 S7 C m054-p396
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D.SEG 3
C m120-p393
SG7 S7 D.SEG 2
C mO063- p346
SG9 S7 D.SEG 6
C m051-p346
SG11 S7 D.SEG 4
C m054-p346
SG12 S7 D.SEG 4
C m049-p346
SG14 S7 D.SEG 3
C m102-p346
SG16 S7 D.SEG 2
C m062-s395
SG17 S7 D.SEG 11
C m039-p391
SG19 S7 D.SEG 13
C m046-e039-p346
SG21 S7 D.SEG 6
m046-e039-m069-m110-
C p346
SG23 S7 D.SEG 12
C 396
SG25 S7 D.SEG 1
C m062-395
SG28 S7 D.SEG 2
C m070-e039-m062-395
SG31 S7 D.SEG 8
C mO047-m061-394
SG34 S7 D.SEG 4

NOMBRE REGISTRO

S7 CD3 F7 Mayo 03 2014

SESION 7
GRUPO Equipo 1 Equipo 2
2.1 Nifio 2 Nifio 4
C 396-394
SG2 S7 D.SEG 3




115

C m053-394
SG5 s7 D.SEG 4
C
SG6 s7 D.SEG
C MO056-m054-p378
SG7 s7 D.SEG 9
C M049-m043-m046-p346
SG9 s7 D.SEG 3
C m035-396
SG12 S7 D.SEG 3
C £036-m048-m080-394
SG13 s7 D.SEG 12
C m036-394
SG17 s7 D.SEG 2
MO041-m047-m056-e008-
C M048-394
$G20 s7 D.SEG 15
C MO056-m054-p377
SG22 s7 D.SEG 24
C M056-394
$G24 s7 D.SEG 2
C m046-395
SG26 s7 D.SEG 4
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117



