
Nunea aprendl a montar en blele1eta. A peser de que todos mls hennanos
aprendleron e Intentaron ansefierme codo Yez que 10 Intenla, rrecese;
Slempre crel que a1 problema de monlar en btctcleta ccnststle en
mantanerla en equlllbrio. Gracias II Seymour Paper:t, dtseftador de LOGO
tengo esperanzas de aprender a hacerlo. '.
Papert en su ltbrn Desano' a la mente (1) snsttene que el problema de
aprender.1I mantar en btctctete. realmenle no censtste en sostenerle en
eQuntbrlo, sino en no perturner al equilibria natura) que este lQgra cuanno
este en movlmtento. lo QuePopert suglero besedo en Ploget, as quo pore
aprender algo, en la moyorla de los casas no basta con lener la hobiltdod 0
10 mottvGclon para aprendorlo, sino que tamblen es tr'ldlspensable conocer
la estructuro de ll) qUes.eGprende.
Educodores y Psleologos slempre, nos. bernos preocupado por treter de
esloblecer como aprende atguten olgo y no son POC(_lS los teorles que,unos y
otros han fonnulado para treter de expllcar ese proceso.
Poca 0 ntnguna atenctbn Ie hemos brtndado al o~.JeHYode aprendtzoJe, II SU
es.tructura y functonamlento. Pepert dtseilo' [060 con la esperenze de
of.recar u.naalterna,ttva a este pro,blema. . .
LOGOes un tnstrumento de exploraclon dol eenectmtentu que, por la fonna
como ~stc\ estructun)do, foctu\a. dQ menere sencttle y ctere 10
c~nstrucelon de procedtmlentos relaltvom'ento corilplejos y eleboreuos.
Mas qua un lenguoje de computodor, suglere Horacto Regglnl (2), -lOGOes
un estl10 de pensat".
lOGOle permtte a la persona que 10 uttltze, aspeclalmente cuando este asun ntfio: ' , ,

~ Pensar Y SQbretodo reflexlonor so~re 10fonna como bl ptenso.
- Desorrollor habt1ldcdes cognltlVDs y metacognltlvDs tales como su

capacldad de pensamiento convergente y ~Iyergenle, su capoctdnd para
reollz~r operactonos y soluctonor problemas, su senti do de ortentecten
(lzqutehlo - derecha) y 5U capacldad para dar y segulr Inslrucclones.

~ Utlltzar proces~s mentales softsttcados tales como 81 anallsts y la
slntests, normalmonte res~rvcdos por III escusle tredtetenet, para los
nlvolas educatlvos mas avallzodos.

- Col'tstrulr ,sua proptu estruct~s de cognlc:tlln.
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penser. EQuiyocadamente sin embargo, 89 hn erelco Que LOGO es In
eenecee. Que con lOGO por 81 solo los nl~os eprcnccn It f:.r.!::ar \I II
dcsnrrol1ar au Intellgcnclll, en III mtsme fOImo como, per olro eco , so ne
sugcrldo Quecl comoutecor meccnlzo 01nli;o y te pr.l1auceetectos noctvoa,
Es(o so dcba Qulzo~ a quo so ho Intcntodo tntronuclr 01 cor::~lltcd\)r en el
eine ttl) clase sin mcdlncer los C!:r.'l·:mcs 1I rr~~~I.o:; d:! cn~c:. lZIl. So 10ne
Inclutdo tntentenec tncorpererto a 10 cn:';::I~m!Q trQ(lIclolnl sin rcrnvar
dcsde nlnnun p~nto de vista el prcccco i:; C;JrtndlzoJe. h~':I' :1:'110n~"'_~::l
monos creuttvn It numcnn, Adiclonnlmcntc, ze ho rrc.t;;ldi~:lql:1) e\
cemputeunr eutomencemcnte ereeuzce ncncrtcros COUCO rvos.
58 reQutere entonees pora tntrecuctr lOrr 0 el computeccr en 10cscueta 0
en tos proceses d9 enJcnnnzo-eprcndlzoje, error conotctones de
aprentllZOJ9 en las quo los nlflos ueserrouen sus tcces, ectercn 10 Qua
seben det mundo, apHquen sus conoclmlentos y confltn en 81mtsmoe como
scres pensontes.

Dcbr.mos entent1~r 0 lOGO U 0 to tortuna tOGO solorr.'.?nte como
lnctrumentos focllttcdores del eprendtzeje. So reqlltcro (JIm c1 n':-~Jtro no
dele at nlflo soJo sl no QUO 10 ftUuC!() 0 ruttextcmr, e ccnstrurr £1'::; prC1IQS
es ructures lntelcctuolcs Y It creer ese emntenta prcjllclo puro pu~~r
trenejer con LOGO.

LOGOImpHcDuuuzer at ccmputecor no solo como un onjeto que ucns vetor
en 81mlsmo Y Quepuods procuctr resultenns posll1vou 0 n(~:3l1vos, sl no
como un rscurse de apouo Que nermite hator mejor 10 quo neccmos
nenttue lmente.
lOGO sCTIurlImente, ImpUce 'tomb1bn un cambl0 fl'dlcol en at qurhcccr
docente eo tos maestros on te escueie yon las rereciones sscuetes, padrus
de remnte y comunidad.
La expertcncte lOGO rectAn cemtenze. Los reauttedos de ut11lzcclbn de
LOGOen otros palsas stguon slendo pol~mlcos.

En 10mOllorln do los ceses sa raperte pronresc notoble do los 010'J9 en su
dcsorrollo tlfrctlvo 8 tntcicctuol, en 01 scnttuo de QU9, en los cmntcntes
LOGO, los nHlos sa mamttesten mucno mJs Crc:lltV05, CC!'T!!:::lCo:1I\'23,
ccnucces y o'cnres. En otros cesos, los resultrtlos no con ten
conclut:~ntcs y en no poces sa he llcO::do a Eugcnr quo lOGO orcmute m.s
de to puodo ofrocer (3).

Nosotros equl apenascomenzemos y 8S todovlo premnturo tlugcnr QUO lOGO
puece sor iltH If YOllo!;{Jcere of coserrouu mtotcctuet II nrrcuvo de
nuoetrns nlnos. ereemos, sin emborgo quo es postule crenr an,hic:1tc3 LOCiO
Quaso etustsn 0 los cerecterlsuccs culturules, soctetes Uoslco-etccuvos
de nues{ros nlflos y quo fovOr&zcen 81 deserrntlo de sus capQcldoiJes
cognlt1vGs.
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