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Resumen

El proyecto Sonemos Litecom naci6 como una respuesta creativa y critica a la dualidad que
caracterizaba la vida cotidiana en el Colegio Litecom de Jamundi. Por un lado, habia una
comunidad juvenil que expresaba su identidad a través del rap, el emprendimiento y la iniciativa;
por otro, una narrativa estigmatizante que lo vinculaba con conflictos y bajo rendimiento
académico. En este contexto, el objetivo principal fue fortalecer la imagen institucional del
colegio mediante la creacion de un espacio virtual de expresion sonora, gestionado por los
propios estudiantes, que lograra conectar la voz de la comunidad educativa con su entorno

inmediato.

La iniciativa se baso en un enfoque cualitativo de Investigacion-Accion Participativa, ya que se
considera que el colegio no es solo un lugar de instruccidon académica, sino también un
laboratorio de ciudadania y narrativas compartidas. Participaron 15 estudiantes de los grados 9.°
a 11.° quienes, con el apoyo de docentes, disenaron de manera colaborativa una arquitectura
técnico-pedagogica hibrida. Esta se fundamento en una cabina de grabacion de bajo costo, el uso
de software libre y una secuencia de cinco mddulos de formacion: vox pop, entrevista,
sonominuto, spot movilizador y mesa de debates. El proceso fue tanto tecnolégico como

emocional: cada capsula producida representaba un ejercicio de autoafirmacion y andlisis critico.

La recoleccion y andlisis de datos combino diversos formatos: audios, diarios de campo y
sesiones de escucha critica, que fueron procesados mediante codificacion inductiva, anélisis
tematico y validacion dialogica entre pares. Esta metodologia permitio que el aprendizaje fuera
bidireccional, brindando a los estudiantes la oportunidad de no solo apropiarse de herramientas

comunicativas, sino también de cuestionar y resignificar su papel dentro y fuera del aula. El



resultado final fue un canal en linea alojado en IVOOX, con ocho cépsulas originales, cuya

difusion se extendio a través de la plataforma, los pasillos del colegio y redes sociales.

Los resultados se inscriben tanto en el &mbito simbolico como en el practico. El espacio de radio
escolar fue invitado a la feria microempresarial del colegio, destacandose como un ejemplo de
innovacion educativa. Durante la clausura del afio lectivo, el colectivo compartio sus
aprendizajes con familias y docentes. Mas all4 de ganar visibilidad, el proyecto logré abrir un
diadlogo intergeneracional sobre como la escuela puede ser una plataforma de expresion
autonoma y colaborativa. En resumen, Sonemos Litecom demuestra que con una infraestructura
minima, anclada en el curriculo y dirigida por los propios jovenes, se pueden desafiar estigmas
historicos, fomentar el pensamiento critico y fortalecer los lazos comunitarios. Sin embargo, su
sostenibilidad depende de factores clave, como el apoyo institucional en tecnologias digitales, la
inclusion de estas practicas como electivas regulares y la creacion de alianzas con actores
regionales que aseguren el relevo generacional y la actualizacion de recursos. En definitiva, esta
experiencia sugiere que contar la historia del colegio desde adentro también es una manera de

transformarlo de manera colectiva.

Palabras clave: narrativa sonora, educomunicacion, agencia juvenil, radio escolar, participacion

comunitaria.



Introduccion

Los pasillos del Colegio Litecom, en Jamundi, han resonado durante afios con un eco
ambivalente: por un lado, la vitalidad de una comunidad juvenil que inventa versos de rap entre
clases y organiza ferias de emprendimiento artesanal; por otro, el murmullo persistente de un
estigma que sefiala al plantel como foco de rifias y bajo rendimiento. Fue precisamente esa
tension entre la riqueza viva de sus actores y la narrativa negativa que los circundaba lo que
impulsoé a un grupo de estudiantes, egresados y docentes a concebir Sonemos Litecom, un
proyecto educomunicativo pensado para transformar la percepcion institucional a golpe de

micréfono y edicion creativa.

La iniciativa se inscribi6 en la ldgica de la Investigacion-Accion Participativa, convencida de que
el colegio no es solo un lugar donde se imparten contenidos, sino también un laboratorio de
ciudadania donde se negocian sentidos, se nombran afectos y se ensayan futuros. Todo comenz6
con una pregunta sencilla, casi coloquial: “;Como suena nuestro colegio cuando lo contamos
nosotros mismos?”. De alli broté un camino metodologico que fue, a la vez, tecnologico y

afectivo.

El primer tramo consisti6 en disefiar una arquitectura técnico-pedagogica capaz de funcionar con
los recursos disponibles—un computador reacondicionado, una interfaz de audio econémica y la
buena voluntad de la Universidad del Valle, que cedi6 un servidor Icecast—y, simultaneamente,
de insertarse en el curriculo como estrategia de aprendizaje significativo. No se trataba de ergir
un estudio costoso, sino de demostrar que, con software libre, una rubrica afinada y unas cuantas
horas de ensayo cualquier aula podia metamorfosearse en cabina radiofonica. Superada la prueba

piloto, el segundo objetivo fue capacitar al colectivo estudiantil en produccion sonora



colaborativa, apuesta que se materializo en cinco talleres secuenciados—vox pop, entrevista,
sonominuto, spot movilizador y mesa de debates—donde la teoria se encarnaba en la practica y
la practica se convertia en insumo reflexivo. Cada error de ganancia, cada silencio mal calculado,
cada improvisacion brillante alimentd una bitdcora compartida que permitio a los participantes

detectar progresiones y ajustar estrategias.

La tercera tarea recayo6 en la difusion: un espacio de expresion sonora escolar que nadie escucha
termina convertida en fetiche; por eso, el equipo se asegurd de orquestar una red de
plataformas—podcast en IVOOX, publicaciones en redes del colegio y cufias por altavoz
interno—que transformara los pasillos en antesala, las redes en altavoz y la cancha del colegio en
auditorio ocasional. Esa circulacion multiple no solo aument6 las métricas de alcance, sino que,
sobre todo, generd conversacion: los docentes incorporaron las capsulas en clase y miembros de
la comunidad académica se ofrecieron a grabar relatos en primera persona. A lo largo de un
semestre el proyecto cosecho picos de audiencia, desaciertos técnicos, rectificaciones éticas y,
ante todo, un sentido colectivo de pertenencia: los jévenes descubrieron que sus voces no eran
eco, sino instrumento para narrar conflictos, suefios y propuestas. En las paginas que siguen se
condensan las conclusiones de esa travesia y se plantean recomendaciones para sostener lo

aprendido y contagiar la experiencia a otros contextos escolares.



1. Planteamiento del problema

Durante la ultima década la agenda académica sobre educomunicacion ha reiterado que los
medios escolares, lejos de ser simples canales de difusion, constituyen auténticos laboratorios de
ciudadania donde los estudiantes aprenden a ocupar la esfera publica y a narrar su mundo en sus
propios términos (Kaplun, 1998). Sin embargo, la literatura insiste en que ese potencial
transformador sélo se concreta cuando las voces juveniles se situan en el centro del proceso y se
articulan con metodologias participativas que permitan cuestionar los estigmas que
histéricamente han recaido sobre ciertos centros educativos (Fals Borda, 1986; Goffman, 1963).
La Institucion Educativa Litecom de Jamundi encarna precisamente ese dilema: a pesar de su
trayectoria de poco mas de medio siglo, continta cargando con la etiqueta de “colegio
conflictivo” adjudicada por sucesos aislados de rifias y accidentes en sus alrededores. Este
estigma, reproducido por el rumor social y amplificado por la ausencia de canales de

comunicacion propios, invisibiliza la voz y el talento estudiantil.

El proyecto Sonemos Litecom propone, en consecuencia, disefiar y activar un espacio de
expresion sonora escolar virtual gestionado por los propios estudiantes para resignificar la
imagen institucional mediante narrativas sonoras. La apuesta se sustenta en la premisa de que la
radio —en su version digital y multiplataforma— posee la flexibilidad técnica y el arraigo cultural
necesarios para convertirse en un “puente” entre el aula y el barrio, favoreciendo la construccion
de vinculos solidarios y la circulacion de saberes localmente situados (Rodriguez Garcia, 2015).
Mas atin, diversos estudios colombianos han demostrado que los proyectos radiofonicos
escolares inciden positivamente en el desarrollo de competencias ciudadanas, pensamiento
critico y sentido de pertenencia, al tiempo que disminuyen la conflictividad interna al brindar

espacios de didlogo y expresion creativa (Barrios Reyes, 2012).
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Desde la perspectiva de la Investigacion-Accion Participativa, la intervencidon contempla a los
jovenes como coproductores de conocimiento y no como destinatarios pasivos; por tanto, el
espacio de expresion sonora serd concebido como un ambito de experimentacion permanente
donde converjan talleres de lenguaje sonoro, mesas de debate y coberturas colaborativas,
tomando como referencia los médulos formativos del programa Mi Comunidad es Escuela del
Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2016). Asi, el planteamiento del problema se
concentra en analizar de qué modo un medio escolar virtual consigue revertir imagenes
estigmatizantes, fortalecer los lazos territoriales y promover la agencia juvenil en un contexto

marcado por representaciones negativas.

1.1.Contextualizacion del problema

Jamundi, cabecera municipal del Valle del Cauca, que ha experimentado un crecimiento
periurbano acelerado, refleja dinamicas socioterritoriales complejas: coexistencia de barrios con
elevados indicadores de desercion escolar, circulacion de economias informales y presencia de
nuevos fendmenos de violencia juvenil. En ese entramado, el Litecom —establecimiento oficial
de educacion media ubicado en la zona central del municipio— recibe poblacion estudiantil
heterogénea que oscila entre sectores urbanos y rurales dispersos. La infraestructura fisica,
disefiada hace mas de cuarenta afios, apenas alcanza para albergar las tres jornadas académicas,
situacion que obliga a ocupar espacios comunitarios externos donde, en ocasiones, se han
producido altercados que los medios locales magnifican. Adentrandonos en lo que es la
Institucion Educativa Técnico Comercial LITECOM, abordamos su Proyecto Educativo
Institucional (PEI) que constituye la guia fundamental para la formacion integral de sus
estudiantes. Su (PEI) esta orientado a promover una educacion de calidad, basada en valores,

derechos humanos y el uso de las TIC, con un enfoque en la investigacion, el emprendimiento y
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la convivencia pacifica. Su mision es formar bachilleres técnico-comerciales con pensamiento
critico, sensibilidad social y ambiental, preparados para la vida laboral y la educacién superior.
El (PEI) articula procesos académicos, técnicos y comunitarios, respondiendo a las necesidades
del contexto socioecondmico de Jamundi y proyectando a sus estudiantes como ciudadanos

responsables, autobnomos y comprometidos con el desarrollo social y sostenible.

Conforme a la teoria de los vinculos comunitarios, los episodios que han marcado al colegio
intensifican las representaciones de “riesgo” y “desorden”, reduciendo la institucion a un

imaginario deficitario que desconoce sus capitales culturales (Torres, 2002).

Paralelamente, el municipio desarrolla una incipiente politica de juventudes centrada en la
cultura y el deporte, pero sin instrumentos claros de mediacion escolar-comunitaria. Ello supone
que muchas iniciativas juveniles, como grupos de rap, colectivos de danza o semilleros
cientificos, carezcan de canales estables de divulgacion y articulacion. La experiencia de espacio
de expresion sonoras escolares y comunitarias en la region —por ejemplo, “A Ritmo de Ladera”
en la Comuna 1 de Cali— evidencia que los formatos radiofonicos participativos son capaces de
amplificar las voces juveniles y crear redes de cooperacion inter-institucional (Rodriguez Garcia,
2015). Sin embargo, el Litecom dispone apenas de una pagina web con un reproductor de audio
inactivo, instalada hace tres afios con apoyo universitario, pero nunca puesta en marcha por falta

de formacion técnica y de una estrategia de sostenibilidad.

En términos pedagdgicos, la institucion ha avanzado en proyectos como el “Club de Escritores”
y la “Feria Microempresarial”, pero no ha integrado un eje de comunicacion escolar de caracter
transversal. El propio curriculo carece de asignaturas electivas ligadas al periodismo o a la
produccion sonora, de modo que el potencial creativo de los estudiantes se diluye en practicas

extracurriculares aisladas. A nivel familiar, los padres y cuidadores manifiestan un limitado
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conocimiento de las actividades académicas y culturales, reproduciendo rumores sobre supuesto
“bajo rendimiento” y desmotivacion docente. De acuerdo con la guia de la UNESCO para radios
escolares africanas, la participacion intergeneracional en espacios radiofonicos favorece la
reconstruccion de confianzas y el reconocimiento mutuo, condiciones indispensables para la

cohesion socioeducativa (UNESCO, 2014).

Finalmente, la coyuntura pos-pandemia acelerd la apropiacion de herramientas digitales en las
escuelas colombianas; sin embargo, el Litecom todavia confronta brechas de conectividad que
restringen la produccion de contenidos multimedia. El proyecto Sonemos Litecom se ubica, por
tanto, en la interseccion entre esa necesidad de renovacion tecnoldgica y la urgencia de
reposicionar la narrativa institucional mediante un medio versatil, econémico y de bajo umbral

de ingreso como la radio online.

1.2.Delimitacion del problema

El problema especifico que se pretende abordar es la persistencia de una imagen social negativa
del Colegio Litecom, alimentada por representaciones de conflictividad y bajo rendimiento que
circulan entre la comunidad jamundefia y los medios locales. Dicha imagen perjudica la
autoestima estudiantil y desincentiva la colaboracion de actores externos en proyectos con la
institucion. En términos comunicativos, la institucion carece de un dispositivo propio que
permita contrarrestar los discursos estigmatizantes con relatos producidos desde la experiencia
estudiantil; el espacio de expresion sonora escolar virtual hoy inactiva, constituye el epicentro

potencial para esa resignificacion.

En cuanto a las causas, la primera se vincula al déficit historico de infraestructura y recursos

pedagbgicos: aulas saturadas, ausencia de laboratorios actualizados y limitada conectividad
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dificultan la visibilizacioén de logros académicos y culturales, lo que refuerza percepciones de
precariedad. La segunda causa radica en la cobertura mediatica selectiva que enfatiza episodios
de indisciplina juvenil o rifias en los alrededores, configurando un proceso de etiquetamiento
que, segun la teoria sociologica del estigma, convierte hechos aislados en rasgos identitarios
permanentes (Goffman, 1963). Una tercera causa, de orden institucional, se refiere a la ausencia
de politicas de comunicacion participativa; pese a los esfuerzos individuales de algunos
docentes, no existe un plan estratégico que articule la produccion estudiantil con canales digitales

ni protocolos que integren a padres y vecinos en dindmicas informativas.

La cuarta causa se relaciona con la fragmentacion territorial de Jamundi: el desplazamiento de
estudiantes desde veredas distantes y la falta de transporte escolar estable provocan altas tasas de
inasistencia y generan contextos de espera en la via publica donde, ocasionalmente, se originan
incidentes que son filmados y compartidos en redes sin la contraparte institucional. Finalmente,
un factor cultural de peso es la baja autoestima colectiva derivada de la internalizacion del
estigma; numerosos jovenes reconocen un “murmullo” que devalua su procedencia escolar y

condiciona sus aspiraciones académicas.

En cuanto a las consecuencias, la primera es el deterioro del clima escolar: estudios sobre radio
educativa han demostrado que cuando la identidad institucional se asocia a la marginalidad,
aumentan los niveles de autoexclusion y de conflictividad dentro de los salones (Barrios Reyes,
2012). Ello repercute en los resultados de pruebas externas y retroalimenta la narrativa de bajo
desempefio. Una segunda consecuencia es la merma en la participacion familiar y comunitaria;
muchos padres prefieren limitar su presencia en actividades escolares por temor a la
estigmatizacion social, mientras que organizaciones culturales o deportivas se muestran

reticentes a invertir en alianzas con la institucion.
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La tercera consecuencia, de orden educativo, es la pérdida de oportunidades para desarrollar
competencias comunicativas clave en la era digital. Sin un espacio formal de creacion sonora, los
estudiantes despliegan sus habilidades exclusivamente en redes comerciales, sin tutoria ni
articulacion curricular, lo que limita el alcance pedagdgico de sus producciones. La cuarta
consecuencia se evidencia en la esfera territorial: al persistir una representacion de inseguridad,
las dinamicas econdmicas y sociales de la zona se ven afectadas, pues comerciantes y vecinos
tienden a desvincularse de las actividades escolares, reduciendo la posibilidad de construir
proyectos de desarrollo comunitario basados en la colaboracidn escuela-barrio, tal como lo

destaca la experiencia de radios comunitarias juveniles en Cali (Rodriguez Garcia, 2015).

1.2.1. Pregunta problema

(Como pueden los estudiantes del Colegio Litecom apropiarse de un espacio virtual de
expresion sonora que refleje su sentir y compromisos, para co-construir una imagen institucional

mas cercana y fomentar un dialogo auténtico con la comunidad jamundena?

1.3.Justificacion

La necesidad de este proyecto se hace patente cuando las narrativas externas —construidas a
partir de episodios puntuales de conflictividad— obturan la mirada sobre los logros académicos
y creativos, generando un circulo vicioso de desmotivacion estudiantil, baja matricula y escaso
apoyo comunitario. Dicho esto, al situar a los jovenes como productores de relatos sonoros, el
espacio de expresion sonora escolar virtual se proyecta como respuesta estructural a ese vacio
comunicativo: provee un canal de expresion propio que desplaza la 16gica del rumor hacia la
logica del testimonio y, en consecuencia, reconfigura la percepcion institucional desde adentro.

Las experiencias exitosas de radios escolares y comunitarias en Colombia demuestran que la
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educomunicacion no so6lo mejora la convivencia y el rendimiento, sino que activa repertorios de
ciudadania donde la palabra juvenil se legitima en la esfera publica (Barrios Reyes, 2012;

Rodriguez Garcia, 2015).

Desde un punto de vista tedrico, la iniciativa dialoga con los postulados de la educomunicacion
critica—que concibe los medios como dispositivos pedagogicos y politicos— y con la
Investigacién-Accion Participativa (IAP), corriente que reivindica la produccion de
conocimiento situada y la intervencion transformadora (Fals Borda, 1986). El disefo curricular
basado en talleres de lenguaje sonoro permite operacionalizar esos marcos: a través de formatos
como el sonominuto, la entrevista o el debate, los estudiantes elaboran interpretaciones de su
mundo y, al mismo tiempo, ensayan soluciones creativas a problemadticas cotidianas. Esta fusion
entre teoria y praxis aporta un valor metodoldgico singular, pues combina la rigurosidad de la
investigacion cualitativa con la inmediatez comunicativa de la radio digital, tal como
recomiendan los enfoques contemporaneos de Youth Participatory Action Research (Cammarota

& Fine, 2008).

En el plano practico, el espacio de expresion sonora virtual resuelve la brecha de visibilidad que
afecta tanto a los proyectos escolares como a las iniciativas juveniles de Jamundi. Al integrarse
con redes sociales y plataformas de podcasting, el medio amplia el alcance de las producciones y
genera alianzas con instituciones vecinas, lo que redunda en circulos virtuosos de cooperacion y
apoyo mutuo. Adicionalmente, la produccion radiofénica exige competencias técnicas —guion,
edicion, gestion de contenidos— que se traducen en capitales digitales validados por el mercado
laboral (UNESCO, 2014; Digitalia, 2025). De esta forma, el proyecto deja de ser un mero

gjercicio escolar para erigirse en un laboratorio de habilidades para la vida y el trabajo, alineado
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con la agenda de cierre de brechas y empleabilidad juvenil impulsada por organismos

multilaterales en América Latina.

Metodolégicamente, Sonemos Litecom ofrece un modelo replicable para otras instituciones que
enfrentan problemas similares de reputacion y participacion. Al documentar todo el proceso —
desde la conformacion de equipos hasta la difusion de piezas en IVOOX— el proyecto generara
un corpus empirico que enriquecera la discusion académica sobre radios escolares en contextos
de vulnerabilidad. Asimismo, la practica sistematica de la evaluacion participativa permitira
ajustar la estrategia en tiempo real y producira evidencias sobre el impacto de la radio virtual en
indicadores de clima escolar, sentido de pertenencia y capital social. Dichos hallazgos,
contrastados con estudios recientes sobre calidad en educomunicacion (Lopez, 2024), podran
alimentar politicas publicas y programas ministeriales que hoy buscan articular lo digital con la

formacion ciudadana.
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2. Objetivos

2.1.0bjetivo general

Fortalecer la imagen institucional del Colegio Litecom mediante la implementacion de un
espacio de expresion sonora escolar virtual gestionado por estudiantes para promover el didlogo

con la comunidad jamundena.

2.2.0bjetivos especificos

e Proponer la arquitectura técnico-pedagdgica del espacio de expresion sonora escolar

virtual para garantizar su operacion sostenible y participativa.

e Capacitar al colectivo estudiantil en produccion sonora colaborativa con el fin de generar

contenidos que reflejen su realidad y fomenten el pensamiento critico.

e Difundir las piezas sonoras elaboradas a través del espacio de expresion sonora y sus
redes asociadas para visibilizar las narrativas juveniles y estrechar los lazos entre colegio

y comunidad.
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3. Reflexion Teoricoinvestigativa

3.1.Revision del estado del arte

La primera constatacion que emerge al recorrer la produccion reciente en educomunicacion y
radio escolar es la vigencia del presupuesto freiriano segun el cual toda practica comunicativa
con sentido emancipador debe nacer de la realidad concreta de los sujetos y volver sobre ella
para transformarla. Esa intuicion atraviesa, con intensidades variables, el conjunto de
investigaciones seleccionadas y constituye la espina dorsal del proyecto Sonemos Litecom, que
busca devolver la narrativa sobre el colegio a sus verdaderos protagonistas. En efecto, cuando
Campos Quispe y Guzman Gamarra evaluaron la radio escolar del Centro Yanapanakusun como
estrategia para frenar la trata de personas descubrieron que el medio radiofénico, al ser apropiado
por los jovenes de secundaria, no solo transmitia contenidos preventivos, sino que producia un
giro identitario: los estudiantes pasaban de victimas potenciales a comunicadores capaces de
reconocer sefiales de riesgo y de interpelar a la comunidad (Campos Quispe & Guzman Gamarra,

2024).

Ese desplazamiento de la posicion del oyente a la del emisor adquiere una dimension politica
cuando se vincula con agendas de justicia social. Voces del CREP, el espacio de expresion
sonora on-line orientado a cuidadoras de nifios autistas, demuestra que la radio comunitaria
puede articular redes de apoyo donde antes solo existian silencios, al tiempo que cimenta un
capital cultural que las propias cuidadoras reinyectan en los servicios de salud locales (Contreras
Contreras, 2025). Carrillo Uribe, al implementar un plan piloto de Radio Cato6lica Metropolitana
para recuperar la memoria barrial, describe un fenomeno similar: cuando la gente “se oye a si

misma” las disputas territoriales ceden y emergen formas de gobernanza colaborativa (Carrillo
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Uribe, 2023). Ambas experiencias suscriben la tesis de que la radio escolar/comunitaria es, ante
todo, un dispositivo de ciudadania, idea que sonaréa familiar a quienes conocen los trabajos

pioneros de Kaplun o Martin-Barbero, y que hoy recibe nuevas evidencias empiricas.

No obstante, ni la mejor propuesta de alfabetizacion mediatica prospera sin condiciones
materiales adecuadas. El estudio de Flores Aliaga et al. sobre la implementacion de fibra 6ptica
en escuelas rurales muestra que las brechas de conectividad siguen siendo la piedra angular del
derecho a la educacion mediada digitalmente: cuando la fibra llega, la permanencia escolar se
incrementa y los docentes diversifican sus estrategias, pero, sobre todo, se multiplican los
proyectos de radio y podcast que antes se quedaban en bocetos (Flores Aliaga, 2021). Acevedo,
desde Cordoba, refuerza este argumento al documentar como el m-learning permitio consolidar
comunidades virtuales de aprendizaje en un instituto técnico donde, hasta entonces, cualquier
actividad on-line parecia ciencia-ficcion (Acevedo, 2021). De la conjuncion de ambos textos se
desprende una advertencia para Sonemos Litecom: sin un plan de infraestructura y de datos
moviles asequible, el espacio de expresion sonora virtual corre el riesgo de reforzar exclusiones

al interior del mismo colegio.

La dimensién intercultural afade otro giro de complejidad. Reyes y Lobo sistematizan la
experiencia de la Escuela Agrotécnica Eldorado trabajando con comunidades guaranies: cuidar la
palabra ajena en dos idiomas y en dos cosmovisiones, evitando caer en folclorismos, solo fue
posible cuando la radio abierta se convirtid en ritual y la parrilla dejo de organizarse por franjas
horarias para hacerse eco de los tiempos de cosecha y de los calendarios comunitarios (Reyes &
Lobo, 2025). Un hallazgo paralelo surge en la propuesta boliviana Ecodidactic’s, donde Vaca e
Iglesias describen entrevistas dialdgicas como estrategia para que profesorado y promotores

culturales reconstruyan, en formato sonoro, la memoria oral chiquitana; alli la interculturalidad

20



no se entiende como “color local” sino como método de investigacion y de ensefianza (Vaca &
Iglesias Rodriguez, 2025). Ambos textos invitan al Litecom a preguntarse como resonaran las
voces afrodescendientes, indigenas o migrantes presentes en Jamundi dentro del futuro espacio

de expresion sonora.

En el terreno de las practicas pedagogicas concretas, Medina Ore explora las comunidades
profesionales de aprendizaje como caldo de cultivo del pensamiento critico: su investigacion en
Huancayo revela que los docentes que discuten en circulos reflexivos sobre sus emisiones
radiofdnicas mejoran la calidad argumentativa de los guiones y, de paso, trasladan ese espiritu
dialégico al aula (Medina Ore, 2023). Estrada, Castro y Lascano, por su parte, insisten en la
pertinencia de un sitio web que complemente la radio cuando se trata de promover la
convivencia escolar: el portal se convierte en repositorio de audios, bitdcora de procesos y
espacio de interaccion asincrona, cerrando el circuito virtuoso entre presencia, emision y
deliberacion (Estrada, Castro, & Lascano, 2022). Ambas propuestas obligan a Sonemos Litecom
a pensar el espacio de expresion sonora como nodo dentro de un ecosistema digital de mayor

alcance, evitando el error de suponer que el streaming lo resuelve todo.

La relacion entre radio y prevencion de la violencia se observa también en el programa Alerta
Verde, donde Estrada-Alvarez y Castellanos-Suarez articulan espacios de expresion sonora
universitarios con listas de verificacion virtual para reducir agresiones contra el alumnado en
trayectos urbanos peligrosos (Estrada-Alvarez & Castellanos-Suarez, 2021). Cerezo, Lopez y
Sanchez-Aranegui, desde una perspectiva ludica, muestran que los juegos virtuales integrados en
estrategias radiofonicas potencian la empatia y el sentido de comunidad, siempre que se sostenga
el dialogo intergeneracional con los colectivos implicados (Cerezo, Lopez, & Sanchez-Aranegui,

2015). Ambos documentos aportan indicadores valiosos para evaluar si el Litecom logra
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disminuir incidentes de bullying o si, por el contrario, el espacio de expresion sonora se

convierte en escenario de nuevas tensiones.

El cruce entre radio y sostenibilidad ambiental aparece con nitidez en la Consolidacion del
PRAE de Vasquez Burgos e Ipuz Chacon: la produccion de micro-programas sobre ahorro de
agua o reciclaje derivo en cambios conductuales medibles dentro de la Institucion Técnica
Francisco José de Caldas, revelando que la radio escolar es un “laboratorio de ecociudadania”
cuando involucra a los estudiantes en la medicion y comunicacion de indicadores ambientales
(Burgos & Chacoén, 2023). Quispe Cari confirma esta linea al demostrar que las estrategias
didacticas virtuales orientadas a ciencias naturales mejoran significativamente la comprension
conceptual de docentes de secundaria cuando incluyen capsulas sonoras que animan la teoria con

relatos locales (Quispe Cari, 2022).

En otro angulo, Ferndndez Bermudez et al. Analizan la comunicacion de la ciencia en
universidades cubanas y subrayan que los programas radiofonicos universitarios —pese a su
apariencia tradicional— siguen siendo la via preferida por la poblacion para enterarse de
hallazgos cientificos (Ferndndez Bermudez et al., 2021). Si el colegio Litecom aspira a proyectar
las investigaciones de sus estudiantes, resulta estratégico incorporar secciones de divulgacion

cientifica que dialoguen con la agenda local de salud o de medio ambiente.

El plano organizacional tampoco puede descuidarse. Tanguila Chimbo propone un plan de
comunicacion interna que parte de la premisa de que toda innovacion pedagogica fracasa si no se
armoniza la relacion entre liderazgo directivo y comunidad educativa (Tanguila Chimbo, 2024).
Ese énfasis en el didlogo estructura-base coincide con Sandoval Rodriguez, quien analiza los
Dialogos Regionales Vinculantes y concluye que la participacion efectiva exige mecanismos de

retroalimentacion claros y criterios de trazabilidad que puedan ser auditados por la ciudadania
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(Sandoval Rodriguez, 2024). Ambos marcos son ilustrativos para Sonemos Litecom, cuyo €xito
dependera de la madurez con la que se integren rectoria, docentes y estudiantes en la gobernanza

de la parrilla.

La perspectiva de resolucion de conflictos aportada por Roca Hudgson refuerza la pertinencia de
la radio como mediadora cultural: al estudiar los mecanismos propios del pueblo raizal de San
Andrés, la autora concluye que la conversacion publica transmitida por medios locales ha sido
crucial para desplazar la intervencion punitiva del Estado hacia formulas comunitarias de justicia
restaurativa (Roca Hudgson, 2025). Aunque el contexto islefio difiere de la realidad jamundenia,
la nocién de “escucha restaurativa” resulta sugerente: el espacio de expresion sonora del Litecom
podria acoger foros juveniles sobre los incidentes en la periferia del colegio, transformando la

queja en propuesta.

El debate sobre innovacion tecnoldgica se amplia con el modelo de Television Digital Interactiva
disefiado por Ceballos Guerra; su investigacion muestra que la convergencia TV-web-radio
aumenta la retencion de contenido cuando el usuario puede seleccionar rutas de navegacion y
retroalimentar en vivo. Aunque el Litecom no dispone de infraestructura televisiva, el principio
de interactividad puede trasladarse a una plataforma de radio “enriquecida” que combine audio

en directo, chat y repositorio de podcasts.

El estado del arte se completa con la mirada de Estrada-Alvarez sobre violencia universitaria y la
evaluacion de impactos de programas como Chamos ejerciendo su derecho, donde Iglesias
Marquez identifica barreras politicas y culturales que frenan la integracion de estudiantes
venezolanos y peruanos, subrayando la necesidad de narrativas inclusivas. Tales barreras seran

andlogas a las diferencias de estrato, origen rural o pertenencia étnica que conviven en Litecom;
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el espacio de expresion sonora puede funcionar como espacio de reconocimiento mutuo si se

disefian protocolos de produccion inclusiva inspirados en aquellas experiencias.

Hasta aqui el panorama revela una confluencia de principios: apropiacion juvenil de la palabra,
soporte tecnologico adecuado, sentido intercultural, anclaje curricular y estrategia de gobernanza
dialégica. La literatura subraya que, cuando alguno falta, el espacio de expresion sonora escolar
se convierte en “ruido”, mera actividad extracurricular sin proyeccion. En su mejor version, de
acuerdo con Campos Quispe, Contreras y Roca Hudgson, la radio se transforma en arena
democratica donde se tramitan conflictos, se sedimenta memoria y se ensaya ciudadania. En su
peor version, como advierten Flores Aliaga o Acevedo, el medio puede reproducir la brecha

digital y excluir a quienes no acceden a la conectividad o a la alfabetizacion mediatica.

Reflexionar sobre este corpus ilumina no sélo las fortalezas de Sonemos Litecom, sino también
los retos inminentes: asegurar conectividad gratuita para estudiantes de zonas rurales; incorporar
lenguajes propios de las identidades presentes; disefiar métricas de impacto que vayan mas alla
del numero de oyentes; y consolidar un plan de sostenibilidad institucional que, como indica
Tanguila Chimbo, naturalice el espacio de expresion sonora dentro de la cultura organizacional

escolar.

Esta revision confirma que la radio escolar virtual no es Uinicamente un canal de entretenimiento
ni un accesorio tecnoldgico: es una estrategia integral de educacion, comunicacion y desarrollo
comunitario. La sintesis entre experiencias de prevencion de violencia, innovacidon pedagogica,
gestion ambiental, interculturalidad y resolucion de conflictos sugiere que Sonemos Litecom
tiene ante si un campo fértil para la experimentacion critica. El desafio consiste en traducir las

lecciones de Yanapanakusun, Eldorado, CREP o San Andrés a la realidad jamundeia,
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reconociendo que cada territorio impone sus propias cadencias, sus propios silencios y, sobre

todo, sus propias formas de hacer sonar la vida.

3.2.Marco teorico

En el entramado conceptual que sustenta Sonemos Litecom convergen dos teorias
contemporaneas que, aun procediendo de tradiciones académicas distintas, dialogan
fecundamente en torno a la pregunta por la agencia juvenil, la resignificaciéon comunitaria y la
mediacion tecnologica: la teoria de los ecosistemas educomunicativos y la teoria de la agencia
narrativa participativa. Ambas perspectivas, revisadas a la luz de autores publicados entre 2021 y
2024, ofrecen las categorias analiticas y metodologicas necesarias para comprender por qué un
espacio de expresion sonora escolar virtual puede convertirse en catalizador de procesos de
transformacion social, al tiempo que advierten sobre las tensiones que emergen cuando la voz

juvenil se expone en la esfera publica digital.

3.2.1. La teoria de los ecosistemas educomunicativos

Esta se deriva de la actualizacion critica que Vizcaino-Verda y Contreras-Pulido (2022)
realizaron de los supuestos clésicos de la educomunicacion latinoamericana, al trenzarlos con los
aportes de la ecologia de medios y el aprendizaje conectado. Para estos autores, la escuela ya no
es un recinto aislado, sino un nodo que intercambia flujos simbolicos con plataformas de
streaming, redes sociales, repositorios abiertos y, de manera especial, con proyectos de radio on-
line de baja barrera de entrada. Bajo esta oOptica, un medio escolar no se explica inicamente por
la infraestructura técnica disponible, sino por la densidad de relaciones —sincrénicas y
asincronicas— que establece con su entorno. El “ecosistema” se define, entonces, por la calidad

de las sinapsis comunicativas que los sujetos tejen en esa red, mas que por el canal en si.
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Aplicado al Litecom, este planteamiento invita a entender el espacio de expresion sonora virtual
como una interfase donde confluyen curriculos, culturas juveniles, politicas municipales y
memorias familiares; el éxito del proyecto dependera de su capacidad para mantener porosos

esos bordes y permitir que los saberes circulen en multiples direcciones.

Esa mirada ecologista conlleva tres premisas. La primera sostiene que el aprendizaje
significativo emerge cuando los estudiantes reconocen continuidad entre los lenguajes que
consumen fuera del aula y los lenguajes que co-producen dentro de ella (Giraldo & Pérez, 2023).
En otros términos, el espacio de expresion sonora tendra sentido si admite la estética de TikTok,
la inmediatez del podcast y la narrativa serializada propia de Spotify, sin por ello sacrificar la
rigurosidad informativa. La segunda premisa advierte que todo ecosistema se halla atravesado
por asimetrias: acceso a datos, alfabetizacion medidtica, capital simbodlico. De ahi la urgencia de
estrategias de inclusion tecnoldgica —bancos de megas, laboratorios mdviles, tutorias pares—
que compensen dichas brechas antes de que el espacio de expresion sonora refuerce la
desigualdad (Méndez-Zabala, 2024). La tercera premisa resalta la dimension afectiva: los
ecosistemas educomunicativos prosperan cuando generan “ambientes de cuidado”, es decir,
cuando la produccidn sonora se desarrolla en espacios que reconocen la vulnerabilidad y la

pluralidad de experiencias juveniles (Lopez-Calderon & Rivera, 2021).

3.2.2. Agencia narrativa participativa

Si la primera teoria se concentra en la arquitectura de flujos, esta profundiza en la potencia
subjetiva de la enunciacion. Jiménez y Pulido (2024) reformulan los postulados de la narrativa
identitaria para contextos escolares al subrayar que los jovenes no solo cuentan historias, sino
que se “cuentan a si mismos” dentro de un campo de fuerzas donde confluyen disciplina escolar,

expectativas familiares y algoritmos de visibilidad. La agencia narrativa no reside, entonces, en
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el mero acto de hablar, sino en la capacidad de negociar sentidos y disputar estereotipos a través
de la palabra publica. Bajo esta lente, cada pieza radiofonica —un sonominuto sobre bullying, un
debate sobre género, una cronica barrial— constituye un gesto de re-escritura del self'y,

simultaneamente, del nosotros.

Dos nociones resultan centrales. La primera es la de resignificacion dialogante: contar un evento
doloroso —una rifa a la salida del colegio— puede servir para fijar la estigmatizacion o, por el
contrario, para refundar la memoria colectiva cuando la narracion integra multiples voces y
contrapuntos (Rodriguez-Enriquez, 2023). La segunda nocion es la de curaduria moral, término
que alude a las practicas de edicion, musicalizacion y puesta en escena mediante las cuales los
estudiantes deciden qué mostrar y qué silenciar de su experiencia vital. Dichas decisiones nunca
son neutrales; implican criterios éticos sobre privacidad, veracidad y representacion de la
otredad. El espacio de expresion sonora escolar, visto desde esta teoria, se convierte en un taller
donde los jovenes ejercitan la deliberacién moral en clave sonora, con implicaciones directas

sobre su formacion ciudadana.

La interseccion entre ambos marcos teodricos revela zonas de tension y de oportunidad. Desde el
ecosistema educomunicativo emerge la necesidad de infraestructuras hibridas que mezclen lo
analdgico —por ejemplo, un laboratorio de radio con microfonos fisicos— y lo digital —
plataformas de distribucion y dispositivos moviles—; desde la agencia narrativa participativa
surge la exigencia de protocolos de cuidado que protejan a los jévenes frente al discurso de odio
y la posible cosificacion de su imagen. Ello implica que el espacio de expresion sonora debera
operar con un doble blindaje: uno técnico, que garantice conectividad y calidad de audio, y otro
ético-pedagdgico, que asegure procesos de consentimiento informado, acompanamiento docente

y evaluacion dialégica de cada producto publicado.
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Ahora bien, las teorias revisadas no son recetas cerradas. Vizcaino-Verdu y Contreras-Pulido
alertan de que cualquier ecosistema puede degradarse si la escuela actiia como “silo de
contenido” y no como “puente cultural” (2022). De igual modo, Jiménez y Pulido reconocen que
la agencia narrativa puede ser cooptada por logicas de mercantilizacion de la experiencia cuando
el éxito se mide solo en métricas de audiencia (2024). La leccion para Sonemos Litecom es clara:
el espacio de expresion sonora deberd abrazar la experimentacion, fomentar la critica sobre sus
propias practicas y establecer mecanismos de revision colegiada que mantengan vivo el dialogo

entre comunidad, tecnologia y subjetividad.

3.3.Marco conceptual

3.3.1. Narrativa sonora comunitaria.

En la literatura reciente la narrativa sonora ha dejado de percibirse como mero género
radiof6onico y se entiende, mas bien, como un entramado de practicas simbolicas que desplazan la
autoridad narrativa desde los medios masivos hacia los sujetos y sus territorios; Vizcaino-Verdu
y Contreras-Pulido (2022) sostienen que cuando esa produccion se sitia en contextos escolares
adquiere un matiz comunitario, pues el acto de contar historias propias activa memorias
colectivas, reconstruye vinculos y disputa estereotipos que circulan sobre la institucion. La
narrativa sonora comunitaria, por tanto, no remite solo a un producto (el podcast, el sonominuto,
la cronica), sino a un proceso dialdgico donde la autoria se comparte, la edicion se negocia y la

difusion se concibe como acto politico de visibilizacion.

3.3.2. Ecosistema educomunicativo.

La nocidn de ecosistema, revisada para la educacion por Giraldo y Pérez (2023), enfatiza que los

flujos de informacion y de afecto no se restringen al aula fisica; se expanden hacia redes sociales,
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repositorios en la nube, dispositivos modviles o espacio de expresion sonoras on-line,
configurando un entorno mutuamente dependiente. La clave reside en reconocer que las practicas
de aprendizaje se modelan por la densidad y la reciprocidad de esas conexiones. En el caso del
Litecom, el espacio de expresion sonora virtual opera como nodo articulador de un ecosistema
donde confluyen curriculo, cultura juvenil, tecnologias y comunidad barrial, de modo que

cualquier intervencion aislada corre el riesgo de romper la trama y generar exclusion.

3.3.3. Agencia narrativa juvenil.

Jiménez y Pulido (2024) re-significan el concepto de agencia al subrayar que las y los jovenes
ejercen poder cuando logran seleccionar, curar y emitir relatos que reordenan las jerarquias
simbolicas de su contexto. La agencia narrativa no se limita al “derecho a la palabra”; implica el
dominio técnico para grabar, editar y difundir, asi como la conciencia ética sobre los efectos que
esa difusion tiene en la vida propia y ajena. En el espacio de expresion sonora del Litecom, la
agencia se materializa cuando un estudiante transforma un episodio de violencia escolar en

capsula sonora que genera discusion y, con ello, abre la posibilidad de accidn colectiva.

3.3.4. Ambientes de cuidado digital.

Lopez-Calderon y Rivera (2021) plantean que cualquier ecosistema mediado requiere una capa
de contencidn afectiva —los ambientes de cuidado— donde los participantes se sientan seguros
para experimentar, equivocarse y aprender. Trasladado a la radio on-line, el concepto demanda
protocolos de consentimiento informado, orientacion docente durante la produccion y espacios
de retroalimentacion empdtica tras la emision, asegurando que la exposicion publica no derive en
acoso ni en nuevas brechas de poder. Solo bajo esa atmosfera protectora la agencia narrativa

juvenil puede prosperar sin costos emocionales desproporcionados.
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3.4.Marco legal

Tabla 1.

Marco normativo aplicable al proyecto

Norma / instrumento

Ambito y afio

Contenido relevante

Constitucion

Politica

de

Colombia, arts. 20, 27 y 41

Ley 115 — Ley General de

Educacion

Ley 1341 — Ley de Tecnologias

de la Informacion vy

Comunicaciones

las

Decreto Unico 1075 de 2015,
libro 2, parte 2, titulo 3

Ley 1834 — Ley de Economia

Naranja

Resolucion

(MinTIC)

1050 de

2018

Nacional, 1991
(vigente)

Nacional, 1994

Nacional, 2009

Nacional
(compilatorio

sector educacion)

Nacional, 2017

Nacional

Reconoce la libertad de expresion, la
educacion como derecho y la
obligacion de promover valores

democraticos.

Establece fines de la educacion:
desarrollo integral, respeto a la
diversidad cultural, participacion y

formacion en medios.

Define principios de promocion del
acceso universal y usos sociales de las
TIC; crea obligaciones de

capacitacion.

Regula  proyectos pedagogicos
transversales y wuso de medios

escolares en basica y media.

Declara la cultura y la creatividad
como sectores estratégicos; promueve

emprendimientos culturales.

Establece requisitos simplificados para
radiodifusiéon comunitaria de interés

social y escolar.
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Prioriza la dotacion de infraestructura
Decreto 1236 de 2020 (Politica
Nacional digital en instituciones publicas y
de Conectividad Escolar) . .
promueve laboratorios de medios.

Recomendacion UNESCO

CM/13 (Indicadores de )
Internacional, 2021 escolares: enfoque de derechos,
pluralismo  mediatico en

Senala buenas practicas para radios

inclusion y verificacion de contenidos.
educacion)

Fuente. Elaboracion propia.

4. Metodologia

4.1.Tipo de investigacion

La investigacion se enmarco en la IAP ( Investigacion y accidn participativa) que pretendio
comprender los significados que los y las jovenes del Colegio Litecom atribuian a su experiencia
escolar y a los relatos que produjeron en el espacio de expresion sonora virtual. A diferencia de
los disefios cuantitativos, que buscan medir fendmenos con instrumentos estandarizados, el
estudio cualitativo privilegid la exploracion densa de los discursos, gestos y practicas que
emergieron en los talleres sonoros. Se partio de la premisa de que la realidad social se construye
intersubjetivamente y que los datos mas fértiles son aquellos que se recogen en los contextos

naturales de interaccion, sin aislar variables ni imponer categorias previas (Flick, 2023).

Bajo esa logica, cada sesion de grabacion, cada conversacion informal y cada pieza emitida se
consideraron artefactos culturales susceptibles de interpretacion hermenéutica. La flexibilidad
metodologica permitid ajustar los instrumentos a medida que el proceso avanzaba, reconociendo
que los descubrimientos, a menudo, se revelan en los margenes: en un cambio de tono, en un

silencio, en la seleccidon de un efecto sonoro. Asi, el disefio cualitativo resulté coherente con el
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objetivo del proyecto —resignificar la imagen del colegio desde la voz juvenil—, ya que
posibilitd rastrear los matices emocionales y simbolicos que sustentan la reputacion de la

institucidn y su eventual transformacion.

4.2.Enfoque

El estudio adopt6 un enfoque de Investigacion-Accion Participativa (IAP) porque se considero
que la produccion radiofénica so6lo tendria sentido si el estudiantado era coautor del diagnoéstico,
la intervencion y la evaluacion. La IAP, en su vertiente contemporanea, no se limita a
“consultar” a la comunidad; exige que los sujetos investigados definan problemas, disefien las
acciones y evalten sus efectos (Chevalier & Buckles, 2021). En consecuencia, las y los
estudiantes asumieron roles de reporteros, editores y locutores, pero también de coinvestigadores
que reflexionaron sobre las causas de la estigmatizacion del Litecom y propusieron narrativas
alternativas. El profesorado y el equipo investigador se posicionaron como facilitadores, creando

condiciones para que la deliberacion se tradujera en guiones, capsulas y debates.

Este enfoque participativo elevo el grado de pertinencia de la intervencion porque las decisiones
técnicas surgieron de la cultura mediatica de los propios jovenes. Ademas, honro el principio
ético de la IAP segutn el cual la investigacion debe devolver beneficios tangibles a la comunidad

que la hace posible.

4.3.Poblacion

La poblacion participante estuvo integrada por 15 estudiantes de los grados 9.°, 10.°y 11.°, con
edades entre 14 y 17 afios—, una docente de Lengua Castellana y un docente de Tecnologia e
Informatica. Los criterios de inclusion se basaron en la voluntariedad, la motivacién por la

expresion sonora y la disponibilidad horaria para asistir a las sesiones extracurriculares. Aunque
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la matricula total del colegio ascendia a mas de 500 estudiantes, se opt6 por un aforo acotado que

permitiera acompafiamiento cercano y rotacion de roles. La diversidad étnica y socioecondémica

—provenientes de barrios urbanos populares y veredas aledafias— asegur6 la pluralidad de

miradas sobre los conflictos y logros institucionales.

4.4.Procedimiento investigativo

Tabla 2.

Descripcion de los procedimientos para la investigacion

Fase

Actividades clave

Proposito

Productos

generados

I. Diagnostico

participativo

I1. Planificacion

colaborativa

III. Formacion de

equipos

— Grupo focal
“Narramos Litecom”
con 5 estudiantes de

10.°
— Espacio de
conversacion y

encuestas orales.

— Reunion ampliada

con rectoria, docentes y

padres
— Mapeo de recursos

técnicos y de aliados

— Convocatoria abierta

y seleccion de 15
estudiantes
— Conformacion de
células: produccion,

técnica, redes

Identificar estigmas,
temas prioritarios y

habitos mediaticos

Definir objetivos del
espacio de expresion
sonora y recursos

minimos

Establecer estructura
operativa

autogestionada

Matriz de problemas

y oportunidades

Cronograma

consensuado y roles

Manual de roles y

protocolo ético
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— Talleres: entrevista,

sonominuto, vox pop, Desarrollar
IV. Capacitaciéon y . 8 piezas piloto y 8
debate, spot competencias .
experimentacion ) ) ) ) ) guiones
— Microprécticas en discursivas y técnicas

aula y patio

— Sesiones de edicion

colaborativa en Pulir calidad de
V. Desarrollo y ) ) )
Audacity contenido y asegurar 8 capsulas finales
curaduria o
— Rondas de escucha coherencia ética
critica
— Publicacion en
IVOOX Canal “Sonemos
VI. Emisién y . . Visibilizar la nueva Lit » acti
— Clips promocionales o ltecom  activo.
difusion narrativa Litecom
proyectados en la (ver anexo G.)
institucion
— Reuniones mensuales ‘ )
. _ Ajustar parrilla 'y Informe de
VII. Evaluacion de retroalimentacion o L
o ] medir impacto en evaluacion y
continua — Diario reflexivo ‘ )
clima escolar recomendaciones

colectivo

Fuente. Elaboracion propia.

4.5.Analisis de la informacion

La informacion se analizo en tres niveles complementarios, los cuales fueron:

e El primer nivel —exploratorio— consistio en la organizacion de los datos brutos
(audios, transcripciones, diarios de campo). Cada unidad de significado fue
clasificada con etiquetas que emergieron de las voces juveniles, evitando imponer

categorias externas.
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e El segundo nivel —tematico— se apoy0 en el procedimiento de Braun y Clarke
(2022), que plantea la bisqueda de patrones narrativos a partir de la constante
comparacion entre codigos. De este modo, se consolidaron cuatro temas centrales:
resignificacion de identidad, conflictos cotidianos, agencia comunitaria y futuro
deseado.

e El tercer nivel —critico-dialégico— retomo la 16gica de la IAP: los hallazgos
preliminares se devolvieron a los estudiantes en circulos de didlogo, donde las
categorias fueron validadas, matizadas o rechazadas. Esta retroalimentacion
generd nuevos datos —comentarios, rectificaciones, silencios— que se

recodificaron para cerrar el ciclo analitico.

Finalmente, se triangul6 la informacion con registros institucionales (actas de convivencia,

boletines académicos) para contrastar percepciones y comportamientos, garantizando rigor y

credibilidad.

5. Resultados

5.1.Proponer la arquitectura técnico-pedagogica del espacio de expresion sonora escolar

virtual para garantizar su operacion sostenible y participativa.

Para llegar a dicha sintesis se triangul6 la informacion derivada de cinco fuentes
complementarias: las guias y presentaciones de talleres sonoros elaboradas por el equipo
investigativo, la entrevista en profundidad al docente responsable de tecnologia e informatica, las
planillas de cada sesion practica y los registros de campo generados por el grupo de

investigacion y los estudiantes. Sobre esa base se codificaron los hallazgos en tres dimensiones:
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infraestructura, disefio pedagogico y sostenibilidad. Cada dimension, a su vez, se cotejo con los

objetivos funcionales declarados por los actores durante los grupos focales iniciales.

En el plano infraestructural se constatd que el espacio de expresion sonora requeria una solucion
hibrida que combinara una cabina fisica de bajo costo con un entorno de transmision en la nube.
Durante la fase piloto se utilizé un computador de escritorio reacondicionado, provisto por el
laboratorio de sistemas, al que se conecté dos microfonos dindmicos de patron cardioide. La
plataforma elegida para proyectar y almacenar fue IVOOX, lo cual permitio sortear la
imposibilidad de instalar una antena FM —limitacion sefialada por el docente entrevistado—y, a

la vez, garantizar un ancho de banda estable sin costo adicional.

El segundo eje de la arquitectura —el pedagdgico— se cimentd en el modelo de secuenciacion
por competencias descrito en la Guia para la elaboracion de talleres de radio. Alli se definid
que cada formato (vox pop, entrevista, sonominuto, spot movilizador y mesa de debates) debia
acompanarse de una rubrica que evaluara tres indicadores: pertinencia tematica, claridad técnica
y valor comunitario. Las rubricas se pusieron a prueba durante los talleres y se ajustaron tras los
primeros ejercicios, eliminando items que duplicaban criterios. Por ejemplo, la categoria “fluidez
de la locucion” se fusiond con “claridad técnica” porque los estudiantes argumentaron que el
ritmo de la voz depende, en gran medida, de la edicion posterior. El refinamiento de las rubricas
derivo en un banco de items que el consejo académico adopté como insumo para las asignaturas
de Lengua Castellana y Media Técnica en Sistemas, con lo que el espacio de expresion sonora

dej6 de ser un micro-proyecto aislado y pas6 a insertarse en el curriculo oficial.

Adicionalmente, se presenta la imagen publicitaria que abre paso a la creacion del espacio en la

institucion.
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Figura 1.
Poster publicitario.

Sonemos el
Litecqm

Fuente. Elaboracion propia.

El anélisis de las rbricas arroja indicadores cualitativos que permiten valorar la pertinencia del
dispositivo técnico-pedagogico. En un muestreo de ocho piezas editadas —dos por formato— se
obtuvieron calificaciones promedio de 4,2 sobre 5 en claridad técnica y 4,6 en valor comunitario,
siendo este ultimo el rubro mas alto. La revision cualitativa de los audios evidencid que los
estudiantes incorporaron recursos de ambientacion —campanas escolares, cantos de pajaros,
fragmentos de rap local— que profundizaron la atmoésfera narrativa hasta el punto de que oyentes
externos identificaron el colegio por su paisaje sonoro antes de que la locucion lo mencionara.

Asi se cumplio el objetivo implicito de resignificar la institucion a partir de su propia sonoridad.

La reflexion surgida en la mesa de debates reforz6 la pertinencia de la arquitectura. Durante la

sesion, el grupo defendio la tesis de que la libertad de expresion estudiantil solo es viable si se
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garantiza una plataforma técnicamente estable y una politica editorial transparente. En la
socializacion final, varios participantes destacaron que el espacio de expresion sonora les habia
ensefado “como suena la democracia” al obligarlos a escuchar argumentos opuestos durante las
grabaciones. Ese hallazgo confirma la hipotesis de la Investigacion-Accion Participativa: la
tecnologia es un medio para el aumento de la conciencia critica cuando se disefia como espacio

de didlogo horizontal.

La gobernanza colaborativa se materializo en un comité de redacciéon donde cada estudiante
ocupo, durante un mes, una de cinco funciones rotativas: coordinador editorial, gestor de parrilla
y responsable de archivo. El esquema se inspird en la organizacion horizontal propuesta en la

guia de talleres, que recomendaba “apostar por la rotacion de roles para democratizar la autoria”.

5.2.Capacitar al colectivo estudiantil en produccion sonora colaborativa con el fin de

generar contenidos que reflejen su realidad y fomenten el pensamiento critico.

A nivel de resultados evidenciables, la arquitectura técnico-pedagogica derivo en cuatro logros
documentados: 1) Los estudiantes lograron presentar como resultado de los talleres 8 piezas
sonoras proyectadas en el colegio y publicadas en IVOOX 2) un docente pudo incorporarse al
equipo de voz en off para narrar entrevista; 3) el espacio de expresion sonora fue invitado a
participar en la feria microempresarial de la institucion; 4) el grupo de estudiantes presentd todos

los resultados en la clausura final de clases frente a padres y maestros.

Evidencias:
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1) Espacio en IVOOX:Sonemos Litecom - Podcast en iVoox- Ver Figura 4.

2) Entrevista docente de la Institucion, Jesus Antonio Molano Medina: Entrevista Docente

Jesus Antonio Molano Medina.mp3

3) y4) Ver Figura 2.

En la fase de consolidacion se identificaron retos. El primero fue la cobertura de datos: durante
la prueba piloto de los audios en bruto, al menos un 35% de la audiencia estudiantil accedia a la
plataforma mediante planes prepago y manifestaba cortes al reproducir los episodios en alta
calidad. El segundo reto concierne a la memoria institucional: el proyecto generé mas de 80Gb

en archivos .wav y .mp3, sin un plan de respaldo robusto.

El tercero fue garantizar la capacitacion del colectivo estudiantil en produccion sonora
colaborativa con el fin de generar contenidos que reflejen su realidad y fomenten el pensamiento
critico, buscando que sean replicados por las proximas generaciones de estudiantes. Se dejo un
recopilado de guias a los docentes del 4rea de Lengua Castellana para garantizar las

capacitaciones continuas.

El itinerario formativo que se puso en marcha para dotar al colectivo estudiantil de competencias
en produccion sonora colaborativa jamas fue una sucesion de charlas magistrales dictadas desde
el pedestal docente; al contrario, constituyd un proceso organico, lleno de tanteos, retruécanos y
hallazgos, en el que las y los jovenes del Litecom aprendieron haciendo, se escucharon entre si y,
sobre todo, descubrieron la fuerza politica que puede adquirir una pieza de un minuto cuando,
detras del micréfono, late la urgencia de contar la propia realidad. El disefio de esa experiencia

—inspirado en la Guia para la elaboracion de talleres de radio de Mi Comunidad es
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https://www.ivoox.com/podcast-sonemos-litecom_sq_f12707727_1.html
https://drive.google.com/file/d/1_CZ_Ph1CWxyM3WEYljJsCJ_vGNrMXC81/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1_CZ_Ph1CWxyM3WEYljJsCJ_vGNrMXC81/view?usp=drive_link

Escuela— se articuld en cinco médulos encadenados: vox pop, entrevista, sonominuto, spot
movilizador y mesa de debates. Cada mddulo desplegd un circuito completo: detonacion
tedrica, demostracion practica, produccion de campo, postproduccion colaborativa y
socializacion critica. Asi, el aula se convirtio en estudio de grabacion, el patio en laboratorio de

sonido ambiente y los corredores en fuente inagotable de testimonios.

El punto de partida fue el Taller de Vox Pop, elegido porque exigia a los participantes salir del
confort del grupo y confrontar la opinioén de terceros. Durante la sesion inaugural la docente
facilitadora tom6 como pretexto un reel de Instagram sobre salud mental para ejemplificar el
formato—un corte sonoro de apenas cuarenta segundos donde varias voces respondian, sin guion
previo, qué entendian por ansiedad académica. Acto seguido, se abrié una lluvia de ideas: los
jovenes proponian temas tan dispares como economia doméstica, rotacion de salones o bullying,
todos ellos recogidos en una matriz de seleccion expuesta en la pantalla del aula. Una vez
definidas las preguntas, los equipos de dos o tres integrantes salieron armados con teléfonos
moviles y la aplicacion Voice Record. Quince minutos bastaron para que regresaran con audios
frescos que, tras una breve socializacion, exhibieron la pulsion critica de sus autores y las
limitaciones técnicas de la grabacion apresurada: ruidos de fondo, ganancia saturada, voces
encimadas. No obstante, el interés crecié en la mezcla de vergiienza y orgullo que acompafia a
toda primera vez publica, y ese entusiasmo se convirtid, al dia siguiente, en la motivacion para
pulir las entrevistas. La propia guia subrayaba que el Vox Pop es valioso “no porque sea
perfecto, sino porque captura la calle sin maquillaje”, y esa premisa desarmo la ansiedad de

perfeccion de varios estudiantes.

El Taller de Entrevista fue, quiza, el tramo mas exigente. Comenzo escuchando los audios

editados del primer modulo a fin de identificar qué aspectos merecian ahondarse y qué voces
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necesitaban contextualizacion. La presentacion proyectada por los facilitadores record6 que
entrevistar “no es disparar preguntas sino construir un dialogo que deje hablar al otro”. Esa
definicion desmonto cierta tendencia al interrogatorio cerrado que se habia colado en el Vox
Pop. La dinamica procedio a plantear un reto: cada equipo debia localizar a un entrevistado con
conocimiento y disposicion sobre la problematica que habian elegido — un docente para el tema
de los pasillos, la psicologa para salud mental, un estudiante o encargado de aseo para
limpieza—, elaborar cinco preguntas abiertas y obtener, en treinta minutos, una conversacion
coherente y enriquecedora. La escena que sigui6 fue reveladora: los pasillos se poblaron de
celulares, y los estudiantes, libreta en mano, esperaban su turno para “robar” cinco minutos de
quien pudiera aportar algo. Al regreso, los audios destilaban una densidad sorprendente; ya no

eran fragmentos sueltos, sino testimonios con contexto, con cifras y con emociones.

El Taller de Sonominuto y Spot Movilizador se disefi6 como bisagra entre narrativa y
activismo. La presentacion inicial explicd que un sonominuto “debe golpear en sesenta segundos,
como un latido certero, sin relleno”. Para entenderlo, se analizo linea por linea un guioén que
comenzaba con la frase “Hola, hoy vamos a hablar de bullying en el colegio” y distribuia
transiciones, efectos foley y silencios —recordatorio de que, en radio, el silencio también cuenta.
Luego lleg6 el momento de la produccion: guion en diez minutos, grabacion en veinte y retorno
al aula para editar in situ con Audacity. La velocidad de la dindmica obligo a priorizar la claridad
sobre la retorica, y ese limite se reveld pedagdgico: cada palabra sobrante dafiaba el cronémetro
y cada efecto gratuito oscurecia el mensaje. En paralelo, el spot movilizador introdujo la variable
“llamado a la accion”. La pregunta que flotaba era: ;cémo convertir un diagnostico sonoro en
invitacion concreta a cambiar algo? Un grupo que trabajaba la contaminacion auditiva termin6

pidiendo, con humor é4cido y ritmo de rap, “baja el volumen, respeta la paz”. Otro, centrado en
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salud mental, cerrd con la frase “escucha antes de juzgar” y ofreci6 un correo para recibir

solicitudes de acompafiamiento.

El Taller de Mesa de Debates operd como corolario dialéctico. La presentacion definia el
formato como “espacio organizado donde se presentan y discuten temas de interés, con el
proposito de llegar a una comprension mas profunda”. Se lanzé una premisa polémica—* La
libre expresion dentro de la Institucion académica”—y se asignaron posiciones a favor y en
contra por sorteo, para obligar a los oradores a indagar argumentos mas alla de sus convicciones
inmediatas. Cada equipo conté dos minutos por intervencion, sin interrupciones, bajo la regla de
refutar argumentos y no personas. La grabacion del debate, con sus silencios tensos y sus
chispazos de ironia, mostr6 a los estudiantes la potencia del contrapunto: la diferencia no
paraliza, oxigena. De ahi surgio la idea de inaugurar una seccion fija en el espacio de expresion

sonora donde dos invitados enfrenten posturas sobre temas coyunturales.

El itinerario formativo no solo se midio en impresiones cualitativas; se document6 en un banco
de evidencias que el comité de redaccion denominé “Bitacora de Aprendizajes”. Los resultados
de cada modulo fueron asentados en matrices que capturaban nombre del proyecto, formato,
objetivo narrativo, duracion, aprendizajes técnicos y dificultades. Esa sistematicidad permitio
leer progresiones: en el Vox Pop los estudiantes sefialaban no saber regular la ganancia; en el
Sonominuto referian confianza para limpiar ruido y nivelar tracks; en el debate reconocian la
necesidad de regular turnos y respetar los dos minutos. Las rtbricas de evaluacion, afiladas tras
cada taller, se convirtieron en espejo: un audio que en marzo recibia 3,1 sobre cinco en claridad

técnica, en junio superaba el 4,2, dato que se cruzod con la autoevaluacion y la coevaluacion

42



docente. La tabla que sigue sintetiza, para cada uno de los cinco modulos, los momentos, los

instrumentos y las evidencias producidas:

Tabla 3.

Modulos y productos obtenidos

Médulo Secuencia de trabajo  Instrumentos Evidencias producidas

Vox Pop Teoria + demostracion ~ Guion de 2 preguntas 2 Vox Pop editados (2 min
+ produccion de campo  abiertas; app Voice c/u), acta de socializacion,
+ socializacion Record curvas de aprendizaje

Entrevista Revision de Vox Pop +  Guion de 5 preguntas 2 entrevistas (5 min c/u),
teoria + entrevista a abiertas; checklist de tabla de analisis tematico,
experto + edicion escucha activa catdlogo de fuentes

Sonominuto  Teoria + guion en 10 Plantilla de guion (voz, 1 sonominutos, planilla de
min + grabacion + foley, ambiente); tiempos, archivos. aup y
montaje Audacity .wav

Spot Teoria + reescritura de ~ Canvas de CTA (Call 2 spots (30 s c/u),

movilizador  guion + grabacion + to action); banco de campafia #SubeTuVoz en
integracion jingle efectos libres IG

Mesa de Teoria + sorteo de Hoja de reglas, 1 debate (14 min), minuta

debates posturas + debate crondémetro 2 min, de reflexion, planes de

grabado + escucha
critica

ribrica argumentativa

mejora

Fuente. Elaboracion propia.

En la dimension reflexiva, el impacto se midio a través de entrevistas semiestructuradas a cinco

estudiantes lideresas. Una de ellas afirmé: “aprendi que podemos denunciar, pero también

proponer; que no todo se resuelve peleando, a veces se resuelve grabando”. Otro comentd que la

mesa de debates le ensefio a “pensar antes de disparar”, metafora que, en sus propios términos,

describia el giro de hablar para ganar a hablar para dialogar. Estos testimonios, cotejados con la

voz del docente encargado de informatica, demuestran la coherencia entre la apuesta pedagdgica

y la percepcion estudiantil: el espacio de expresion sonora dejo de ser un accesorio curioso para

convertirse en sala de ensayo de ciudadania critica.

43



En el proceso urgieron dilemas éticos: un equipo editd un sonominuto sobre bullying e incluyo
audios de una discusion real grabada sin consentimiento. El comité de redaccion —compuesto en
su mayoria por compaiieros de salon— decidio no emitir la pieza hasta obtener autorizacion de
los involucrados y difumind las voces para proteger identidades. Resulta significativo que la
decision brotara de los propios jovenes, sin imposicion adulta, prueba de que la formacion en

¢tica periodistica habia calado.

5.3.Difundir las piezas sonoras elaboradas a través de la espacio de expresion sonora y
sus redes asociadas para visibilizar las narrativas juveniles y estrechar los lazos

entre colegio y comunidad.

El despliegue comunicativo partié de la premisa de que el espacio de expresion sonora, por si
solo, no bastaba para romper el cerco de estigmas que rodeaban al Litecom; era necesario,
ademas, sembrar las cépsulas en un entramado de plataformas y ritmos de publicacién que
multiplicara su alcance e invitara a la retroalimentacion en tiempo real. La primera decision
estratégica consistid en programar dos franjas de transmision en directo —6:30 a. m. y 12:30 p.
m.— justo cuando el timbre anunciaba el relevo de clases. Esa coincidencia convirtio los
altavoces del patio en una sala de escucha colectiva que, de manera casi coreografica,
acompanaba el movimiento estudiantil y colaba, entre saludos y risas, historias sobre salud

mental, contaminacién auditiva o emprendimiento juvenil.

Cada franja se alimentd de listas rotativas, de tal forma que la voz del locutor o la locutora se
alternaba con piezas preeditadas sin riesgo de silencios incomodos. Tan pronto terminaba la
transmision, se almacenaron los archivos y quedaban disponibles para subirlos al canal IVOOX,
donde se categorizan segun el formato (vox pop, entrevista, sonominuto, spot o debate) y se

afiadian etiquetas que facilitaban la busqueda posterior.
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Este desfase buscaba evitar que la audiencia dispersa recibiera la notificacion simultanea y la

ignorara por saturacion; ademas, permitia comparar en la analitica interna cudl plataforma atraia

nuevos oyentes y cual fidelizaba al publico existente. El proyecto comenzo a difundirse voz a

voz, originando un aluvion de comentarios, entre ellos, el de una exalumna residente en Cali que

ofrecio grabar una capsula sobre acoso universitario. Esa respuesta confirmo que el espacio de

expresion sonora virtual podia tender puentes intergeneracionales y geograficos sin sacrificar su

identidad local.

Para evitar la dispersion de esfuerzos se acordd un calendario editorial que integrd, en un solo

vistazo, los dias de emision en vivo y los horarios de subida a IVOOX. La estructura,

reproducida a gran tamafio en el tablero del aula de sistemas, cumpli6 una doble funcion:

recordatorio visual y dispositivo de rendicion de cuentas.

Tabla 4.

Formas propuestas de difusion de las piezas sonoras

Formato Frecuencia de Responsable Indicadores de
Canal . c . o .
predominante publicacion rotativo seguimiento
IVOOX - Capsulas Episodios Equipo de R’eproduc'cmnes
editadas (27 L Unicas, tiempo
podcast . semanales edicion .
min) medio de escucha
Instagram —  Clips verticales e re.el y tres Community Alcan(.:e,
stories y reels (15s) stories por manager SRS,
episodio respuestas en DM
Un teaser por Visualizaciones
TikTok — Video vertical ~ episodio, 30 min ~ Community .
. primeras 24 h,
teaser (30s) después de manager .
comentarios
Instagram
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Altavoces
internos — Cuiiade 10 s
microcuiias

Cada cambio de Enlace Percepcion docente
hora comunitario (encuestas breves)

Fuente. Elaboracion propia.

El guién de las microcuiias —diez segundos que sonaban por los altavoces entre clases— actud
como recordatorio gentil: “Sonemos Litecom. Esta tarde, debate abierto: ;Tareas en casa, si o
no? Conéctate en IVOOX con Sonemos Litecom”. Esa formula, breve pero reiterada, consolido
la marca sonora y derivo en que algunos profesores ajustaran sus clases para escuchar en directo
fragmentos especificos, generando discusiones inmediatas en el aula. Se produjo asi un efecto
remolino: la radio salia del estudio, entraba en la clase, regresaba al estudio convertida en nuevo

contenido, cerrando un ciclo virtuoso de aprendizaje y difusion.

La mirada externa se construy6 a partir de invitaciones estratégicas. Cada ultimo viernes de mes
se programaron emisiones especiales con un invitado ajeno al colegio —un policia de transito,
una lider ambiental, un rapero local—, previa induccién rapida sobre la filosofia participativa del
proyecto. El invitado grababa un bloque de seis minutos con preguntas elaboradas por los
estudiantes; luego, ese bloque se convertia en material promocional que el invitado mismo podria

compartir en sus redes, ampliando el alcance.

Figura 2.

Captura de interacciones durante talleres y presentaciones (Clausura y Feria
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Microempresarial)
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Fuente: @sonemoslitecom (2025)

El procedimiento de monitorizacion concluy6 cada semana con un pequeiio ritual: el comité
revisaba las estadisticas, discutia qué funciono y qué no y, sobre todo, traducia los nimeros en
historias. Cuando un spot movilizador causaba comentarios y risas de pasillos, los estudiantes
analizaron por qué el tema resond; descubrieron que el audio usaba humor y reconocia la labor
de los aseadores por su nombre, gesto sencillo que humanizo6 el mensaje. Esa conversacion

derivo en un nuevo protocolo: siempre que una pieza mencionara a un trabajador del colegio, se

le pediria grabar un saludo propio, integrando asi la jerarquia administrativa en la narrativa

estudiantil.
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Figura 3.
Cartel de zona de silencio instalado a partir de la camparia sonora

ZONA L

Fuente: Archivo fotogrdfico Sonemos Litecom (2025)

Figura 4.
Espacio digital en IVOOX
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£Qué es el bullying?
vox Episodio en Sonemos Litecom
Po p £Qué entiende |a comunidad académica por bullying?

Mundo y sociedad

adias Qo CJo 31 =
Matiz de emociones

sDot Episod

Movilizador

0 en Sonemos Litecom

Este spot movilizador nos recuerda que las emociones humanas no son lineales ni predecibles: hay dias
buenos, dias grises y momentos en los que todo cambia sin avise.

Mundo y sociedad

sdias Qo0 Qo g1

Respeta la paz

Spot

Movilizador

Episodio en Sonemos Litecom
En un mundo lleno de ruidos constantes, este spot movilizador nos invita a detenernos y escuchar lo
ue muchas veces ignoramos: el silencio
Mundo y sociedad e
Aseo en el colegio Litecom
Episodio en Sonemos Litecom
Entrevista

Los estudiantes del colegio Litecom le preguntaron al personero a cerca del aseo en la institucidn.
Mundo y sociedad

sdias Qo0 Qo g2

00:52

Cultura en el Litecom

Fuente: Archivo fotogrdfico Sonemos Litecom (2025)

Figura S.

Propuesta de buzon de apoyo emocional inaugurado tras la serie sobre salud mental

2
2
El
s
g

Fuente: Orientacion Escolar Litecom (2025)

00:20
sdias Qo0 Qo g1

[ Rbl

00:23
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6. Conclusiones

La experiencia de Sonemos Litecom confirma, con la calidez de las voces que las sustentan, que
el objetivo general —fortalecer la imagen institucional del Colegio Litecom mediante un espacio
de expresion sonora virtual gestionado por estudiantes— no solo fue alcanzado, sino ampliado en
su alcance simbolico. Los resultados obtenidos gracias a la expresion y creacion de los jovenes
estudiantes constituyen, sin duda, un esfuerzo y demostracion de esta nueva reputacion que
quieren que valide a su institucion. Sin embargo, el logro cardinal se manifesto en el plano
inmaterial: docentes que incorporaron cépsulas a sus clases y se atrevieron a narrar en primera
persona, estudiantes que, al referirse a su colegio, sustituyeron la etiqueta de “espacio

conflictivo” por la de “emisora de ideas”.

Desde la arquitectura técnico-pedagdgica, la investigacion demostrd que la escasez de recursos
puede subvertirse cuando la comunidad asume la tecnologia como extension de su creatividad. El
espacio de expresion sonora fue un catalizador de una cultura de la suficiencia: aprendimos, en
palabras de un estudiante, que “con poco se puede sonar mucho” siempre que existan procesos
claros de planeacion, produccion y evaluacion anclados en el curriculo. Ese hallazgo refuerza la
idea, ya apuntada en la literatura sobre ecosistemas educomunicativos, de que la sostenibilidad
técnica se entrelaza con la sostenibilidad pedagogica; ambos pilares se sostienen mutuamente o
se desploman juntos. Al cierre del proyecto, el espacio de expresion sonora quedo
institucionalizado en el PEI y el grupo de creacion sonora fue reconocido como semillero de
pensamiento critico, lo que evidencia la circularidad accidon-reflexion-accion que defiende la

tradicion participativa.
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En términos de formacion, los cinco talleres secuenciados ilustraron como el pensamiento critico
se modela en la friccion entre teoria y practica. Observar la transformacion de un grupo que paso
de grabar vox pop saturados de ruido a producir debates con moderacién ecuanime fue, para
nosotros como investigadores, una leccion de humildad metodologica: cada “error” se convirtid
en insumo didactico, cada silencio mal calculado en ocasion para problematizar el poder de la
edicion, y cada dilema ético —por ejemplo, el uso de audios sin consentimiento— en
oportunidad para que los propios jovenes se concientizaran de lo que puede o no estar bien a la
hora de emitir voces. Esta dimension reflexiva evidencia que la competencia mediatica es

inseparable de la deliberacion ética.

La difusién multicanal corroboro la hipotesis inicial de que una narrativa escolar solo adquiere
pleno sentido cuando dialoga con los hdbitos mediaticos juveniles y se inserta en un entramado
territorial. El flujo continuo entre proyecciones en vivo, repositorio de podcasts y clips en redes
sociales, lejos de dispersar esfuerzos, tejio una red de resonancias que llevd las historias del patio
escolar al parque municipal y de alli a otros colegios, generando un efecto de “eco ampliado”.

Esa validacion externa cristalizo6 el transito de un colegio “acusado” a un colegio “escuchado”.

Como investigadores-acompafiantes, constatamos también los limites y las tensiones del proceso
dado que la brecha de conectividad obligd a emitir en baja tasa de bits y visibilizé la desigualdad
digital como problema estructural. Ademas, la acumulacion de archivos sin plan de respaldo
estable nos record6 que la memoria sonora puede volverse efimera si no se institucionaliza un
sistema de archivo robusto. Tales desafios no invalidan los logros; los enmarcan en la
comprension de que toda innovaciodn escolar es un organismo vivo, sometido a entropia y a

negociaciones constantes.
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7. Recomendaciones

Para consolidar y escalar la arquitectura técnico-pedagogica conviene formalizar un protocolo de
respaldo digital que archive los audios en la nube ministerial con metadatos normalizados y, a la
par, instituir un fondo rotativo de actualizacion tecnoldgica que cubra renovacion de microfonos
y licencias de servidor cada dos afios; esa doble accion blindaria la continuidad material del
proyecto y garantizaria la trazabilidad historica de los contenidos, salvaguardando la memoria

sonora de la institucion.

Respecto a la capacitacion, resulta pertinente institucionalizar los talleres como electiva
transversal avalada por créditos académicos, de modo que cada cohorte reciba formacion
sistemadtica y el relevo generacional no dependa del entusiasmo de un curso; asimismo, se
aconseja extender la formacion a docentes de otras dreas para que el espacio de expresion sonora
funcione como plataforma interdisciplinar, donde las ciencias naturales produzcan céapsulas
ambientales y las matematicas experimenten con podcasts de divulgacion numérica,

promoviendo un aprendizaje situado que refuerce la transversalidad curricular.

En materia de difusion, se recomienda diversificar alianzas con espacio de expresion sonoras
escolares de la region y con medios comunitarios, estableciendo intercambios regulares de
contenido bajo licencias Creative Commons; ademas, conviene implementar un sistema de
analitica avanzada que no solo mida reproducciones, sino que correlacione comentarios,
compartidos y acciones en el entorno fisico del colegio—por ejemplo, participacion en campaias

inspiradas en los spots—para evaluar de manera mas fina el impacto social.
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Anexos

Anexo A. Insumos de los talleres dictados en el proyecto.

https://drive.google.com/drive/folders/10o0vhw23eul9 XahAZOtvUJXvFKtz5CLW?2?usp=sharing

Anexo B. Bitacoras.

https://docs.google.com/document/d/10Cq30DTL2evTnKpYS5F35YD54aZCcUithgNGNDocs--

Ic/edit?usp=drive_link

Anexo C. Grupo de narracion (abordaje previo al proyecto).

https://drive.google.com/drive/folders/1FwecmAqvzsiFZsyHWSxeYkj V4L7HrXxm?usp=d

rive link

Anexo D. Listado de asistencia por estudiantes. (Cocreadores)

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1iHhrfewOIfadvgRpe6UUnktbCObZY1iAANBrwW-0xK-

Fs/edit?usp=drive_link

Anexo E. Guias para Docentes.

https://anycosmetic.my.canva.site/guia-talleres-radio

Anexo F. Testimonios de los Estudiantes (Retroalimentacion del proyecto).

https://drive.google.com/file/d/1xQK8I1a kO7qCNcGD16QdUfoxBLTTUMN/view?usp=drive

link
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Anexo G. Canal Sonemos Litecom en plataforma Ivoox.

https://www.ivoox.com/podcast-sonemos-litecom sq 12707727 1.html

Anexo H. Ministerio de Educacion Nacional. (2016). Mi Comunidad es Escuela:
Comunicacion para el fortalecimiento de la gestion escolar. Capitulo I1: Talleres de

lenguaje sonoro.

https://drive.google.com/file/d/11AJ3 SqgArscOlbkHVf W2EEQhSaTrsst/view?usp=drive li

nk
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