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GLOSARIO

STAKEHOLDERS

Cualquier grupo o individuo que pueda afectar o ser afectado por el logro de los
propositos de una corporacidon. Stakeholders incluye a empleados, clientes,
proveedores, accionistas, bancos, ambientalistas, gobierno u otros grupos que
puedan ayudar o perjudicar la corporacion. [1]

ELICITACION DE REQUISITOS

La Elicitacién de Requisitos —ER— es la ciencia y la disciplina que se ocupa de
establecer y documentar los requisitos del software. La version 1.2 del Capability
Maturity Model Integration-Development —CMMI- divide los requisitos del software
en dos areas de proceso: la primera es el Desarrollo de Requisitos, que incluye la
elicitacion, la definicion, el analisis, la especificacidon y la validacion; la segunda es
la Gestibn de Requisitos, que implica la gestibn de requisitos que se han
desarrollado, incluyendo el control de cambios y la verificacién.[2]

La Elicitacién de Requisitos —ER— se considera como la primera etapa en el
proceso de abstraer una comprension del problema que se quiere resolver con el
producto software. Se trata, esencialmente, de una actividad humana donde se
identifican las partes interesadas y se establecen las relaciones entre el
comprador, el cliente, los usuarios y el equipo de desarrollado. [2]

MANIFIESTO AGIL

El manifiesto agil es un documento que resume en cuatro valores y doce principios
las mejores practicas para el desarrollo de software, basados en la experiencia de
17 industriales del software, en procura de desarrollos mas rapidos conservando
su calidad. [3]

FRAMEWORK

Un framework es un conjunto de bibliotecas, herramientas y normas a seguir que
ayudan a desarrollar aplicaciones. Los frameworks los desarrollan los
programadores de sistemas. Un framework esta compuesto por varios

segmentos/componentes que interactuan los unos con los otros. Las aplicaciones
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pueden escribirse de manera mas eficaz si utilizamos un framework adaptado al
proyecto. Un framework java proporciona un conjunto de caracteristicas a partir de
una implementacion de objeto.[4]

JAVA SERVER FACES

JavaServer Faces (JSF) es un framework para la creacién de aplicaciones java
enfocadas a la Web. Simplifica el desarrollo de interfaces de usuario mediante un
enfoque de componentes centralizados. [5]

Servidor de Aplicaciones Glassfish

GlassFish es un servidor de aplicaciones desarrollado por Sun Microsystems que
implementa las tecnologias definidas en la plataforma Java EE y permite ejecutar
aplicaciones que siguen esta especificacion[6].

POSTGRESQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional de objetos
(ORDBMS), Desarrollado en la Universidad de California en Berkeley
Departamento de Ciencias de la Computacion.[7]

ORDEN DE TRABAJO ODT

Una orden de trabajo ODT es una solicitud que se genera para la solucién de una
incidencia, la prestacion de un servicio, la ejecucion de un mantenimiento o la
realizacién de un proyecto. Las ordenes de trabajo seran recibidas por los técnicos
encargados de realizar dichas actividades.[8]

FINE TUNING

Hacer cambios muy pequeinos a algo con el fin de hacer que funcione Io mejor

posible.
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RESUMEN

El presente trabajo de grado, tuvo como propdésito analizar la condicidn en que se
encontraba la empresa Proyectos — Mantenimiento Industrial M&R e implementar
una solucion tecnoldgica a las necesidades encontradas en cuanto a la gestion de
proyectos. El trabajo inicia con un diagnéstico general de los procesos por los
cuales pasa un proyecto en la empresa, detectando puntos criticos y planteando
soluciones adecuadas para estos.

A continuacion se define una herramienta tecnoldgica, la cual apoya todo el
proceso de gestidn de proyectos en la empresa, aportando de esta manera una
ventaja competitiva y mejores bases para proyectarse de una mejor manera a un
mercado mas amplio como el nacional.

Finalmente, y para dar cumplimiento a los objetivos planteados, se opta por el uso
de la metodologia agil XP, complementado con PSP el cual aporta métodos que

muestran como planificar, medir y administrar el trabajo.

ABSTRACT

This thesis, was aimed to analyze the condition was Proyectos — Mantenimiento
Industrial M & R and implement a technological solution to the competing needs in
terms of project management. The work begins with a general diagnosis of the
processes through which passes a project in the company, identifying critical points
and suggesting suitable for these solutions.

Below is a technological tool is defined, which supports the entire process of
project management in the company, thus providing a competitive advantage and
better base to project a better way to a broader market as the national.

Finally, to comply with the objectives, you opt for the use of agile methodology XP,
supplemented with PSP which provides methods that show how to plan, measure

and manage the work.
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INTRODUCCION

El aumento de los proyectos es una realidad que cada dia se hace mas evidente
en escalas mundiales y que actualmente se refleja a nivel nacional, mostrando un
crecimiento continuo en los ultimos afos, como lo describe el articulo de la revista
Portafolio en el 2014 “La industria, el comercio y las empresas de hidrocarburos
aportaron el 91,9% de las ventas.” [9], lo anterior complementado con el periddico
el pais, el cual hace énfasis en resultados obtenidos en encuestas recientes
realizadas por el DANE: “En enero de 2016 la produccién real de la industria
colombiana presentdé un aumento de 8,2 % con relacion al mismo mes de 2015, y
mantuvo la tendencia positiva por octavo mes consecutivo.”[10], cifras que

resaltan el buen momento por el que pasa la industria a nivel nacional.

Es por esto que se hace necesario que grandes, medianas y pequeias empresas
replanteen la manera de ejecutar los proyectos que se desarrollan actualmente y
hagan uso de herramientas que apoyen los procesos involucrados, pues el
constante flujo de actividades, mayores requerimientos y la necesidad de controlar

cada fase en el desarrollo de un proyecto Io hace indispensable.

De acuerdo con lo anterior, son evidentes las bondades que trae consigo
implementar un sistema que apoye la gestibn de proyectos, pues aporta
directamente a incrementar las ventajas competitivas de una empresa, agilizando
procesos, garantizando una adecuada ejecucion y minimizando los tiempos de
muchas tareas que se realizan de manera sistematica.

En este proyecto se tomé como referencia una empresa del municipio de Tulua
llamada Proyectos — Mantenimiento industrial M&R, la cual se encuentra en un

proceso de constante crecimiento, proyectandose asi en mercados mas extensos



y competitivos como el nacional. Asi pues, se debid analizar su condicidon en
cuanto al manejo dado a la realizacién de proyectos, abordando procesos como:
La planificacion y control con respecto a los empleados; planificacidon de
materiales y posterior a esto el control del proyecto donde se efectua la integracion
de los procesos anteriores y se lleva a cabo la ejecucidn iniciando con la
cotizacion respectiva y finalizando con el seguimiento a las actividades realizadas.
Teniendo en cuenta que en dicho momento la empresa no contaba con ningun tipo
de apoyo tecnoldgico que gestionara cada proceso involucrado en el desarrollo de
un proyecto, se debid plantear una solucion adecuada a sus necesidades, para lo
cual se abordaron diferentes puntos en el desarrollo de este proyecto, iniciando
con el planteamiento al problema donde se analizd la condicién de la empresa,
seguido a esto, se definieron objetivos esperando resultados puntuales que
conllevaron a la solucion de dicho problema; ademas, se tomd como base algunos
estudios realizados que demuestran el incremento reportado en los proyectos a

nivel mundial, justificando asi todo el desarrollo.

Finalmente, se especificaron claramente las funcionalidades de dicho sistema, el
cual se desarrolld bajo la metodologia de desarrollo agil Xp (extreme
Programming) debido a los requisitos cambiantes previstos inicialmente y tomando

como referencia también el uso de PSP (Personal Software Process).
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Proyectos — Mantenimiento industrial M&R es una empresa Tuluefia con mas de
10 afos en el mercado, dedicada al disefio, fabricacion, montaje y mantenimiento
en sectores industriales de la region; la cual, gracias a los buenos resultados
obtenidos se encuentra en un proceso de constante crecimiento que la proyecta
en el mercado a nivel nacional.

Dada la proyeccidon que ha tomado la empresa actualmente, es razonable pensar
que se ven enfrentados a un mercado cada vez mas competitivo, y al desarrollo de
una cantidad mas amplia de proyectos, los cuales cuentan con mayores
exigencias y menos tiempo de entrega; representando para la empresa,
innumerables situaciones de riesgo en cuanto a retrasos de actividades y posibles
costos adicionales como pago de horas extras y multas impuestas por el cliente.
Dicho lo anterior, se pueden destacar diferentes procesos o areas de la empresa
que se ven involucrados en el desarrollo de cada proyecto, como son:

Planificacion y control de personal, para lo cual es necesario contar con datos

importantes como: Habilidades, desempeno en la empresa, proyectos en los que
ha participado, informacion basica, entre otros. Datos que son utilizados para
nuevas contrataciones o asignacién de proyectos al personal actual. Llevar a cabo
una mala planificacién en este punto, significa para la empresa asimilar gastos
adicionales en diferentes momentos como son: Falta de contrataciones, exceso de
contrataciones y mal asignacion de tareas al personal actual.

Planificacion de materiales, el material es un elemento esencial en el desarrollo de

un proyecto, pues no se puede llevar a cabo si no se cuenta con el requerido; por
lo que es necesario conocer con que dispone la empresa evitando
desaprovechamiento de materiales, como también, conocer que se debe comprar
evitando posibles retrasos en una fase futura, teniendo en cuenta que algunos
pedidos pueden tardar en ser entregados.

Control de proyectos, siendo fundamental para llegar a un proyecto exitoso, es

necesario planificar y controlar cada una de las fases por las que cruza un
16



proyecto: Iniciando con la elaboracién de la cotizacion, verificando materiales
necesarios y proveedores; posteriormente, se inicia la ejecucion donde se debe
tener en cuenta: los tiempos, el estado actual y las tareas pendientes con su
responsable. Y la terminacion de esté, donde se cierra documentalmente dicho
proyecto, almacenando un respectivo historial con informacién importante como:

planos, cotizaciones, entre otros; que son necesarios para futuros proyectos.

Inicialmente, los procesos nombrados en el punto anterior eran manejados
manualmente por el gerente de la empresa, el cual estaba obligado a tener
presente cada uno de los proyectos que se estaban elaborando y los
requerimientos de estos; asumiendo altos riesgos en la planificacion, ejecuciéon y
seguimiento, que sumado al constante crecimiento de la empresa significaba una
carga laboral muy alta para dicha persona. Asimismo, el analisis de datos en el
desarrollo de un proyecto se hacia complejo, pues no se contaba con ningun
control o herramienta que ayudara a realizarlo faciimente. Se realizé manualmente
un consolidado de horas extras trabajadas en la empresa en donde se obtuvieron

los datos que se muestran en la ilustracion 1.
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Consolidado de horas extras

900 847.,5

m H. DIURNAS B H. FESTIVAS

llustracion 1 Consolidado de horas extras

Fuente: Elaboracion propia

Es evidente el exceso de horas trabajadas en la empresa y la dificultad de detectar
el proyecto al que se le dedico mas esfuerzo laboral, datos importantes al
momento de tomar medidas correctivas y ejecutar una mejor planeaciéon en

proyectos futuros.

Adicional a esto, era necesario llevar un control sobre los proyectos que se
desarrollan en la empresa y las posibles acciones que se deben tomar al respecto,
teniendo en cuenta que era complejo determinar acertadamente los responsables
de un defecto de fabricacidén, pues no se contaba con una adecuada trazabilidad
gue integrase cada una de las fases en el desarrollo, y de esta manera poder
analizar en qué punto ocurre el fallo y que lo ocasiono: Un mal proceso realizado
por parte del empleado, material defectuoso, mal proceso empleado por parte del
encargado, etc.

Es evidente que debido al crecimiento de la empresa, se materializa un aumento

significativo de proyectos, lo cual resultaba en una situacion critica pues no se

18



contaba con herramientas para llevar un alto flujo de trabajo; herramientas que
llevaran un proceso organizado y sistematizado controlando cada proyecto y sus
respectivos lineamientos, ademas, llevar a cabo algunas actividades definidas,
como generacion de formatos, remisiones, ordenes de trabajo, manejo de
material, etc. Dicho lo anterior, es cierto que la empresa estaba expuesta a riesgos
econémicos asumiendo gastos adicionales como se nombro.

Finalmente, y teniendo en cuenta los aspectos nombrados, se implementa una
solucién informéatica que apoye la gestibon de proyectos con un debido
seguimiento, agilizando procesos y llevando un control total sobre la historia de los
proyectos realizados, alivianando cargas en el personal e impulsando a la
empresa a un mejor mercado. En la tabla 1 se muestran los principales procesos
manejados por la empresa y como se desarrollaban antes de la implementacién

del sistema propuesto.

Proceso Desarrollo

Cotizacion La elaboracion de la cotizacibn se realizaba en un
documento de Excel basado en un formato propio de la
empresa, diligenciandose manualmente por e encargado
del proyecto.

En el documento se debia especificar:

1 Materiales: Cantidad y precio de los materiales
necesarios, se calculaba el precio manualmente
tomando como referencia el valor de la compra,
pero si no se tenia presente dicho valor, se debia
calcular segun la experiencia del cotizante. Ademas,
en algunos casos habia inseguridad en la existencia
de dicho material.

2. Estimacion de tiempo: Se tiene en cuenta € oficio
a realizar, el riesgo del trabajo y la cantidad de

19



horas requeridas.
3. Gastos adicionales: Se estiman gastos extra

como: Transporte, consumibles, entre otros.

Finalmente, con la suma de todos los elementos se obtiene

el valor total de la cotizacion.

Planificacion de personal

Segun los requerimientos y necesidades del proyecto, el
encargado debe verificar que empleados son mas aptos
para desenvolverse en las actividades correspondientes;
decisién que era tomada segun su perspectiva, lo cual traia
inconvenientes si el encargado fuese una persona que no

conociese el personal.

El personal se tiene en cuenta para la ejecucién del
proyecto y si fuese necesario se contratan nuevos

empleados para apoyar el desarrollo.

Planificacion de material.

El encargado del proyecto debe tener en cuenta la
disponibilidad de los materiales necesarios en el desarrollo,
realizando los pedidos correspondientes a los proveedores y

evitando posible desabastecimiento en fases criticas.

Seguimiento de

proyecto.

Se debe realizar un seguimiento sobre el desarrollo del
proyecto, analizando factores como: Estado del proyecto,
dias restantes para la entrega, horas de trabajo invertidas y

empleados que han trabajado en el proyecto.

Comprobando de esta manera la correcta ejecucién del
proyecto lo que proporciona fundamentos para tomar

decisiones correctivas y garantizar una terminacion exitosa.

Almacenamiento de

documentos de proyecto.

Al finalizar el proyecto se debe almacenar documentos
propios, como: Cotizacién, planos, ODT, empleados y sus

actividades dentro del proyecto, ademas de tener en cuenta
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el desarrollo del mismo para proyectos similares en un

futuro.

Tabla 1 Proceso de gestion de proyectos

Fuente: Elaboracién propia.
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2 OBJETIVOS

21 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un sistema de informacidn que apoye la gestion de proyectos
integrando modulos para la gestion de personal y planificacion de materiales,
teniendo en cuenta procedimientos y formatos propios en la empresa: Proyectos-

Mantenimiento industrial M&R.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar los procesos que se llevan a cabo en el desarrollo de un proyecto en
la empresa M&R.

e Disefar los procesos que permitan la gestion de personal, materiales y control
en la empresa de acuerdo a sus necesidades especificas.

e Desarrollar el sistema que permita apoyar la gestion de proyectos en la
empresa.

e Implantar el sistema en la empresa M&R, validando su correcto

funcionamiento.
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3 ORGANIZACION DEL DOCUMENTO

A continuacion, en el Capitulo | se describen los conceptos tedricos que aportan al
trabajo: ingenieria de requisitos, metodologia agil XP, PSP Personal Software
Process, Framework JSF Prime Faces, Arquitectura de Aplicaciones Multinivel,
Glassfish. También se describen algunos sistemas y/o trabajos relacionados y sus
diferencias y aportes con respecto a este trabajo. En el Capitulo 2 se presenta el
desarrollo del proyecto, donde se describe la metodologia utilizada incluyendo la
fase de pruebas e implementacion. En el Capitulo 3 se describen los resultados
obtenidos en cada uno de los objetivos propuestos. En el Capitulo 4 se presentan
las conclusiones a las que llega el trabajo, ademas de los trabajos futuros que se
pueden emprender. Finalmente, se presenta la lista de referencias bibliograficas

que soportan el desarrollo del trabajo.
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CAPITULO 1 - MARCO DE REFERENCIA

En esta seccion se presenta el marco tedrico del trabajo, la cual aborda 4 temas:
en primer lugar se lleva a cabo la revision acerca del estado actual de los
procesos en la empresa M&R. En segundo lugar se abordan las bases
conceptuales del proceso de gestidn de proyectos. En tercer lugar se aborda las
bases conceptuales de los modelos y herramientas usados para el desarrollo del
proyecto como son, los sistemas de informacion, la ingenieria de requisitos y su
importancia en el desarrollo de software, la metodologia agil Xp y el proceso
personal de software (PSP) y finalmente el uso de plataforma Java con el

Framework JSF PrimeFaces.
4 EMPRESA M&R

Proyectos — Mantenimiento industrial M&R es una empresa nacida en la ciudad de
Tuluda, que inicia sus operaciones el 31 de Agosto del 2005, contando actualmente
con mas de 10 afos en el mercado local y proyectandose en los ultimos afos a un

mercado mas amplio como el nacional.

Desde sus inicios, se empefaron por ser especialistas en el area del disefo,
fabricacion, montaje y mantenimiento en las zonas industriales de la regién,
destacando clientes como: Nestle S.A, comestibles la rosa, Harinas del Valle,
Levapan, entre otras, para los cuales se ha hecho un proveedor de primera mano

en cuanto al desarrollo de proyectos.

Actualmente, se ubican en la calle 19 # 29-20 de Tulua, donde cuentan con un
local con mas de 400 m2, en el cual centralizan sus operaciones apoyadas en un
equipo de profesionales garantizando asi la calidad en el desarrollo de las

actividades.
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En la ilustracion 2 se muestra el organigrama de la empresa, en donde se destaca
el jefe de taller, que es el principal responsable de los proyectos en donde estan

involucrados los operarios.

llustraciéon 2 Organigrama

Fuente: Elaboracion propia.
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5 GESTION DE PROYECTOS

La gestion de proyectos es un enfoque metddico para planificar y orientar los

procesos del proyecto de principio a fin. Segun el Instituto de Gestion de

Proyectos (Project Management Institute, PMI), los procesos se guian por cinco

etapas: iniciacién, planificacion, ejecucion, control y cierre.[11]

Asi pues, se entiende la gestibn de proyectos como un método de gran

importancia en las empresas para llegar a proyectos exitosos y rentables

encaminandolos a ser mas competitivos en un mercado que se mueve

constantemente.

Internamente, la empresa lleva un proceso para el desarrollo de proyectos, que

aunque no lo tengan estandarizado siempre cumple con los mismos pasos:

Iniciacion: Teniendo el proyecto, el encargado analiza y disefia una solucién al
problema o necesidad que plantea el cliente, para lo cual debe estimar un
tiempo para el desarrollo y montaje del mismo, teniendo en cuenta los
empleados con los cuales dispone.

Planeacién: Se debe analizar el tiempo estimado con los recursos disponibles
(espacio, tiempo, mano de obra y materia prima). Si no se cuenta con lo
necesario para cumplir con la meta propuesta, se debe iniciar la busqueda
segun corresponda, materiales: Analizar el proveedor con los mejores precios y

tiempos de entrega, para realizar la compra pertinente; mano de obra: Analizar

los empleados cuyas habilidades se ajusten mejor a los requerimientos del
proyecto para posibles contrataciones. Anteriormente, este proceso se
realizaba de manera manual, por lo cual el encargado debia conocer las
habilidades de cada empleado, ademas de buscar en la empresa que
materiales estaban disponibles, pues no se contaba con un inventario.

Ejecucion: Partiendo de los recursos asignados al proyecto, se inicia su
desarrollo asignando actividades a los empleados, y disponiendo de la

suficiente materia prima existente en la empresa. Dichos empleados deben
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realizar diferentes trabajos supervisados por el encargado del proyecto o
encargado de taller si es necesario, quienes proveeran de planos e informaciéon
suficiente para un buen desarrollo del proyecto. Inicialmente, no se contaba
con una herramienta de ayuda para registrar cada actividad realizada en la
ejecucion del proyecto, por lo que el encargado debia tener en cuenta cada
uno de los pasos que se realizaron.

e Control: El encargado del proyecto o jefe de taller, realiza constantes
revisiones a las actividades desarrollados por los empleados garantizando de
esta manera la calidad y cumplimiento de los requerimientos del cliente.

e Cierre: El encargado del proyecto se encarga de almacenar la informacion
disponible del desarrollo del proyecto. Anteriormente se almacenaban planos
fisicos en un archivo del cual dispone la empresa para futuros desarrollos,
ademas de almacenar la cotizacion en el historial de correos electronicos

enviados.
6 CONCEPTOS Y HERRAMIENTAS DE INGENIERIA DE SOFTWARE
6.1 SISTEMAS DE INFORMACION

Es el conjunto formal de procesos que operando sobre una coleccidn de datos
estructurada de acuerdo con las necesidades de una empresa, recopila, elabora y
distribuye la informacidén necesaria para la operacion de dicha empresa y para las
actividades de direccion y control correspondientes, apoyando, al menos en parte,
los procesos de toma de decisiones necesarios para desempefar las funciones de
negocio de la empresa de acuerdo con su estrategia [12]. Existen varios tipos de
sistemas de informacion como: sistemas de procesamiento de transacciones,
sistemas de informacidén gerencial, sistema de soporte a decisiones, sistema de

informacion ejecutiva [13].
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6.1.1

6.2

Tipos de sistemas de informacion

Sistema de informacién gerencial: este sistema resulta de la interaccion
entre los diferentes involucrados en procesos dentro de una organizacién
tales como: personas, tecnologias y procedimientos; estos sistemas son
orientados a dar solucidén a problemas empresariales.

Sistema de procesamiento de transacciones: su funcién es recolectar,
almacenar y recuperar la informacién generada por transaccioén producida
dentro de una organizacién, una transaccién es considerado como un
evento que genera o actualiza datos que estan almacenados.

Sistema de soporte a la toma de decisiones: es un sistema de apoyo,
mas no que automatiza la toma de decisiones, una decisidn es la eleccion
entre varias opciones basadas en estimaciones de los valores de las
mismas, un sistema de soporte a la toma de decisiones pretende ayudar a
un grupo de personas con un objetivo comun a reunir inteligencia, generar
alternativas o caminos y de esta manera tomar decisiones.

Sistema de informacién ejecutiva: es una herramienta que esta orientada
para usuarios de nivel gerencias, permite monitorear el estado de las
variables de un area de una empresa, partiendo de la informacion interna y

externa de la misma. [14]

INGENIERIA DE REQUISITOS

Con el fin de precisar y llegar a un entendimiento mas preciso de lo que es y

representa la ingenieria de requisitos, a continuacion se definira que es un

requisito. Existen varias definiciones, entre las que se pueden citar:

e Una condicion o capacidad requerida por un usuario para resolver un

problema.
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e Una condicidbn o capacidad que debe alcanzar o poseer un sistema o
componente para satisfacer un contrato, un estandar, una especificacién o un
documento formalmente impuesto.

e Unaforma documentadade 102 [15]

Las actividades en Ingenieria de Requisitos (IR) son altamente dependientes de
las decisiones humanas y esto hace dificil automatizarlas. Sin embargo los
analistas de software estan siendo cada vez mas conscientes de los beneficios
que se pueden obtener del soporte automatizado en la Ingenieria de Requisitos
[16].

Al comienzo de un proyecto de software, la informaciébn debe capturarse
rapidamente y de manera comprensiva. Es vital que el ingeniero pueda captar la
mayor cantidad de informacién ofrecida por el representante de los clientes que
sea posible en periodos cortos de tiempo [17]. Esta actividad se conoce como
especificacion de requisitos. Existen especificaciones de requisitos que varian en
estructura, contenido y en formatos de representacion. Una de las razones para
esto es la existencia de muchos estandares y guias que definen el contenido y la
estructura de una “buena” especificacién de requisitos en diferentes formas. Otra
razon es la influencia del método o métodos usados en el proceso de Ingenieria

de Requisitos [18].

Otra alternativa para capturar requisitos rapidamente y con mas claridad es XP,
que es una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales
como clave para el éxito en desarrollo de software, promoviendo el trabajo en
equipo. En cuanto a la fase de requisitos en XP se trabajan las historias de
usuario. Se trata de tarjetas de papel en las cuales el cliente describe brevemente
las caracteristicas que debe poseer el sistema, sean requisitos funcionales o de
calidad [19].
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6.3 METODOLOGIA AGIL XP (eXtreme Programming)

Las metodologias agiles nacen con el objetivo de permitir a los equipos desarrollar
software rapidamente, ademas responder a los cambios que se presentan a lo
largo del proyecto. Las metodologias agiles se basan en el manifiesto agil
teniendo siempre como caracteristicas la inclusidén de los clientes en el proceso de
desarrollo. Permite centrarse mas en los procesos de desarrollo por medio de
cronogramas flexibles, sin dar mucha relevancia a la documentacion. Estas
metodologias son impuestas por el equipo de desarrollo, es decir son amoldadas a
la organizacion con menos control. El cliente se define como un miembro mas del
equipo de desarrollo, los cuales son pequeios, no superiores a 10 integrantes,
trabajando todos en el mismo sitio. Existen pocos roles y no se enfatiza tanto en la
arquitectura del software [20]. Las metodologias agiles estan centradas en
potenciar las relaciones interpersonales como punto clave para el éxito en el
desarrollo de software, estas promueven el trabajo en equipo y en la fase de
requisitos trabajan con historias de wusuario [21]. Lo cual implica que la
comunicacién constante entre usuario y desarrollador es vital para describir

claramente las necesidades y objetivos del proyecto [22].

Las metodologias agiles buscan el beneficio comun tanto del equipo de desarrollo
como del cliente. El cliente es un miembro mas del equipo en estas metodologias,
ya que es quien sabe como funcionan los procesos y qué es lo que necesita. La
documentacidén en las metodologias agiles es mas dinamica, esta basada en la
comunicacion cara a cara con el cliente, evitando intermediarios. Estas
metodologias agiles buscan aumentar la productividad al generar entregables al
cliente en menor tiempo. El avance del proyecto se mide con mayor confiabilidad
en el numero de requisitos aprobados por el stakeholder e implementados. En

este tipo de metodologias, se habla de actividades en lugar de etapas [23].
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La metodologia agil XP propone un ciclo de vida dindmico soportado en ciclos de
desarrollo cortos (llamados iteraciones), con entregables funcionales al finalizar
cada ciclo [24]. En cada iteracion se realiza un ciclo completo de analisis, disefio,

desarrollo y pruebas (ver ilustracion 3).

Disefio Simple
Plan de Iteraciones
Prototipos

llustracion 3 Metodologia XP usada

Fuente: Elaboracion Propia

XP incluye como estrategia de elicitacion de requisitos las historias de usuario, las
cuales describen una funcionalidad que es de valor para el usuario o cliente de un
software. La historia de usuario solamente debe describir comportamientos
externos del sistema que puedan ser entendidos por el cliente. Las historias de

usuario se componen de tres aspectos [25]:

* Una descripcion de la historia, utilizada para realizar la planificacion o,
como recordatorio de funcionalidades pendientes.
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Conversaciones acerca de la historia que sirven para profundizar en los
detalles de los procesos.
Pruebas que especifican detalles del documento y que se puede utilizar

para determinar cuando una historia ha sido completada.

En este trabajo se abordd la metodologia agil XP, por ser una metodologia de

desarrollo de software liviana, de bajo riesgo y flexible. Se destaca ante las demas

por ser concreta, ofreciendo retroalimentacién en ciclos cortos. Es de enfoque

incremental, permite cronogramas flexibles respondiendo a las necesidades

cambiantes del negocio. Maneja una comunicacion directa con el cliente y los

Stakeholders. Esta disefiada para trabajar con proyectos que seran desarrollados

por equipos pequefios de programadores donde se efectuan desarrollos que

agregan valor y que pueden ser probados incluso en un dia [26].

6.3.1 Fases de la Metodologia XP

Exploracion: en esta fase, el cliente define lo que necesita mediante la
redaccion de ‘“historias de usuarios” a alto nivel. Los programadores
estiman los tiempos de desarrollo de cada actividad definida en la historia,
con base en esta informacidn [27]. En esta fase las estimaciones
realizadas deben ser preliminares, dado que la especificacién es de muy
alto nivel y podrian variar cuando se analicen mas en detalle para cada
iteracion.

Planificacion: En esta fase los stakeholder y el grupo de desarrolladores
acuerdan el orden en que deberan implementarse las historias de usuario,
y, asociadas a estas, las entregas. Estas entregas se especifican en un
documento denominado Plan de Entregas, o Release Plan. Ademas en
esta fase, cuando el desarrollador no tiene claro el requisito, realiza
pequefos programas de prueba denominados spikes, para validar con el

cliente la funcionalidad con el fin de reducir riesgos y facilitar la estimacion.
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Estos spikes son desechados en la fase de iteracion, por lo que se dedica
tiempo a la implementacion de los entregables.

e |teraciones: es la fase donde cada historia de usuario definida, se debe
traducir en tareas especificas de programacion de funcionalidades, que
generan los entregables. Debido a que las historias de usuario no se
definen con suficiente detalle, en la fase de exploracidn, entonces se realiza
un proceso de analisis con el cliente para especificar elementos como:
restricciones o datos necesarios para las funcionalidades requeridas.

e Puesta en Produccién: implementacidon de las funcionalidades vy
realizacibn de pruebas que puedan generar modificaciones o ajustes,

denominados en esta metodologia como fine tuning.

En la metodologia XP se utiliza la practica Release Plan, la cual es un proceso
que crea un plan de alto nivel que cubre un periodo de mas de una iteracion de
desarrollo. Este plan permite al cliente y al equipo de desarrollo decidir qué sera
desarrollado y cuanto tiempo tardara para tener una versidbn demostrable del
producto. El Release Plan agrupa un conjunto de historias de usuario que dan
valor a una parte del negocio y que deberan ser analizadas cada una por tareas
[28].

6.4 PSP (Personal Software Process)

La disciplina del PSP provee un marco estructurado para desarrollar habilidades
personales y métodos que se necesitaran mas adelante para ir forjando al
ingeniero de software. Es importante que la calidad del software desarrollado
abarque hasta el mas minimo detalle, por muy pequefio que éste sea, ya que si no

se hace asi, puede dafar el sistema entero [29].

El Personal Software Process, PSP, indica a los profesionales de software como:
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e Administrar la calidad de los proyectos de desarrollo de software.
¢ Reducir defectos en los productos.

o Estimary planear el trabajo.

PSP, fue disefiado para ayudar al ingeniero de software a hacer bien el trabajo,
aplicar métodos avanzados de ingenieria en su labor diaria, a utilizar métodos
detallados de planificacion, estimacion y control del rendimiento frente a los
tiempos planeados.

PSP es la disciplina del trabajo con alta calidad. El trabajo del ingeniero de
software segun PSP, se puede resumir en planificar el trabajo, hacer el trabajo de

acuerdo al plan y producir productos de maxima calidad [30].

6.4.1 Principios y Objetivos de PSP

El PSP es un conjunto ordenado de procesos definidos que orientan a los
ingenieros de software a medir, evaluar y monitorear la manera de hacer sus
tareas. Los principales objetivos del PSP son [30]:

e Mejorar las estimaciones.

e Mejorar la planeacidén y acompafiamiento de cronogramas.

e Proteger contra el exceso de compromisos.

e Crear un compromiso personal con la calidad.

e Compromiso del desarrollador en la mejora continua del proceso de desarrollo.

e Aumento de la calidad a través de la reduccion de la incidencia de errores.

e Mayor precision en las estimaciones de tamano del software y tiempo de

desarrollo.

6.4.2 Estrategia de PSP

El modelo PSP esta dividido en niveles, implantados de manera incremental. Los

niveles superiores adicionan caracteristicas a los niveles ya implantados lo que
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minimiza el impacto de los cambios en los habitos del desarrollador. Este debera
tan sélo adaptar nuevas técnicas a las ya existentes y conocidas. Lo mas
importante en el proceso de aprendizaje son los datos recogidos después de cada
fase, pues con base en los resultados obtenidos en la fase actual se propone

mejorar el desempeno personal para la siguiente fase. [30].

Teniendo en cuenta que este trabajo se desarrolld bajo una metodologia de
desarrollo agil que exige tiempos de desarrollo muy estrechos para lo cual
propone programacion en parejas como herramienta para cumplir con objetivos
planeados de manera efectiva; es por esto que se decide adoptar como
complemento PSP aprovechando los elementos para el constante mejoramiento
personal en el desarrollo de software de calidad trazando mejoras continuas en los

procesos empleados.
6.5 PLATAFORMA DE DESARROLLO JAVA

Aplicaciones Java J2EE

Java Enterprise Edition, define un conjunto de estandares que habilita soluciones
para manejo y desarrollo de aplicaciones empresariales multicapa que son
centralizadas en el servidor. Su fin principalmente es ser utilizado en desarrollo de
aplicaciones empresariales, ya que sus especificaciones y funcionalidades son
orientadas a negocios. Sus grandes ventajas son: robustez, fiabilidad, estabilidad
y seguridad. El objetivo principal es simplificar las aplicaciones empresariales,
basandolas en componentes modulares y estandarizados, para proveer un

completo conjunto de servicios[31].

En la ilustracidn 4 se muestra la arquitectura de las aplicaciones web, el primer
nivel que corresponde al cliente y la vista, es donde esta la interfaz de usuario y se
realiza una iteracién con el mismo (en aplicaciones o en paginas web). El segundo

nivel que es la légica, esta referido habitualmente a algun tipo de programa o
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script y es el encargado de realizar todas las validaciones desde los procesos
manejados en el sistema, segun reglas de negocio establecidas por los
stakeholder. El tercer nivel, denominado de persistencia o de objetos de acceso a
datos, son los encargados de permitir la interaccion con la base de datos a través
del mapeo de clases generadas en la capa de modelo.

Cliente

Vista

Logica

DAO (Data Access Object)

Modelo - ORM (Mapeo Objeto Relacional)

llustracion 4 Arquitectura de las Aplicaciones Web

Fuente: Elaboracion Propia.

6.5.1 ORM (Mapeo Objeto Relacional)

El mapeo objeto-relacional es una técnica de programacion para convertir datos
del sistema de tipos utilizado en un lenguaje de programacion orientado a objetos
al utilizado en una base de datos relacional. En la practica esto crea una base de
datos virtual orientada a objetos sobre la base de datos relacional. Esto posibilita
el uso de las caracteristicas propias de la orientacion a objetos (esencialmente la

herencia y el polimorfismo)[32].

6.5.2 DAO (Data Access Object)

El DAO implementa el mecanismo de acceso requerido para trabajar con la base
de datos. Se utiliza para abstraer y la encapsular todos los accesos a la base de

datos. EI DAO gestiona la conexion con la fuente de datos para obtener y
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almacenar datos. Esencialmente, la DAO actua como un adaptador entre el

componente y la base de datos[33].

6.5.3 JPAyJPQL

La API de persistencia de Java (JPA) es una solucion basada en estandares Java
para la persistencia. La persistencia utiliza un enfoque de mapeo objeto /
relacional para cerrar la brecha entre un orientado a objetos modelo y una base de
datos relacional. La API de persistencia de Java también se puede utilizar en Java
SE aplicaciones, fuera del entorno Java EE. Java Persistence consiste en lo
siguiente areas[34]:

e La APl Java Persistence

e Ellenguaje de consulta (JPQL)

e Objeto / metadatos de mapeo relacional.

6.5.4 EJB

Los Entreprise Java Beans son componentes del lado del servidor que encapsulan

la 1&6gica del negocio de una aplicacion[35].

6.5.5 Managed Bean

Son objetos gestionados por contenedor de peso ligero (POJO) con requisitos
minimos, para apoyar a un pequefio conjunto de servicios basicos, como la
inyeccidon de recursos, las devoluciones de llamada de ciclo de vida, y los
interceptores. Beans gestionados representan una generalizacion de los beans
gestionados especificados por la tecnologia JavaServer Faces y se puede utilizar

en cualquier lugar de una aplicacién Java EE, no sélo en la Modulos Web [36].

6.5.6 JSF (Java Server Faces)

La tecnologia Java Server Faces establece el estandar para la construccion de

interfaces de usuario del lado del servidor. Con los aportes de un grupo de
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expertos, la APl Java Server Faces fue disefiados para que puedan ser
aprovechados por las herramientas que haran que el desarrollo de aplicaciones

web sea incluso mas facil[37].

6.5.7 PrimeFaces

Es una libreria de componentes visuales de codigo abierto para el conjunto Java
Server Faces 2.0 desarrollada y mantenida por Prime Technology. Su objetivo
principal es ofrecer un conjunto de componentes para facilitar la creacion y disefio

de aplicaciones web[38].

6.5.8 Servidor de Aplicaciones Glassfish

GlassFish es un servidor de aplicaciones desarrollado por Sun Microsystems
destacado por su fiabilidad y estabilidad. Sus principales caracteristicas son:

e Compatibilidad con las tecnologias de interoperabilidad de Web Services (WSIT) -
Sun trabaja estrechamente con Microsoft para garantizar la interoperabilidad de
las tecnologias de empresa de los servicios web, como la optimizacion de
mensajes, la mensajeria fiable y la seguridad.[39]

e Compatibilidad con JBI: Java Business Integration (JBI) amplia Java EE con
Service Provider Interfaces (SPI) de integracion empresarial. Estas interfaces (SPI)
permiten a los desarrolladores crear o implementar el entorno de integracion
empresarial Java para especificaciones como WSCI, BPELAWS y W3C
Choreography Working Group.[39]

* Admite la replicacion "en memoria" - La replicacion "en memoria" en otros
servidores proporciona un almacenamiento ligero de los datos del estado de la
sesion sin necesidad de obtener una base de datos aparte. Este tipo de
duplicacion utiliza memoria de otros servidores para el almacenamiento de alta
disponibilidad de datos de sesion HTTP y de beans de estado de la sesion.[39]

* Mejoras en el equilibrio de la carga - Se han afiadido algunas mejoras en el plugin
del equilibrio de la carga.[39]

e Comunidad Open Source y GlassFish : Enjunio de 2005, Sun estrend la
comunidad GlassFish cuyo propésito es desarrollar un servidor de aplicaciones
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libre, de cédigo abierto y de nivel comercial que implemente las funciones mas
recientes de la plataforma Java EE 5 y de las tecnologias de empresa

relacionadas.[39]

6.5.9 PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional,
distribuido bajo licencia BSD y con su cddigo fuente disponible libremente.
PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez de
multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los
procesos no afectara el resto y el sistema continuara funcionando.[40]
Algunas de las caracteristicas mas importantes y soportadas por PostgreSQL:
e Generales
o Base de datos 100% ACID (Atomicidad, Consistencia, Aislamiento,
Durabilidad).
o Integridad referencial.
o Tablespaces.
o Copias de seguridad en caliente (Online/hot backups).
o Unicode.
o Regionalizacién por columna.
o Completa documentacion.
o Licencia BSD.
o Disponible para Linux y UNIX en todas sus variantes (AIX, BSD, HP-
UX, SGI IRIX, Mac OS X, Solaris, Tru64) y Windows 32/64bit.
e Programacion/Desarrollo
o Funciones/procedimientos almacenados (stored procedures) en
numerosos lenguajes de programacion, entre otros PL/pgSQL
(similar al PL/SQL de oracle), PL/Perl, PL/Python y PL/Tcl.
o Blogues andénimos de cddigo de procedimientos (sentencias DO).
o Soporta el almacenamiento de objetos binarios grandes (graficos,

videos, sonido, entre otros).
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o APIs para programar en C/C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl,
ODBC, PHP, Lisp, Scheme, Qty muchos otros.
« SQL

o SQL92,SQL99,SQL2003,SQL2008

o Llaves primarias (primary keys) y foraneas (foreign keys)

o Check, Unique y Not null constraints

o Restricciones de unicidad postergables (deferrable constraints)
o Columnas auto-incrementales

o Indices compuestos, Unicos, parciales y funcio

o Consultas recursivas

o Disparadores (triggers) comunes, por columna, condicionales.

Algunos de los limites de postgreSQL se muestran en la tabla 2.
Limite Valor
Méaximo tamafio base de datos llimitado (Depende del sistema de

almacenamiento)

Maximo tamafio de tabla 327TB
Maximo tamafio de fila 1,6 TB
Méaximo tamafio de campo 1GB
Maximo numero de filas por tabla llimitado

Méaximo namero de columnas por tabla  250-1600 (depende del tipo)

Méaximo namero de indices por tabla llimitado

Tabla 2 Limites de postgresSQL

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 2. DESARROLLO DEL PROYECTO - METODOLOGIA

En esta seccidn se presenta el desarrollo del trabajo, a través de la descripcidén de
cada una de las fases de la metodologia XP y el uso de PSP para la fase de
desarrollo en cada iteracion. Se presenta también las herramientas usadas para el

desarrollo y como se realizé la fase de pruebas e implementacion del sistema.

7 DESARROLLO DEL PROYECTO

XP es una de las llamadas metodologias agiles de desarrollo de software mas
exitosas de los tiempos recientes. La metodologia propuesta en XP esta disefiada
para entregar el software que los clientes necesitan en el momento en que lo
necesitan. XP alienta a los desarrolladores a responder a los requerimientos
cambiantes de los clientes, aun en fases tardias del ciclo de vida del desarrollo
[24]. Por lo anterior, se hizo uso de esta metodologia, la cual se detalla a
continuacion y en la cual se agregd el uso de PSP como herramienta para el
desarrollo en la fase de iteraciones. El proceso personal de software brindo la
posibilidad de mejorar el desarrollo del sistema estableciendo un marco de
disciplina personal. El proceso PSP consiste, como se mencion6 en el marco de
referencia, en un conjunto de métodos y formas que muestran como planificar,

medir y administrar el trabajo [29].
7.1 DESARROLLO DE METODOLOGIA XP

7.1.1 Fase Exploracion

En esta fase se hizo uso de historias de usuario, estimando los tiempos de
desarrollo en base a esta informacion. Debe quedar claro que las estimaciones
realizadas en esta fase son primarias (ya que estan basadas en datos de muy alto
nivel), y podrian variar cuando se analicen mas en detalle en cada iteracién. Esta

fase dura tipicamente un par de semanas, y el resultado es una vision general del
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sistema, y un plazo total estimado [24]. Por lo tanto, en esta fase se mantuvo un
nivel de detalle bajo como lo propone la metodologia. Las historias de usuario,
debieron poder ser programadas en un tiempo de entre una y tres semanas. Si el
tiempo era mayor fueron divididas en dos o mas historias, con el propésito de
implementar las funcionalidades para la iteracibn que se modela [41]. Para la
elicitacion de requisitos bajo historias de usuario se usoé la plantilla que se muestra
en la tabla 3, en donde se muestra la funcionalidad de crear cotizaciéon, que hizo
parte de la segunda iteracion. En este caso el administrador sera el responsable
de registrar la cotizacion en el sistema, teniendo en cuenta los materiales, las
horas de trabajo y gastos adicionales.

Historia de Usuario
Numero: 14 Usuario: Administrador
Nombre: Crear cotizacion

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Luego de crear €l proyecto se inicia con la cotizacion, para lo cual el sistema debe mostrar
campos para que el usuario diligencie la siguiente informacién:

» Materiales necesarios, para lo cual € sistema debe facilitar el diligenciamiento,
mostrando la disponibilidad de este en la empresa, si se encuentra disponible
mostrar el costo de este, de lo contrario avisar que el material no esta disponible y
mostrar un promedio de los costos anteriores.

» Horas de trabajo necesarias segun cargo.

» Gastos adicionales (Transporte, etc).

Observaciones: Ninguna

Tabla 3 Plantilla Historia de Usuario para Crear Cotizacion

Fuente: Elaboracion propia
En el anexo 1 se encuentran el total de historias generadas para el proyecto.
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7.1.2 Planificacion

En esta fase, el cliente y el desarrollador acordaron el orden en que deberian
implementarse las historias de usuario, y, asociadas a éstas, las entregas. Esta
fase consiste en una o varias reuniones grupales de planificacion. El resultado de
esta fase es un Plan de Entregas, o “Release Plan” [24]. Dentro de la planificacién,
segun las reglas y practicas de Xp [42], si alguna de las historias de usuario tiene
“riesgos” que no permiten establecer con certeza la complejidad del desarrollo, se
realizan pequefios programas de prueba (“spikes”), para reducir estos riesgos. Sin
embargo, como en el desarrollo del proyecto se tuvo de manera constante al
cliente validando los requerimientos, la estimacidon no genero inconvenientes, 10
que no genero tiempo adicional en la generacidén de prototipos para la validacion.
En lugar de esto, después de la estimacion y la codificacion, al hacer las pruebas
unitarias, si se tenian cambios o ajustes, se realizaban pequenas iteraciones para
hacer las modificaciones directamente sobre el codigo fuente. La tabla 4, muestra
la plantilla de reléase plan para la iteracidon 1, en la cual se programaron 6 historias
de usuario de las especificadas en la fase de exploracion. Para este caso, se tomé
la implementacion de las funcionalidades del proveedor y los empleados y se
definieron las tareas de ingenieria para cada historia de usuario definiendo el
tiempo estimado y la fecha de entrega estimada. El anexo 2, muestra el plan de
entregas generado para cada una de las iteraciones. Segun Martin Fowler (uno de
los firmantes del “Agile Manifesto”) [43], los planes en XP se diferencian de las
metodologias tradicionales en tres aspectos: Simplicidad del plan, los planes son
realizados por las mismas personas que realizaran el trabajo y los planes no son
predicciones del futuro, sino simplemente la mejor estimacién de cdmo saldran las
cosas. Después de la primera iteracion o de algunas iteraciones se realizaba
nuevamente una reunion con los stakeholders, para evaluar nuevamente el plan

de entregas y ajustarlo si era necesario.
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Iteracién Hist. De Usuario

4 - Crear proveedor

5- Listar

proveedores

6 -
Consultar/Modificar

proveedores

10 - Crear empleado

11 - Listar empleados

12-
Consultar/Modificar

empleado

41

4.2

4.3
4.4
51

52
53
6.1

6.2
6.3
10.1

10.2

10.3
104
111

11.2
11.3
121

12.2
12.3

Tarea de ingenieria

Realizar método para
funcionalidad

Realizar validaciones
de datos.

Crear interfaz gréfica
Pruebas unitarias.
Realizar métodos
funcionales

Realizar interfaz grafica
Pruebas unitarias
Crear métodos para
funcionalidades
modificar y consultar

Crear interfaz grafica

Pruebas unitarias
Crear métodos
funcionales

Realizar validaciones
de datos

Crear interfaz grafica
Pruebas unitarias
Crear métodos
funcionales

Crear interfaz grafica
Pruebas unitarias.
Crear métodos para
funcionalidades
Consultar/Modificar
Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.

Tabla 4 Plan de Entregas Iteracion 1

Fuente: Elaboracion propia.
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Tiempo
estimado

4 horas

4 horas

1ldia
2 horas

4 horas

1dia
2 horas

4 horas

1ldia
2 horas
1ldia

4 horas

4 horas
2 horas
1ldia

1ldia
2 horas
1ldia

1ldia

2 horas

Fecha de

entrega

Marzo 21
de 2016



En esta fase de Xp, en el presente trabajo se realizé la inclusion de PSP. El PSP
permitié en esta etapa, administrar el tiempo en funcion de las actividades y a su
vez conocer la importancia de realizar un seguimiento del mismo. Para llegar a
este proposito fue importante lograr identificar las actividades y el tiempo
involucrado de cada una de ellas [29]. De acuerdo a los principios de planificacion
del PSP, para que los ingenieros sean eficaces deben seguir procesos definidos
gue sean medibles asi como planificar su trabajo. Por otra parte, los principios de
calidad del PSP promueven que cada ingeniero realice trabajo de calidad. Para
alcanzar esta calidad los ingenieros son responsables de la calidad de los
productos que producen, previniendo defectos y haciendo su trabajo de manera
correcta [44]. Para la fase de exploracion desarrollada en el proyecto, se tomo
como referencia la progresion de las distintas versiones del PSP como se muestra

en la ilustracién 5.

IPSP2
- Revisiones de cddigo

PSP2.1

" L - Plantillas de disefio
- Revisiones de disefio

PSP1 PSP1.1
- Estimacion de tamafio - Planificacion de tareas
- Reporte de Pruebas - Planificacion de calendario
PSP0.1
PSPO

- Estandar de codificacion
- Propuesta de mejora al proceso
- Medicién de tamafio

- Proceso Actual
- Mediciones Basicas

llustracién 5 Versiones de PSP
Fuente: Elaboracion propia.
Para ello, en esta fase se trabajé con la version PSP0O en donde se diligencié la
plantilla de estimacién de esfuerzo que se muestra en la tabla 5, en donde por
cada historia de usuario y las tareas generadas del reléase plan o plan de
entregas, se realizd6 estimacion de tiempo vs el tiempo real que llevo la

implementacion de cada tarea.
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Historia de usuario

4 - Crear un proveedor en €l sistema

5 - Consultar/modificar proveedor en €l sistema

10 - Crear empleado

11 - Listar empleados

12 - Consultar/modificar empleado

Tiempo

Estimado
2 dias, 2 horas
1dia, 6 horas
2 dias, 2 horas

2 dias, 2 horas

2 dias, 2 horas

Tabla 5 Estimacion de tiempo por Historia

Fuente: Elaboracion propia.
Finalmente, se realizd el detalle de la estimacion del esfuerzo por cada tarea en

Tiempo real
4 horas
1 hora, 45
minutos
2 horas 950
minutos
1 hora 35
minutos
2 horas 10
minutos

cada iteracion del Proyecto, indicando el tiempo en horas, el nimero de errores y

el estado de cada tarea. La plantilla usada para llevar control de esta informacién

se muestra en la tabla 6, que incluye las tareas y estimacion para la iteracion 1. H

anexo 3 muestra la estimacién de tiempo y reporte de errores para €l total de

iteraciones del proyecto.

N°  Tarea de ingenieria

41 Realizar método

para funcionalidad

42 Realizar
validaciones de datos
4 43 Crear interfaz

gréfica

4.4 pruebas unitarias

51 Realizar métodos

funcionales

Tiempo

Estimado

4 horas

4 Horas

1dia

2 horas

4 horas

Hora Inicio

9:00am

10:00am

11:00am

14:00pm

15:00pm
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Hora fin Errores
10:00am Ninguno
11: 00am Ninguno
13:00pm Ninguno

Error con
15:00pm codificacion
UTF8
15:30pm Ninguno

Estado

Finalizado

Finalizado

Finalizado

Finalizado



52 Realizar interfaz

] 1 dia 15:30pm 16:30pm Ninguno Finalizado
grafica
5.3 Pruebas unitarias 2 horas 16:30pm 16:45pm Ninguno Finalizado
6.1 Crear métodos
para funcionalidades 4 horas 17:00pm 17:50pm Ninguno Finalizado
5 modificar y consultar
6.2 Crear interfaz
] 1 dia 18:00pm 20:00pm Ninguno Finalizado
grafica
6.3 Pruebas unitarias 2 horas 20:00pm 20:30pm Ninguno Finalizado
10.1 Crear métodos
] 1 dia 8:30am 9:20am Ninguno Finalizado
funcionales
10.2 Realizar
S 4 horas 9:30am 11:00am Ninguno Finalizado
10 | validaciones de datos
10.3 Crear interfaz
] 4 horas 11:00am 13:00pm Ninguno Finalizado
grafica
10.4 Pruebas unitarias 2 horas 13:00pm 13:30pm Ninguno Finalizado
11.1 Crear métodos
] 1 dia 14:00pm 14:30pm Ninguno Finalizado
funcionales
11 | 11.2 Crear interfaz ] o
] 1 dia 14:40pm 15:30pm Ninguno Finalizado
grafica
11.3 Pruebas unitarias 2 horas 15:30pm 15:45pm Ninguno Finalizado
121 Crear métodos
para funcionalidades 1 dia 16:00pm 16:30pm Ninguno Finalizado
12 Consultar/Modificar
12.2 Crear interfaz 1 dia 16:40pm 17:50pm Ninguno Finalizado
gréfica.
12.3 Pruebas unitarias. 2 horas 18:00pm 18:30pm Ninguno Finalizado

Tabla 6 PSP 0. Estimacién de Esfuerzo Iteracién 1

7.1.3 lIteraciones

Una vez acordado el plan de entregas o reléase plan se comienza una fase de
iteraciones, en donde en cada una de ellas se desarrolla, prueba e instala las
historias de usuarios. Esta es la fase principal en el ciclo de desarrollo de XP [24].
Las funcionalidades son desarrolladas en esta fase, generando al final de cada

una un entregable funcional que implementa las historias de usuario asignadas a

Fuente: Elaboracién propia.
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la iteracién. Como las historias de usuario no tienen suficiente detalle como para
permitir su analisis y desarrollo, al principio de cada iteracidén se realizan las tareas
necesarias de analisis, validando con el cliente todos los datos que sean
necesarios. El cliente, por lo tanto, también participé activamente durante esta
fase del ciclo. Las iteraciones también se utilizaron para medir el progreso del
proyecto, ya que una iteracion terminada sin errores es una medida clara de
avance.

El uso de PSP en esta fase fue de mucha relevancia, ya que es donde se aplica
completamente los elementos propuestos en cada version propuesta en la
ilustraciéon 5 — PSPO y PSPO0.1, en donde se define el estandar de codificacion y se
mide el tiempo real para ser comparado con el tiempo estimado en la fase anterior.
En esta fase de desarrollo se realizaron varias actividades como son: disefo,
codificacion, compilacién y pruebas. PSP0.1 extiende el proceso mediante la
adicion de un estandar de codificacion y de una propuesta de mejora al proceso
(En Inglés, Process Improvement Proposal o PIP) que le facilita al ingeniero
identificar acciones de mejora para obtener mayor desempefio en su proceso
software personal [45]. En este sentido se cred el documento de estandar de
codificaciéon basado en gran parte por los estandares de codificacion del lenguaje
Java presentados en Java Language Specification, de Sun Microsystems, Inc [46]
(ver anexo 4), el estandar de base de datos (ver anexo 5) y el estandar de
mensajes (ver anexo 6).

El proyecto genero un total de 4 iteraciones, en donde segun el reléase plan se
codificaron y se realizaron las pruebas, pasando asi a la versibn PSP1 y PSP1.1
(estimacién y planificacidén), en donde, de acuerdo a las mediciones recolectadas
en PSPO y PSPO0.1, se estimaron los casos de prueba (PSP1). Las mediciones
acumuladas en la primera iteracién se emplearon para estimar el tiempo requerido
para la codificacion de las tareas del reléase plan de la iteraciéon 2 y asi con las

siguientes.
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Las historias de usuarios seleccionadas para cada entrega fueron desarrolladas y
probadas en un ciclo de iteracion, de acuerdo al orden preestablecido. Al
comienzo de cada iteracion se generd las tareas de ingenieria y las tarjetas CRC
(Clase-Responsabilidad-Colaboracion), como se muestra en las tablas 7 y 8
respectivamente. Estas plantillas permitieron describir el proceso de desarrollo
planteado en la fase de disefio y codificacion propuestos en PSP1. Las plantillas
para el total de iteraciones se encuentran en el Anexo 7 (Tareas de Ingenieria) y el
Anexo 8 (Tarjetas CRC).

Tarea de Ingenieria
Numero de tarea: 4.1 Historia de usuario: 4
Nombre tarea: Realizar método para funcionalidad
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:
Se debe crear un método que reciba por parametro un objeto de tipo empleado, con €
cual se realizaran validaciones previas como: verificar que los datos obligatorios se
encuentren diligenciados, Si se encuentra un error se mostrara un mensaje en la parte
superior del formulario especificado en la tarea de ingenieria 4.3, detallando que campo
contiene error, si por €l contrario no encuentra ningun error procede a guardar el objeto
en la capa de datos.
Si guarda exitosamente redirecciona la aplicacion a la interfaz principal con un mensaje
de aprobacion, si por el contrario ocurre algun error se mostrara un mensaje al usuario
notificando el error.

Tabla 7 Tareas de Ingenieria para Iteracion 1 - Historia Crear Proveedor

ProveedorVista
Funcionalidades Colaboraciones
» Controlar €l estado de la interfaz » ProveedorLogicalocal
gréfica de Proveedor en crear y
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listar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por el usuario.

o Administrar las funcionalidades para
crear y listar proveedores.

e Verificar valides de datos.

Tabla 8 Tarjeta CRC para Proveedor Vista

Fuente: Elaboracién propia.

Adicional a las tareas de ingenieria y tarjetas CRC, en esta fase, se cre6 el modelo
de base datos general del sistema (ver ilustracién 6). En el anexo 9, se encuentra
el modelo en mas detalle.

Teniendo en cuenta que no se iba a codificar todas las historias de usuario, el
modelo se iba perfeccionando en cada iteracion, de acuerdo a las historias

programadas.
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llustracion 6 Diagrama de Base de Datos
Fuente: Elaboracion propia
Finalmente, para cada historia de usuario se establecieron las pruebas de
aceptacion. Estas pruebas se realizaron al final de cada iteracion, pero también al
final de cada una de las siguientes, para verificar que subsiguientes iteraciones no
han afectado a las anteriores. Las pruebas de aceptacién que hayan fallado en el
ciclo anterior fueron analizadas para evaluar su correccion, asi como para prever
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gue no vuelvan a ocurrir. La tabla 9 muestra la plantilla usada de pruebas, en
donde se establecen elementos como las condiciones de ejecuciéon y los pasos
para la misma, identificado el resultado esperado y si fue positiva 0 no. El anexo

10 muestra el total de pruebas realizadas por iteracion.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 1 Historia de usuario: 4
Nombre de la prueba: Crear proveedor
Descripcion:
Se probara que se registren exitosamente nuevos proveedores en el sistema, validando
correctamente su informacion.
Condiciones de ejecucion:
El proveedor a ser creado no existe en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
» Se selecciona la opcion proveedor -> crear proveedor.
» Se diligencia el formulario segun los campos especificados, con datos validos e
invalidos segun sea el campo.

o Nombre - Alfanumérico obligatorio.

o Teléfono - Alfanumérico obligatorio.

o Correo - Alfanumérico, debe cumplir un formato.

o Direccion - Alfanumérico.

o Ciudad - Alfanumeérico.

o Descripcion - Alfanumérico.

Se pulsa la opcidn Guardar.

Resultado esperado:
Registro creado exitosamente, mensaje de informacion especificando la operacion
exitosa.
Evaluacion de la prueba:
Positiva.

Tabla 9 Plantilla Pruebas Funcionales por Historia

Fuente: Elaboracion propia.
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7.1.4 Puesta en Produccion

En esta fase, la metodologia Xp, indica que si bien al final de cada iteraciéon se
entregan mddulos funcionales y sin errores, puede ser deseable por parte del
cliente no poner el sistema en produccion hasta tanto no se tenga la funcionalidad
completa [24]. Por lo tanto, solo al final de las 4 iteraciones se puso el sistema en
produccion. En esta fase no se realizaron mas desarrollos funcionales, pero en

algunos casos si fue necesarias tareas de ajuste (“fine tuning”) [24].

Ahora, respecto a PSP, en esta fase se aplica la fase de postmortem, que es
donde se complementa el plan realizado en la primera fase de acuerdo a las
mediciones obtenidas tras construir el producto. Esta fase propuesta en la version
de PSPO se aplica en cada iteracion de la metodologia Xp, permitiendo en cada
una mejorar la estimacién. Por otra parte, aqui se aplica PSP2 y PSP2.1 (gestion
de calidad y disefo), en donde se afiaden dos actividades a la fase de desarrollo:
revision de disefo y revision de cddigo. La prevencidn y eliminacion de defectos
es la parte central de PSP2 [45]. En esta version del proceso, al pasar por cada
iteracién se aprende a evaluar y mejorar las estimaciones, asi como a mejorar la

calidad del producto.
7.2 HERRAMIENTAS USADAS

La ilustracion 7 muestra el conjunto de tecnologias de Java EE que se utilizaron
para el desarrollo del sistema de informacién. Todas estas tecnologias seran

descritas a continuacion.
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llustraciéon 7 Conjunto de Tecnologias Java EE
Fuente: Elaboracion Propia.

En primer lugar, desde la capa del cliente y capa presentacion, se hizo uso de JSF
qgue es un estandar de Java hacia la construccion de interfaces de usuario para
aplicaciones web que simplifican el desarrollo de aplicaciones web del lado del
cliente. En las péaginas JSF se utilizd la extensiébn *xhtml, es decir, una
combinacién de XML con HTML, en donde se pudo incluir componentes como
CSS, JavaScript, entre otros.
La especificacién de JSF define seis fases distintas en su ciclo de vida:
1 Restauraciéon de la vista: Crea un arbol de componentes en el servidor para
representar la informacién de un cliente.
2. Aplicar valores de la peticion: Actualiza los valores del servidor con datos del
cliente.
3. Proceso de validacién: Valida los datos del usuario y hace la conversion.
4. Actualizacion de valores del modelo: Actualiza el modelo del servidor con

nuevos datos.
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5. Invocar la aplicacién: Ejecutar cualquier ldgica de aplicacion para cumplir con la
solicitud.

6. Procesar la respuesta: Guarda un estado y da una respuesta al cliente.

Para facilitar el uso de los componentes se hizo uso de PrimeFaces que es una
libreria de componentes visuales de codigo abierto para el conjunto Java Server
Faces 2.0 desarrollada y mantenida por Prime Technology. Su objetivo principal es
ofrecer un conjunto de componentes para facilitar la creacion y disefio de
aplicaciones web [47]. Los componentes de PrimeFaces fueron conectamos con el
servidor a través de los ManagedBean que no son mas que beans que reciben la

informacion del html para enviarlos a la capa de ldgica.

En segundo lugar, para la capa de logica, se hizo uso de los JavaBeans
empresariales (Enterprise JavaBeans [1, 6], EJB), que son una tecnologia (API)
que forma parte del estandar de Java EE. Estan disefiados para desarrollo y
despliegue de aplicaciones (distribuidas) de negocio basadas en componentes del
lado del servidor. Una vez que se desarrolla una aplicacion, ésta puede ser

desplegada en cualquier servidor que soporte la especificacion de EJB [38].

En tercer lugar, para la capa de persistencia se hizo uso de JPA que es, una
abstraccion que esta por encima de JDBC lo que permitié ser independiente de
SQL. Todas las clases y anotaciones de esta APl se encuentran en el paquete

javax.persistence.

Los principales componentes de JPA son:

» Mapeo de base de datos relacionales (ORM). Es el mecanismo para mapear
objetos a los datos almacenados en una base de datos relacional.

* Un API administrador de entidad para realizar operaciones en la base de datos

tales como crear, leer, actualizar, eliminar (CRUD).
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* El Java Persistence Query Language (JPQL) que permite recuperar datos con un
lenguaje de consultas orientado a objetos.
* Las transacciones y mecanismos de bloqueo cuando se accedan a los datos

concurrentemente, la APl Java Transaction (JTA).

El motor de base de datos usado fue PostgresSQL. Que sin dudas es uno de los
mejores gestores en el mercado, destacando caracteristicas como: Open souce lo
cual descarta gastos adicionales en la implantacion del sistema, Multiplataforma
dando libertad de instalacién en cualquier servidor sin importar su SO, ademas de
Su robustez y estabilidad lo que ofrece seguridad y disponibilidad constante de los

datos para ser accedidos en cualquier momento.
7.3 IMPLEMENTACION DEL PROYECTO

Finalizadas las iteraciones en la metodologia, el siguiente paso fue la
implementacion del proyecto. Para ello, se hizo uso de un servidor el cual tenia
instalado el motor de base de datos POSTGRESSQL y el servidor Glassfish. Al
servidor se puede acceder a través de la siguiente direccion:
www.provectosmvr.com/testing.

Los pasos para montar la aplicacion se muestran en el Anexo 11. Se utiliz6 el
servidor de aplicaciones Glassfish que implementa las tecnologias definidas en la
plataforma Java EE y permite ejecutar aplicaciones que siguen esta

especificacion.
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CAPITULO 3- RESULTADOS Y ANALISIS

En esta secciobn se presentan los resultados obtenidos por cada uno de los

objetivos.

8 RESULTADOS

En la tabla 10 se muestra por cada objetivo los resultados obtenidos.

Objetivo
Analizar los procesos que se
llevan a cabo en el desarrollo de
un proyecto en la empresa M&R.
Disefar los procesos que permitan

la gestion de personal, materiales

y control en la empresa de
acuerdo a sus necesidades
especificas.

Desarrollar el sistema que permita
apoyar la gestion de proyectos en

la empresa.

Resultado Obtenidos
Historias de usuario segun requisitos del

cliente asignadas por cada iteracion.

Generacion del reléase plan por iteracion.
Modelo de base de datos del proyecto y

estimacién de tiempos.

Planeacion de tareas de ingenieria, tarjetas
CRC, codificaciéon y desarrollo de pruebas.
Se agregan funcionalidades adicionales,
como la generacién de documentos XLSX
en diferentes puntos de la aplicacion,
facilitando de esta manera trabajos de
analisis de datos por parte de los
encargados.

Se agrega un modulo de seguridad, donde
de

los

se asignan permisos ingreso  a

funcionalidades a usuarios,

garantizando asi la total confidencialidad
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de datos valiosos para la empresa.

Ademas, la aplicacién cuenta con estilos
Responsive lo cual permite ser accedido
desde cualquier tipo de dispositivo

adaptandose al tamano de la pantalla.

Implantar el sistema en la empresa
M&R

funcionamiento.

validando su correcto

H

Realizacibn de pruebas en todos Ilos
modulos de la aplicacidon que permitieron
verificar el funcionamiento idoneo del
software 'y permitieron generar el
entregable final del sistema desarrollado.
Capacitacion a los usuarios finales del
sistema. Ver Anexo 12, donde se muestra
la carta de constancia de implementacién

del sistema.

Tabla 10 Objetivo vs Resultados Obtenidos

Fuente: Elaboracién Propia.

Los resultados del proyecto fueron medidos desde dos puntos de vista, el primero

es en cuanto a la mejora en la ejecucion de los procesos en la empresa M&R a

partir de la implementacién del proyecto de gestion de los proyectos. Y el

segundo, desde el aporte de la metodologia Xp y el uso de PSP en el desarrollo

de sistemas de informacién, cuando el desarrollo es personal.

8.1 RESULTADOS IMPLEMENTACION PROYECTO EN EMPRESA M&R

Las mejoras en la empresa M&R fueron evaluadas en base al analisis del tiempo

que involucraba el ingreso y consulta de informacidn en el sistema, y en base a la

estimacion de los proyectos en tiempo, costo, personal y materiales. Este analisis

involucra lo siguiente:
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Tiempo de registro y consulta de informacion actual vs tiempo de registro
consulta antes de implementado el sistema: La consulta de informacion es
el primer factor que se ve impactado con la implantacion del sistema, pues
se hace evidente la diferencia de tiempos al consultar informacion
manualmente o por medio de la aplicacién. La ilustracion 8 compara el
tiempo tomado para realizar las diferentes actividades de los dos modos.

2,5
2
15
m Anterior
1 m Actual
0,5

Compras Inventario Crear ODT Tiempos trabajados

llustracion 8 Consulta de datos. Anterior vs Actual
Fuente: Elaboracion propia.
Tiempo estimado del proyecto con el sistema vs tiempo real de ejecucion:
Inicialmente, este tipo andlisis no era posible de realizar pues no se llevaba
ningan control sobre el tiempo de esfuerzo que dedicaban los empleados a
un proyecto o actividad. Actualmente, la aplicacion ofrece la opcién de
mostrar el tiempo de esfuerzo dedicado a un proyecto en particular desde
dos puntos de vista: Mostrar el detalle de actividades realizadas por cada
empleado especificando hora y descripcion de la tarea realizada, como
también mostrar el consolidado de horas dedicadas a un proyecto,
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mostrando la suma total de horas normales, extras y festivas que se han
trabajado. La ilustracion 9 muestra los datos obtenidos por la aplicacion,
donde se evidencia la facilidad al momento de analizar el tiempo de

esfuerzo para un proyecto en particular.

GESTION Y CONTROL DE PROYECTOS mPROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIAL M SR
Documento: Consolidado de actividades

Fecha generaciéon: 25/10/2016 Version: 10

ODT Horas Normales Horas Extras Horas Festivas
[Canstruccion de transportador seccién milo 80 2 10

llustracion 9 Consolidado de tiempos registros en proyecto

Fuente: Elaboracion propia.

Costo estimado del proyecto vs costo final del proyecto: El sistema ofrece la
opcion de generar el detalle del desarrollo del proyecto, mostrando datos
como: Esfuerzo de tiempo dedicado, materiales usados y el calculo total de
estos elementos. Esta actividad no era posible realizarse anteriormente,
pues no se contaba con el registro adecuado para la realizacion del
informe. La ilustracion 10 muestra el informe generado por la aplicacion,
donde se especifica el detalle de la ejecucién del proyecto y el costo

acumulado.
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llustracion 10 Detalle ejecucion de proyecto
Fuente: Elaboracion propia
Personal estimado del proyecto vs personal final en la ejecucion del
proyecto: El sistema ofrece la opcion de generar en detalle el esfuerzo de
tiempo dedicado por parte de los empleados, documento en el cual se
especifica claramente las actividades realizadas y su ejecutor, ofreciendo
una serie de filtros para analizar los datos desde diferentes puntos de vista.
La ilustracion 11 muestra el documento generado por el sistema y las
posibles opciones de filtrado.

GESTION Y CONTROL DEPROYECTOS - PROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIALM&R

Documento: Detalle actividades
Fecha generacion: 25/10/2016 Version: 1.0
Fecha E Empleado E ooT Q Hora inicioE  Hora FinQ Total horas  E Novedad E Descripcion Q

28/10/2016 Hernan Ramirez Castafieda Construccion de transportador seccion milo 13:00 16:00 3 NO Descripcion 1
27/10/2016 Hernan Ramirez Castafieda Construccion de transportador seccion milo 09:00 11:00 2 NO Descripcion 2
15/10/2016 Hernan Ramirez Castafieda Construccion de transportador seccion milo 10:00 12:00 2 NO Descripcion 3
15/10/2016 Hernan Ramirez Castafieda Construccion de transportador seccion milo 13:00 16:00 3 NO Descripcion 4
15/10/2016 Hernan Ramirez Castafieda Construccion de transportador seccion milo 08:00 10:00 2 NO Descripcion 5
09/10/2016 JhonJairo Ramirez Osorio Construccion de transportador seccion milo 11:30 13:00 15 NO Descripcion 6
04/10/2016 JhonJairo Ramirez Osorio Construccion de transportador seccion milo 07:30 08:00 0,5 NO Descripcion 7
04/10/2016 JhonJairo Ramirez Osorio Construccion de transportador seccion milo 11:30 13:10 1,666666627 NO Descripcion 8

llustracion 11 Detalle de esfuerzo por parte del personal en un proyecto

Materiales cotizados del proyecto vs material real utilizado: Otra de las

caracteristicas que ofrece la aplicacion es la generacion de un informe con
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el detalle de los materiales usados en el desarrollo de un proyecto,
especificando en detalle datos como: El dia, el empleado responsable y una
descripcién breve sobre el uso de este material. Inicialmente, este tipo de
informes no era posible de realizarse, pues no se llevaba el control sobre el
uso de materiales en un proyecto. La ilustracion 12 muestra los resultados.

GESTION Y CONTROL DE PROYECTOS -PROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIAL M&R

TESi Documento: |[Material usado

Fecha generacion: 26/10/2016 Version: 1.0
i ODT Q Material Q Empleado Q Fecha Q Usado H
Proyecto de prueba Angulo 3/16 x 1" Jhon Jairo Ramirez Osorio 06/10/2016 30.0cm
Proyecto de prueba Angulo 3716 x 1" Hernan Ramirez Castafieda 06/10/2016 10.0cm
Proyecto de prueba Angulo 3716 x 1" Juan Pablo Ramirez Osorio 05/10/2016 30.0cm
Proyecto de prueba Rodamientos Juan Pablo Ramirez Osorio 04/10/2016 4
Proyecto de prueba Angulo 3716 x 1" Jhon Jairo Ramirez Osorio 01/10/2016 120.0cm

llustracion 12 Detalle de material usado en ejecucion de proyectos

Fuente: Elaboracion propia
8.2 RESULTADOS USO DE METODOLOGIA XP CON PSP

El uso de la metodologia Xp permiti6 generar una programacion mas organizada,
dado que el proceso de planificacion y pruebas fue eficiente. Esta forma de
programacién por iteraciones cortas genero una menor tasa de errores, dado que
la comunicacion con los stakeholders fue permanente y las pruebas eran
continuas. Ademas, cuando se generaba un cambio, en una iteracion, agregarlo o
modificarlo fue méas sencillo, facilitando los cambios y permitiendo ahorrar mucho
tiempo. Por otro lado, el uso de PSP dentro de esta metodologia permitié evaluary

mejorar el proceso de desarrollo en la fase de iteraciones.

8.2.1 Resultados con respecto a la precisiéon en las estimaciones de tiempo

La ilustracion 13 muestra la relacion de estimacion de esfuerzo vs el tiempo real
para la primera iteraciébn. En este caso se pudo encontrar que en la primera
iteracion, como programador no se tiene la experiencia en estimar el tiempo de

desarrollo de cada funcionalidad, lo que puede generar desfase de tiempo con el
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real. Ahora, la ilustracion 14 muestra la estimacion de la iteracion final 4, en donde
la relacion con el tiempo real es mas aproximada en la mayoria de casos, a
excepcidbn de unos casos particulares donde se presentaron cambios e
inconvenientes no previstos en la funcionalidad, lo que indica que la medicion en
cada iteracion, genera en el programador el registro de su experiencia, lo que le
permite establecer con mas claridad el tiempo, de acuerdo a las funcionalidades a

implementar.

60
50
40

30 Estimado

Real
20

10

Historia 4 Historia 5 Historia 10 Historia 11 Historia 12

llustracion 13 estimacion de esfuerzo vs el tiempo real iteracion 1

Fuente: Elaboracion propia.
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30

25

20

15 m Estimado

m Real

10

39 40 41 42 43 44 45 46 47

llustracion 14 Estimacion de esfuerzo vs el tiempo real iteracion 4

Fuente: Elaboracion propia.

8.2.2 Resultados con respecto a la cantidad de errores por iteracion

El otro componente principal del PSP es el referente a la calidad, donde se
promueve la habilidad de encontrar y remover defectos en etapas tempranas del
proceso de desarrollo de software. Las revisiones de disefio y de codigo son
actividades que se incorporan en el PSP a partir de la version 2 del proceso. La
ilustracion 15, muestra la cantidad de errores y mejoras en las funcionalidades por
iteracion en donde se encontr6 que en las primeras iteraciones, donde las
funcionalidades eran basicas se hicieron diferentes sugerencias por parte de la
empresa para realizar mejoras en la visualizacion de datos como: Ordenamientos
de tabla, filtrado, etc. También se puede observar, que en medio de la ejecucion
del desarrollo donde se realizaban funcionalidades criticas para el funcionamiento
de la aplicacion, se encontraron funcionalidades que fueron rechazadas por parte

de la empresa, esto debido a los requerimientos cambiantes que se evidenciaban
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en el transcurso de la ejecucion. Finalmente, las etapas finales del desarrollo
fueron menos impactadas por mejoras O errores propuestos por parte de la
empresa, esto debido a que ya se tenian requerimientos mas objetivos y se

conocian las mejoras aplicadas anteriormente.

0

m Invélidas
m Mejoras

Iteracion 1 Iteracion 2 Iteracion 3 Iteracion 4

llustracion 15 Errores y mejoras en funcionalidades

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO 4 - CONCLUSIONES Y TRABAJOS FUTUROS

En esta seccidn se describen las conclusiones del trabajo realizado y se plantean

algunos trabajos futuros que pueden ser abordados.

13 CONCLUSIONES

El uso de una metodologia agil como XP encamina los objetivos del proyecto por
un buen camino, garantizando en gran medida la calidad del producto y
satisfaccion del cliente en cuanto a los resultados esperados debido a la amplia

participacion que tuvo en el transcurso del desarrollo.

Usar PSP como complemento de una metodologia agil resulta muy productivo
para el proyecto y para quien lo aplica, pues exige constante mejoramiento
personal en el desarrollo de software de calidad, trazando mejoras continuas en
los procesos empleados por medio de planificacién, estimacion y control de

rendimiento frente a los tiempos planeados.

El uso de una herramienta tecnoldgica para apoyar cualquier tipo de proceso,
ofrece grandes ventajas competitivas en un mercado en constante cambio. Asi
pues, se determina el impacto positivo que trae consigo la implantacion de este
sistema en la empresa Proyectos — Mantenimiento Industrial M&R el cual le ofrece
mejores condiciones para controlar e impulsar el constante crecimiento que se

tiene en el mercado nacional.
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14 TRABAJOS FUTUROS

Dentro de los trabajos futuros se incluye:

Un mddulo que permita apoyar procesos contables en la empresa en cuanto a

compras y ventas realizadas en la empresa.

Un mddulo de alertas que avise al encargado del proyecto cuando el proyecto
se encuentre en un estado critico como: Se sobrepasan los recursos estimados
(Tiempo o materiales), el tiempo de entrega del proyecto es préximo, entre

otros.

Un modulo de auditoria que registre todos los cambios realizados en la

aplicacién con datos como: Responsable, descripcion de la accidn y fecha.

Desarrollar una aplicacidén mévil que permita la consulta de datos importantes
como: Disponibilidad de materiales en inventario con su respectivo precio,
estado de los proyectos, generacion de graficos que muestren la condicion en
que se encuentra el proyecto, ademas de administrar la seguridad de la

aplicacién por parte del administrador.
Desarrollar una aplicacion movil que permita el registro de esfuerzo de tiempo

invertido por los empleados, en la cual cada uno de estos pueda realizar su

registro personalmente.
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DOCUMENTO: Historias de usuario

VERSION: 1.0 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tabla de contenido

Historia de UsuUario 1: AULENTICAT USUBTIO c.uiiiiuiiiiieitii ettt ettt ettt et e et e sttt e s sbe e s bb e e sbeeesabeenbeeesieeenbneenes 3
HiStOria de USUANIO 2: LISTAI USUBIIOS .uiiiuiiitiieitie ettt stee ettt et ee et e st e et e st e st b e e e s be e shbeesbeeessbeeabeeesaeeesbbeenbeeensnean 3
Historia de usuario 3: Consultar/ModifiCar USUGTIO .....cocuiiiiiriiieiie ettt 4
Historia de USUATIO 4: CrEar PrOVEE U O N . i iiiee ettt e e ittt e e ettt e e sete e e e s teeeaaasbeaessstaeeaassaeesasssaeasssseeeansseeessnseeeesnssees 4
Historia de USUArio 5: LiStar PrOVEE U OIS ciiiiiiiiiiiie ettt e e e e e et e e st e e e e sate e e e s steeeeasteeeeaseeeeansaeeeeanseeas 5
Historia de usuario 6: Consultar/ModifiCar ProVEEA O . ..ccociiii it e e eeaee e e 5
Historia de usuario 7: Ingresar material @ iNVENTATIO .c.uviiiiiiieiiiie e ciiee et eer e s e e e sae e e ssnaee e s ennneeeanes 6
Historia de usuario 8: Listar material €N iINVENTATIO ..o 6
Historia de usuario 9: Consultar/Modificar Material......ccoci i 7
Historia de usuario 10: Crear €M PIE AT 0 .. iii ittt e e ee e st e e st e e et e e s assaeeeessneeennsaeaeennns 7
Historia de usuario 11: Listar @M PIEadOS c..uiiiiiiiie ettt e e e e s e e e e e e e e e abe e e e ssrae e e s nbaeessnseeeesnnreeenas 8
Historia de usuario 12: Consultar/Modificar empleado.....cccceiiiiiei e 8
Historia de USUArio 13: CrEar PrOYE CEO couuiiiiiiiieeiiiie e e ittt e e ettt e e s st e e e et e e e s st e e e s s tee e e aabaa e e ssseeeeannaeeesasseeeesnseeeeannseeas 9
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Historia de usuario 1. Autenticar usuario

Historia de Usuario
Nomero: 1 Usuario: Administrador
Nom bre: Autenticar usuario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

El sistema inicialmente debe mostrar un formulario para iniciar sesion en el sistema, el
cual contara con dos campos de texto (Usuario y contrasefia) y un botédn (Iniciar sesion). si
la autenticacion es vélida se permite el acceso a la aplicacion, de lo contrario se
mantendra en el formulario de autenticacion.

Si el usuario intenta ingresar a una funcionalidad del sistema sin haberse autenticado
anteriormente, el sistema debe redireccionar el flujo de la aplicacion al formulario inicial.

Observaciones:

Historia de usuario 2: Listar usuarios

Historia de Usuario
Namero: 2 Usuario: Administrador
Nombre: Listar usuarios en el sistema.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Medial/Baja)

Descripcién:

El sistema debe ofrecer la opcién para listar los usuarios con permisos de acceso al
sistema, para posteriormente ser consultados o modificados.

Se debe mostrar en forma de tabla, en el cual se mostrara informacién bésica para cada
usuario, como nombre, teléfono, usuario, ademas de las opciones para modificar o
consultar cada registro.

Observaciones:
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Historia de usuario 3: Consultar/Modificar usuario

Historia de Usuario
Nimero: 3 Usuario: Administrador

Nom bre: Consultar/modificar usuarios en el sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

Luego de listar los usuarios, se deben mostrar opciones para consultar o modificar un
usuario determinado. Al ser seleccionado se desplegara un formulario con campos
diligenciados con informacion respectiva: Nombre completo, teléfono, direccion, nimero
de identificacion, ultima conexion al sistema.

Ademés de botones que permitan guardar un cambio (si se seleccion6 modificar) y un
botdn para volver atrés.

Observaciones:

Historia de usuario 4: Crear proveedor

Historia de Usuario
Namero: 4 Usuario: Administrador

Nnombre: Crear un proveedor en el sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:

(Alta/Medial/Baja)

Descripcién:

El sistema debe ofrecer al usuario la opcion de crear un nuevo proveedor, al seleccionar
esta opcion se debe mostrar en pantalla los campos necesarios para diligenciar
informacion basica como: Nombre, direccion, teléfono, correo electrénico y una
descripcion.

Ademas, se debe contar con una opcion para volver a la pagina anterior y una opcion para
guardar dicho proveedor en el sistema.

Observaciones:
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Historia de usuario 5: Listar proveedores

Historia de Usuario
NGimero: B Usuario: Administrador
Nnom bre: Consultar/modificar proveedor en e sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada: 1
(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

El usuario podra listar los proveedores existentes en el sistema para asi consultar o
modificar la informacién de este.

La informacion se debe mostrar en forma de lista, en la cual se mostrara: Nombre,
teléfono, direccion, ciudad y descripcion.

La informacion podra se filtrada segin nombre, ciudad 6 descripcion.

Ademas se contara con una opcién para seleccionar un registro en particular, ya sea para
consultar o modificar dicho proveedor.

Observaciones:

Historia de usuario 6: Consultar/Modificar proveedor

Historia de Usuario
Namero: O Usuario: Administrador
Nombre: Consultar/modificar proveedor en e sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteraciéon Asignada: 1

(Alta/Medial/Baja)

Descripcién:

Al seleccionar un registro a consultar o modificar en la historia de usuario 5. Se debe
desplegar un formulario con campos diligenciados segun la informacion de cada
proveedor, siendo estos editables 0 no, segun la opcidn seleccionada, consultar=no
editables o modificar=editables.

Adicional al formulario, se debe mostrar una lista con los productos adquiridos con este
proveedor, organizados segun la fecha de compra mas actual y permitiendo filtrar segln
nombre de material, tipo de material.

Observaciones:
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Historia de usuario 7: Ingresar material a inventario
Historia de Usuario

Numero: 7 Usuario: Administrador

Nombre: Ingresar materiales al inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar la opcién de crear un nuevo material, el sistema debe mostrar en pantalla
los campos necesarios para diligenciar la informacion bésica del material, como: Nombre,
cantidad, tipo de material (Inoxidable, hierro, galvanizado, aluminio), proveedor, precio de
compra.

Ademas de los botones para guardar y volver atras.

Observaciones:

Si selecciona volver atras, los cambios se perderan.

Historia de usuario 8: Listar material en inventario
Historia de Usuario

NUmero: 8 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/modificar materiales en inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe mostrar una lista de los materiales disponibles en la empresa,
posteriormente el usuario podra seleccionar uno de estos materiales para Consultar o
modificar.

La informacion se podré filtrar por el nombre, tipo de material o proveedor. La lista
inicialmente esta ordenada descendentemente segun la fecha de compra.

Observaciones:
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Historia de usuario 9: Consultar/Modificar material

Historia de Usuario
NUmero: 9 Usuario: Administrador
Nombre: Consultar/modificar materiales en inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un registro el sistema debe desplegar un formulario diligenciado con la
informacion bésica de cada material.

En el formulario se debe desplegar la informacion basica para dicho material, en la cual los
campos seran editables o no editables segin sea el caso: modificar o consultar
respectivamente.

Observaciones:
Si el usuario selecciona volver los cambios realizados se perderan.

Historia de usuario 10: Crear empleado

Historia de Usuario
NUmero: 10 Usuario: Administrador
Nombre: Crear empleado

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema tendra la opcion de crear un nuevo empleado, al ser seleccionada se mostraran
campos para diligenciar la siguiente informacion: Nombre, direccién, nimero de
identificacion, teléfono, cargo; ademas permitira agregar habilidades relacionadas al
empleado.

Se mostraran opciones para guardar y volver atras, si selecciona volver atras se perderan
los cambios.

No se permite crear un empleado que ya a sido creado anteriormente en el sistema.
Observaciones:
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Historia de usuario 11: Listar empleados

Historia de Usuario
Namero: 11 Usuario: Administrador
Nombre: Listar empleados

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada: 1
(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

B sistema mostrard la opcion para listar los empleados existentes en el sistema, para
posteriormente ser consultados/modificados (Historia de usuario 12).

Se mostrara en forma de tabla informacién como: Identificacion, nombre, apellido,
teléfono, fecha de contratacién, ademas de dos opciones para consultar o modificar
respectivamente.

Observaciones:

Historia de usuario 12: Consultar/Modificar empleado

Historia de Usuario
Namero: 12 Usuario: Administrador
Nombre: Consultar/modificar empleado

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada: 1
(Alta/Medial/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un empleado se mostrara un formulario diligenciado con la informacion
basica correspondiente.

Los campos seran editables o no, seglin la opcidn seleccionada consultar=no editable y
modificar=editable.

En la parte inferior se mostraran los proyectos a los que a estado vinculado este
empleado.

Si selecciono modificar se renderizara un botdn para guardar los cambios, al ser
seleccionado dicho botén guardara los cambios efectuados y posteriormente se mostrara
un mensaje en la parte superior donde se especifique si el proceso fue exitoso.
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Si selecciona volver atras antes de guardar, los cambios se perderan.

Observaciones:

Historia de usuario 13: Crear proyecto

Historia de Usuario
Namero: 13 Usuario: Administrador
Nombre: Crear proyecto

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Medial/Baja)

Descripcion:

El usuario administrador presiona en la opcion de crear nuevo proyecto, el sistema
muestra campos en los cuales se podra diligenciar informacién basica como: Nombre,
cliente, fecha de inicio, fecha de fin, encargado del proyecto, estado. Posterior a esto, se
podré realizar la cotizacion de dicho proyecto (Historia de usuario 14).

Observaciones:
Los proyectos tienen estados segun el proceso en que se encuentren (cotizacion,
gjecucion, terminado, cancelado).

Historia de Usuario 14: Crear cotizacion

Historia de Usuario
Numero: 14 Usuario: Administrador
Nombre: Crear cotizacion

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

Luego de crear el proyecto se inicia con la cotizacion, para lo cual el sistema debe mostrar
campos para que el usuario diligencie la siguiente informacion:

e Materiales necesarios, para lo cual el sistema debe facilitar el diligenciamiento,
mostrando la disponibilidad de este en la empresa, si se encuentra disponible
mostrar el costo de este, de lo contrario avisar que el material no esta disponible y
mostrar un promedio de los costos anteriores.

e Horas de trabajo necesarias segun cargo.
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e Gastos adicionales (Transporte, etc).

Observaciones:

Historia de usuario 15: Crear actividades

Historia de Usuario
Namero: 15 Usuario: Administrador

Nom bre: Crear actividades

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

El sistema ofrecera la opcion para crear actividades, las cuales seran tareas especificas
para el desarrollo del proyecto, estas tendrén la siguiente informacion: Nombre, fecha de
inicio, fecha de fin, empleado responsable, riesgo y oficio de la actividad.

Se mostrara la opcion para guardar la actividad o para volver atréas.

Observaciones:

Historia de usuario 16: Listar proyectos

Historia de Usuario
Numero: 16 Usuario: Administrador

Nombre: listar proyectos en el sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

El sistema ofrecera la opcion para consultar proyectos, al seleccionarla se listaran los
proyectos segun especifique un filtro (En cotizacidn, en ejecucion, terminados,
cancelados), desplegando una lista que tendra informacion como: Nombre del proyecto,
empleado responsable, cliente, estado.

Ademés de ofrecer la opcion para seleccionar un proyecto en especifico para ser
consultado o modificado.
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Observaciones:

Historia de usuario 17: Consultar/Modificar proyectos

Historia de Usuario
Namero: 17 usuario: Administrador
Nom bre: Consultar/modificar proyectos

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteraciéon Asignada:

(Alta/Medial/Baja)

Descripcién:

Al seleccionar un proyecto para ser modificado o consultado, se despliega un formulario
diligenciado con toda la informacion correspondiente al proyecto, ademas en la parte
inferior se listan las actividades correspondientes al proyecto.

Los campos seran editables segun la seleccién, consultar=no editables y
modificar=editables.

Si se selecciona modificar se podran crear nuevas actividades para el proyecto o eliminar
las creadas.

Se muestra un botdn para guardar los cambios y para volver atras, al guardar los cambios
se muestra un mensaje donde se especifica si el proceso fue exitoso.

Al presionar volver atrés se perderan los cambios que no se han guardado.

Observaciones:

Historia de usuario 18: Crear cliente

Historia de Usuario
Numero: 18 Usuario: Administrador
Nom bre: Crear cliente

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:

(Alta/Media/Baja)

Descripcién:

El sistema debe ofrecer la opcién para crear un nuevo cliente en el sistema, al ser
seleccionada se desplegaran campos suficientes para diligenciar la informacion necesaria
del cliente, como es: Nombre, direccion, ciudad, correo, teléfono, empresa.
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Si la operacién de guardar es exitosa se redirecciona a la pagina principal y se mostrara un
mensaje donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece en la
misma pagina y mostrara un mensaje de error.

Observaciones:

Historia de usuario 19: Listar clientes

Historia de Usuario
Namero: 19 Usuario: Administrador
Nom bre: listar clientes

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:

(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:

(Alta/Medial/Baja)

Descripcién:

El sistema debe ofrecer la opcién para consultar todos los clientes que se encuentran en el
sistema, ofreciendo la opcion para filtrar segin nombre, ciudad o empresa. Ademas cada
cliente tendra la opcion para ser modificado o consultado.

Observaciones:

Historia de usuario 20: Consultar/Modificar cliente

Historia de Usuario
Namero: 20 Usuario: Administrador
Nom bre: Consultar/modificar clientes

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Medial/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Medial/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un cliente para consultar o modificar, se desplegara un formulario
diligenciado con la informacion basica del cliente, ademaés en la parte inferior se
mostraran los proyectos que se han realizado con dicho cliente.

Los campos seran editables segun la opcién escogida, consultar=no editables y
modificar=editables.

Se ofrecen opciones para guardar los cambios realizados o volver atras, si selecciona
volver atras se perderan los cambios no guardados.
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Observaciones:
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Historia de usuario 7: Ingresar material a inventario
Historia de Usuario

Numero: 7 Usuario: Administrador

Nombre: Ingresar materiales al inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar la opcién de crear un nuevo material, el sistema debe mostrar en pantalla
los campos necesarios para diligenciar la informacion bésica del material, como: Nombre,
cantidad, tipo de material (Inoxidable, hierro, galvanizado, aluminio), proveedor, precio de
compra.

Ademas de los botones para guardar y volver atras.

Observaciones:

Si selecciona volver atras, los cambios se perderan.

Historia de usuario 8: Listar material en inventario
Historia de Usuario

NUmero: 8 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/modificar materiales en inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe mostrar una lista de los materiales disponibles en la empresa,
posteriormente el usuario podra seleccionar uno de estos materiales para Consultar o
modificar.

La informacion se podré filtrar por el nombre, tipo de material o proveedor. La lista
inicialmente esta ordenada descendentemente segun la fecha de compra.

Observaciones:
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Historia de usuario 9: Consultar/Modificar inventario

Historia de Usuario
NUmero: 9 Usuario: Administrador
Nombre: Consultar/modificar materiales en inventario

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un registro el sistema debe desplegar un formulario diligenciado con la
informacion bésica de cada material.

En el formulario se debe desplegar la informacion basica para dicho material, en la cual los
campos seran editables o no editables segin sea el caso: modificar o consultar
respectivamente.

Observaciones:
Si el usuario selecciona volver los cambios realizados se perderan.

Historia de usuario 13: Crear proyecto

Historia de Usuario
Ndmero: 13 Usuario: Administrador
Nombre: Crear proyecto

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El usuario administrador presiona en la opcion de crear nuevo proyecto, el sistema
muestra campos en los cuales se podra diligenciar informacién béasica como: Nombre,
cliente, fecha de inicio, fecha de fin, encargado del proyecto, estado. Posterior a esto, se
podré realizar la cotizacion de dicho proyecto (Historia de usuario 14).

Observaciones:
Los proyectos tienen estados segun el proceso en que se encuentren (cotizacion,
gjecucion, terminado, cancelado).
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Historia de usuario 14 Listar proyectos

Historia de Usuario
NUmero: 16 Usuario: Administrador
Nombre: listar proyectos en el sistema

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

B sistema ofrecerd la opcion para consultar proyectos, al seleccionarla se listaran los
proyectos segun especifique un filtro (En cotizacion, en ejecucion, terminados,
cancelados), desplegando una lista que tendra informacion como: Nombre del proyecto,
empleado responsable, cliente, estado.

Ademas de ofrecer la opcion para seleccionar un proyecto en especifico para ser
consultado o modificado.

Observaciones:

Historia de usuario 15: Consultar/Modificar proyectos

Historia de Usuario
NUmero: 17 Usuario: Administrador
Nombre: Consultar/modificar proyectos

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un proyecto para ser modificado o consultado, se despliega un formulario
diligenciado con toda la informacion correspondiente al proyecto, ademaés en la parte
inferior se listan las actividades correspondientes al proyecto.

Los campos seran editables segun la seleccién, consultar=no editables y
modificar=editables.

Si se selecciona modificar se podrén crear nuevas actividades para el proyecto o eliminar
las creadas.

Se muestra un boton para guardar los cambios y para volver atras, al guardar los cambios
se muestra un mensaje donde se especifica si el proceso fue exitoso.

Al presionar volver atras se perderan los cambios que no se han guardado.
Observaciones:
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Historia de Usuario 16: Crear cotizacion

Historia de Usuario
Ndmero: 14 Usuario: Administrador
Nombre: Crear cotizacion

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Luego de crear el proyecto se inicia con la cotizacion, para lo cual el sistema debe mostrar
campos para que el usuario diligencie la siguiente informacion:

e Materiales necesarios, para lo cual el sistema debe facilitar el diligenciamiento,
mostrando la disponibilidad de este en la empresa, si se encuentra disponible
mostrar el costo de este, de lo contrario avisar que el material no esta disponible y
mostrar un promedio de los costos anteriores.

e Horas de trabajo necesarias segun cargo.

e Gastos adicionales (Transporte, etc).

Observaciones:

Historia de usuario 17: Crear actividades

Historia de Usuario
Ndmero: 15 Usuario: Administrador
Nombre: Crear actividades

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema ofrecera la opcion para crear actividades, las cuales seran tareas especificas
para el desarrollo del proyecto, estas tendran la siguiente informacion: Nombre, fecha de
inicio, fecha de fin, empleado responsable, riesgo y oficio de la actividad.

Se mostrara la opcion para guardar la actividad o para volver atréas.

Observaciones:
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Historia de usuario 18: Crear cliente

Historia de Usuario
Ndmero: 18 Usuario: Administrador
Nombre: Crear cliente

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

B sistema debe ofrecer la opcion para crear un nuevo cliente en el sistema, al ser
seleccionada se desplegaran campos suficientes para diligenciar la informacién necesaria
del cliente, como es: Nombre, direccidn, ciudad, correo, teléfono, empresa.

Si la operacién de guardar es exitosa se redirecciona a la pagina principal y se mostrara un
mensaje donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece en la
misma pagina y mostrara un mensaje de error.

Observaciones:

Historia de usuario 19: Listar clientes

Historia de Usuario
Ndmero: 19 Usuario: Administrador
Nombre: listar clientes

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para consultar todos los clientes que se encuentran en el
sistema, ofreciendo la opcion para filtrar seguin nombre, ciudad o empresa. Ademaés cada
cliente tendra la opcion para ser modificado o consultado.

Observaciones:
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Historia de usuario 20: Consultar/Modificar cliente
Historia de Usuario

Ndmero: 20 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/modificar clientes

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al seleccionar un cliente para consultar o modificar, se desplegara un formulario
diligenciado con la informacion bésica del cliente, ademas en la parte inferior se
mostraran los proyectos que se han realizado con dicho cliente.

Los campos seran editables segun la opcion escogida, consultar=no editables y
modificar=editables.

Se ofrecen opciones para guardar los cambios realizados o volver atras, si selecciona
volver atras se perderan los cambios no guardados.

Observaciones:
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Historia de usuario 21: Crear empresa

Historia de Usuario
Numero: 21 Usuario: Administrador
Nombre: Crear empresa

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcidn para crear una empresa nueva, por lo que al ser
seleccionada se debe desplegar una interfaz grafica con campos suficientes para
diligenciar la siguiente informacion: Nombre de la empresa, ciudad de la empresa.

Si la operacién de guardar es exitosa se redirecciona a la pagina principal y se mostrara un
mensaje donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece en la
misma pagina y mostrara un mensaje de error.

Observaciones:

Historia de usuario 22: Listar empresas

Historia de Usuario
NUmero: 22 Usuario: Administrador
Nombre: Listar empresas

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para listar todas las empresas existentes en el sistema,
las cuales se deben mostrar en forma de tabla, mostrando informacién como: Nombre de
empresa y Ciudad de empresa. Ordenados alfabéticamente segun el nombre y con la
opcién de ser filtrados segun los campos.

Observaciones:
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Historia de usuario 23: Consultar/Modificar empresa
Historia de Usuario

Ndmero: 23 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/Modificar empresa

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién de seleccionar una empresa en especifico de una lista
para ser consultada o modificada. Si se selecciona consultar los campos deben ser no
editables y si por el contrario selecciono modificar los campos seran editables.

Ademas se mostrara en forma de tabla los proyectos que se han desarrollado para dicha
empresa.

Observaciones:

Historia de usuario 24: Crear riesgo

Historia de Usuario
Numero: 24 Usuario: Administrador
Nombre: Crear riesgo

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién de crear nuevos riesgos laborales, para lo cual se
mostrard un formulario con campos suficientes para diligenciar la siguiente informacion:
Nombre y Porcentaje de riesgo.

Si la operacién de guardar es exitosa se redirecciona a la pagina principal y se mostrara un
mensaje donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece en la
misma pagina y mostrara un mensaje de error.

Observaciones:
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Historia de usuario 25: Listar riesgos

Historia de Usuario
Numero: 25 Usuario: Administrador
Nombre: Listar riesgos

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para listar los riesgos laborales existentes en el sistema,
dicha informacién debe ser mostrada en forma de tabla con la opcién de seleccionar un
registro en especifico para ser consultada o modificada posteriormente (Historia de
usuario 26).

Observaciones:

Historia de usuario 26: Consultar/Modificar riesgo
Historia de Usuario

Numero: 26 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/Modificar riesgo

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

B sistema debe ofrecer la opcion para seleccionar un registro en especifico para ser
consultado o modificado. Si se selecciona consultar los campos aparecen no editables, de
lo contrario apareceran editables para su posterior modificacion.

Observaciones:
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Historia de usuario 27: Crear oficio

Historia de Usuario
Ndmero: 27 Usuario: Administrador
Nombre: Crear oficio

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para crear un nuevo oficio en el sistema, para lo cual se
debe desplegar un formulario con campos suficientes para diligenciar la siguiente
informacion: Nombre y precio.

Si la operacién de guardar es exitosa se redirecciona a la pagina principal y se mostrara un
mensaje donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece en la
misma pagina y mostrara un mensaje de error.

Observaciones:

Historia de usuario 28: Listar oficio

Historia de Usuario
Ndmero: 28 Usuario: Administrador
Nombre: Listar oficio

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para listar los oficios en el sistema, la informacion se
mostrara en forma de tabla, ademas se debe ofrecer la opcion para seleccionar un registro
en especifico para ser consultado o modificado posteriormente (Historia de usuario 29).
Observaciones:
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Historia de usuario 29: Consultar/Modificar oficio
Historia de Usuario

Namero: 29 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/Modificar oficio

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién para consultar o modificar un oficio en especifico, si se
selecciona consultar, los campos serén deshabilitados, si por el contrario selecciona
modificar los campos seran habilitados para modificaciones.

Observaciones:
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Historia de usuario 30: Registrar cargos.

Historia de Usuario
Numero: 30 Usuario: Administrador
Nombre: Registrar cargo

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcidn para crear un nuevo cargo en el sistema, al ser
seleccionada se desplegaran campos suficientes para diligenciar la informacién necesaria
del cargo, como es: Nombre, descripcion.

Si la operacién de guardar es exitosa se limpia el formulario y se mostrara un mensaje
donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario no se limpia el formulario
y se muestra un mensaje de error especificando lo ocurrido.

En la parte inferior del formulario se ofrecen botones para guardar y volver atras.
Observaciones:

Si selecciona volver atrés, los cambios se perderan.

Historia de usuario 31: Listar cargos.

Historia de Usuario
Ndmero: 31 Usuario: Administrador
Nombre: Listar cargos

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

B sistema debe ofrecer la opcion para mostrar una lista con los cargos registrados, lista en
la cual se mostrara informacion respectiva a cada cargo (Nombre y descripcion).
Posteriormente el usuario podré seleccionar un cargo para Consultar o modificar.

La informacion se podra filtrar por el nombre, o descripcion.

La lista inicialmente esta ordenada descendentemente segun el nombre.

Observaciones:
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Historia de usuario 32: Consultar/Modificar cargo.
Historia de Usuario

Numero: 9 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/modificar cargo

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al listar los cargos (Historia de usuario 31) se ofrecera la opcion para seleccionar un
registro en particular y ser modificado o consultado. Al seleccionar un registro el sistema
debe desplegar un formulario diligenciado con la informacion respectiva.

Los campos estaran habilitados o deshabilitados seguin a opcién seleccionada por el
usuario, Consultar: Deshabilitados, Modificar: Habilitados.

En la parte inferior del formulario se ubicaran botones para Guardar cambios Yy Cancelar.
Si el usuario presiona cancelar los cambios se perderan.
Observaciones:

Historia de usuario 33: Registrar tiempo trabajado en actividad.

Historia de Usuario
NUmero: 13 Usuario: Administrador
Nombre: Registrar tiempo trabajado en actividad.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

B sistema debe ofrecer la opcion para registrar tiempos trabajados en una actividad
especifica, al ser seleccionada se desplegaran campos suficientes para diligenciar
informacion como: Proyecto, Actividad (se carga segun el proyecto seleccionado), Fecha a
registrar, hora de inicio y hora de finalizacion.

Si la operacion de guardar es exitosa se limpia el formulario y se mostrar4 un mensaje
donde se especifique que el proceso fue exitoso. De lo contrario permanece la
informacion diligenciada y se muestra un mensaje de error especificando lo ocurrido.
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En la parte inferior del formulario se ofrecen botones para guardar y volver atras.

Observaciones:

Al registrar el tiempo, se debe calcular las horas trabajadas que seran cargadas a la
actividad seleccionada. Se debe tener en cuenta si la hora trabajada es Normal, Extra o
dominical.

Historia de usuario 34: Consultar tiempo trabajado en actividad.
Historia de Usuario

Ndmero: 34 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar tiempo trabajado en actividad

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcion para consultar los tiempos trabajados en una actividad,
pudiendo consultar de manera general los tiempos totales (Horas normales, extrasy
dominicales), ademas de poder consultar en detalle los tiempos trabajados por los
empleados mostrando la fecha y hora en que se trabajo.

Observaciones:

Historia de usuario 35: Modificar tiempo trabajado en actividad.
Historia de Usuario

Ndmero: 35 Usuario: Administrador

Nombre: Modificar tiempo trabajado en actividad.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al mostrar el detalle de los tiempos se debe ofrecer la opcidn para eliminar o modificar un
registro, al seleccionar modificar se cargara la informacion respectiva en un formulario en
el que se podréa editar lo siguientes campos: Fecha registrada, hora de inicio, hora de fin,
descripcion.

Se debe mostrar un boton para Guardar cambiosJ Y Cancelar.

Al realizar la modificacion se debe recalcular la suma de las horas trabajadas.
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Observaciones:

Historia de Usuario 36: Guardar archivo de proyecto.

Historia de Usuario
Numero: 36 Usuario: Administrador
Nombre: Guardar archivo de proyecto

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Se debe permitir la opcién para guardar archivos de un proyecto.
Al seleccionar esta opcidn se desplegara un formulario en el cual se debe diligenciar los
siguientes campos:

< Nombre del archivo, campo alfanumeérico obligatorio.

e Archivo, campo de seleccion obligatorio.
Para cargar el archivo se debe ofrecer una ventana de navegacion en la cual se pueda
buscar el archivo en el equipo en que se accede.
Se debe ofrecer las opciones para Guardar Yy Cancelar.
Al finalizar se mostrar4 un mensaje de informacién especificando si el proceso fue exitoso
0 si ocurrio un error.
Observaciones:

Historia de usuario 37: Listar archivos de proyecto.
Historia de Usuario

Numero: 37 Usuario: Administrador

Nombre: Listar archivos de proyecto

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Se debe permitir la opcidn de listar todos los archivos que se han guardado de un proyecto
en particular, para esto, se debe seleccionar un proyecto para ser consultado o
modificado, en una pestafia se debe mostrar la opcidn de Archivos en la cual se mostrara
en forma de lista todos los archivos que se han guardado, estos deben estar ordenados de
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manera alfabética segin el nombre y podran ser filtrados por palabras clave.

Observaciones:

Historia de usuario 38: Eliminar archivo de proyecto.
Historia de Usuario

Ndmero: 18 Usuario: Administrador

Nombre: Eliminar archivo de proyecto

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al listar los archivos de un proyecto en particular, se debe ofrecer la opcidn para eliminar
un archivo en especifico.

Al seleccionar eliminar, se debe mostrar un mensaje de confirmacion para verificar si
realmente se desea eliminar el archivo. Si el usuario acepta se procede a ejecutar la accion
correspondiente a la eliminacién, de lo contrario continua el flujo normal.

Observaciones:
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Historia de usuario 39: Crear ODT.

Historia de Usuario
NUmero: 39 Usuario: Administrador
Nombre: Crear ODT

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)
Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)
Descripcion:
B sistema debe crear una orden de trabajo ODT automaticamente al registrar un
proyecto, dicha ODT debe contar con los siguientes campos:
= Proyecto al que pertenece.
e C(liente.
e Responsable del proyecto en la empresa.
« Nombre, campo alfanumérico. Inicialmente tendra el mismo nombre del proyecto.
e Descripcion, campo alfanumérico. Inicialmente tendra la misma descripcion del
proyecto.
e Fecha de inicio y de entrega.
e Empleados encargados en la ejecucion.
e Materiales cotizados en el proyecto.
Ademas, tendra asociado el tiempo trabajado de los empleados y los materiales cotizados
en dicho proyecto.
Observaciones:
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Historia de usuario 40: Consultar/Modificar ODT.
Historia de Usuario

Ndmero: 40 Usuario: Administrador

Nombre: Consultar/Modificar ODT

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)
Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)
Descripcion:
Al seleccionar un proyecto para ser consultado o modificado, se debe ofrecer la opcion de
mostrar la ODT del proyecto con todos sus datos correspondientes. Serd permitido la
edicion solo de los siguientes campos:
* Nombre o detalle.
e Descripciéon de ODT.
e Empleados encargados de la ejecucion del proyecto.

Observaciones:

Historia de usuario 41: Exportar ODT.

Historia de Usuario
NUmero: 41 Usuario: Administrador

Nombre: Exportar ODT

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Al mostrar la ODT (Historia de usuario 39) se debe ofrecer la opcién de exportar en
formato PDF. Se mostraran todos los datos especificados en la historia de usuario 39.
Observaciones:
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Historia de usuario 42: Exportar cotizacion.

Historia de Usuario
Numero: 42 Usuario: Administrador
Nombre: Exportar cotizacion.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

En la seccidn de cotizaciéon de un proyecto seleccionado, se debe ofrecer la opcion de
"Exportar cotizacion", al ser seleccionada se descargard automaticamente un archivo en
formato XLSX con el detalle de la cotizacion realizada en dicho proyecto, se deben mostrar
por separado las secciones de: Mano de obra, Materiales cotizados y gastos adicionales,
con sus respectivos subtotales.

Observaciones:

Historia de usuario 43: Modificar Usuarios.

Historia de Usuario
Ndmero: 43 Usuario: Administrador
Nombre: Listar Usuarios.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

En la seccidn de configuraciones se debe ofrecer la opcion para listar todos los usuarios
con permisos de acceso al sistema.
La informacion debe ser mostrada en forma de tabla con los siguientes datos:
e Nombre de usuario, podra ser reordenado por este campo.
e Estado de acceso al sistema.
e Opcién para activar o desactivar permisos de acceso al sistema.
Observaciones:
Bl estado de acceso al sistema estara denotado por activo o inactivo.
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Historia de usuario 44: Configurar dias no laborables.
Historia de Usuario

NUmero: 44 Usuario: Administrador

Nombre: Configurar dias no laborables.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

En la seccidn de configuracion se debe ofrecer la opcién para agregar fechas no laborables
(fechas definidas por el gerente o fechas festivas) las cuales seran tenidas en cuenta para
calcular horas extras o festivas trabajadas.
Se debe tener en cuenta la siguiente informacion para cada fecha:

e Fecha, campo seleccionable obligatorio.

e Descripcion, campo alfanumérico que describird el porqué de la fecha.

» Dia festivo, especifica si es un dia festivo o dia normal no laborable.
Observaciones:

Historia de usuario 45: Configurar jornada laboral.

Historia de Usuario
NUmero: 45 Usuario: Administrador
Nombre: Configurar jornada laboral.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracion Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

El sistema debe ofrecer la opcién de configurar lajornada laboral de la empresa,
configurando para cada dia por separado la siguiente informacion:

e Dia de la semana.

e Hora de entrada en la mafana.

* Hora de salida en la manana.

e Hora de entrada en la tarde.

e Hora de salida en la mafiana.
Estos datos, seran tenidos en cuenta al momento de registrar una actividad desarrollada
por parte de un empleado.
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Observaciones:

Historia de usuario 46: Registro de tiempo trabajado.
Historia de Usuario

Numero: 46 Usuario: Administrador

Nombre: registro de tiempo trabajado.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Se debe ofrecer la opcién de realizar registros de actividades de los empleados, teniendo
en cuenta informacion como:

e ODT de la actividad desarrollada.

e Nombre del empleado quien realiza la actividad.

e Fecha en que se realiza la actividad.

e Indicar si existi6 una novedad en la ejecucién de la actividad.

e Hora de inicio y hora de fin de la actividad.

e Descripcion de la actividad desarrollada.
Al realizar el registro de la actividad, se debe verificar si el intervalo de tiempo se
encuentra dentro de lajornada laboral del dia, de lo contrario calcular cuantas horas
extras o festivas se laboraron.
Luego del registro de la actividad, se debe actualizar los datos del consolidado de horas de
la ODT, la cual puede ser consultada por el encargado.
Observaciones:
Se entiende por novedad a un indicador con el cual el encargado puede identificar un
acontecimiento anormal en este intervalo de tiempo.
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Historia de usuario 47: Registro de materiales usados.
Historia de Usuario

NUmero: 47 Usuario: Administrador

Nombre: Registro de materiales usados.

Prioridad en negocio: Media Puntos estimados:
(Alta/Media/Baja)

Prioridad en desarrollo: Media Iteracién Asignada:
(Alta/Media/Baja)

Descripcion:

Se debe ofrecer la opcidn de realizar registros de materiales usados en un proyecto en
particular, teniendo en cuenta la siguiente informacion:

e ODT donde se usa el material.

e Empleado quien hace la peticion del material.

e Material usado.

e (Cantidad de unidades.

e Largoy ancho, estos campos se habilitan segin el material seleccionado.

e Fecha en que se usa el material.

e Descripcion del uso que se le dara al material.

Observaciones:
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5.2
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6.2
6.3
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10.3
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113
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Realizar validaciones de
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Crear interfaz grafica
Pruebas unitarias.
Realizar métodos
funcionales

Realizar interfaz grafica
Pruebas unitarias
Crear métodos para
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Crear interfaz grafica
Pruebas unitarias
Crear métodos
funcionales
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Plan de entregas:

Iteracion Hist. De Tarea de ingenieria Tiempo Fecha de
Usuario estimado entrega
71 Realizar métodos 2 horas
7 - Ingresar funcionales.
material a 1.2 Realizar validaciones. 2 horas
inventario. 7.3  Crear interfaz grafica. 2 horas
1.4 Pruebas unitarias. 1 hora
8.1 Realizar métodos 1 hora
8- Listar material funcionales.
en inventario. 82  Crear interfaz grafica. 1 hora
8.3 Pruebas unitarias. 1 hora
9.1 Realizar métodos 2 horas
9- funcionales.
Consultar/Modificar 9.2 Realizar validaciones. 2 horas
inventario. 9.3  Crear interfaz gréfica. 2 horas
94 Pruebas unitarias. 1 hora
131 Crear métodos 2 horas
13-C funcionales.
pro-yecrt%ar 13.2 Realizgr validaciqn_es. 2 horas
' 133 Crear interfaz grafica. 2 horas
134  Pruebas unitarias. 1 hora
141  Crear métodos 1 hora Marzo 29
14 - Listar funcionales. 2016
proyectos 142 Crear interfaz gréfica. 1 hora
14.3  Pruebas unitarias. 1 hora
151  Realizar métodos 2 horas
15- funcionales.
Consultar/Modificar 152  Realizar validaciones. 2 horas
proyecto. 153  Crear interfaz gréfica. 2 horas
154  Pruebas unitarias. 1 hora
16.1 Crear métodos 2 horas
funcionales.
16- Crear cotizacion 16.2  Realizar validaciones. 2 horas
16.3  Crear interfaz grafica. 2 horas
164  Pruebas unitarias. 1 hora
17.1  Crear métodos 2 horas
17- Crear funci_onales: _
actividades 17.2 Reallzgr valldacpn_es. 2 horas
17.3  Crear interfaz grafica. 2 horas
174  Pruebas unitarias. 1 hora
181 Crear métodos 2 horas
18- Crear clientes funcionales.
182  Realizar validaciones. 2 horas
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28.3  Pruebas unitarias.
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29 - funcionales.
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oficio 29.3  Crear interfaz gréfica.

29.4  Pruebas unitarias.
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Plan de entregas:

Iteracion Hist. De Tarea de ingenieria Tiempo Fecha de
Usuario estimado entrega
30.1 Realizar métodos 1 hora
30- Registrar funci_onales: _ _
cargos. 30.2 Reallzgr valldacpn_es. 40 minutos
30.3  Crear interfaz gréfica. 1 hora
30.4  Pruebas unitarias. 30 minutos
311 Realizar métodos 30 minutos
31- Listar cargos. funuo_nales. - ,
312  Crear interfaz gréfica. 40 minutos
313  Pruebas unitarias. 20 minutos
321  Realizar métodos 40 minutos
32- funcionales.
Consultar/Modificar 32.2  Realizar validaciones. 40 minutos
cargo. 32.3  Crear interfaz gréfica. 1 hora
32.4  Pruebas unitarias. 20 minutos
33.1 Crear métodos 2 horas
33 - Registrar funcionales.
tiempo trabajado 332  Realizar validaciones. 1 hora
en actividad. 333  Crear interfaz grafica. 1 hora
33.4  Pruebas unitarias. 30 minutos .
34.1 Crear métodos 30 minutos Abnl 29 e
34 - Consultar : 2016
tiempo trabajado funC|or_1aIes. -
en actividad. 34.2 Crear mter_faz _graflca. 1 hor_a
34.3  Pruebas unitarias. 30 minutos
35.1 Realizar métodos 1 hora
35 - Modificar funcionales.
tiempo trabajado 352  Realizar validaciones. 1 hora
en actividad. 35.3  Crear interfaz gréfica. 1 hora
35.4  Pruebas unitarias. 1 hora
36.1 Crear métodos 1 hora
36 - Guardar funcionales.
archivo de 36.2  Realizar validaciones. 1 hora
proyecto. 36.3  Crear interfaz grafica. 40 minutos
36.4  Pruebas unitarias. 30 minutos.
37 - Listar archivos  37.1  Crear interfaz gréfica. 40 minutos
de proyecto.
38- Hliminar 38.1 Crea_r métodos 1 hora
archivos de func!onales: ,
— 38.2 Realizar val!daqones. 1 hor_a
38.3  Pruebas unitarias. 30 minutos
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Plan de entregas:

Iteracion Hist. De Tarea de ingenieria Tiempo Fecha de
Usuario estimado entrega
39.1 Realizar métodos 20 minutos.
39. Crear ODT funcionales.
39.2  Pruebas unitarias. 15 minutos.
40.1 Realizar métodos 20 minutos.
40. funcionales.
Consultar/Modificar 40.2  Realizar Validaciones. 20 minutos.
ODT. 40.3  Crear interfaz gréfica. 1 hora.
40.4  Pruebas unitarias. 20 minutos.
41.1 Realizar métodos 30 minutos.
funcionales.
41. Bportar ODT. 41.2  Realizar reporte. 1 hora
41.3  Pruebas unitarias. 20 minutos.
42.1  Realizar métodos 4 horas.
42. Exportar funcionales.
cotizacion. 42.2  Realizar reporte. 1 hora.
42.3  Pruebas unitarias. 30 minutos.
43.1 Realizar métodos 40 minutos.
43. Modificar funcionales.
usuarios. 43.2  Realizar interfaz grafica. 1 hora. Sentiembre
43.3  Pruebas unitarias. 20 minutos. 13p de 2016
44.1 Realizar métodos 40 minutos
. ; funcionales.
Lr‘f). Iggg:fbtljg dias 44.2 Realizgr validacion_es. 30 m?nutos
' 44.3  Crear interfaz grafica. 30 minutos
44.4  Pruebas unitarias. 20 minutos
46.1 Realizar métodos 1 hora
45. Configurar funcionales.
jornada laboral 46.2  Crear interfaz grafica. 1 hora
46.3  Pruebas unitarias. 20 minutos
47.1 Realizar métodos 4 horas
46. Registrar funci_onales: :
tiempo trabajado. 47.2 Reahz;_ir valldacpn_es. 1 hora
473  Crear interfaz grafica. 1 hora
474  Pruebas unitarias. 40 minutos
48.1 Realizar métodos 2 horas
. funcionales.
?r?étgﬁgllsg;)agg 48.2 Realizgr validacion_es. 1 hora
483  Crear interfaz grafica. 1 hora
48.4  Pruebas unitarias. 30 minutos
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Historias de usuario - Estimacion de esfuerzo

Historia de usuario Tiempo
Estimado
4 - Crear un proveedor en el sistema 2 dias, 2 horas

5 - Consultar/modificar proveedor en el sistema 1dia, 6 horas

10 - Crear empleado 2 dias, 2 horas
11 - Listar empleados 2 dias, 2 horas
12 - Consultar/modificar empleado 2 dias, 2 horas

Fecha estimada para entrega: 21 de Marzo de 2016

Fecha real de la entrega: 16 de Marzo de 2016
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Tiempo
real

4 horas
1 hora, 45
minutos
2 horas 50
minutos
lhora 35
minutos
2 horas 10
minutos



Tareas de ingenieria - Detalle esfuerzo
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4.1 Realizar método
para funcionalidad
4.2 Realizar
validaciones de
datos

4.3 Crear interfaz
grafica

4.4 pruebas unitarias

5.1 Realizar métodos
funcionales

5.2 Realizar interfaz
grafica

5.3 Pruebas unitarias
6.1 Crear métodos
para funcionalidades
modificar y consultar
6.2 Crear interfaz
grafica

6.3 Pruebas unitarias
10.1 Crear métodos
funcionales

10.2 Realizar
validaciones de
datos

10.3 Crear interfaz
grafica

10.4 Pruebas
unitarias

11.1 Crear métodos
funcionales

11.2 Crear interfaz
grafica

11.3 Pruebas
unitarias

12.1 Crear métodos
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Hora fin
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Error con
codificacion
UTF-8
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Finalizado
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para funcionalidades
Consultar/Modificar
12.2 Crear interfaz 1 dia 16:40pm 17:50pm Ninguno Finalizado
grafica.
12.3 Pruebas 2 horas 18:00pm 18:30pm Ninguno Finalizado
unitarias.

Grafica - Tiempo estimado vs real

Los valores estan dados en horas.
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Historias de usuario - Estimacion de esfuerzo

Historia de usuario Tiempo Tiempo
Estimado real
7- Ingresar material a inventario. 7 Horas 2 Horas
8- Listar material en inventario. 3 Horas 1 Hora
9- Consultar/Modificar inventario. 7 Horas 1,83 Horas
13- Crear proyecto. 7 Horas 1,41 Horas
14- Listar proyectos. 3 Horas 1 Hora
15- Consultar/Modificar proyectos. 7 Horas 0.75 Horas
16- Crear cotizacion. 7 Horas 8,66 Horas
17- Crear actividades. 7 Horas 8,83 Horas
18- Crear cliente. 7 Horas 1 Hora
19- Listar clientes. 3 Horas 0,41 Horas
20- Consultar/Modificar cliente. 7 Horas 1,25 Horas
21- Crear empresa. 1,6 Horas 0,58 Horas
22- Listar empresas. 0,83 Horas 0,33 Horas
23- Consultar/Modificar empresa. 1,08 Horas 0,41 Horas
24- Crear riesgo. 1,41 Horas 1,16 Horas
25- Listar riesgos. 0,83 Horas 0,58 Horas
26- Consultar/Modificar riesgo. 1,58 Horas 0,75 Horas
27- Crear oficio. 1,41 Horas 0,66 Horas
28- Listar oficio. 0,83 Horas 0,33 Horas
29- Consultar/Modificar oficio. 1,3 Horas 0,66 Horas

Fecha estimada para entrega: Marzo 29 de 2016

Fecha real de la entrega: Abril 2 de 2016
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Tarea de
ingenieria
Realizar métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Realizar métodos
funcionales.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Realizar métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Crear interfaz
grafica.

Pruebas unitarias.
Realizar métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.
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Errores

Ninguno

Ninguno
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Ninguno
Ninguno
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Ninguno
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Ninguno
Ninguno
Ninguno

Ninguno

Ninguno

Ninguno
Ninguno

Ninguno
Ninguno
Ninguno
Ninguno

Cargue de
datos,
identificaci
on de
detalles
agregados
(Material,g
asto

Estado

Finalizado

Finalizado
Finalizado
Finalizado
Finalizado

Finalizado
Finalizado
Finalizado

Finalizado
Finalizado
Finalizado

Finalizado

Finalizado
Finalizado
Finalizado

Finalizado

Finalizado

Finalizado
Finalizado

Finalizado
Finalizado
Finalizado
Finalizado

Finalizado
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adicional,
oficio-
riesgo)
Crear interfaz grafica. 2 horas 15:.00 17:.00 Ajax, Finalizado
renderizaci
on, tabular
informacid
n
Pruebas unitarias. 1 hora 17:20 17:50 Ninguno Finalizado
Crear métodos 2 horas 18:30 18:40 Ninguno Finalizado
funcionales.
Realizar validaciones. 2 horas 19:00 01.00 Seleccionar  Finalizado
actividad,
modificar
elementos
seleccionad
cs.
Crear interfaz grafica. 2 horas 9:30 11:30 Renderizaci  Finalizado
on de
component
es, tabular
informacio
n
Pruebas unitarias. 1 hora 11:40 12:20 Ninguno Finalizado
Crear métodos 2 horas 16:00 16:15 Ninguno Finalizado
funcionales.
Realizar validaciones. 2 horas 16:15 16:35 Ninguno Finalizado
Crear interfaz grafica. 2 horas 16:35 16:55 Ninguno Finalizado
Pruebas unitarias. 1 hora 16:55 17:00 Ninguno Finalizado
Crear métodos 1 hora 17:00 17.05 Ninguno Finalizado
funcionales.
Crear interfaz 1 hora 17:05 17:20 Ninguno Finalizado
gréfica.
Pruebas unitarias. 1 hora 17:20 17:25 Ninguno Finalizado
Crear métodos 2 horas 17:30 17:40 Ninguno Finalizado
funcionales.
Realizar validaciones. 2 horas 17:45 18:00 Ninguno Finalizado
Crear interfaz gréfica. 2 horas 18:00 18:40 Ninguno Finalizado
Pruebas unitarias. 1 hora 18:40 18:50 Ninguno Finalizado
Crear métodos 2 horas 22:30 22:35 Ninguno Finalizado
funcionales.
Realizar validaciones. 2 horas 22:35 22:45 Ninguno Finalizado
Crear interfaz grafica. 2 horas 22:45 23:.00 Ninguno Finalizado
Pruebas unitarias. 1 hora 23.00 23.05 Ninguno Finalizado
Crear métodos 1 hora 23.05 2310 Ninguno Finalizado
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funcionales.

Crear interfaz
gréfica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Crear interfaz
gréfica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Crear interfaz
grafica.

Pruebas unitarias.
Crear métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.
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Historias de usuario - Estimacion de esfuerzo

Historia de usuario Tiempo
Estimado

30 - Registrar cargos. 3,16 horas

31 - Listas Cargos. 1, 5 horas

32 - Consultar/Modificar cargo. 2,6 horas

33 - Registrar tiempo trabajado en actividad. 45 horas

34 - Consultar tiempo trabajado en actividad. 2 horas

35 - Modificar tiempo trabajado en actividad. 4 horas

36 - Guardar archivo de proyecto. 3,16 horas

37 - Listar archivos de proyecto. 0,3 horas

38 - Eliminar archivo de proyecto. 2,5 horas

Fecha estimada para entrega: 31 de Mayo de 2016

Fecha real de la entrega: 31 de Mayo de 2016
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Tiempo
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Tareas de ingenieria - Detalle esfuerzo

N° Tarea de Tiempo Hora Hora fin  Errores  Estado
ingenieria Estimado Inicio
30.1 Realizar 1 hora ) ) . .
métodos funcionales. 8:30 9:00 Ninguno.  Terminado.
30.2 Realizar 40 minutos i i . Terminado.

o validaciones 9:00 9:20 Ninguno.

30,.3_ Crear interfaz 1 hora 925 10:00 Ninguno. Terminado.
grafica.

30:4 P_ruebas 30 minutos 10:00 10115 Ninguno. Terminado.
unitarias.

31.1 Realizar 30 minutos i i . Terminado.
métodos funcionales. 10:30 10:40 Ninguno.

31 31,.2_ Crear interfaz 40 minutos 1040 11:00 Ninguno. Terminado.
gréfica.

31.3 Pruebas 20 minutos ) ) , Terminado.
unitarias, 11:10 11:20 Ninguno.

32;1 Realizar _ 40 minutos 11:30 12:00 Ninguno. Terminado.
métodos funcionales.

32._2 R(_aallzar 40 minutos 14:00 14:30 Ninguno. Terminado.

2 validaciones. . ) |
32.3 Crear interfaz 1 hora ) ) . Terminado.
oréfica. 14:30 15:20 Ninguno.

32.4 Pruebas 20 minutos ) ) . Terminado.
Unitarias, 15:20 15:40 Ninguno.

33.1 Realizar 2 horas . i , .
métodos funcionales. 15:40 19:30 Ninguno.  Terminado.
33'.2 Rgallzar 1 hora 8:.00 9:30 Ninguno.  Terminado.

3 valldauone:s.

33,'3 Crear interfaz 1 hora 9:30 10:20 Ninguno.  Terminado.
gréfica.

33.4 Pruebas 30 minutos i ) . .
unitarias. 10:20 11:00 Ninguno.  Terminado.
34.1 Realizar 30 minutos ) ) . .
métodos funcionales. 11:00 11:20 Ninguno.  Terminado.
34.2 Crear interfaz 1 hora ) i . .

A4 orfica 11:20 12:30 Ninguno.  Terminado.
34'.3 P_ruebas 30 minutos 12:30 13:00 Ninguno.  Terminado.
unitarias.

35.1 Realizar 1 hora 14:00 15:00 Ninguno.  Terminado.

5 métodos funcionales.

35.2 Realizar 1 hora 15:.00 15:40 Ninguno.  Terminado.

validaciones.



37

35.3 Crear interfaz
gréfica.

35.4 Pruebas
unitarias.

36.1 Realizar

métodos funcionales.

36.2 Realizar
validaciones.

36.3 Crear interfaz
gréfica.

36.4 Pruebas
unitarias.

37.3 Crear interfaz
gréfica.

38.1 Realizar

métodos funcionales.

38.2 Realizar
validaciones.
38.3 Pruebas
unitarias.
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apareciend
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Problema
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Historias de usuario - Estimacion de esfuerzo

Historia de usuario Tiempo Tiempo
Estimado real
39 - Crear ODT. 35 minutos 30 minutos
40 - Consultar/Modificar ODT. 2 horas 1 hora 20
minutos
41 - Exportar ODT 1hora 50 minutos 1 hora 45
minutos
42 - Exportar cotizacion 5 horas 30 minutos 7 horas 30
minutos
43 - Modificar usuarios. 2 horas 1 hora 35
minutos
44 - Configurar dias no laborables. 2 horas 1hora 30
minutos
45 - Configurar jornada laboral. 2 horas 20 minutos 1 hora 40
minutos
46 - Registro de tiempo trabajado 6 horas 40 minutos 27 horas 40
minutos
47 - Registro de materiales usados 4 horas 30 minutos 18 horas 10
minutos

Fecha estimada para entrega:  Septiembre 13 de 2016

Fecha real de la entrega: Septiembre 18 de 2016
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Tareas de ingenieria - Detalle esfuerzo

N° Tarea de Tiempo Hora Hora fin  Errores  Estado
ingenieria Estimado Inicio
Real_| zar metodos 20 minutos 8:00 8:20 Ninguno  Terminado

39 funcionales.

Pruebas unitarias. 15 minutos 8:50 9:.00 Ninguno  Terminado
Real_lzar metodos 20 minutos 9:.00 9:15 Ninguno  Terminado
funcionales.

40 Realizar Validaciones. 20 minutos 9:15 9:30 Ninguno  Terminado
Crear interfaz gréfica. 1 hora 9:30 10:00 Ninguno  Terminado
Pruebas unitarias. 20 minutos 10:00 10:20 Ninguno  Terminado
Rea|_|zar metodos 30 minutos 10:30 11:00 Ninguno  Terminado

M func!onales. _ _
Realizar reporte. 1 hora 11:00 11:30 Ninguno  Terminado
Pruebas unitarias. 20 minutos 11:30 11:45 Ninguno  Terminado

Problemas
con
librerias.
Realizar métodos Problemes :
funcionales. 4 horas 14:00 20:00 con Terminado

42 resultados

al aplicar

formulas

de Excel.
Realizar reporte. 1 hora 8:.00 9:.00 Ninguno  Terminado
Pruebas unitarias. 30 minutos 9:.00 9:30 Ninguno  Terminado
Real_lzar metodos 40 minutos 10:00 10:30 Ninguno  Terminado
funcionales.

43 Rea!|zar Interfaz 1 hora 10:40 12:00 Ninguno  Terminado
grafica
Pruebas unitarias. 20 minutos 12:00 12:15 Ninguno  Terminado
Real_lzar métodos 40 minutos 14:00 14:30 Ninguno Terminado
funcionales.

44  Realizar validaciones. 30 minutos 15:.00 15:20 Ninguno  Terminado
Crear interfaz grafica. 30 minutos 15:20 15:40 Ninguno  Terminado
Pruebas unitarias. 20 minutos 15:40 16:00 Ninguno  Terminado
Real!zar métodos 1 hora 16:30 17:10 Ninguno Terminado
funcionales

4 Crear interfaz grafica 1 hora 17:30 18:30 Ninguno  Terminado
Pruebas unitarias. 20 minutos 18:30 19:00 Ninguno  Terminado

46 Realizar métodos 4 horas 8:00 12:00 Ninguno  Terminado
funcionales. 13.00 17:.00 Ninguno  Terminado
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Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.

Pruebas unitarias.

Realizar métodos
funcionales.

Realizar validaciones.

Crear interfaz grafica.
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Pruebas unitarias. 30 minutos 21:00 21:30 Ninguno Terminado

Grafica - Tiempo estimado vs real

Los valores estan dados en horas.
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Estandar de codificacion

Este documento se basa en gran parte por los estandares de codificacion del lenguaje Java
presentados en Java Language Specification, de Sun Microsystems, Inc.
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00T 01T 0] £=1 [0 1 F OSSOSO 6
=] {00 0T TSP 6
B 1= SO ORRPRPPR 6
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Nombre de paquetes:

Por defecto todos los paquetes se escribiran en mindscula sin ningun tipo de caracter
especial, cada nuevo paquete se definira dentro de la carpeta com.myr.<nombre
paquete>

Nombre de clases:

El idioma por defecto en la declaracion de cada clase es espafiol, siendo sustantivos y
complementando con el nombre del paquete al que pertenece ejemplo:
ListarUsuario.java.

Los nombres de clases iniciaran con mayuscula independientemente de la cantidad de
palabras que posea, cada palabra adicional iniciara con maydscula. No se permiten
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caracteres como "-" 0 " " en el nombre de la clase.

No se permiten abreviaturas, obviando casos en los que se usan patrones como: DAO,
PQJO, VO. Estos ultimos llevaran mayuscula sostenida.

La llave de apertura "{"" aparecerd en la misma linea de declaracion separada con un
espacio.

Session beans:
B nombre de los session beans 3estaran dados de la siguiente manera:

e Paguete de légica: El nombre inicia con la entidad a la que se hace referencia,
seguido de la palabra "Légica". Ejemplo Empleadologica.java.
Si se trata de una interfaz local el nombre debe terminar con la palabra "Local".
Ejemplo Empleadologicalocal.java. Si se trata de una interfaz remota el nombre
debe terminar con la palabra "Remoto". Ejemplo EmpleadoLogicaRemoto.java

- Paquete de Persistencia: El nombre inicia con la entidad a la que se hace
referencia, seguido de la palabra "Facade". Ejemplo EmpleadoFacade.java
Si se trata de una interfaz local el nombre debe terminar con la palabra "Local".
Ejemplo EmpleadoFacadelocal. Si se trata de una interfaz remota el nombre debe
terminar con la palabra "Remoto”. Ejemplo EmpleadoFacadeRemoto.java

Managed beans:

Los nombres de los ManagedBeans estaran dados segun la entidad o funcionalidad a la
que se refieran, iniciando con el nombre de la entidad y terminando con la palabra
"Vista". Ejemplo EmpleadoVista.java
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Archivos xhtml:

Los archivos XHTML se ubicaran dentro de la carpeta web\jsf donde se debe crear una
carpeta por entidad o funcionalidad, por ejemplo para la entidad empleado se crea de la
siguiente manera: weh/jsf/empleado. Iniciando con mindscula y cada palabra compuesta
inicia en mayuscula.

Los archivos XHTML se nombran segln la entidad a la que hacen referencia, iniciando un
verbo seguido de la entidad a la que hace referencia, el nombre inicia en minascula y cada
palabra compuesta inicia en mayuscula. Ejemplo: listarEmpleado.xhtm|

Ubicacion de librerias:
Las librerias .jar se copiaran dentro del proyecto, en la carpeta: \web\WEB-INF\lib. Se
deben eliminar las librerias que no sean usadas.

Comentarios de comienzo de clase:
Todos los ficheros deben comenzar con un bloque comentado donde se especificara:
funcionalidad, autor, fecha de creacion.

/*
* Funcionalidad de clase
*

* @author (nombre autor)
*@creationdate (dia/mes/afio)
:@modificationdate(dia/mes/aﬁo)

*/

Sentencias package e importar:
Seguido a los comentarios, se encontrara la sentencia package seguido de las sentencias
import, separadas por una linea en blanco.

package com.myr.controller;

import java.io.Serializable;
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Nombre de métodos:

B nombre iniciara en mindscula y con un verbo en infinitivo describiendo la funcionalidad
del método, cada palabra adicional iniciara con mayuscula, evitando abreviaturas sin
importar que tan extensa sea la palabra.

Los paréntesis "()" apareceran seguidos al nombre, separados por un espacio.

La llave de apertura aparecera en la misma linea de declaracion separada con un espacio
en blanco.

Declaracion de variables:
Se debe declarar una variable por linea, intentando inicializar cada variable donde se
declara, a excepcién de las variables que dependen de una operacién futura.

Las declaraciones se deben ubicar al principio de cada bloque (un blogue es cualquier
codigo encerrado por llaves {} ).

void myMethod() {
intvarl =0;

if (condition) {
intvar2 =0;

Declaracion de constantes:
Los nombres de las variables declaradas como constantes deben ir totalmente en
mayusculas separando las palabras con un subguion (*_").

Ejemplo:

static final int ANCHURA_MINIMA = 4;
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Comentarios

Bloque:
Son usados para descripciones de ficheros, métodos, estructuras de datosy
algoritmos.

Un comentario de bloque debe ir precedido por una linea en blanco que lo separe
del resto del codigo.

/*
* comentario
*/

De linea:

Un comentario de linea puede aparecer a nivel de codigo, dando una pequefia
descripcién de la linea que continda. Si el comentario es extenso debe cumplir el
formado de un comentario de blogue.

Debe cumplir con la tabulacion del bloque en que esta contenido.
Debe ir precedido de una linea en blanco separandolo del resto del codigo.

if (condicion) {
/* Cédigo de la condicion. */

De remolque:
Pueden aparecer comentarios en la misma linea de cddigo, especificando de
manera clara y corta lo que se quiere aclarar, pero deben ser tabulados lo
suficientemente lejos del codigo. Si en el mismo bloque aparecen mas de un
comentario, estos deben ser tabulados a la misma profundidad.

if@==2){

return TRUE; /* caso especial */
}else {

return isPrime(a); /* caso gerenal */



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 7de 7
DOCUMENTO: Estandar de codificacion

VERSION: 1.0 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Identacion

Longitud de linea:
En el codigo fuente se recomienda evitar lineas de mas de 80 caracteres, de ser
mayor se debe romper la linea.

Romper linea:
Se recomienda romper la linea segun los siguientes puntos:

e Romper después de una coma.
e Romper antes de un operador.
e Roturas de alto nivel, tabulando la linea més a la derecha del "padre”.

Ejemplo:

unMetodo (expresionLargal, expresionLarga2, expresionlLarga3,
expresionLarga4, expresionLargab);

operaciones = operacionl * operacion2 + operacion3
+operacion4 + operacion6;
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El siguiente documento describe un estandar que se utilizara durante todo el desarrollo y
posteriores mantenimientos sobre el aplicativo de gestién de proyectos en la empresa
"Proyectos-mantenimiento industrial M&R".

Es creado con el proposito de asegurar la legibilidad del modelo de datos por todos los
interesados en el proyecto, sin importar que no estén relacionadas con el ambito de los
sistemas. Ademas, de facilitar la tarea de desarrolladores en futuros mantenimientos del
software.

Tablas

Los nombres deben especificarse en singular, iniciando su primera palabra en minuscula,
si la palabra es compuesta se debe iniciar con mayudscula cada nueva palabra.

Los nombres de las tablas solo utilizaran caracteres alfabéticos, prohibiendo el uso de
caracteres acentuados o especiales.

El nombre deben ser corto y lo mas descriptivo posible, evitando abreviaciones.

Las tablas intermedias que representan relaciones N a M. deben nombrarse
compuestamente segin los nombres de las tablas intervinientes, Ejemplo:
inventarioCotizacion.

Campos

Los campos al igual que las tablas, llevaran nombres representativos y lo méas cortos
posibles, iniciando el nombre en mindscula y para cada palabra que lo compone se debe
iniciar con mayuscula.

Llaves primaria PK:
Toda llave primara se debe definir al inicio de cada tabla.

Toda tabla debe contener una llave primaria, la cual seré de tipo incremental. Este
campo iniciara con la palabra idseguido del nombre de la tabla sin abreviaciones.
Ejemplo: idEmpleado.

Las tablas intermedias que representan relaciones N a M, llevaran un campo de
identificacion el cual se nombrara de la siguiente manera: iniciando con id, seguido
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de las tres primeras letras del nombre de la siguiente tabla, incluyendo todas las
tablas que intervienen. Ejemplo idActinvCot.

Otros campos:

Los campos en cada tabla se definen seguido a la llave primaria, los nombres
deben representarse en singular e iniciar con mindscula, si es una palabra
compuesta se debe continuar con la segunda palabra en mayuscula y asi para cada
palabra que componga el nombre.

Los campos se nombraran segun el nombre de la tabla, ejemplo:
nombreEmpleado, apellidoEmpleado.

Llaves foraneas:
Las llaves foraneas deben nombrarse de la misma manera que el campo del cual
son referenciadas. Ejemplo: tabla cargo -> idCargo

Consultas:

Las consultas SQL se deben organizar segun la sentencia ejecutada, un operador en cada
linea. Cada operador debe ser escrito en mayuscula sostenida.

Para facilidad de lectura y acortar las sentencias, se debe renombrar las tablas de manera
abreviada como se muestra en el ejemplo propuesto.

Ejemplo:

SELECT emp.nombre
FROM empleado emp
WHERE emp.idEmpleado =5
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Procedimientos almacenados

Los procedimientos se deben realizar en el lenguaje PL/pgSQL, en el cual todas las
sentencias propias del lenguaje deben ser escritas con mayuscula sostenida, conservando
el siguiente formato (Todo entre los corchetes [] es opcional):

CREATE [ OR REPLACE ] FUNCTION
proc_nombre_funcion([ [argmodo ] [argnombre ] argtipo [, ..] ])
RETURNS tipo AS $$

[ DECLARE]
[ declaraciones de variables |

BEGIN
//codigo

END;
$$ LANGUAGE plpgsql

El nombre de cada procedimiento debe iniciar con proc_<nombre funcién>, iniciando con
la primera letra en mindscula y para cada palabra compuesta iniciar en mayuscula,
ejemplo:

Proc_verificarEmpleado().

Si la funcién sera usada en un Trigger, debe retornar un tipo TRIGGER ¢ NULL.

Triggers o disparadores

Los Triggers o disparadores deben iniciar su nombre con trg_<nombre trigger> iniciando
el nombre con mindscula y para cada palabra compuesta iniciar en mayuscula, ejemplo:
tgr_ingresarHorasTrabajo().

Los triggers deben hacer uso de una funcién o procedimiento almacenado.
La definicion debe cumplir con la siguiente estructura:

CREATE TRIGGER tgr_nombre { BEFORE |AFTER }{ INSERT | UPDATE | DELETE [OR ..]}
ON tabla [ FOR [ EACH ] { ROW | STATEMENT }]
EXECUTE PROCEDURE nombre de funcion ( argumentos )
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Declaracion de mensajes de error:

Los mensajes estaran definidos en un archivo .properties ubicado en la carpeta src/java,
por lo cual deben ser obtenidos y modificados para cada caso. Esto con el fin de garantizar
el uso de la misma estructura para cada caso en particular.

Mensajes de confirmacion:

Se mostraran mensajes tipo modal con opciones de aceptar y cancelar, en los cuales se
pregunte al usuario si realmente desea continuar con una determinada accion. Segun la
accion seleccionada el mensaje tendra una estructura diferente, de la siguiente manera:

e Eliminar: Si el usuario selecciona eliminar algun registro de la aplicacion, el
mensaje tendra la siguiente estructura "¢Esta seguro que desea eliminar
permanentemente el registro: <ID descriptivo> : <Nombre descriptivo>? ".

e Salirsin guardar: Si el usuario selecciona cambiar el flujo de la aplicacion mientras
crea 0 modifica un registro, el mensaje tendra la siguiente estructura: "Los
cambios se perderan si contindas con esta accion. ¢Deseas continuar?".

e Cambiarelestado de un proyecto: Si €l usuario selecciona modificar un proyecto
cambiando su estado original, el mensaje tendra la siguiente estructura: "¢ Esta
seguro que desea modificar el estado a: <Estado nuevo> para el proyecto:
<Nombre de proyecto>?".

Mensajes de informacion:
Se mostraran mensajes de informacion en acciones exitosas realizadas por el usuario.
Segun la accion realizada el mensaje tendra una estructura diferente, de la siguiente

manera.

e Crearun registro: Si el usuario crea un registro en el sistema, el mensaje tendra la
siguiente estructura: "El <tipo de objeto> se registré exitosamente."
Ejemplo: "El empleado se registro exitosamente.".

e Modificar un registro: Si el usuario modifica un registro en el sistema, el mensaje
tendra la siguiente estructura: "El <tipo de objeto> se <accion> exitosamente."
Ejemplo: "El empleado se modificé exitosamente.".
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Mensajes de error:
Se mostraran mensajes de error para diferentes problemas encontrados en la ejecucion
de la aplicacion, de la siguiente manera:

e Campos obligatorios: Si el usuario no diligencia un campo obligatorio en un
formulario, se mostrara un error con la siguiente estructura: "El campo <Nombre
de campo> es requerido.".

e Tipo de datos: Si el usuario diligencia un campo con un tipo de dato erréneo, se
mostrara un mensaje con la siguiente estructura: "El campo <nombre de campo>
espera un: <tipo de dato>".

e Formato de datos: Si el usuario diligencia un campo con un formato erréneo, se
mostrara un mensaje con la siguiente estructura: "El campo <nombre de campo>
espera un valor con formato: <formato> ".

e Erroren consultas con base de datos: Si ocurre un error en una transaccién con
base de datos, se debe mostrar un error con la siguiente estructura: "Ocurrid un
error con la base de datos mientras se <accion> .
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Historia de usuario 4: Crear proveedor

Tarea de ingenieria 4.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4.1 Historia de usuario: 4
Nombre tarea: Realizar método para funcionalidad

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método que reciba por parametro un objeto de tipo empleado, con €l cual se
realizaran validaciones previas como: verificar que los datos obligatorios se encuentren
diligenciados, si se encuentra un error se mostrara un mensaje en la parte superior del formulario
especificado en latarea de ingenieria 4.3, detallando que campo contiene error, si por €
contrario no encuentra ninguin error procede a guardar el objeto en la capa de datos.

Si guarda exitosamente redirecciona la aplicacion a la interfaz principal con un mensaje de
aprobacion, si por el contrario ocurre algin error se mostrara un mensaje al usuario notificando
el error.

Tarea de ingenieria 4.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4.2 Historia de usuario: 4
Nombre tarea: Realizar validaciones de datos

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 4 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método el cual, al ser presionada la opcion de Guardar verificara que los datos
ingresados en el formulario detallados en latarea de ingenieria 4.3 sean correctos. Teniendo en
cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.

e Lostipos de datos son los correctos y tienen el formato correcto.
Si se encuentra un dato erroneo se debe mostrar en pantalla €l mensaje de error especificando
que campo esta erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos ejecuta la accion
correspondiente para crear €l proveedor.
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Tarea de ingenieria 4.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4.3 Historia de usuario: 4
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una interfaz grafica que contenga los campos necesarios para diligenciar la
informacién bésica de un proveedor, de esta manera:

Nombre: Campo de texto alfanumérico, no se permite ser nulo

Teléfono: Campo de texto alfanumérico, no se permite ser nulo, no se permiten caracteres
especiales a excepcion de (,),+ que son necesarios para ingresar indicativos.

Direccion: Campo de texto alfanumérico.

Ciudad: Campo de texto alfanumérico.

Correo: Campo de texto alfanumérico con un formato en especifico para correos electronicos.
Descripcion: Area de texto alfanumérica.

Ademas, en la parte inferior alineados a la derecha del usuario se deben crear dos botones:

o Volver que al ser presionado debe mostrar un mensaje de confirmacion como el siguiente:
"Los cambios se perderan si continlias con esta accion. ¢Deseas continuar?", si selecciona
Aceptar Se redirecciona a la ventana principal, sin guardar ningtin cambio. Si presiona
cancelar permanece en la interfaz actual.

o Guardar Su funcion es guardar en la capa de datos la informacion diligenciada por el usuario.
Al finalizar se redirecciona a la ventana principal en la cual se mostrara un mensaje en la
parte superior.

Tarea de Ingenieria 4.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 4.4 Historia de usuario: 4
Nombre tarea: Realizar pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear proveedor, para lo cual se deben
diligenciar los formularios con datos validos e invélidos verificando que los métodos de validacion
se encuentran correctamente, ademas verificar que los métodos guardar exitosamente en la capa
de datos, como también que muestran los mensajes de error 0 aprobacion de manera correcta.
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Historia de usuario 5: Listar proveedores

Tarea de ingenieria 5.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5.1 Historia de usuario: 5
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben crear métodos funcionales que consulten en la capa de datos la informacion
correspondiente atodos los proveedores que se encuentran en el sistema, retornando una lista
de objetos Proveedor que se encontrara de manera ordenada seguin el nombre de cada
proveedor como se especifica en latarea de ingenieria 5.1

Esta lista estara disponible para ser usada en la interfaz grafica.

Tarea de ingenieria 5.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5.2 Historia de usuario: 5
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una interfaz la cual, por medio de componentes de primefaces muestre los
proveedores existentes en el sistema, se debe mostrar en manera de lista la siguiente
informacién: Nombre, Teléfono, direccidn, Ciudad, Correo, Descripcion de proveedor, consultar,
modificar.

Inicialmente la informacion estard ordenada de manera alfabética seguin el nombre, pero se
podré reorganizar segin el nombre, ciudad o correo, como tambien ser filtrada teniendo en
cuenta todos los campos anteriormente mencionados.

En la parte inferior alineado a la derecha se mostrara un botdn para volver a la ventana principal.



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 6 de 13
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.0 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tarea de ingenieria 5.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 5.3 Historia de usuario: 5
Nombre tarea: Realizar pruebas

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben de realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar proveedor, para lo cual se tendra en
cuenta las especificaciones de la tarea 5.1. Por lo que se debe verificar:

e Lista latotalidad de los proveedores.

e Muestra los datos correctos para cada proveedor.

e Reorganiza segun cada columna.

e Al buscar una palabra, filtra teniendo en cuenta todos los campos.

Historia de usuario 6: Consultar/Modificar proveedor

Tarea de Ingenieria 6.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 6.1 Historia de usuario: 6
Nombre tarea: Crear métodos para funcionalidades

Tipo de tarea: Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de logica que reciba como parametro el registro modificado,
verificando que los campos obligatorios sean validos y posteriormente proceder a guardar los
cambios.

Si ocurre alguin error en el proceso, se debe retornar una excepcion la cual sera mostrada a
usuario, de lo contrario continua el flujo normal de la aplicacion.

Tarea de Ingenieria 6.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 6.2 Historia de usuario: 6
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una interfaz grafica que cuente con los campos necesarios para mostrar al usuario
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los datos correspondientes a un proveedor, como: Nombre, teléfono, direccidn, ciudad, correo,
descripcion, los cuales se deben mostrar en campos de texto.

Ademas, se mostrard una tabla en la parte inferior del formulario inicial donde se especifican los
productos que han sido comprados a dicho proveedor.

Si el usuario selecciono Consultar en la historia de usuario 5, se mostrara toda la informacion con
los campos de texto deshabilitados.

Si por el contrario, selecciona Modificar Se mostraran todos los campos de manera editables,
ademds se renderiza un boton en la parte inferior del formulario con la palabra Guardar cambios.

En la parte inferior alineado a la derecha se mostrara un boton Volver el cual redirecciona a Listar
proveedor.

Tarea de Ingenieria 6.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 6.3 Historia de usuario: 6
Nombre tarea: Realizar pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas funcionales verificando que se cumple con las especificaciones dadas
inicialmente por €l usuario. Por lo que se debe tener en cuenta lo siguiente:
e Los datos se muestran correctamente en la interfaz de consultar/Modificar siendo los
respectivos para cada proveedor seleccionado.
« Siselecciona consultar, los campos deben permanecer inactivos.
« Siselecciona modificar, los campos estaran activos para modificaciones y se renderiza el
botdn de Guardar cambios.
- Al Guardar cambios, los datos se guardan correctamente.
» Se muestran correctamente los mensajes seguin sea el caso (Exitoso o fallido).
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Historia de usuario 10: Crear empleado

Tarea de ingenieria 10.1:
Tarea de Ingenieria

Numero de tarea: 10.1 Historia de usuario: 10
Nombre tarea: Crear métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe realizar métodos funcionales que lleven a cabo las funciones para crear empleado. Por lo
que se debe crear un método en el paquete de ldgica, que reciba como pardmetro un objeto de
tipo empleado definido en la capa de modelo.

Se debe verificar que los datos obligatorios estén diligenciados (NUmero de identificacion,
nombre, apellido, cargo y fecha de contratacion).

Si los datos se encuentran correctos, se debe guardar el empleado en la base de datos,
retornando un mensaje a mostrar en la interfaz gréfica en la que informe al usuario si el registro
se guardo exitosamente y redireccionar a la ventana principal mostrando un mensaje en la parte
superior de la interfaz, o si ocurre un error se debe mostrar un mensaje de error en la parte
superior del formulario el que se especifique cual fue €l error.

Tarea de ingenieria 10.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 10.2 Historia de usuario: 10
Nombre tarea: Realizar validaciones de datos

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Luego de que €l usuario diligencie el formulario para crear un empleado, se debe verificar que los
datos sean correctos validando los tipos de datos ingresados. Por lo que se debe crear una clase
en el paquete de vista con un método que realice dicha funcién y si encuentra que los datos no
cumplen con la estructura debe mostrar un mensaje de error en el que especifique que campo
debe ser corregido; en caso contrario, si los datos son correctos ejecuta la funcién
correspondiente a guardar los datos en la capa de légica (tarea de ingenieria 10.3).
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Tarea de ingenieria 10.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 10.3 Historia de usuario: 10
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo detarea: Desarrollo Tiempo estimado: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se disefiara una interfaz compuesta por varios componentes suficientes para diligenciar la
informacién necesaria de un empleado, de la siguiente manera:

NUmero de identificacion: Campo de texto, solo acepta datos numéricos, sin puntos ni comas, no
puede ser nulo.

Nombre: Campo de texto, no puede ser nulo ni contener caracteres nUMEricos.

Apellido: Campo de texto, no puede ser nulo ni contener caracteres nUMEricos.

Teléfono: Campo alfanumérico, permite el ingreso de caracteres como (,),*, Si €S hecesario un
indicativo.

Cargo: Lista desplegable, mostrara todos los cargos que han sido creados en el sistema.

Fecha contratacion: Se mostrard un campo de texto que a ser presionado desplegara un
calendario con €l cual se podré seleccionar la fecha deseada. H formato sera dd-MM-AAAA.
Fecha de terminacion del contrato: H campo cumplird con las mismas condiciones que la fecha
de contratacion, ademas, al ser diligenciada se mostrara un mensaje de confirmacion informando
gue se le asignara un estado de inactividad a empleado, si confirma se asignara lafecha al campo
de texto, de lo contrario conserva el campo vacio.

Ademas, contara con botones de accidn, los cuales deben aparecer bajo el formulario, alineados a
la derecha del usuario, los botones cumpliran las siguientes condiciones:

Cancelar: Al presionar este botdn, se mostrard un mensaje de confirmacion el cual mostrara el
siguiente mensaje: "Los cambios se perderan si contintias con esta accién. ¢Deseas continuar?”, s
selecciona Aceptar se redirecciona a la ventana principal, sin guardar ningtin cambio.

Aceptar: Al presionar este botdn, se deben bloquear todos los controles de la interfaz,
mostrando un mensaje de espera mientras el sistema crea el empleado. Al terminar de guardar,
se redirecciona a la ventana principal, mostrando un mensaje de confirmacion en la parte
superior.
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Tarea de ingenieria 10.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 10.4 Historia de usuario: 10
Nombre tarea: Realizar pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar las pruebas funcionales, verificando que se cumplen las especificaciones dadas
en la historia de usuario 8. Ingresando diferentes tipos de datos validando que los datos son
manipulados de la manera correcta, es decir, validaciones y conversiones necesarias para cumplir
dicha funcion.

Si se encuentra un error se debe corregir inmediatamente y documentar que tipo de error se
encuentra.

Historia de usuario 11: Listar empleados

Tarea de ingenieria 11.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 11.1 Historia de usuario: 11
Nombre tarea: Crear métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método que consulte todos los empleados que se encuentran activos en €
sistema. Asignandolos a un atributo de la clase correspondiente a listar empleado, para
posteriormente ser cargados en la interfaz grafica haciendo uso de componentes de primefaces.

Tarea de ingenieria 11.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 11.2 Historia de usuario: 11
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se desarrollara una interfaz grafica en la cual por medio de una tabla de primefaces, se listaran
los empleados que estan activos en € sistema. Mostrando informacién como:

Identificacion, nombre y apellido, teléfono, cargo, estado y finalmente dos casillas para consultar
y modificar respectivamente.
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Latabla podré filtrarse por todos los campos mencionados anteriormente, o también reacomodar
las columnas segiin como desee el usuario (ascendente o descendente).

Si la no existe ningin empleado en el sistema, se debe mostrar un mensaje sobre la tabla como €
siguiente :"no se encontraron registros para mostrar".

Bajo la tabla se tendra un boton para volver, el cual redirecciona a la ventana principal.

Tarea de ingenieria 11.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 11.3 Historia de usuario: 11
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe verificar que los métodos realizados para consultar los empleados en el sistema,
funcionen sin ninguna falla, y posterior a esto, verificar que los datos desplegados en la interfaz
son los correctos para cada empleado, ademas verificar que los filtros funcionan correctamente
segun se especifica en latarea de ingenieria 9.1.

Historia de usuario 12: Consultar/Modificar empleado

Tarea de ingenieria 12.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 12.1 Historia de usuario: 12
Nombre tarea: Crear métodos funcionales para consultar/modificar

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, el cual reciba como pardmetro el registro
modificado, se debe verificar que los campos obligatorios sean validos y posteriormente se
procede a guardar dicha edicion.

Si se encuentra algin tipo de error en €l proceso debe ser retornado como una excepcion, de lo
contrario continua el flujo normal de la aplicacion.
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Tarea de ingenieria 12.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 12.2 Historia de usuario: 12
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos Estimados: 1 dia
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una interfaz grafica que contenga campos suficientes para cargar la informacion
respectiva a usuario seleccionado como se especifica en la tarea de ingenieria 8.1, ademés la
interfaz debe contar con una tabla en la que se listaran los proyectos en los que se encuentra
asignado el empleado y en los que a participado; inicialmente la tabla estara ordenara de manera
que los proyectos en los que esta asignado actualmente aparezcan en la parte superior.

Si el usuario en latabla de listar empleados (Tarea de ingenieria 9) selecciona la opcion
"Modificar" $& mostrara en una nueva pagina la interfaz anteriormente nombrada, en los cuales
todos los campos seran modificables.

Ademas se debe mostrar un boto en la parte inferior alineado a la derecha del usuario con la
frase "Guardar cambios".

Si por el contrario, €l usuario selecciona la opcion de “Consultar” se mostrara en una nueva
pagina la informacion anteriormente nombrada, en este caso, los campos no se podran modificar
al igual que el botdn para guardar cambios.

Bajo el formulario y alineado a la derecha del usuario se debe encontrar un boton para volver a la
ventana principal.

Tarea de ingenieria 12.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 12.3 Historia de usuario: 12
Nombre tarea: Pruebas unitarias.

Tipo de tarea: Pruebas funcionales Puntos Estimados: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de consultar y modificar empleado. Para lo cual
se tendra en cuenta lo siguiente:

e Los campos se deshabilitan a seleccionar consultar.

e Los campos son editables d seleccionar modificar.

e lainformacion desplegada es la correcta para cada empleado (Informacion personal y
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participacion en proyectos).

Valida correctamente los cambios efectuados sobre un empleado.

Al modificar un empleado se guarda correctamente la informacién y se redirecciona
como se especifica en latarea de ingenieria 10.3.

Los mensajes son mostrados de manera correcta.
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Tabla de contenido
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Tarea de iNQENIEMA L14.L:........ooi ittt e e se et e 16
Tarea de iNQENIEIIA 14.2:........coe ettt e et e 17
Tarea de iNGENIENA 14,3 ... .c..e ettt sttt e e e seenee et 18
Historia de usuario 15: Consultar/Modificar ProyeCto...........cccueererieriniiieese e 18
Tarea de iNGENIEMA 15.1:.....c..e ettt sttt e e e e eneenren s 18
Tarea de iNGENIEMA 15.2:.....c..oiuiiiiie ettt te et e e e enee st e 19
Tarea de iNGENIEIA 15.3:.....c.uiii ettt sttt tesresrenre e eneens 20

Tarea de iNGENIEIA 154 ... ....cii ittt sttt e e enee st e 21
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Historia de usuario 16: Crear COLIZACION..........coueiiiuiririeiesieie et 21
Tarea de INQENIEIA 16.1:.........coueiieirieieie ettt bbb 21
Tarea de INQENIEIA 16.2:..........coueiiiirieieie ettt bbb 22
Tarea de INQENIEIA 16.3:..........oouiiiirieieie ettt b e 23
Tarea de INQENIEIA 16.4:..........coueiiirieeeie ettt bbb 24
Historia de usuario 17: Crear aCtiVIOAAES.........cccveriiieriieieeie et 24
Tarea de INQENIEHA 17. 1. ....cuiiie ettt et re et sre e sae e nne e 24
Tarea de INQENIEHA 17.2: ... .cuiiee ettt et be et sre e saeanrenre e 25
Tarea de INQENIEHA 17.3 . ....cveiie ettt et sbe e sre e saeeaesneene s 26
Tarea de INQENIEHA 17.4 . .......ocee ettt ettt et sre e sae e e nae e 26
Historia de usuario 18: Crear CIENTES. .........ciiiiiie i e 27
Tarea de INQENIEHA 18.1:......cuiiieieece ettt sre e sra e sre e nbesneene s 27
Tarea de INQENIEHA 18.2:......cui ettt be e sre e sae e nbesneesre s 28
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Tarea de INGENIEIA 19.1: ... .cuiiii ettt sre e sre e nre e 30
Tarea de INGENIENA 19.2:.....c..iiiiiie ettt sttt r e neeneeneas 30
Tarea de INGENIENA 19.3 ... c.vi ittt ettt sttt reer e neeneas 31
Historia de usuario 20: Consultar/Modificar CHeNte..............ccccooiiiiiiiiicce 3?2
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Tarea de INGENIEria 20.3:........oieiirie sttt neeneas 33
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Historia de usuario 21 Crear EMPIESA. ....c..ucueiierueaieeieesreetesteestee e sseesteessesseesseesseaeesseesessenas 35
Tarea de INQENIENA 21.Li.....c..oieiiie ettt st te b e reeneeneeneas K
Tarea de INQENIEIA 21.2:.....c..oieiiie sttt sttt reereeneeneeneas K
Tarea de INQENIENA 21,3 ... .c..oiieiirie et sttt ste e beereereeneeneeneas 36
Tarea de INQENIEIA 21.4:... ..ottt et 37
Historia de usuario 22: LIStar EMPIESES. ........ccueierieeiereieriesieste sttt st 37

Tarea de INQENIEIMA 22.1:........ccoiuiiiiieieeieieeere ettt et b e ne s 37
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Historia de usuario 7: Ingresar material a inventario

Tarea de ingenieria 7.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 7.1 Historia de usuario: 7
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de un
material en €l inventario. B cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €l usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 7.2
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 7.2 Historia de usuario: 7
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 7.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 7.3 Historia de usuario: 7
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz gréfica en la capa de cliente, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion basica de un material, de la siguiente manera:

Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.

e Cantidad: Campo numérico obligatorio.

» Tipo de material: Campo de seleccion obligatorio.
e Precio de compra: Campo numérico obligatorio.

e Precio de venta: campo numérico obligatorio.

Fecha de compra: Campo tipo calendario obligatorio.

Ademés, se contara con botones de accidn en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:
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< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: ""Los cambios se perderan si contintias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por el usuario. Si el proceso es exitoso redirecciona a la pégina principal
mostrando un mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y continlia
en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 7.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 7.4 Historia de usuario: 7
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de ingresar material a inventario, para lo cual
se debe tener en cuenta la especificacion de los campos en la tarea de ingenieria 7.3. H proceso
de pruebas debe tener las siguientes caracteristicas:

» Verificar validacion de datos nulos.
« Verificar validacién de tipos de datos erréneos.
= Verificar que lafuncionalidad funcione correctamente.

» Verificar que mensajes de error y confirmacioén se muestren en el momento y manera
adecuados.
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Historia de usuario 8: Listar material en inventario

Tarea de ingenieria 8.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 8.1 Historia de usuario: 8
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad retornar una lista de
materiales existentes en el sistema. Solo retorna los materiales que tengan disponible algun tipo
de cantidad.

Tarea de ingenieria 8.2
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 8.2 Historia de usuario: 8
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una interfaz grafica en la capa de cliente, en la cual se muestre mediante una tabla
los materiales que estan disponibles en el momento. Mostrando la siguiente informacion:
Nombre, Cantidad disponible, Tipo de material, Precio de compra, precio de venta y fecha de
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compra.
Esta informacién podra ser filtrada segun los siguientes campos: Nombre, Tipo de material.

Ademas se ofrece la opcion para seleccionar un registro en especifico para ser modificado o
consultado posteriormente.

Se contara con un botén Volver en la parte inferior derecha de la tabla, el cual redirecciona a la
pagina principal.

Tarea de ingenieria 8.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 8.3 Historia de usuario: 8
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar inventario, para lo cual se debe tener
en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 8.2. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Selista solo el inventario disponible en el sistema.

e Se muestra la informacion descrita en la tarea de ingenieria 8.2.

» Sefiltra adecuadamente seguin cada campo descrito en la tarea de ingenieria 8.2
= Botones de accion funcionan correctamente.
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Historia de usuario 9: Consultar/Modificar inventario

Tarea de ingenieria 9.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 9.1 Historia de usuario: 9
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, el cual reciba como pardmetro un registro de tipo
inventario, verificando que los campos obligatorios se encuentren debidamente diligenciados y
asi proceder a guardar los cambios en la capa de datos.

Si ocurre alguin error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada al usuario, de lo contrario continua €l flujo normal de la aplicacién.

Tarea de ingenieria 9.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 9.2 Historia de usuario: 9
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe realizar un método en la capa de vista, la cual tenga como funcion verificar que los datos
modificados por el usuario estén debidamente diligenciados, de la siguiente manera:

» Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
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e Cantidad: Campo numérico obligatorio.
e Tipo de material: Campo de seleccion obligatorio.
e Precio de compra: Campo numérico obligatorio.

e Precio de venta: campo numérico obligatorio.

Fecha de compra: Campo tipo calendario obligatorio.

Si alguno de los campos no cumplen con el requisito se debe mostrar un mensaje de error a
usuario, notificando que campo debe ser corregido. De lo contrario continua con el flujo normal
de la aplicacion.

Tarea de ingenieria 9.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 9.3 Historia de usuario: 9
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una interfaz grafica que cumpla con las mismas caracteristicas de latarea de
ingenieria 7.3.

Si el usuario ha seleccionado consultar, los campos estaran deshabilitados para edicion, si por €
contrario el usuario selecciono modificar los campos estaran habilitados para ser editados.

Ademés se contara con botones de accion en la parte inferior del formulario, de la siguiente
manera:

Guardar cambios: Solo sera renderizado si el usuario selecciono modificar y tendrd como funcion
guardar €l registro con todos los cambios realizados en la capa de datos.

Volver: vuelve a la pagina anterior (Listar inventario).
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Tarea de ingenieria 9.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 9.4 Historia de usuario: 9
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre las funcionalidades de consultar/modificar inventario, para lo
cual se tendran en cuenta la siguientes caracteristicas:

» Al presionar consultar se muestran los datos correctos al registro seleccionado, los
campos estan deshabilitados.

e Al presionar modificar se muestran los datos correctos al registro seleccionado, los
campos estan habilitados.

e Sevalida correctamente la informacion ingresada.

e Seguardan los cambios correctamente.

= Los botones de accion funcionan de la manera correcta.

Historia de usuario 13: Crear proyecto

Tarea de ingenieria 13.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 13.1 Historia de usuario: 13
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:
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Se debe crear un método en la capa de I6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de un
nuevo proyecto en el sistema. B cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €l
usuario y verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 13.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 13.2 Historia de usuario: 13
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accion correspondiente a crear el proyecto en el sistema.
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Tarea de ingenieria 13.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 13.3 Historia de usuario: 13
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion del proyecto, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.

Fecha de inicio, campo de tipo date.

Fecha de entrega: Campo de tipo date.

Usuario responsable: Campo de seleccion obligatorio.

Cliente: campo de seleccion obligatorio.
Ademés, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos la informacion diligenciada por €
usuario. Si el proceso es exitoso redirecciona a la pagina de consulta de proyecto, mostrando un
mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y continGa en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 13.4:
Tarea de Ingenieria
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NUmero de tarea: 13.4 Historia de usuario: 13
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear proyecto, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 13.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Sevalidan correctamente los datos obligatorios.

« Sevalidan correctamente los tipos de datos.

« Crea el proyecto exitosamente.

e Botones de accion funcionan correctamente.

e Mensaje de confirmacion al intentar salir funciona correctamente.

Historia de usuario 14 Listar proyectos

Tarea de ingenieria 14.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 14.1 Historia de usuario: 14
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad consultar todos los
proyectos existentes en el sistema, ordenando de la siguiente manera:
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e Primero los proyectos gque se encuentran en ejecucion.

e Segundo los proyectos que se encuentran cotizados.

e Tercero los proyectos que se encuentran terminados.

e Cuarto los proyectos que se encuentran cancelados.

e Dentro de cada categoria se deben ordenar segin el nombre.

Tarea de ingenieria 14.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 14.2 Historia de usuario: 14
Nombre tarea: Crear interfaz grafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual, por medio de una
tabla muestre informacion bésica de los proyectos, de la siguiente manera:

« Nombre, puede ser filtrado seguin este campo.

e Responsable, puede ser filtrado segin este campo.

e Cliente, puede ser filtrado segin este campo.

e Fecha de inicio, puede ser reordenado segun este campo.
e Fecha de fin, puede ser reordenado segln este campo.

e Estado, puede ser filtrado segln este campo.

e Boton de accion para consultar.
e Boton de accién para modificar.

Ademas, se contara con un botén en la parte inferior para volver a la pagina principal.
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Tarea de ingenieria 14.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 14.3 Historia de usuario: 14
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar proyecto, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 14.2. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se listan todos los proyectos en el sistema.

e Los proyectos estan ordenados de manera correcta.

e Se muestra la informacion descrita en la tarea de ingenieria 14.2.

» Sefiltra adecuadamente seguin cada campo descrito en la tarea de ingenieria 14.2 .

e Se reordena adecuadamente seglin cada campo descrito en la tarea de ingenieria 14.2.

Botén de volver funciona correctamente.

Historia de usuario 15: Consultar/Modificar proyecto

Tarea de ingenieria 15.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 15.1 Historia de usuario: 15
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
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Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de ldgica, que tenga como funcionalidad modificar un
proyecto en €l sistema. H cual debe recibir por parametro €l objeto diligenciado por €l usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 15.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 15.2 Historia de usuario: 15
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accion correspondiente a ingresar material en inventario.
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Tarea de ingenieria 15.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 15.3 Historia de usuario: 15
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, en la cual, por medio de
pestafias de se debe mostrar: Informacion general del proyecto, Cotizacidn, Actividades. De este
modo se ofrece un formulario en cada pestafia en € que se cargara la informacion
correspondiente a proyecto seleccionado. (Especificacion en tareas de ingenieria 15.3, 16.3 y
17.3)

Si el usuario selecciono consultar, los campos estaran deshabilitados para edicion, si por el
contrario selecciono modificar, los campos estaran habilitados para edicion.

H usuario podra afiadir o eliminar elementos cotizados o actividades.

Si el usuario realiza alguin tipo de modificacion en la cotizacidén se debe crear un nuevo registro
con estos cambios.

Ademas se contara con dos botones de accion:

e Guardar cambios: Sera renderizado solo si € usuario ha seleccionado modificar, tendra
como funcionalidad guardar las modificaciones en la capa de datos.
= Volver: Tiene como funcion redireccionar a la historia de usuario 14 (Listar proyectos).



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 21 de 56
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tarea de ingenieria 15.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 15.4 Historia de usuario: 15
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de Consultar/Modificar proyecto, para lo cual
se debe tener en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 13.3. Este proceso debe tener
las siguientes caracteristicas:

« Sevalida correctamente que los datos obligatorios no sean nulos.
e Sevalida correctamente los tipos de datos ingresados.

« Se carga correctamente la informacion del proyecto cargado.

e Seguardan correctamente las modificaciones.

e Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 16: Crear cotizacion

Tarea de ingenieria 16.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 16.1 Historia de usuario: 16
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:
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Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de una
nueva cotizacion. H cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por el usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 16.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 16.2 Historia de usuario: 16
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, mapee una cotizacion en especifico con sus
respetivos detalles (Material cotizado, oficios cotizados, gastos adicionales.) al presionar la
opcién Guardar verifica que los datos ingresados en el formulario son validos y reconstruya un
objeto tipo Cotizacion para ser asignado al proyecto, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Losdatos tienen € tipo y formato correcto.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Observacion:



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 23 de 56
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tarea de ingenieria 16.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 16.3 Historia de usuario: 16
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

En la interfaz de crear proyecto (Historia de usuario 13) se debe crear una pestafia tipo Wizard
(Secuencia de pasos) en la cual aparecera como segundo paso la creacion de una cotizacion para
el proyecto en creacion, la cual contenga campos necesarios para diligenciar la informacion béasica
de una cotizacion, de la siguiente manera:

» Se debe ofrecer la manera para agregar la cantidad de horas para un determinado oficio y
riesgo asociado.

e Se debe ofrecer la manera para agregar gastos adicionales en la cotizacion.
e Se debe ofrecer la manera de agregar materiales.

« Finalmente la informacion debe ser mostrada en manera de tabla, calculando €l valor de
cada elemento y el valor total para la cotizacion.

e Se debe ofrecer la opcion para modificar o eliminar un elemento en la cotizacién.
Ademés, se contara con botones de accién en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

= Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintas con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por €l usuario. Si el proceso es exitoso redirecciona a la pagina principal
mostrando un mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y continlia
en la interfaz actual.
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Tarea de ingenieria 16.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 16.4 Historia de usuario: 16
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear cotizacion, para lo cual se debe tener
en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 16.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se agrega adecuadamente la informacion para riesgos y oficios.
e Se agrega adecuadamente la informacion para materiales a usar.
e Se agrega adecuadamente los gastos adicionales.

» Secalcula correctamente los valores para cada elemento.

e Secalcula correctamente d valor total de la cotizacion.

« Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 17: Crear actividades

Tarea de ingenieria 17.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 17.1 Historia de usuario: 17
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
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Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de
actividades para un proyecto. H cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €
usuario y verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados (Se especifican en la
tarea de Ingenieria 17.3).

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 17.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 17.2 Historia de usuario: 17
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto (Especificacion en Tarea de Ingenieria 17.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicion, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.
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Tarea de ingenieria 17.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 17.3 Historia de usuario: 17
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

En la interfaz de Modificar/Consultar proyecto (historia de usuario 15) Se debe crear una nueva
pestafa "Actividades" en la cual se ofrecerd una interfaz grafica con campos necesarios para
diligenciar la informacién bésica de una actividad, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Empleados responsables: Campo de seleccion, se agregan en tabla.

e (ficioy riesgo de la actividad: Campo de seleccion obligatorio, se cargaran segun los
riesgos cotizados.

e Se debe ofrecer la opcion para eliminar un empleado asignado a una actividad en
especifico.

« No se permiten valores repetidos en la tabla de responsables.

Tarea de ingenieria 17.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 17.4 Historia de usuario: 17
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
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Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de Crear actividad, para lo cual se debe tener
en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 17.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Los campos obligatorios son validados correctamente.
« Se agregan correctamente los empleados responsables.
e Secrea correctamente la actividad en el sistema.

Historia de usuario 18: Crear Clientes

Tarea de ingenieria 18.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 18.1 Historia de usuario: 18
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de
clientes en el sistema. H cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €l usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcién especificando el error ocurrido.
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Tarea de ingenieria 18.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 18.2 Historia de usuario: 18
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto (Se especifica en latarea de ingenieria 18.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 18.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 18.3 Historia de usuario: 18
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion basica de un cliente, de la siguiente manera:
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e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Direccion: Campo Alfanumérico.

e Ciudad: Campo alfanumérico obligatorio.
e Correo: Campo alfanumérico.

e Teléfono: campo alfanumérico.

Empresa: Campo de seleccion obligatorio.
Ademas, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por €l usuario. Si el proceso es exitoso limpia el formulario y muestra un
mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error sin limpiar el formulario.

Tarea de ingenieria 18.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 184 Historia de usuario: 18
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar inventario, para lo cual se debe tener
en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 18.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Sevalidan correctamente los tipos de datos.
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« Sevalidan correctamente los datos obligatorios.
e Se muestran correctamente los mensajes.

e Secrea correctamente €l cliente.

« Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 19: Listar clientes

Tarea de ingenieria 19.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 19.1 Historia de usuario: 19
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad consultar todos
clientes en el sistema, los cuales deben estar ordenados de manera alfabética seguin el nombre
del cliente.

Tarea de ingenieria 19.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 19.2 Historia de usuario: 19
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora

Fecha de inicio: Fecha de fin:
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Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual muestre en manera
de tabla la informacion de los clientes en el sistema ordenados de manera alfabética segiin
nombre, de la siguiente manera:

« Nombre, se puede filtrar y reordenar por este campo.
e Empresa, se puede filtrar y reordenar por este campo.
= Direccion.

e Ciudad, se puede filtrar y reordenar por este campo.
« Correo.

e Teléfono.

e Botdn para consultar cliente.

e Botdn para modificar cliente.

Ademés, se contara con un botén de Volver en la parte inferior derecha €l cual redirecciona a la
pagina principal.

Tarea de ingenieria 19.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 19.3 Historia de usuario: 9
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar clientes, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 19.2. Este proceso debe tener las siguientes
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caracteristicas:

e Se listan todos los clientes en el sistema ordenados de manera alfabética segiin nombre.
e Sefiltran los registros segin Nombre, empresa o ciudad.

e Se muestra la informacion correcta para cada cliente.

e Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 20: Consultar/Modificar cliente

Tarea de ingenieria 20.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 20.1 Historia de usuario: 20
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de logica, que tenga como funcionalidad modificar un cliente
en el sistema. B cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €l usuario y verificar
que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.
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Tarea de ingenieria 20.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 20.2 Historia de usuario: 20
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar Cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son vélidos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto (Especificacion en latarea de ingenieria 18.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 20.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 20.3 Historia de usuario: 20.3
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual cargue la informacion
correspondiente a un cliente seleccionado (Informacion descrita en tarea de ingenieria 19.2).
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Si el usuario selecciona consultar los campos estaran deshabilitados para edicion, si por el
contrario selecciona modificar, los campos estaran habilitados para edicién.

Ademas, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintas con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la historia de usuario
19, de lo contrario continua en la pagina actual.

e Guardar cambios tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar las
modificaciones realizadas por el usuario. Si el proceso es exitoso redirecciona a la pagina
principal mostrando un mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y
contintia en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 20.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 20.4 Historia de usuario: 20
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de Consultar/Modificar cliente, para lo cual se
debe tener en cuenta la especificacion de latarea de ingenieria 18.3. Este proceso debe tener las
siguientes caracteristicas:

e Sevalida correctamente los campos nulos.

e Sevalida correctamente los tipos de datos.

e Secarga correctamente la informacion respectiva de un cliente.
= Se modifica correctamente un cliente.

e Botones de accion funcionan correctamente.
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Historia de usuario 21: Crear empresa

Tarea de ingenieria 21.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 21.1 Historia de usuario: 21
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de una
nueva empresa en el sistema. B cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por €
usuario y verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 21.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 21.2 Historia de usuario: 21
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
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los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:
e Los datos requeridos no son nulos.
» Losdatos tienen €l tipo y formato correcto (Especificado en tarea de ingenieria 21.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicion, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 21.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 21.3 Historia de usuario: 21
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz gréfica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion basica de una empresa, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Ciudad: Campo alfanumérico.
Ademés, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

= Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintas con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por €l usuario. Si el proceso es exitoso limpia el formulario mostrando un
mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y continlia en la interfaz
actual.
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Tarea de ingenieria 21.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 21.4 Historia de usuario: 21
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear empresa, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 21.3 Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Sevalidan correctamente los datos obligatorios.
« Se registra correctamente la empresa.
= Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 22: Listar empresas

Tarea de ingenieria 22.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 22.1 Historia de usuario: 22
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad consultar todas las
empresas en el sistema. Los resultados deben estar ordenados de manera alfabética segun el
nombre de la empresa.

Tarea de ingenieria 22.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 22.2 Historia de usuario: 22
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, muestre por medio de una
tabla informacion de las empresas, de la siguiente manera:

e Nombre, se puede filtrar y reordenar.
e (Ciudad, se puede filtrar y reordenar.
e Consultar, boton de accidn.

= Modificar, boton de accion.

Ademés, se contara con un botén de Volver gue tiene como funcionalidad volver a la pagina
principal.

Tarea de ingenieria 22.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea; 22.3 Historia de usuario: 22
Nombre tarea; Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
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Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar empresas, para lo cual se debe tener
en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 22.2 Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se listan todas las empresas en el sistema.

« Se muestra la informacion correcta de cada empresa.

» Sefiltra correctamente segun los campos especificados.
e Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 23: Consultar/Modificar empresa

Tarea de ingenieria 23.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 23.1 Historia de usuario: 23
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad modificar una
empresa existente. H cual debe recibir por pardmetro el objeto diligenciado por € usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.
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Tarea de ingenieria 23.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 23.2 Historia de usuario: 23
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto (Especificado en Tarea de ingenieria 21.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicion, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 23.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 23.3 Historia de usuario: 23
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz gréfica en la capa de cliente, la cual cumpla con las mismas
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caracteristicas que la tarea de ingenieria 21.3 ofreciendo campos suficientes para cargar la
informacién de una empresa seleccionada.

Si el usuario selecciona consultar los datos estaran deshabilitados para edicion, si por €l contrario
seleccion modificar los campos estaran habilitados para edicion.

Ademas, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por €l usuario. Si el proceso es exitoso redirecciona a la interfaz descrita en la
historia de usuario 21 (Listar empresa) un mensaje de éxito, de lo contrario muestra un
mensaje de error y continlia en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 23.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 23.4 Historia de usuario: 23
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de Consultar/modificar empresa, para lo cual
se debe tener en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 21.3. Este proceso debe tener
las siguientes caracteristicas:

e Sevalidan los campos nulos.

e Se carga correctamente la informacion.

» Se modifica correctamente la empresa.

= Botones de accion funcionan correctamente.



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 42 de 56
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Historia de usuario 24: Crear riesgo

Tarea de ingenieria 24.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 24.1 Historia de usuario: 24
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacién de un
riesgo nuevo. B cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por el usuario y verificar
que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 24.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 24.2 Historia de usuario: 24
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
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los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:
e Los datos requeridos no son nulos.
» Losdatos tienen el tipo y formato correcto (Especificado en la tarea de ingenieria 24.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicion, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 24.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 24.3 Historia de usuario: 24
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz gréfica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion basica de un riesgo, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Porcentaje: Campo numérico obligatorio, con intervalo de [0-100].
Ademés, se contara con botones de accién en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

= Volver Tiene como funcionalidad volver a la pégina principal, a ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintas con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacion
diligenciada por €l usuario. Si el proceso es exitoso limpia el formulario y muestra un
mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y contindia en la interfaz
actual.
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Tarea de ingenieria 24.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 24.4 Historia de usuario: 24
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear riesgo, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 24.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

« Sevalidan correctamente los datos.
e Se crea correctamente los registros.
e Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 25: Listar riesgo

Tarea de ingenieria 25.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 25.1 Historia de usuario: 25
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad consultar todos los
riesgos que existan en el sistema. Los datos deben estar ordenados de manera alfabética segun el
nombre, y seguin el porcentaje de manera descendente.

Tarea de ingenieria 25.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 25.2 Historia de usuario: 25
Nombre tarea: Crear interfaz grafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual muestre por medio
de una tabla la informacion correspondiente a los riesgos, de la siguiente manera:

e Nombre, se puede filtrar y reordenar.
e Porcentaje, se puede reordenar.

e Consultar, boton de accidn.

« Modificar, boton de accion.

Ademés, se contara con un botén de Volver gue tiene como funcionalidad volver a la pagina
principal.

Tarea de ingenieria 25.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 25.3 Historia de usuario: 25

Nombre tarea: Pruebas unitarias
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Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar riesgos, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 25.2. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se listan todos los riesgos en el sistema.

e lainformacién para cada riesgo es correcta.
e Sefiltra y reordena correctamente la tabla.

« Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 26: Consultar/Modificar riesgo

Tarea de ingenieria 26.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 26.1 Historia de usuario: 26
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la modificacion de
un riesgo existente. H cual debe recibir por parametro €l objeto diligenciado por €l usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
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error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 26.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 26.2 Historia de usuario: 26
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
» Losdatos tienen el tipo y formato correcto (Especificado en la tarea de ingenieria 24.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accion correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 26.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 26.3 Historia de usuario: 26
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora

Fecha de inicio: Fecha de fin:
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Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual cargue la informacion
de un riesgo que ha sido seleccionado.

Si selecciona consultar los campos serdn no editables, si por el contrario selecciona modificar, los
campos seran editables para modificaciones.

Ademés, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

« Volver Tiene como funcionalidad volver a listar riegos, a ser presionado se debe mostrar
un mensaje como el siguiente; "Los cambios se perderan si continlias con esta accion.
¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a listar riesgos, de lo contrario
continua en la pagina actual.

e Guardar Cambios tiene como funcionalidad guardar las modificaciones en la capa de
datos. Si el proceso es exitoso redirecciona a listar riesgos mostrando un mensaje de
éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y contintia en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 26.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 26.4 Historia de usuario: 26
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de consultar/modificar riesgo, para lo cual se
debe tener en cuenta la especificacion de latarea de ingenieria 26.3. Este proceso debe tener las
siguientes caracteristicas:

= Se carga correctamente la informacion para cada registro.
e Los campos son editables o no editables segln sea € caso.
e Sevalida correctamente la informacién.
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e Seguardan las modificaciones correctamente.
= Botones de acciéon funcionan correctamente.

Historia de usuario 27: Crear oficio

Tarea de ingenieria 27.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 27.1 Historia de usuario: 27
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad la creacion de un
oficio en el sistema. B cual debe recibir por pardmetro el objeto diligenciado por el usuario y
verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.
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Tarea de ingenieria 27.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 27.2 Historia de usuario: 27
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Losdatos tienen el tipo y formato correcto (Especificacion en Tarea de ingenieria 27.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
gjecuta la accién correspondiente a ingresar material en inventario.

Tarea de ingenieria 27.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 27.3 Historia de usuario: 27
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion basica de un oficio, de la siguiente manera:
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e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Precio: Campo numérico obligatorio.
Ademas, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si contintias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la pagina principal, de lo
contrario continua en la pagina actual.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos la informacion
diligenciada por el usuario. Si el proceso es exitoso limpia el formulario mostrando un
mensaje de éxito, de lo contrario muestra un mensaje de error y continla en la interfaz
actual.

Tarea de ingenieria 27.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 27.4 Historia de usuario: 27
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear oficio, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 27.3. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

« Sevalidan correctamente los datos.
e Se crea correctamente el registro.
e Botones de accion funcionan correctamente.
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Historia de usuario 28: Listar oficios

Tarea de ingenieria 28.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 28.1 Historia de usuario:28
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como consultar todos los oficios en €
sistema. Los registros deben estar ordenados alfabéticamente seguin el campo nombre.

Tarea de ingenieria 28.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 28.2 Historia de usuario: 28
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual muestre por medio
de una tabla la informacion de los oficios, de la siguiente manera:

e Nombre, se puede filtrar y reordenar.
e Precio, se puede reordenar.

e Consultar, boton de accion para seleccionar el registro en especifico.
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< Modificar, botdn de accion para seleccionar €l registro en especifico.

Ademas, se contara con un botdn de Volver que tiene como funcionalidad volver a la pagina
principal.

Tarea de ingenieria 28.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 28.3 Historia de usuario: 28
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar oficios, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 28.2. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se listan todos los registros en el sistema.

e Se muestra la informacion descrita en la tarea de ingenieria 28.2.

e Se muestra informacion correcta para cada registro.

» Sefiltra correctamente segin lo descrito en la tarea de ingenieria 28.2.
« Botones de accion funcionan correctamente.
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Historia de usuario 29: Consultar/Modificar oficios

Tarea de ingenieria 29.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 29.1 Historia de usuario: 29
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de ldgica, que tenga como funcionalidad modificar un
registro existente en el sistema. B cual debe recibir por pardmetro el objeto diligenciado por €l
usuario y verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si la ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 29.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 29.2 Historia de usuario: 29
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son vélidos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo (Especificacion en tarea de ingenieria 27.3).

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accién correspondiente a modificar €l registro.

Tarea de ingenieria 29.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 29.3 Historia de usuario: 29
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para cargar la informacion de un oficio (Especificado en la tarea de ingenieria 27.3).

Si el usuario selecciona consultar, los campos estard deshabilitados para edicion, si por el
contrario selecciona modificar los campos estarén habilitados para edicion.

Ademas se contaré con dos botones de accién en la parte inferior derecha del formulario, de la
siguiente manera:

e Guardar cambios: Solo se renderiza si seleccion modificar, tiene como funcionalidad
guardar los cambios del registro modificado. Si el proceso es exitoso redirecciona a la
interfaz de listar oficio mostrando un mensaje de éxito, de lo contrario muestra un
mensaje de error y continla en la interfaz actual

< Volver Tiene como funcionalidad volver a la pagina principal, al ser presionado se debe
mostrar un mensaje como €l siguiente: "Los cambios se perderan si continlias con esta
accion. ¢Deseas continuar?" Si selecciona aceptar, redirecciona a la interfaz de listar
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oficio, de lo contrario continua en la pagina actual.

Tarea de ingenieria 29.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 29.4 Historia de usuario: 29
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de consultar/modificar oficio, para lo cual se
debe tener en cuenta la especificacion de latarea de ingenieria 29.3. Este proceso debe tener las
siguientes caracteristicas:

e Los campos se habilitan o deshabilitan para edicion segin la opcidn seleccionada.
e Sevalida correctamente la informacion.

e Secarga la informacion correcta para €l registro seleccionado.

e Seguardar la informacion modificada correctamente.

e Botones de accion funcionan correctamente.
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Tareas de ingenieria

Gestion de proyectos
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Historia de usuario 30: Registrar cargos

Tarea de ingenieria 30.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 30.1 Historia de usuario: 30
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad registrar un cargo
en ¢l sistema. H cual debe recibir por parametro el objeto diligenciado por el usuario y verificar
que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si ocurre un
error en €l proceso se debe generar una excepcidn especificando lo ocurrido.

Tarea de ingenieria 30.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 30.2 Historia de usuario: 30
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 40 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Los datos tienen el tipo y formato correcto.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accion correspondiente en la capa de ldogica.

Tarea de ingenieria 30.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 30.3 Historia de usuario: 30
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de cliente, ubicada en la seccion
Configuracién -> Cargos, inicialmente se mostrara una lista con todos los cargos existentes, y en
la parte superior de la lista se ofrece la opcion de Agregar nuevo, al seleccionar esta opcién se
debe cargar en modo de modal un formulario que contenga campos necesarios para diligenciar la
informacién basica de un cargo, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Descripcién: Campo alfanumérico.

Ademés, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha del formulario, de la
siguiente manera:

« Cancelar Tiene como funcionalidad cancelar €l registro, al ser presionado se debe ocultar
el modal y mostrar nuevamente la lista de cargos.

e Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos guardar la informacién
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diligenciada por el usuario. Si el proceso es exitoso se muestra un mensaje de éxito, de lo
contrario muestra un mensaje de error y continlia en la interfaz actual.

Tarea de ingenieria 30.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 30.4 Historia de usuario: 30
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 30 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de registrar cargo, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de los campos en la tarea de ingenieria 30.3. B proceso de pruebas debe
tener las siguientes caracteristicas:

» Verificar validacion de datos nulos.
= Verificar que lafuncionalidad funcione correctamente.

« Verificar que mensajes se muestren en e momento y manera adecuados.
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Historia de usuario 31: Listar cargos

Tarea de ingenieria 31.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 31.1 Historia de usuario: 31
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 30 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad retornar la lista de
cargos existentes en el sistema.

H método debe retornar una lista de objetos tipo Cargo.

Si no existe ningun registro en €l sistema se debe retornar null.

Tarea de ingenieria 31.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 31.2 Historia de usuario: 31
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 40 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una interfaz grafica en la capa de cliente, ubicada en Configuracién -> Cargos en la
cual se muestre mediante una tabla los cargos existentes en el sistema. Mostrando la siguiente
informacién: Nombre, descripcion.

En la parte superior de la tabla se ubicara un campo de texto para filtrar la informacién segin los
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siguientes campos: Nombre, descripcion.

Se ubicara un bot6n en la parte superior de la tabla para registrar un nuevo cargo como se
describe en latarea de ingenieria 30.3

Ademas se tendrén dos botones para Consultar o Modificar un cargo en particular.

Tarea de ingenieria 31.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 31.3 Historia de usuario: 31
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 20 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de listar Cargos, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 31.2. Este proceso debe tener las siguientes
caracteristicas:

e Se listan todos los cargos registrados en €l sistema.

e Se muestra la informacion descrita en la tarea de ingenieria 31.2.
» Sefiltra adecuadamente la informacion.

e Botones de accion funcionan correctamente.
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Historia de usuario 32: Consultar/Modificar cargo

Tarea de ingenieria 32.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 32.1 Historia de usuario: 32
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 40 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, el cual tenga como funcionalidad guardar cambios
sobre un cargo modificado, este método debe recibir como parametro un registro de tipo Cargo,
verificando que los campos obligatorios se encuentren debidamente diligenciados y asi proceder
aguardar los cambios en la capa de datos.

Si ocurre algun error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada al usuario, de lo contrario continua €l flujo normal de la aplicacién.

Tarea de ingenieria 32.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 32.2 Historia de usuario: 32
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 40 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe realizar un método en la capa de vista, €l cual tenga como funcion verificar que los datos
modificados por el usuario estén debidamente diligenciados, de la siguiente manera:
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e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Descripcién: Campo alfanumérico.

Si alguno de los campos no cumplen con el requisito se debe mostrar un mensaje de error a
usuario, notificando que campo debe ser corregido. De lo contrario continua con el flujo normal
de la aplicacion.

Tarea de ingenieria 32.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 32.3 Historia de usuario: 32
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Partiendo de la interfaz grafica descrita en latarea de ingenieria 31.2, se debe realizar lo
siguiente.

La tabla de cargos tendré la opcion de Consultar o Modificar un registro en especifico, de esta
manera si el usuario selecciona Consultar se mostrard un formulario tipo modal diligenciado con
los campos deshabilitados para edicion, si por el contrario €l usuario selecciona Modificar los
campos estaran habilitados para ser editados.

Ademas se contaré con botones de accion en la parte inferior del formulario, de la siguiente
manera:

Guardar cambios: Solo seré renderizado si el usuario selecciono Modificar y tendra como funcion
guardar €l registro con todos los cambios realizados en la capa de datos.

Cancelar: Cancela la edicién y oculta el modal.
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Tarea de ingenieria 32.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 32.4 Historia de usuario: 32
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 20 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre las funcionalidades de consultar/modificar cargo, para lo cual se
tendrén en cuenta la siguientes caracteristicas:

» Al presionar consultar se muestran los datos correctos a registro seleccionado, los
campos estan deshabilitados.

e Al presionar modificar se muestran los datos correctos al registro seleccionado, los
campos estan habilitados.

e Sevalida correctamente la informacion ingresada.

e Seguardan los cambios correctamente.

= Los botones de accion funcionan de la manera correcta.
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Historia de usuario 33: Registrar tiempo trabajado en actividad

Tarea de ingenieria 33.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 33.1 Historia de usuario: 33
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 2 Horas
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de logica, que tenga como funcionalidad registrar un tiempo
trabajado en una actividad. B cual debe recibir un objeto diligenciado por el usuario y calcular lo
siguiente:

e Dia en que se trabajo: Se debe verificar que dia de la semana se va a registrar para
determinar si el tiempo es normal 0 dominical.

e Horas trabajadas: Se debe calcular cuantas horas se trabajo.

e Se debe determinar cuantas horas son normales, cuantas extras y cuantas dominicales,
teniendo en cuenta la jornada laboral (Lunes a Viernes 7:30-12:00, 13:30-17:30. Sabados
7:30-13:30).

e Se debe actualizar automaticamente el tiempo general trabajado de la actividad.

Se debe verificar que los campos estan diligenciados, si se encuentra un error se debe retornar
una excepcion con €l mensaje correspondiente a dicho error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si ocurre un error
en ¢l proceso se debe generar una excepcion especificando el error ocurrido.



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 13 de 25
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tarea de ingenieria 33.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 33.2 Historia de usuario: 33
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.
e Losdatos tienen el tipo y formato correcto.
e Lahora de inicio no es mayor que la hora de fin.
e lahora no es mayor que lafecha actual.
e Seselecciond un empleado.
» Se selecciond una actividad.
« Se selecciond un proyecto.
Si alguno de los datos no cumple con la condicién, se debe mostrar en pantalla un mensaje de

error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos,
ejecuta la accidn correspondiente en la capa de ldgica.

Tarea de ingenieria 33.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 33.3 Historia de usuario: 33
Nombre tarea: Crear interfaz gréfica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio
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Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz gréfica en la capa de presentacion, la cual contenga campos
necesarios para diligenciar la informacion, de la siguiente manera:

e Proyecto: Campo de seleccion obligatorio.

e Actividad, campo de seleccion obligatorio.

e Empleado: Campo de seleccion obligatorio.

e Fecha aregistrar: Campo de seleccion obligatorio.

» Hora de inicio: campo de seleccion obligatorio.

» Hora de fin: campo de seleccion obligatorio.

e Descripcion: Campo de texto.

e Reporte de novedad: Campo de seleccion.
Inicialmente se mostraran los campos para seleccionar proyecto, a seleccionar el proyecto se
cargan las actividades relacionadas a este, al seleccionar una actividad se cargan los empleados
asignados a esta. Al estar cargados los empleados se podra seleccionar para registrar el tiempo
laborado, formulario que se mostrara en un modal.

Ademés, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

Cancelar: Cierra el formulario de registro y continua con la lista de empleados asignados a la
actividad seleccionada.

Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos la informacién diligenciada por €l
usuario. Si el proceso es exitoso muestra un mensaje informativo y oculta el modal, de lo
contrario muestra un mensaje de error y deja enfocado el formulario.

Tarea de ingenieria 33.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 33.4 Historia de usuario: 33
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 30 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de registrar tiempo trabajado en actividad, para
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lo cual se debe tener en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 33.2 y 33.3. Este
proceso debe tener las siguientes caracteristicas:

Se validan correctamente los datos obligatorios.

Se validan correctamente los tipos de datos.

Actualiza adecuadamente los elementos de la interfaz.

Registra exitosamente el tiempo trabajado.

Calcula los tiempos correctamente (Normales, extras y dominicales).

Historia de usuario 34: Consultar tiempo trabajado en actividad

Tarea de ingenieria 34.1:

Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea; 34.1 Historia de usuario: 34

Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 30 Minutos

Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad consultar en detalle
el tiempo trabajado en una actividad registrada en €l sistema.

H cual debe recibir como pardmetro la actividad a ser consultada, y debe retornar €l detalle de
todos los tiempos registradas en dicha actividad.



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 16 de 25
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Tarea de ingenieria 34.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 34.2 Historia de usuario: 34
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual, por medio de una
tabla muestre la informacion detallada del registro de tiempos de una actividad.

En la misma interfaz descrita en la tarea de ingenieria 33.3, al ser seleccionada una actividad se
debe ofrecer la opcion (Tipo boton) para Consultar detalle. Opcidn que al ser seleccionada
mostrara una tabla en una ventana modal con informacion como:

e Fecha

e Empleado.

e Hora de inicio.
e Hora de fin.

e Descripcion.
e Boton para modificar.

En la parte inferior de la tabla se mostrara un total de horas registradas en la actividad.

Ademés, se contara con un botdn en la parte inferior para volver.
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Tarea de ingenieria 34.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 34.3 Historia de usuario: 34
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 30 Minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de consultar tiempo trabajado en actividad,
para lo cual se debe tener en cuenta la especificacion de las tareas de ingenieria 33.1y 34.2 Este
proceso debe tener las siguientes caracteristicas:

e Se listan todos registros en el sistema.

e Se muestran los registros correspondientes a la actividad.

e Lostiempos totales trabajados en la actividad corresponden con la suma de los registros.
= Botdn de volver funciona correctamente.

Historia de usuario 35: Modificar tiempo trabajado en actividad

Tarea de ingenieria 35.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 35.1 Historia de usuario: 35
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad modificar un
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registro de tiempo de una actividad en el sistema. H cual debe recibir por parametro el objeto
diligenciado por el usuario y verificar que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con € mensaje correspondiente a dicho
error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si ocurre un error
en €l proceso se debe generar una excepcion especificando €l error ocurrido.

Tarea de ingenieria 35.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 35.2 Historia de usuario: 35
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Guardar cambios
verifica que los datos ingresados en el formulario son véalidos, teniendo en cuenta lo especificado
en latarea de ingenieria 33.2.

Si alguno de los datos no cumple con la condicidn, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por el contrario, los datos son correctos
ejecuta la accién correspondiente en la capa de logica.
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Tarea de ingenieria 35.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 35.3 Historia de usuario: 35
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 Hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Partiendo de la interfaz descrita en la tarea de ingeniera 34.2, se tiene la opcion de modificar un
registro de tiempo trabajado en la actividad. Al seleccionar esta opcion se debe mostrar un
formulario en la parte superior de la tabla donde se carguen los datos del registro respectivo,
formulario en el cual se podran realizar modificaciones.

Ademas se contara con dos botones de accion:

e Guardar cambios: Tendrd como funcionalidad ejecutar las respectivas funciones en la
capa de vista.
e Cancelar: Oculta €l formulario sin modificar el registro.

Tarea de ingenieria 35.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 35.4 Historia de usuario: 35
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de modificar tiempo trabajado en actividad.
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Este proceso debe tener las siguientes caracteristicas:

e Sevalida correctamente que los datos obligatorios no sean nulos.
» Sevalida correctamente los tipos de datos ingresados.

» Se carga correctamente la informacion del registro seleccionado.
e Seguardan correctamente las modificaciones.

= Botones de accion funcionan correctamente.

Historia de usuario 36: Guardar archivo de proyecto

Tarea de ingenieria 36.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 36.1 Historia de usuario: 36
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad guardar un archivo
en el servidor.

Se debe verificar que no exista un archivo en el proyecto con el mismo nombre, de ser asi se debe
retornar una excepcion.

Los archivos se deben guardar en una carpeta con el mismo nombre del proyecto, es decir:
Proyectos/[nombreProyecto]/[nombreArchivo]
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Tarea de ingenieria 36.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 36.2 Historia de usuario: 36
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Se debe crear un método en la capa de vista €l cual tenga como funcionalidad validar que los
datos necesarios estan debidamente diligenciados, de la siguiente manera:

* Se ha seleccionado un archivo.

Si no se ha seleccionado un archivo, se debe mostrar en pantalla un mensaje de error
especificando que el campo es requerido. Si por el contrario, los datos son correctos ejecuta la
accion correspondiente en la capa de logica.

Observacion:

Tarea de ingenieria 36.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 36.3 Historia de usuario: 36
Nombre tarea: Crear interfaz grafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 40 minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

En la interfaz de modificar proyecto se debe crear una pestafa la cual aparecera como cuarta
opcién llamada Archivos la cual contenga campos necesarios para diligenciar la informacion
necesaria para cargar un archivo, de la siguiente manera:
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e Componente para seleccionar un archivo en el equipo.
e Lista de archivos cargados en el proyecto actual.

e Boton Guardar el cual tiene como funcionalidad ejecutar el método respectivo en la capa
de vista.

Tarea de ingenieria 36.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 36.4 Historia de usuario: 36
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 30 minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de guardar archivo. Este proceso debe tener las
siguientes caracteristicas:

e Es posible seleccionar varios archivos.

e Losarchivos se guardan correctamente.

e Selistan los archivos guardados en el proyecto.

e Se muestran mensajes de informacion correctamente.



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 23 de 25
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Historia de usuario 37: Listar archivos de proyecto

Tarea de ingenieria 37.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 37.1 Historia de usuario: 37
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 20 minutos
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

En la interfaz de Modificar/Consultar proyecto se debe crear una nueva pestafia "Archivos™ en la
cual se ofrecera una interfaz gréfica en la que se mostrara en forma de tabla los archivos cargados
en ¢l sistema que corresponden a dicho proyecto seleccionado. La tabla tendra las siguientes
campos:

* Nombre del archivo.
e Fecha en que se guardo € archivo.
e Boton para eliminar

Historia de usuario 38: Eliminar archivos de proyecto

Tarea de ingenieria 38.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 38.1 Historia de usuario: 38
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:

Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio
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Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad eliminar un archivo
de un proyecto, eliminando €l registro en base de datos y el archivo del servidor.

Si se encuentra un error se debe retornar una excepcion con el mensaje correspondiente a dicho
error.

Tarea de ingenieria 38.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 38.2 Historia de usuario: 38
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado: 1 hora
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, el cual, a presionar la opcion Eliminar obtiene €
archivo seleccionado y ejecuta la accion respectiva en la capa de logica.

Si ocurre un error se debe mostrar un mensaje informativo especificando que ocurrio. Si por el
contrario, el proceso es exitoso, se debe mostrar un mensaje informativo informando que se
elimin6 correctamente.

Tarea de ingenieria 38.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 38.3 Historia de usuario: 38
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Pruebas Tiempo Estimado: 30 minutos

Fecha de inicio: Fecha de fin:
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Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de eliminar archivo. Este proceso debe tener las
siguientes caracteristicas:

e Al presionar eliminar se debe mostrar un mensaje de confirmacion.
e Seelimina el archivo especificado.

e Se muestran correctamente los mensajes.

e Seactualiza correctamente la interfaz.

e Botones de accion funcionan correctamente.
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Tareas de ingenieria

Gestion de proyectos
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Historia de usuario 39: Crear ODT

Tarea de ingenieria 39.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 39 Historia de usuario: 39
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad registrar una ODT
en ¢l sistema. B cual debe recibir por pardmetro €l objeto diligenciado por €l usuario y verificar
que los datos obligatorios cumplan con estar diligenciados.

Este método sera ejecutado automaticamente al momento de crear un proyecto en €l sistema,
tomando como datos el nombre y la descripcion del proyecto, por defecto la descripcion de la
ODT es "No disponible™ en caso de que no se diligencien los datos completos en el proyecto.

Tarea de ingenieria 39.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 39.2 Historia de usuario: 39
Nombre tarea: Pruebas unitarias.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de crear ODT, para lo cual se debe tener en
cuenta la especificacion de latarea de ingenieria 39.1. H proceso de pruebas debe tener las
siguientes caracteristicas:
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= Verificar que los datos registrados son correctos.

= Verificar que se asigna a la descripcion un valor por defecto en caso de no diligenciarse
por el usuario.

e Se muestra la informacion de forma clara para el empleado.

Historia de usuario 40: Consultar/modificar ODT

Tarea de ingenieria 40.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 40.1 Historia de usuario: 40
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, €l cual tenga como funcionalidad guardar cambios
sobre una ODT en particular, este método debe recibir como parametro un registro de tipo ODT,
verificando que los campos obligatorios se encuentren debidamente diligenciados y asi proceder
aguardar los cambios en la capa de datos.

Los campos editables son:

» Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
e Descripcion, campo alfanumeérico obligatorio.

Si ocurre alguin error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada a usuario, de lo contrario continua el flujo de la aplicacion.
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Tarea de ingenieria 40.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 40.2 Historia de usuario: 40
Nombre tarea: Realizar validaciones
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe realizar un método en la capa de vista, €l cual tenga como funcién verificar que los datos
modificados por el usuario estén debidamente diligenciados, de la siguiente manera:

e Nombre: Campo alfanumérico obligatorio.
e Descripcién: Campo alfanumérico.

Si alguno de los campos no cumplen con el requisito se debe mostrar un mensaje de error a
usuario, notificando que campo debe ser corregido. De lo contrario continua con el flujo normal
de la aplicacion.

Tarea de ingenieria 40.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 40.3 Historia de usuario: 40
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Partiendo de la interfaz descrita en la historia de usuario Consultar/Modificarproyecto, Se debe
crear una seccion exclusiva para la ODT presentada en forma de pestafia. Se debe mostrar la
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informacién en forma de grupos de la siguiente manera:

Informacion de la orden:
o Nombre o detalle. Campo editable.
o Nombre de cliente. Campo editable
o Nombre de responsable.
e Planeacion:
o Fecha de inicio.
o Fecha de entrega.
e Descripcion.
e Materiales cotizados.
e Empleados encargados de la ejecucion.

Se debe mostrar un icono para exportar el formato de ODT.

Los datos seran editables solo si el usuario ha seleccionado modificar, de lo contrario solo se
mostraran para lectura.

Tarea de ingenieria 40.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 40.4 Historia de usuario: 40
Nombre tarea: Pruebas unitarias.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre las funcionalidades de consultar/modificar ODT, para lo cual se
tendrén en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Se muestran los datos de manera adecuada como se especifica en latarea de ingenieria
40.3.

e Los campos de nombre y descripcién de la ODT son modificables.

e Al realizar la modificacion de los datos se guardan exitosamente los cambios.

« Hformato de ODT se exporta de manera exitosa, mostrando los datos especificados.
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Historia de usuario 41: Exportar ODT

Tarea de ingenieria 41.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 41.1 Historia de usuario: 41
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, €l cual tenga como funcionalidad generar y
exportar un documento PDF con un formato de ODT, este método debe recibir como parametro
el registro ODT con los datos que se mostraran en €l reporte. Se debe retornar un flujo de bytes,
el cual sera recibido en la capa de vista para iniciar la descarga.

Si ocurre algun error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada al usuario, de lo contrario continua €l flujo normal de la aplicacién.

Tarea de ingenieria 41.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 41.2 Historia de usuario: 41
Nombre tarea: Realizar reporte

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe realizar un reporte capaz de ser exportado en formato PDF, que contenga la informacion
especificada para la ODT. Para esta tarea se hara uso del software Ireport.
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Se debe ubicar la informacién en forma igual, como se especifica en latarea de ingenieria 40.3.
Mostrando ademas €l icono de la empresa en la parte superior del formato.

Los datos a mostrar, se especificaran en forma de "parameters” o "field" seglin como lo especifica
la herramienta.

Tarea de ingenieria 41.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 41.3 Historia de usuario: 41
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidades de exportar ODT, para lo cual se tendran en
cuenta la siguientes caracteristicas:

e Al presionar €l botdn de exportar, se genera automaticamente el PDF y se descarga a
equipo.

e Los datos presentados en € reporte estan agrupados de manera correcta.

e Los datos mostrados en el reporte son correctos.

e Hformato presenta de manera clara la informacion, ademés de incluir el logo de la
empresa.
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Historia de usuario 42: Exportar cotizacion

Tarea de ingenieria 42.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 42.1 Historia de usuario: 42
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, €l cual tenga como funcionalidad generar y
exportar un documento XLSX con la informacién especifica de una cotizacion en particular, este
método debe recibir como parametro la entidad de la cotizacion con los datos que se mostraran
en el reporte. Se debe retornar un flujo de bytes, el cual sera recibido en la capa de vista para
iniciar la descarga.

Si ocurre algun error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada al usuario, de lo contrario continua el flujo normal de la aplicacion.

Tarea de ingenieria 42.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 42.2 Historia de usuario: 42
Nombre tarea: Realizar reporte

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe realizar un reporte capaz de ser exportado en formato XLSX, que contenga la
informacién especificada para la cotizacion seleccionada. Para esta tarea se hara uso de las
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librerias de Apache POI, capaces de generar archivos de XLSX entre otros.

Se debe ubicar la informacién separada por grupos: Estimacion de tiempo, Materiales, gastos
adicionales. Cada seccién tendra la suma total de los elementos cotizados.

En la parte inferior se debe ubicar una seccidn para mostrar el total de la cotizacién, donde se
sumen todos los elementos descritos.

Tarea de ingenieria 42.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 42.3 Historia de usuario: 42
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidades de exportar Cotizacion, para lo cual se
tendran en cuenta la siguientes caracteristicas:

e Al presionar €l boton de exportar, se genera automaticamente el archivo XLSX y se
descarga a equipo.

e Los datos presentados en el archivo estan agrupados de manera correcta.

e Los datos son iguales a los cotizados en la cotizacion.

e Las sumas de cada seccion son correctas.

e lasuma total de la cotizacion es correcta.

H formato presenta de manera clara la informacion, ademas de incluir el logo de la empresa.
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Historia de usuario 43: Modificar usuarios

Tarea de ingenieria 43.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 43.1 Historia de usuario: 43
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de logica, el cual tenga como funcionalidad guardar cambios
sobre un usuario modificado, este método debe recibir como parametro un registro de tipo
Empleado, verificando que los campos obligatorios se encuentren debidamente diligenciados y
asi proceder a guardar los cambios en la capa de datos.

Este método solo modifica los datos para: Roles asignados y permiso de acceso a sistema, esto
con €l fin de limitar el acceso a la aplicacién de algunos usuarios.

Si ocurre alguin error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual serd
mostrada a usuario, de lo contrario continua €l flujo normal de la aplicacién.

Tarea de ingenieria 43.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 43.2 Historia de usuario: 43
Nombre tarea: Realizar interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:
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Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual, por medio de una
tabla muestre todos los empleados registrados en la aplicacion.

Se deben mostrar datos basicos como:

e |dentificacion.

e Nombre.

e Apellido.

e Permiso de acceso, campo de seleccidn con las opciones SI'y NO.
e Opcidn para asignar o quitar roles a usuario seleccionado.

Ademés, se contara con botones para aceptar o cancelar los cambios sobre un registro en
particular.

Tarea de ingenieria 43.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 43.3 Historia de usuario: 43
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Herndn Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de modificar usuario, para lo cual se debe tener
en cuenta lo siguiente:

e Se listan todos los usuarios registrados en €l sistema, con la informacion especificada en
la tarea de ingenieria 43.2.

e Se permite la modificacion de un usuario en particular, asignando permisos de usuarios o
roles.

e Al seleccionar la asignacion de roles se muestran los roles asignados con anterioridad
para este usuario.

e Las opciones de la aplicacion de los roles asignados o removidos son mostradas o
removidas segun sea €l caso.

e lainformacién de un usuario modificado se guarda de manera exitosa.
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Historia de usuario 44: Configurar dias no laborables

Tarea de ingenieria 44.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 44.1 Historia de usuario: 44
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se deben crear métodos en la capa de ldgica, €l cual tenga como funcionalidad para: Crear,
modificar o eliminar un registro de lajornada laboral, este método debe recibir como parametro
un registro de tipo noLaborable, verificando que los campos obligatorios se encuentren
debidamente diligenciados y asi proceder a guardar los cambios en la capa de datos.

Si ocurre alguin error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual sera
mostrada al usuario, de lo contrario continua el flujo normal de la aplicacion.

Tarea de ingenieria 44.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 44.2 Historia de usuario: 43
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual, por medio de una
tabla muestre todos los dias no laborales en la empresa.

Se deben mostrar datos basicos como:

e Fecha no laborable.

e Descripcion.

» Dia festivo, especifica si € dia registrado es festivo o no.
e Opcion para modificar €l dia no laborable.

e Opcidn para eliminar dia no laborable.

e Opcidn para registrar un dia no laborable.

Al presionar la opcion registrar, se debe mostrar un formulario con los datos necesarios para
registrar un dia no laboral:

e Fecha, campo de seleccion obligatorio.
e Descripcién, campo alfanumérico.
e Fecha festiva, campo de seleccion.

Al presionar la opcion modificar, se debe mostrar un formulario diligenciado con los datos del
registro seleccionado, en €l cual se podran editar todos los campos descritos y guardar los
campos.

Al presionar eliminar se debe mostrar un mensaje de confirmacion con las opciones para aceptar
o cancelar. Si el usuario presiona aceptar €l registro se elimina del sistema, de lo contrario se
conserva.

Tarea de ingenieria 44.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 44.3 Historia de usuario: 44
Nombre tarea: Pruebas unitarias

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:
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Se debe probar la funcionalidad para configurar los dias no laborables en el sistema, para lo cual
se deben tener en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Sevalidan que el campo fecha no sea nulo.

e Se hace € registro correcto en €l sistema.

e Secarga correctamente la informacion al seleccionar modificar.

» Se modifica correctamente la informacion.

e Se muestra mensaje de confirmacion a seleccionar eliminar un registro.
e Se elimina correctamente los registros.

Historia de usuario 45: Configurar jornada laboral

Tarea de ingenieria 45.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 45.1 Historia de usuario: 45
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de l6gica, €l cual tenga como funcionalidad guardar cambios,
este método debe recibir como parametro un registro de horario, verificando que los campos
obligatorios se encuentren debidamente diligenciados y asi proceder a guardar los cambios en la
capa de datos.

Los datos a validar son:

e Una fecha de inicio no es menor a la fecha de salida.
« Sise diligencia la hora de entrada se debe diligenciar la hora de salida para esa jornada.
« Sise diligencia la hora de salida se debe diligenciar la hora de entrada para esa jornada.

Si ocurre algun error en el proceso se debe notificar mediante una excepcion la cual sera
mostrada al usuario, de lo contrario continua el flujo normal de la aplicacion.
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Tarea de ingenieria 45.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 45.2 Historia de usuario: 45
Nombre tarea: Crear interfaz grafica

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual, por medio de una
tabla muestre todos los dias laborales de la empresa.

Se deben mostrar datos basicos como:

e Nombre del dia.

e Entrada en la mafiana.
e Salida en la mafana.

e Entrada en latarde.

e Salida en latarde.

Ademas, se contara con un botén para seleccionar un dia en particular, €l cual, al ser
seleccionado debe habilitar los campos para edicion, permitiendo la edicién de los campos de
hora de manera individual.

Tarea de ingenieria 45.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 45.3 Historia de usuario: 45
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:

Fecha de inicio: Fecha de fin:



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 18 de 24
DOCUMENTO: Tareas de ingenieria

VERSION: 1.1 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcion:

Se debe probar la funcionalidad para configurar lajornada laboral en el sistema, para lo cual se
deben tener en cuenta las siguientes caracteristicas:

e Se muestran los datos de manera correcta para cada dia.

e Los dias se muestran de manera ordenada segun el dia especificado.

e Al seleccionar la opcion modificar se habilitan los campos para edicion.

« Al realizar modificaciones y guardar los cambios se actualiza la informacién exitosamente.
e Al realizar cambios y seleccionar cancelar se mantiene la informacién original.

e lasvalidaciones se hacen de manera correcta.

Historia de usuario 46: Registrar tiempo trabajado

Tarea de ingenieria 46.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 46.1 Historia de usuario: 46
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de ldgica, que tenga como funcionalidad registrar un tiempo
trabajado en una actividad. B cual debe recibir un objeto diligenciado por el usuario y calcular lo
siguiente:

« Dia en que se trabajo: Se debe verificar que dia de la semana se va a registrar para
determinar si el tiempo es normal o dominical.

e Horas trabajadas: Se debe calcular cuantas horas se trabajo.

e Se debe verificar €l horario laboral para €l dia a registrar, verificando lajornada definida
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para €l dia. Si el usuario excede alguna de las jornadas se cuenta como hora extra.
e Se debe actualizar automaticamente el tiempo general trabajado de la actividad.

Se debe verificar que los campos estén diligenciados, si se encuentra un error se debe retornar
una excepcion con €l mensaje correspondiente a dicho error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si ocurre un error
en el proceso se debe generar una excepcion especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 46.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 46.2 Historia de usuario: 46
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcion:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.

e Losdatos tienen € tipo y formato correcto.

» lahora de inicio no es mayor que la hora de fin.

e Se selecciond un empleado.

e Se seleccion6 una ODT.

e Seselecciono una fecha.

e Seselecciono una hora de inicio.

e Se selecciond una hora de fin.

e ladescripcion no es nula.
Si alguno de los datos no cumple con la condicién, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erroneo. Si por €l contrario, los datos son correctos,

ejecuta la accién correspondiente en la capa de légica.
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Tarea de ingenieria 46.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 46.3 Historia de usuario: 46
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual muestre los registros
realizados en forma de tabla, especificando el empleado, la ODT, el intervalo de tiempo.

Ademés, se debe mostrar la opcion para realizar un nuevo registro. Al ser seleccionada se
muestra un formulario con los siguientes campos:

e ODT: Campo de seleccion obligatorio.

e Empleado, campo de seleccion obligatorio.

e Fecha aregistrar: Campo de seleccion obligatorio.
« Novedad, campo de seleccion.

» Hora de inicio: campo de seleccion obligatorio.

e Hora de fin: campo de seleccién obligatorio.

e Descripcion: Campo de texto.

Ademas, se contara con botones de accion en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

Cancelar: Cierra el formulario de registro y muestra la tabla con el detalle de los registros
realizados.

Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos la informacion diligenciada por el
usuario. Si el proceso es exitoso muestra un mensaje informativo y cierra el modal, de lo
contrario muestra un mensaje de error y deja enfocado el formulario.
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Tarea de ingenieria 46.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 46.4 Historia de usuario: 47
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de registrar tiempo trabajado en actividad,
para lo cual se debe tener en cuenta la especificacion de la tarea de ingenieria 46.2 y 46.3. Este
proceso debe tener las siguientes caracteristicas:

e Sevalidan correctamente los datos obligatorios.

« Sevalidan correctamente los tipos de datos.

e Actualiza adecuadamente los elementos de la interfaz.

» Registra exitosamente el tiempo trabajado.

e Calcula los tiempos correctamente (Normales, extras y dominicales).

Historia de usuario 47: Registro de material usado

Tarea de ingenieria 47.1:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 47.1 Historia de usuario: 47
Nombre tarea: Realizar métodos funcionales

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:
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Se debe crear un método en la capa de l6gica, que tenga como funcionalidad registrar un
material usado en un proyecto. H cual debe recibir un objeto diligenciado por el usuario,
validando que los datos sean correctos y descontando el material usado del inventario.

Se debe verificar que los campos estan diligenciados, si se encuentra un error se debe retornar
una excepcion con €l mensaje correspondiente a dicho error.

Si el objeto cumple con los requisitos, se procede a guardar en la capa de datos, si ocurre un error
en €l proceso se debe generar una excepcion especificando el error ocurrido.

Tarea de ingenieria 47.2:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 47.2 Historia de usuario: 47
Nombre tarea: Realizar validaciones

Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Descripcién:

Se debe crear un método en la capa de vista, €l cual, al presionar la opcion Guardar verifica que
los datos ingresados en el formulario son validos, teniendo en cuenta lo siguiente:

e Los datos requeridos no son nulos.

e Los datos tienen el tipo y formato correcto.

e Se seleccion6 una ODT.

e Seseleccion6 un empleado responsable.

e Seseleccion6 un material.

e Secantidad no es nula.

e Se selecciond una fecha.

» Se selecciond un proyecto.
Si alguno de los datos no cumple con la condicion, se debe mostrar en pantalla un mensaje de
error especificando que campo se encuentra erréneo. Si por el contrario, los datos son correctos,
ejecuta la accién correspondiente en la capa de légica.
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Tarea de ingenieria 47.3:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 47.3 Historia de usuario: 47
Nombre tarea: Crear interfaz gréafica.
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se debe crear una nueva interfaz grafica en la capa de presentacion, la cual muestre los registros
realizados en forma de tabla, especificando el empleado, la ODT, lafechay la cantidad usada.

Ademés, se debe mostrar la opcion para realizar un nuevo registro. Al ser seleccionada se
muestra un formulario con los siguientes campos:

e ODT, campo de seleccion obligatorio.

e Empleado, campo de seleccion obligatorio.

e Material, Campo de seleccion obligatorio.

e Cantidad, campo numérico obligatorio.

e Largo, campo numérico, opcional segun tipo de material seleccionado.
e Ancho, campo numérico, opcional segin tipo de material seleccionado.
e Fecha, campo de seleccion obligatorio.

e Descripcién, campo alfanumérico.

Ademés, se contara con botones de accién en la parte inferior derecha, de la siguiente manera:

Cancelar: Cierra el formulario de registro y muestra la tabla con el detalle de los registros
realizados.

Guardar tiene como funcionalidad guardar en la capa de datos la informacién diligenciada por €l
usuario. Si el proceso es exitoso muestra un mensaje informativo y cierra el modal, de lo
contrario muestra un mensaje de error y deja enfocado el formulario.
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Tarea de ingenieria 47.4:
Tarea de Ingenieria

NUmero de tarea: 47.4 Historia de usuario: 47
Nombre tarea: Pruebas unitarias
Tipo de tarea: Desarrollo Tiempo Estimado:
Fecha de inicio: Fecha de fin:
Programador: Hernan Antonio Ramirez Osorio
Descripcién:

Se deben realizar pruebas sobre la funcionalidad de registrar material usado, para lo cual se
debe tener en cuenta la especificacion de latarea de ingenieria 47.2'y 47.3. Este proceso debe
tener las siguientes caracteristicas:

e Sevalidan correctamente los datos obligatorios.

« Sevalidan correctamente los tipos de datos.

e Actualiza adecuadamente los elementos de la interfaz.
» Registra exitosamente el material usado.



ANEXO 8
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Tabla de contenido

s To[UTc (=l = I o [or: USSR 5
Tarjeta CRC 1 EmpleadoLogiCaloCal............ccvviiiiiiiiiiie e 5
Tarjeta CRC 22 EMPIEAAOLOGICA. ... ....ervveieeieiiieiie ettt st s st ns 5
Tarjeta CRC 3: ProveedorLogICaLlOCAL. ..........ccviiieieiieiece et 5
Tarjeta CRC 4: PrOVEEUOILOGICA. ... .cerverreetieiieeeestie e etee e ettt et see e e te et e neenneeneas 5

PaqUELe de MOUEIO...........e e e e et e et 6
Tarjeta CRC 5 ACHVIAAM. .......ccueeiieeee et e e sreeane e 6
Tarjeta CRC 6: ActividadCotizaCionINVENTArIO............c.eccveeiiieiie e 6
Tarjeta CRC 7: ACtiVIdROEMPIEATO. .........eeiuiiiiieie ettt 6
Tarjeta CRC 8 ArCHIVOPIOYECTO. ......ccuiiiieiiietie ittt sttt st e e 7
TarJEta CRC O CAIQ0. .. . eveueeieeitesiesie sttt ettt ettt bbbt bbb nnenn e 7
Tarjeta CRC 10: CENTE.......cveieeiieee ettt ene e et e neenreeneas 7
Tarjeta CRC 11 COTIZACION. ......eieeieriieiteesie ettt sieesteete st teeee st e beesae s e e sbeeseesbeesbeansesneeseeeneenrees 7
Tarjeta CRC 12: COtiZaCIONINVENTAIIO. .........ceiveeieeieesieeiesieesieesiesteesieesee e sieenee e e e sneesreesresnnens 8
Tarjeta CRC 13: CotizaCIONRIESYOOFICIO. ......verveereerriiriierieaiiesieeieeeestee st ree et sbe e snee e 8
Tarjeta CRC 14: DetalleActividadEMPIeado...........cccevveiieiieeiie e 8
Tarjeta CRC 15: EMPIEAO. .......c.eeiieeiie ittt re e 8
Tarjeta CRC 16 EMIPIESA. ......ccueeiuiieiieiiieeiteesiee et e site e ste e s te e ste e s e e st e s rta e beeasbeebeeanseesreeanreeaneeas 9
Tarjeta CRC 17: GaStOAICIONAL........ccvieiieiii ettt 9
Tarjeta CRC 18 Habilidad.............ccoviiiiiie e 9
Tarjeta CRC 19: INVENTAIIO........coiiii ittt e e et enb e nseeaneas 10
Tarjeta CRC 20: OFICI0.......ccuiiiiiee ettt ettt e e e re e e sre e sane e reeannas 10
Tarjeta CRC 2L PrOVEEUON........ccivieiieectie ettt ettt et be e sbe e 10
Tarjeta CRC 22: PIOYECTO..........cciieiiie ittt ettt ettt a e et e e na e sree e 11
Tarjeta CRC 23: RIESTO. ... .veireeiuiiiieeitie ettt e stee e ste e st e e te e s ae e e e st e s e e b e esb e e sbeeesbeesreeabeesraeanraens 11

PaqUELE 08 PEISISTENCIA. .........eeivieiiieitie sttt be e b e et e e abe e e nre e saeesaeennees 1
Tarjeta CRC 24: ADSEraCtFaCade...........ccovieiiieiiieiie et 11

Tarjeta CRC 25: ActividadCotizacionInventarioFacadelLocal 1
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Tarjeta CRC 27: ActividadEmpleadoFacadeLocal............ccovevveeiveeiiieiiic e 12
Tarjeta CRC 28: ActividadEmpleadoFacade.............cccvvevieiieiiiieiie e 12
Tarjeta CRC 29: ActividadFacadelLoCal..........c.covvviiieiiiiiie i 12
Tarjeta CRC 30: ACIVIdAOFACATE. .........ceeeiieiiieciie et 13
Tarjeta CRC 31: ArchivoProyectoFacadelocal...........ccocvvevieiiiiii e 13
Tarjeta CRC 32: ArchivOProyeCtoFacade...........ccvveiieeiie i 13
Tarjeta CRC 33: CargoFacadeloCal...........ccoveiiueeiiieiiieiiie et 13
Tarjeta CRC 34: CargOFaCaUE. ........cccvviiuieeieectie ettt et e 13
Tarjeta CRC 35: ClienteFacadeLloCal............cooveiiuieiieiiie i 14
Tarjeta CRC 36: ClIeNtEFACAUE. .........ccvveiviiiiiciie st 14
Tarjeta CRC 37: CotizaCionFaCadeLOoCal............ccveiuieiieiiiie i 14
Tarjeta CRC 38: COtiZaCIONFACAUE. ..........cueeiuieiiicieiie ettt s 14
Tarjeta CRC 39: CotizacionlinventarioFacadelocal.............cccveiveiiieiie e 15
Tarjeta CRC 40: CotizacionInventarioFacade.............ccveveeiieiiieiieiicse e s 15
Tarjeta CRC 41: CotizacionRiesgoOficioFacadeLocal............c.ovveveiierieeieiie i 15
Tarjeta CRC 42: CotizaCionRiesSgoOFfICIOFACATE. ...........cvrviiieieiciie e 15
Tarjeta CRC 43: DetalleActividadEmpleadoFacadeLocal............c.oovevviieiiniiiie e 16
Tarjeta CRC 44: DetalleActividadEmpleadoFacade............ccoovererieieeiiiie i 16
Tarjeta CRC 45: EmpleadoFacadelocal............cccveieeiiieeiieiiicciic e 16
Tarjeta CRC 46: EmpleadoFacade............c.coiviiiiiiiiiciie ettt 16
Tarjeta CRC 47: EmpresaFacadeloCal.............coveiieiiieiie e 17
Tarjeta CRC 48: EMPIESAFACATE. ..........eiviierieiiieiieieie ettt 17
Tarjeta CRC 49: GastoAdicionalFacadelocal............cooveieiienieii e 17
Tarjeta CRC 50: GastOAdICIONAIFACATE. ...........ceiiiieiiieie et 17
Tarjeta CRC 51: HabilidadFacadelLoCal............c.oiiriieieiiiiieie et 18
Tarjeta CRC 52: HabilidadFaCade. ..........ccueveiieeieiiiii e 18
Tarjeta CRC 53: InventarioFacadeloCal..........ccueviiieiieieiiesisie e 18

Tarjeta CRC 54: INVentarioFaCade. .............couveiiieiiiiie et 18
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Paquete de LoOgica

Tarjeta CRC 1. EmpleadoLogicalocal
EmpleadoLogicalocal

Funcionalidades Colaboraciones
e Definir las funcionalidades disponibles e EmpleadoLogica
para Empleado.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 2: EmpleadoLogica
EmpleadoLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e EmpleadoLogicaLocal
EmpleadoLogicalocal e Empleado

e Define légica de negocio para cargo.
e Registrar nuevo empleado.

e Modificar empleado existente.

e Eliminar empleado.

e Listar empleados existentes.

e Consultar Empleado por ID

Tarjeta CRC 3: ProveedorLogicalocal

ProveedorLogicalocal
Funcionalidades Colaboraciones
e Servir como interfaz para acceder a e ProveedorLogica.
funcionalidades para proveedores.
» Define funcionalidades para gestionar
proveedores.

Tarjeta CRC 4: ProveedorLogica

ProveedorLogica
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de interfaz e ProveedorLogicalocal
proveedorLogical.ocal. e Proveedor
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» Define logica de negocio para cargo.
* Registrar nuevo proveedor.

e Modificar proveedor existente.

e Eliminar proveedor.

e Listar todos los proveedores.

e Consultar proveedor por ID.

Paquete de Modelo

Tarjeta CRC 5: Actividad
Actividad
Funcionalidades Colaboraciones
= Entidad que representa un registro de .
Actividad en la base de datos.
e Almacenar datos propios de una
Actividad.

Tarjeta CRC 6: ActividadCotizacionlnventario

ActividadCotizacionlnventario
Funcionalidades Colaboraciones

e Entidad que representa un registro de .
la relacion
ActividadCotizacioninventario en la
base de datos.
e Almacenar datos del inventario usado
en una actividad segun lo cotizado.

Tarjeta CRC 7: ActividadEmpleado
ActividadEmpleado
Funcionalidades Colaboraciones

e Entidad que representa un registro de .
ActividadEmpleado en la base de datos.
e Almacenar datos propios de la
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ArchivoProyecto

Funcionalidades
e Entidad que representa un registro de .
ArchivoProyecto en la base de datos.
e Almacenar datos propios de un archivo
que corresponde a un proyecto.

Tarjeta CRC 9: Cargo

Cargo
Funcionalidades
e Entidad que representa un registro de .
Cargo en la base de datos. .
e Almacenar datos propios de un cargo .
en especifico. .
Tarjeta CRC 10: Cliente
Cliente
Funcionalidades
e Entidad que representa un registro de .
Cliente en la base de datos. .
e Almacenar datos propios de un cliente
es especifico.
Tarjeta CRC 11: Cotizacion
Cotizacion
Funcionalidades
e Entidad que representa un registro de .
Cotizacion en la base de datos. .

e Almacenar datos propios de una
cotizacion en especifico para ser leida,
guardada, actualizada o eliminada.

Colaboraciones

Colaboraciones
CargoLogicaLocal
CargoLogica
CargoFacadeLocal
CargoFacade

Colaboraciones
ClienteFacadeLocal
ClienteFacade

Colaboraciones
CotizacionFacadelLocal
CotizacionFacade
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Cotizacionlnventario

Funcionalidades
Entidad que representa un registro de
Cotizacionlventario en la base de datos.
Almacenar datos propios del inventario
cotizado en un proyecto en especifico
para leer, guardar, actualizar o
eliminar.

Tarjeta CRC 13: CotizacionRiesgoOficio

Colaboraciones
CotizacionlnventarioFacadelLocal
CotizacionlnventarioFacade

CotizacionRiesgoOficio

Funcionalidades
Entidad que representa un registro de

CotizacionRiesgoOficio en la base de
datos.

Almacenar datos propios de los riesgos
segun el oficio para un proyecto en
especifico para leer, guardar, actualizar
o eliminar.

Colaboraciones
CotizacionRiesgoOficioFacadeLocal
CotizacionRiesgoOficioFacade

Tarjeta CRC 14: DetalleActividadEmpleado
DetalleActividadEmpleado

Funcionalidades
Entidad que representa un registro
de DetalleActividadEmpleado en la
base de datos.
Almacenar datos propios de la
actividad realizada por un empleado

en especifico para ser leida,
guardada, actualizada o eliminada.

Tarjeta CRC 15: Empleado
Empleado

Funcionalidades
Entidad que representa un registro de
un Empleado en la base de datos.

Colaboraciones
DetalleActividadEmpleadoFacadeLocal
DetalleActividadEmpleadoFacade

Colaboraciones
EmpleadoFacadelLocal
EmpleadoFacade

Pagina 8 de 22
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e Almacenar datos propios de un
empleado en especifico para ser leido,
guardado, actualizado o eliminado.

Tarjeta CRC 16: Empresa

Empresa
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de e EmpresaFacadelocal
Empresa en la base de datos. = EmpresaFacade

e Almacenar datos propios de una
cotizacion en especifico para ser
Consultada, guardada, actualizada o
eliminada.

Tarjeta CRC 17: GastoAdicional
GastoAdicional

Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de = (GastoAdicionalFacadelLocal
GastoAdicional en la base de datos. = GastoAdicionalFacade

e Almacenar datos propios de los gastos
adicionales en un proyecto en
especifico para ser Consultados,
guardados, actualizados o eliminados.

Tarjeta CRC 18: Habilidad

Habilidad
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de e HabilidadFacadelocal
Habilidad en la base de datos. e HabilidadFacade

e Almacenar datos propios de una
habilidad de un empleado en especifico
para ser Consultada, guardada,
actualizada o eliminada.
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Tarjeta CRC 19: Inventario

Inventario
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de e InventarioFacadeLocal
Inventario en la base de datos. = InventarioFacade

e Almacenar datos propios de un
material en inventario para ser
Consultado, guardado, actualizado o
eliminado.

Tarjeta CRC 20: Oficio

Oficio
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de » OficioFacadeLocal
Oficio en la base de datos. = OficioFacade
e Almacenar datos propios de un oficio
en especifico para ser Consultado,
guardado, actualizado o eliminado.
Tarjeta CRC 21: Proveedor
Proveedor
Funcionalidades Colaboraciones
= Entidad que representa un registro de = ProveedorFacadelocal
Proveedor en la base de datos. = ProveedorfFacade

e Almacenar datos propios de un
proveedor en especifico para ser
Consultado, guardado, actualizado o
eliminado.
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Tarjeta CRC 22: Proyecto

Proyecto
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de * ProyectoFacadelocal
Proyecto en la base de datos. = ProyectoFacade

e Almacenar datos propios de un
proyecto en especifico para ser
Consultado, guardado, actualizado o
eliminado.

Tarjeta CRC 23: Riesgo

Riesgo
Funcionalidades Colaboraciones
e Entidad que representa un registro de e RiesgoFacadelocal
Riesgo en la base de datos. * RiesgoFacade

e Almacenar datos propios de un Riesgo
en especifico para ser Consultado,
guardado, actualizado o eliminado.

Paquete de persistencia

Tarjeta CRC 24: AbstractFacade
AbstractFacade
Funcionalidades Colaboraciones

e C(lase abstracta que implementa los .
métodos mas comunes para ser usados
en la persistencia de la aplicacion.
Crear, Editar, Eliminar, Consultar, etc.

Tarjeta CRC 25: ActividadCotizacionlnventarioFacadeLocal
ActividadCotizacionlnventarioFacadelLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e ActividadCotizacionlnventario
podran realizar para » ActividadCotizacioninventarioFacade

ActividadCotizacionlnventario.
« Servir como fachada para facilidad de
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uso en persistencia.

Tarjeta CRC 26: ActividadCotizacionlnventarioFacade
ActividadCotizacionlnventarioFacade

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e ActividadCotizacionlnventario
ActividadCotizacionlnventarioFacadelLo

cal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 27: ActividadEmpleadoFacadelocal

ActividadEmpleadoFacadeLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e ActividadEmpleado

podran realizar para e ActividadEmpleadoFacade
ActividadEmpleado.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 28: ActividadEmpleadoFacade

ActividadEmpleadoFacade
Funcionalidades Colaboraciones

e Implementa la interfaz de e ActividadEmpleado
ActividadEmpleadoFacadelLocal.

» Se define la implementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 29: ActividadFacadeLocal
ActividadFacadeLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e ActividadFacade
e Actividad

podran realizar para Actividad.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.
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Tarjeta CRC 30: ActividadFacade

ActividadFacade
Colaboraciones

Funcionalidades
e Actividad

e Implementa la interfaz de
ActividadFacadeLocal.

e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 31: ArchivoProyectoFacadelocal
ArchivoProyectoFacadelocal
Funcionalidades Colaboraciones
« Define las funcionalidades que se « ArchivoProyectoFacade
podran realizar para ArchivoProyecto. = ArchivoProyecto

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 32: ArchivoProyectoFacade

ArchivoProyectoFacade
Colaboraciones

Funcionalidades
e ArchivoProyecto

e Implementa la interfaz
ArchivoProyectoFacadelLocal

e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 33: CargoFacadelLocal

CargoFacadeLocal
Colaboraciones

e CargoFacade
e (argo

Funcionalidades
» Define las funcionalidades que se
podran realizar para Cargo.
« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 34: CargoFacade
CargoFacade
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Funcionalidades Colaboraciones
e Cargo

e Implementa la interfaz
CargoFacadeLocal.

e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 35: ClienteFacadeLocal

ClienteFacadeLocal
Colaboraciones

* C(ClienteFacade
e C(liente

Funcionalidades
» Define las funcionalidades que se
podran realizar para Cliente.
« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 36: ClienteFacade

ClienteFacade

Funcionalidades Colaboraciones

e Implementa la interfaz
ClienteFacadeLocal.
e Se define laimplementacion de las

funcionalidades.

e C(liente

Tarjeta CRC 37: CotizacionFacadelLocal
CotizacionFacadeLocal
Funcionalidades
» Define las funcionalidades que se
podran realizar para Cotizacion.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Colaboraciones
» (CotizacionFacade.
e (Cotizacion.

Tarjeta CRC 38: CotizacionFacade

CotizacionFacade
Colaboraciones

Funcionalidades
* (Cotizacion.

e Implementa la interfaz
CotizacionFacadeLocal.
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e Se define la implementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 39: CotizacionlnventarioFacadeLocal
CotizacionInventarioFacadeLocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se « CotizacioninventarioFacade.
podrén realizar para = Cotizacionlnventario.
Cotizacionlnventario.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 40: CotizacionlnventarioFacade
CotizacionlnventarioFacade

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz » CotizacionInventario.
CotizacionInventarioFacadeLocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 41: CotizacionRiesgoOficioFacadeLocal

CotizacionRiesgoOficioFacadelLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se » CotizacionRiesgoOficioFacade
podran realizar para = CotizacionRiesgoOficio

CotizacionRiesgooficio.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 42: CotizacionRiesgoOficioFacade

CotizacionRiesgoOficioFacade
Funcionalidades Colaboraciones

e Implementa la interfaz » CotizacionRiesgoOficio.
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CotizacionRiesgoOficioFacadelLocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 43: DetalleActividadEmpleadoFacadelLocal

DetalleActividadEmpleadoFacadelLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e DetalleActividadEmpleadoFacade
podrén realizar para e DetalleActividadEmpleado

DetalleActividadEmpleado.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 44: DetalleActividadEmpleadoFacade
DetalleActividadEmpleadoFacade
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz e DetalleActividadEmpleado.

DetalleActividadEmpleadoFacadeLocal.
e Se define la implementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 45: EmpleadoFacadelLocal
EmpleadoFacadelocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e EmpleadoFacade.
podrén realizar para Empleado. = Empleado.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 46: EmpleadoFacade
EmpleadoFacade

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz e Empleado.
EmpleadoFacadelocal.

e Se define laimplementacion de las
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funcionalidades.

Tarjeta CRC 47: EmpresaFacadelLocal

EmpresaFacadeLocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e EmpresaFacade.
podran realizar para Empresa. = Empresa

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 48: EmpresaFacade

EmpresaFacade
Funcionalidades Colaboraciones

e Implementa la interfaz e Empresa.
EmpresaFacadelocal.

e Se define la implementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 49: GastoAdicionalFacadelLocal

GastoAdicionalFacadeLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e GastoAdicionalFacade.
podran realizar para GastoAdicional. = GastoAdicional.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 50: GastoAdicionalFacade
GastoAdicionalFacade

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e GastoAdicional.
GastoAdicionalFacadelocal.

e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.
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Tarjeta CRC 51: HabilidadFacadelLocal
HabilidadFacadeLocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e HabilidadFacade.
podran realizar para Habilidad. * Habilidad.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 52: HabilidadFacade
HabilidadFacadelLocal
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e Habilidad.
HabilidadFacadeLocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 53: InventarioFacadelLocal
InventarioFacadelLocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e InventarioFacade.
podrén realizar para Inventario. e Inventario.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 54: InventarioFacade
InventarioFacade
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e Inventario.
InventarioFacadelocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.
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Tarjeta CRC 55: OficioFacadeLocal
OficioFacadeLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se » OficioFacade.
podran realizar para Oficio. = Oficio.

e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 56: OficioFacade
OficioFacadeLocal
Funcionalidades Colaboraciones

e Implementa la interfaz de = Oficio.
OficioFacadeLocal.

e Se define la implementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 57: ProveedorFacadelLocal

ProveedorFacadelLocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se e ProveedorFacade.
podrén realizar para Proveedor. e Proveedor.

« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 58: ProveedorFacade
ProveedorFacade
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e Proveedor.
ProveedorFacadelLocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.
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Tarjeta CRC 59: ProyectoFacadeLocal

ProyectoFacadelocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Define las funcionalidades que se » ProyectoFacade.
podran realizar para Proyecto. = Proyecto.
e Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.
Tarjeta CRC 60: ProyectoFacade
ProyectoFacade
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de = Proyecto

ProyectoFacadelocal.
e Se define laimplementacion de las
funcionalidades.

Tarjeta CRC 61: RiesgoFacadeLocal
RiesgoFacadelocal
Funcionalidades Colaboraciones
e Define las funcionalidades que se e RiesgoFacade.
podran realizar para Riesgo. = Riesgo.
« Servir como fachada para facilidad de
uso en persistencia.

Tarjeta CRC 62: RiesgoFacade
RiesgoFacade
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa la interfaz de e Riesgo.

RiesgoFacadelocal.
e Se define laimplementacion de las

funcionalidades.
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Paquete Vista

Tarjeta CRC 63: EmpleadoVista
EmpleadoVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e EmpleadoLogicaLocal
gréfica de usuario en creary listar. e CargoLogicaLocal

e Almacenar toda la informacion
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear y listar empleados.

» Vrificar valides de datos.

Tarjeta CRC 64: AdministrarEmpleadoVista
AdministrarEmpleadoVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e EmpleadoLogicalocal
grafica de usuario en consultar o = CargoLogicaLocal
modificar.

e Almacenar toda la informacion
diligenciada por €l usuario.

e Administrar lafuncionalidad para
modificar empleado.

» Vrificar valides de datos.

Tarjeta CRC 65: ProveedorVista
ProveedorVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar €l estado de la interfaz e ProveedorLogicalocal

gréfica de Proveedor en crear y listar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear y listar proveedores.

» Verificar valides de datos.
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Tarjeta CRC 66: AdministrarProveedorVista
AdministrarProveedorVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e ProveedorLogicaLocal
grafica de Proveedor en Consultar y
modificar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear y listar proveedores.

» Verificar valides de datos.

Tarjeta CRC 67: UtilVista

UtilVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementa métodos comunes en la .
vista.
e Subir variables a sesion.
e Leer variables en sesion.
e Eliminar variables en sesion.
e Mostrar mensajes de error.
e Validar formato de correos
electronicos.
e Verificar si una cadena de texto es nula
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Paquete de logica:
Tarjeta CRC 1: ClienteLogicalLocal

ClienteLogicalocal
Funcionalidades Colaboraciones
» Definir las funcionalidades disponibles e (ClientelLogica
para entidad Cliente.
e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 2: ClientelLogica
ClienteLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e C(lientelLogicaLocal
ClienteLogicalLocal e C(liente

e Define légica de negocio para cargo.

Tarjeta CRC 3: CotizacionRiesgoOficioLogicalLocal

CotizacionRiesgoOficioLogica Local
Funcionalidades Colaboraciones
» Definir las funcionalidades disponibles » (CotizacionRiesgoOficioLogica

para la entidad encargada de controlar
la cotizacion de la mano de obra.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 4: CotizacionRiesgoOficioLogica
CotizacionRiesgoOficioLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz » CotizacionRiesgoOficioLogicaLocal
ClienteLogicalLocal » CotizacionRiesgoOficio

« Define ldgica de negocio para registros
de mano de obra.

e Registra un tiempo de mano de obra.

e Modifica un tiempo de mano de obra.

e Elimina un tiempo de mano de obra.

Tarjeta CRC 5: EmpresalLogicalLocal
Empresalogicalocal
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Funcionalidades Colaboraciones
» Definir las funcionalidades disponibles e Empresalogica
para la entidad empresa. e Empresa

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 6: EmpresalLogica
Empresalogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e EmpresalogicaLocal
EmpresalogicalLocal. e Empresa

» Define ldgica de negocio para empresa.

Tarjeta CRC 7: InventarioLogicalLocal
InventarioLogicalocal

Funcionalidades Colaboraciones
e Definir las funcionalidades disponibles e InventarioLogica
para la entidad inventario. = Inventario

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 8: InventarioLogica
InventarioLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e InventariolLogicalocal.
InventarioLogical.ocal. e Inventario.
e Define ldgica de negocio para
inventario.

Tarjeta CRC 9: OficioLogicaLocal
OficioLogicalLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Definir las funcionalidades disponibles « OficioLogica.
para entidad Oficio. e Oficio.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.
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Tarjeta CRC 10: OficioLogica
OficioLogica
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz » OficioLogicaLocal.
OficioLogicaLocal. e (ficio.

e Define légica de negocio para oficio.

Tarjeta CRC 11: ProyectolLogicalLocal
ProyectolLogicaLocal

Funcionalidades Colaboraciones
» Definir las funcionalidades disponibles e ProyectolLogica.

para la entidad Proyecto. = Proyecto.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 12: ProyectolLogica
ProyectolLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e ProyectolLogicalocal.
ProyectoLogicaLocal. e Proyecto.
« Define ldgica de negocio para proyecto.
Tarjeta CRC 13: RiesgoLogicalLocal
RiesgoLogicalocal
Colaboraciones

Funcionalidades
e Definir las funcionalidades disponibles e RiesgolLogica
para la entidad de riesgo. = Riesgo.
e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 14: RiesgoLogica
RiesgoLogica
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz e RiesgoLogicalocal.
RiesgoLogicalocal. e Riesgo.
e Define ldgica de negocio para las
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entidades de riesgo.

Paquete de vista:
Tarjeta CRC 15: ClienteVista

ClienteVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar €l estado de la interfaz e EmpresalLogicalLocal
gréfica de usuario en creary listar. e ClienteLogicalocal.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear y listar empleados.

Tarjeta CRC 16: AdministrarClienteVista
AdministrarClienteVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e Empresalogicalocal
grafica de usuario en consultar y e ClienteLogicalocal.
modificar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
consultar y modificar empleados.

Tarjeta CRC 17: InventarioVista
InventarioVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e InventariolLogicalocal.
grafica de usuario en crear y listar. e InventarioModel.
e Almacenar toda la informacién e ProveedorlLogicalocal.
diligenciada por el usuario. e (CategoriaLogicalocal.

e Administrar las funcionalidades para
crear y listar inventario.
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Tarjeta CRC 18: InventarioModel
InventarioVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Servir como contenedor de variables e Inventario.
para la informacion diligenciada por €l e Proveedor
usuario. e (Categoria.

Tarjeta CRC 19: AdministrarinventarioVista
AdministrarinventarioVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e Inventario.
grafica de usuario en los detalles del e Proveedor
inventario. e (Categoria.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

Tarjeta CRC 20: EmpresaVista

EmpresaVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e Empresa.
grafica de usuario en crear, listary

modificar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear, listar y modificar empresa.

Tarjeta CRC 21: OficioVista

OficioVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar €l estado de la interfaz e (Oficio
grafica de usuario en crear, listary

modificar.

e Almacenar toda la informacion
diligenciada por el usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear, listar y modificar oficios.
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Tarjeta CRC 22: RiesgoVista

RiesgoVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz * Riesgo.
gréfica de usuario en crear, listary

actualizar.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear, listar y actualizar riesgos.

Tarjeta CRC 23: ProyectoVista

ProyectoVista
Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e ProyectoLogicalocal
grafica de usuario en crear, consultar » ClienteLogicalocal
modificar y listar. e EmpleadoLogicalocal
e Almacenar toda la informacién e InventarioLogicalocal
diligenciada por el usuario. » OficioLogicalLocal
e Administrar las funcionalidades para en = RiesgoLogicalocal
crear, consultar modificar y listar = CotizacionlLogicalLocal
empleados. - ArchivoProyectoLogicaLocal
e Crear y modificar cotizacion de » ODTLogicaLocal
proyecto. = CotizacioninventarioLogicalocal
= Crear y modificar ODT de proyecto. e Cotizacioninventario
e Consultar, descargar y subir archivos de ProyectoModel
proyecto.

Tarjeta CRC 24: ProyectoModel
AdministrarProyectoVista

Funcionalidades Colaboraciones
e Servir en almacenamiento de variables e Proyecto
relacionadas al proyecto. e (liente
e Empleado
e Inventario

e (Cotizacioninventario
« (GastoAdicional
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Paquete de logica:
Tarjeta CRC 1: ActividadLogicalLocal

CargoLogicaLocal
Funcionalidades Colaboraciones
« Definir funcionalidades disponibles
para Actividades.
e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 2: ActividadLogica

CargoLogica
Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz
CargoLogicaLocal
e Define légica de negocio para cargo.

Tarjeta CRC 3: ArchivoProyectolLogicalLocal
ArchivoProyectolLogicalocal

Funcionalidades Colaboraciones
« Definir funcionalidades disponibles e ArchivoProyecto.
para Archivos.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 4: ArchivoProyectoLogica
ArchivoProyectolLogica

Funcionalidades Colaboraciones
e Implementacion de la interfaz « ArchivoProyectoFacadelocal.
CargoLogicaLocal = ArchivoProyectoLogicalocal.
e Define légica de negocio para los = ArchivoProyecto.

archivos de un proyecto.

e Guardar registro de nuevo archivo
almacenando nombre y ruta.

e Eliminar registro de archivo.

= Listar archivos existentes en un
proyecto.
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CargoLogicaLocal

Funcionalidades
e Definir funcionalidades disponibles
para Cargo.
e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Tarjeta CRC 6: CargolLogica

CargoLogica

Funcionalidades
e Implementacion de la interfaz
CargoLogicalLocal
e Define légica de negocio para cargo.
e Registrar nuevo cargo
e Modificar cargo existente
e Eliminar cargo existente
« Listar cargos existentes
e Consultar cargo por ID

Colaboraciones
e Cargo

Colaboraciones
e CargoLogicalLocal

e (argo

Tarjeta CRC 7: DetalleActividadEmpleadoLogicalLocal
DetalleActividadEmpleadolLogicalLocal

Funcionalidades
e Definir funcionalidades disponibles
para DetalleActividadEmpleado.

e Servir como interfaz para acceder a
funcionalidades.

Colaboraciones
e DetalleActividadEmpleado

Tarjeta CRC 8: DetalleActividadEmpleadoLogica
DetalleActividadEmpleadoLogica

Funcionalidades

e Implementacion de la interfaz
DetalleActividadEmpleadoLogicalL.oc
al.

« Define ldgica de negocio para
funciones de registro de tiempos en
una actividad.

e Registrar tiempo trabajado en
actividad.

e (Calcula horas trabajadas respecto a

Colaboraciones
DetalleActividadEmpleadoLogicalocal.
DetalleActividadEmpleado.
DetalleActividadEmpleadoFacadelocal.
ActividadEmpleadoFacadeLocal.
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hora de inicio y hora de fin.
» Verificar que dia se trabajo (Normal,
Sabado o Domingo).

Paquete de vista:
Tarjeta CRC 9: CargoVista

CargoVista
Funcionalidades Colaboraciones
* Controlar el estado de la interfaz * Cargo.
gréfica de cargo en crear, listar, e UtilVista.
consultar y modificar. = CargolLogicalocal.

* Almacenar toda la informacion
diligenciada por €l usuario.

* Administrar las funcionalidades para
crear, listar, consultar y modificar.

* Verificar valides de datos.

* Comunicar interfaz con logica de
Negocio.

Tarjeta CRC 10: ProyectoVista

ProyectoVista
Funcionalidades Colaboraciones

* Controlar el estado de la interfaz = ArchivoProyectoLogicalocal.

gréfica de Proyecto.
* Administra funcionalidades propias del

proyecto en informacion general,

cotizacién, actividades, archivos.
* Copiar archivo seleccionado en €

servidor.
* Guardar registro de archivo en base de

datos.
* Descargar archivos del sistema a

equipo del usuario.
* Eliminar un archivo de proyecto.
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Tarjeta CRC 11: RegistrarTiemposVista
RegistrarTiempos

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz e Proyecto.
grafica de registrar tiempos de e Actividad.
actividad. e ActividadEmpleado.

e DetalleActividadEmpleado.

e ProyectoLogicaLocal.

e ActividadLogicalocal.

e DetalleActividadEmpleadoLogicalocal.

e Almacenar toda la informacién
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
registrar, modificar y eliminar
tiempos de trabajo.

e Verificar valides de datos.
e Comunicar interfaz con logica de
negocio.
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Paquete de logica:
GenerarReporteXLS:
Funcionalidades Colaboraciones

e Generar reportes en formato XLS para
ser descargados posteriormente.

= Generar array de bytes para ser
descargados posteriormente por el
usuario.

Libreria Apache POl

UsuarioVista:

Funcionalidades Colaboraciones
» Controlar el estado de la interfaz grafica = EmpleadoLogicalocal
de la administracién de usuarios para = Empleado.
acceso al sistema. = RolLogicalocal
e Almacenar toda la informacion > R

diligenciada por el usuario. = UsuarioModel

e Administrar las funcionalidades para
modificar y listar.

e Comunicar interfaz con logica de
Negocio.

UsuarioModel:

Funcionalidades Colaboraciones
e Almacenar la informacion que sera e Empleado.
mostrada en la interfaz de e Ral.

administracion de usuarios.
e Controlar €l estado de la interfaz.

SeguridadVista:

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz gréfica e RolLogicaLocal.
en la creacion, modificacion de roles.
e Almacenar toda la informacién
diligenciada por el usuario.
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e Administrar las funcionalidades para
crear, modificar y listar.

e Comunicar interfaz con l6gica de
Negocio.

SeguridadModel:

Funcionalidades Colaboraciones
e Almacenar la informacion que sera e Rd
mostrada en la interfaz de
administracion de usuarios.
e Controlar €l estado de la interfaz.

RegistroMaterialVista:

Funcionalidades Colaboraciones
e Controlar el estado de la interfaz gréfica e ODTLogicalLocal
en la creacion, modificacion y eliminar e EmpleadoLogicalLocal
de r‘egistro de materiales. . CotizaCionInventariOLogicaLocal

e ODTCotizacionlnventarioLogicaLocal
e RegistroMaterialModelo

e Almacenar toda la informacion
diligenciada por €l usuario.

e Administrar las funcionalidades para
crear, modificar, eliminar y listar.

e Comunicar interfaz con logica de
negocio.

RegistroMaterialModelo:

Funcionalidades Colaboraciones
e Almacenar la informacion que sera e Odt
mostrada en la interfaz de Empleado
administracion de usuarios. Cotizacionlnventario
e Controlar €l estado de la interfaz. ODTCotizacionlnventario
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ActividadEmpleado:

ActividadEmpleado
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar el consolidado de horas trabajadas en un proyecto, tiene en
cuenta el empleado, la ODT, las horas normales, extras y festivas. Ademas de indicar si s un
empleado encargado de la ejecucion del proyecto.

ArchivoProyecto:

ArchivoProyecto
Descripcién:
Tabla encargada de almacenar la informacion de los archivos cargados para un proyecto, tiene en
cuenta el proyecto, el nombre del archivo y la ruta en €l servidor del archivo.

Cargo:

Cargo
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion de los cargos en la empresa, los cuales se asignaran
a un empleado cuando inicie un contrato. Se tiene en cuenta informacién como: Nombre del
cargo Yy descripcion del cargo.

Categoria:

Categoria
Descripcién:
Tabla encargada de almacenar la informacion general de los materiales del inventario, esta
informacion sera usada para €l inventario, se tiene en cuenta la siguiente informacion: Nombre
de la categoria, unidad de medida de la categoria (und, mm,cm,mtrs), porcentaje adicional para
venta del material, porcentaje adicional para costo del material, tipo de material (Inoxidable,
hierro, galvanizado, aluminio, entre otros), longitudes del material (1 longitud o dos longitudes).



PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 4 de 9
DOCUMENTO: Base de datos

VERSION: 1.0 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Cliente:

Cliente
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion relacionada a los clientes de la empresa, los cuales
contrataran proyectos. Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Empresa para la cual trabaja
el cliente, nombre del cliente, apellido, direccion, ciudad, correo y teléfono.

Contrato:

Contrato
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion relacionada a un contrato de un empleado con la
empresa. Se tiene en cuenta la siguiente informacién: Empleado contratado, cargo asignado,
sueldo a pagar, fecha de contratacion, fecha fin de contratacion, término del contrato, tipo
contrato, estado del contrato y una descripcion para guardar observaciones relevantes.

Cotizacion:
Cotizacion
Descripcion:
Tabla encargada de agrupar los elementos cotizados en un proyecto, como mano de obra,

materiales o inventario. Se tiene en cuenta informacion como: Fecha de creacion de la cotizacion,
precio total de la cotizacion, proyecto a que se realiza la cotizacion.

Cotizacionlnventario:

Cotizacionlnventario
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion de los materiales cotizados para un proyecto, para
lo cual se tiene en cuenta lo siguiente: Material cotizado, cantidad cotizada, largo y ancho
cotizados, precio del material cotizado, alerta de existencia en caso de que el material no se
encuentre en la empresa, alerta de precio antiguo en caso de que se cotice sobre precios muy
antiguos en una cotizacion, alerta de existencia incompleta en caso de que la existencia no
alcance para lo cotizado. Ademas de un campo que indica si el material fue incluido en la
cotizacion desde € inicio.
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CotizacionRiesgoOficio:

CotizacionRiesgoOficio
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a la mano de obra cotizada para un
proyecto, se manejan registros individuales seguin riesgo, oficio y cantidad de horas, ademas de
calcular €l precio del elemento cotizado.

DetalleActividadEmpleado:

DetalleActividadEmpleado
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a los registros de tiempo trabajado por
parte de los empleados, almacenando en detalle cada actividad realizada por un empleado. Se
tiene en cuenta la siguiente informacién: Novedad en caso de que exista, fecha en que se realizd
la actividad, hora de inicio y hora de fin en que se realizé la actividad y la descripcién del trabajo
realizado.

Empleado:

Empleado
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a los empleados de la empresa, se
almacena la siguiente informacién: Nimero de identificacién, nombre y apellido del empleado,
teléfono, contrasefia para acceder a la aplicacion, habilidades del empleado y un atributo que
define & empleado tiene acceso d sistema.

Empresa:

Empresa
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a las empresas clientes, la cual sera
asignada a diferentes clientes. Se tiene en cuenta la siguiente informacion: nombre de la empresa
y ciudad donde se encuentra la empresa.
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GastoAdicional:

GastoAdicional
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a un gasto adicional cotizado para un
proyecto. Se tiene en cuenta la siguiente informacién: Nombre del gasto adicional y precio del
gasto adicional.

HorarioLaboral:

HorarioLaboral
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion de lajornada laboral en la empresa, no sera posible
crear ni eliminar elementos, solo podran ser consultados y modificados seguin sea necesario.
Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Numero del dia de la semana (1 para domingo y 7
para sdbado), nombre del dia, hora de entrada en la mafiana, hora de salida en la mafiana, hora
de entrada en latarde y hora de salida en la tarde.

Inventario:

Inventario
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a los materiales registrados en el
inventario de la empresa, se almacena la siguiente informacion: Proveedor con quien se adquirio,
categoria a la cual pertenece, numero de factura de compra, cantidad comprada, cantidad
disponible en inventario, precio de venta por unidad del inventario, fecha de compra del
inventario, ancho del material, largo de material disponible.

ItemAcceso:

I[temAcceso
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar las paginas individuales registradas en la aplicacion, las cuales
seran usadas para asignarse a roles. Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Ruta url de la
pagina, nombre de la pagina.
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NoLaborables:

NoLaborables
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a los dias no laborables en la empresa, los
cuales se tendran en cuenta al momento de registrar un tiempo de actividad desarrollada.
Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Fecha, descripcion y un indicador que define si la
fecha es festiva 0 normal. Si es festiva se toman todos los tiempos registrados como horas
festivas, si por el contrario es normal, significa que es una fecha normal en la cual no se labora,
por lo que las horas registradas en esa fecha se tomaran como extras.

Novedad:

Novedad
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar las novedades tenidas en cuenta en la empresa para realizar
analisis posteriores, esta tabla no sera administrable desde la aplicacion. Se tiene en cuenta la
siguiente informacion:

ODTCotizacionlnventario:

ODTCotizacionlnventario
Descripcién:
Tabla encargada de almacenar la informacion del material usado en un proyecto registrando €l
detalle de este. Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Material seleccionado, proyecto
donde se usa el material, empleado quien hace €l pedido del material, cantidad usada, largoy
ancho usado, fecha en que se us6, descripcion del uso.

ODT:

oDT
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a la orden de trabajo de un proyecto. Se
tiene en cuenta la siguiente informacion: Proyecto, nombre de la ODT y descripcion de la orden
de trabajo. Esta tabla sera usada para diferentes asignaciones como: Materiales usados y tiempos
trabajados.
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Oficio:
Oficio
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar los oficios registrados en la empresa, estos datos serdn usados

para realizar la cotizaciones de mano de obra. Se tiene informacién como: Nombre del oficio y
precio del oficio.

PermisoAcceso:

PermisoAcceso
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar las funcionalidades que pueden ser accedidas por un rol, estas
funcionalidades tendrén asignadas péginas de acceso (ItemAcceso).
Se tiene en cuenta la siguiente informacion: Nombre del permiso o funcionalidad y descripcion de
la funcionalidad.

PermisoAccesoRol:

PermisoAccesoRol
Descripcion:
Tabla encargada de relacionar los permisos de acceso con los roles definidos en la aplicacion,
asignando permisos de acceso de esta manera.
Se tiene en cuenta informacién como: Rol y permiso de acceso asignado.

Proveedor:

Proveedor
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion referente a los proveedores de la empresa, se
almacena informacion como: Nombre del proveedor, teléfono del proveedor, direccion del
proveedor, ciudad del proveedor, ciudad donde se encuentra ubicado el proveedor, correo del
proveedor, descripcion del proveedor y nit del proveedor.
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Proyecto:

Proyecto
Descripcion:
Tabla encargada de almacenar la informacion bésica de los proyectos registrados en la empresa,
informacién que sera accedida desde diferentes tablas.
Se almacena la siguiente informacién: Cliente a quien se le realiza el proyecto, empleado
responsable, nombre del proyecto, fecha de inicio y de fin del proyecto, descripcion, estado del
proyecto y fecha en que se registra en la aplicacion.

Riesgo:

Riesgo
Descripcién:
Tabla encargada de almacenar los riesgos registrados en la empresa, estos datos seran usados
para realizar las cotizaciones de mano de obra. Se tiene informacién como: Nombre del riesgo y
porcentaje adicional que se cobrara por €l riesgo.

Rol:

Rol
Descripcion:
Tabla encargada de registrar la informacion de los roles creados para el acceso a la aplicacion,
estos seran asignados a los empleados para que tengan acceso solo a un determinado niimero de
funcionalidades. Se tiene en cuenta informacion como: Nombre del rol y descripcion del rol.

RolEmpleado:

RolEmpleado
Descripcion:
Tabla encargada de registrar la informacion referente a las asignaciones de roles que tienen los
empleados, relacionando un empleado con los roles deseados. De esta manera un empleado solo
tendré acceso a un determinado nimero de funcionalidades segun lo especifiquen los roles
asignados.
Se almacena informacion como: Rol y empleado seleccionado.
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Prueba funcional 1: Crear proveedor

Prueba funcional:

NUmero de prueba: 1 Historia de usuario: 4
Nombre de la prueba: Crear proveedor
Descripcion:
Se probara que se registren exitosamente nuevos proveedores en €l sistema, validando
correctamente su informacion.
Condiciones de ejecucion:
H proveedor a ser creado no existe en €l sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e Se selecciona la opcion proveedor -> crear proveedor.

» Sediligencia el formulario segin los campos especificados, con datos validos e invélidos

segun sea € campo.
o Nombre - Alfanumérico obligatorio.
Teléfono - Alfanumérico obligatorio.
Correo - Alfanumérico, debe cumplir un formato.
Direccion - Alfanumérico.
Ciudad - Alfanumérico.
o Descripcion - Alfanumérico.

e Se pulsa la opcién Guardar.
Resultado esperado:
Registro creado exitosamente, mensaje de informacion especificando la operacion exitosa.
Evaluacion de la prueba:
Positiva.

o O O o
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Prueba funcional 2: Listar proveedores

Prueba funcional:
NUmero de prueba: 2 Historia de usuario: 5
Nombre de la prueba: Listar proveedores
Descripcion:
Se probara que se listen correctamente los proveedores existentes en el sistema, verificando el
correcto funcionamiento de los filtros.
Condiciones de ejecucion:
H sistema cuenta con proveedores creados.
Entrada/Pasos de ejecucion:
» Se selecciona la opcion proveedor -> Listar proveedores.
Se verifican los filtros para
Nombre.
Teléfono.
Direccion.
Ciudad.
Correo.
Descripcion.
o Filtro general.
Resultado esperado:
Se listan todos los proveedores existentes en el sistema y se filtran correctamente.
Evaluacion de la prueba:
Positiva.

O O O 0o 0o ©o
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Prueba funcional 3. Consultar/Modificar proveedor
Prueba funcional:

NUmero de prueba: 3 Historia de usuario: 6
Nombre de la prueba: Consultar/modificar proveedor
Descripcion:

Se probara que al seleccionar Consultar 6 Modificar se cargue correctamente la informacién de
un proveedor en el sistema, verificando que los campos cumplen el estado de Habilitados
(Modificar) o inhabilitados (Consultar) seguin sea el caso. Ademas verificar que permite realizar
cambios sobre un proveedor.
Condiciones de ejecucion:
H sistema cuenta con proveedores creados.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Se selecciona la opcion proveedor -> Listar proveedores.
e Seselecciona la opcion para consultar un proveedor en especifico.
e Sevalida que se muestra la informacion correcta y que los campos estan deshabilitados.
e Seselecciona "Volver".
e Se selecciona la opcion modificar un proveedor en especifico.
e Sevalida que se muestra la informacion correcta y que los campos estan habilitados
e Se realizan cambios sobre los valores.
e Se pulsa la opcién Guardar.
e Sevalida que los cambios se guardaron correctamente.
Resultado esperado:
e Los campos cambian de estado segln la opcion que se selecciond (habilitados o
deshabilitados).
« Se modificada exitosamente un proveedor, mensaje de informacion especificando la
operacion exitosa.
Evaluacién de la prueba:
Positiva.
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Prueba funcional 4. Crear empleado

Prueba funcional:

NUmero de prueba: 4 Historia de usuario: 10
Nombre de la prueba: Crear empleado
Descripcion:
Se probara que se registre exitosamente un nuevo empleado en el sistema. Validando los campos
segun el tipo de dato requerido.
Condiciones de ejecucion:
H empleado a ser creado no existe en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e Se selecciona la opcion Empleados -> crear empleado.

e Sediligencia el formulario seguin los campos especificados, con datos validos e invalidos

segun sea € campo.
o Numero de identificacion - Valor numérico obligatorio.
Nombre - Alfanumérico obligatorio.
Apellido - Alfanumeérico obligatorio.
Fecha de contratacion - Alfanumérico obligatorio.
Teléfono - Alfanumérico.
o Cargo - Lista de seleccion obligatoria.

e Se pulsa la opcién Guardar.
La prueba se realiza con datos vélidos, invalidos y campos vacios para verificar que se validen
correctamente lo datos y se muestren mensajes respectivos al error.
Resultado esperado:
Registro creado exitosamente, mensaje de informacién especificando la operacion exitosa.
Evaluacion de la prueba:
Positiva.

(0]
(0]
(0]
(0]
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Prueba funcional 5: Listar empleados

Prueba funcional:
NUmero de prueba: 5 Historia de usuario: 11
Nombre de la prueba: Listar empleados
Descripcion:
Se probara que se listen correctamente los empleados existentes en el sistema, verificando
filtros.
Condiciones de ejecucion:
H sistema cuenta con empleados creados.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Seselecciona la opcion Empleados -> Listar Empleados.
- Se verifica que se muestra correctamente la lista de proyectos registrados en el sistema
con informacion correspondiente a cada uno de estos.
e Severifican los filtros para:
o ldentificacion.
o Nombre.
o Apellido.
o Filtro general.
Resultado esperado:
Se listan todos los empleados existentes en el sistema y se filtran correctamente.
Evaluacién de la prueba:
Positiva.




PROYECTO: Gestion de proyectos Pagina 8 de 8
DOCUMENTO: Pruebas funcionales

VERSION: 1.0 ELABORADO POR: Hernan Antonio Ramirez Osorio

Prueba funcional 6: Consultar/Modificar empleado
Prueba funcional:

NUmero de prueba: 6 Historia de usuario: 12
Nombre de la prueba: Consultar/modificar empleado
Descripcion:

Se probara que se cargue correctamente los datos de un empleado en el sistema, verificando que
los campos cumplen €l estado de Habilitados o inhabilitados seguin sea €l caso, y se verifica que se
guarden correctamente los cambios sobre un empleado.
Condiciones de ejecucion:
H sistema cuenta con empleados creados.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Seselecciona la opcion Empleados -> Listar empleados.
e Seselecciona la opcion para consultar un empleado en especifico.
e Se selecciona "Volver".
» Se selecciona la opcion modificar un empleado en especifico.
e Se realizan cambios sobre los valores.
e Se pulsa la opcion Guardar.
Resultado esperado:
Registro modificado exitosamente, mensaje de informacion especificando la operacién exitosa.
Evaluacion de la prueba:
Positiva.
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Prueba funcional 1. Ingresar material a inventario.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 1 Historia de usuario: 7
Nombre de la prueba: Ingresar material a inventario.
Descripcion:

Se probara que se registre correctamente nuevos materiales en el sistema, verificando que las
validaciones funcionan correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada:
e End menu lateral se selecciona Inventario -> Registrar inventario.
» Sediligencia el formulario segun los campos especificados:
Nombre: Alfanumérico obligatorio.
Cantidad: Numérico obligatorio.
Tipo material: Lista de seleccion obligatoria.
Precio de compra: Campo numérico obligatorio.
Precio de venta: Campo numérico obligatorio.
Fecha de compra: Campo seleccionable obligatorio.
o Proveedor: Campo seleccionable obligatorio.
e Se pulsa la opcién guardar.
Se debe verificar este proceso para datos validos, invalidos y campos vacios.
Resultado esperado:
Registro creado exitosamente, mensaje de informacidn especificando la operacion exitosa.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

O O O 0o o ©o

Prueba funcional 2; Listar material en inventario.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 2 Historia de usuario: 8
Nombre de la prueba: Listar materiales en inventario.
Descripcién:

Se probaré que se listen correctamente los materiales existentes en el sistema, verificando el
correcto funcionamiento de filtros y demés componentes.
Condiciones de ejecucion:
H sistema cuenta con varios registros de materiales.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se seleccion la opcion inventario -> listar inventario.
- Severifica que se muestre la siguiente informacion para cada material:
o Nombre.
o Cantidad.
o Material.
o Precio de compra.
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Precio de venta.

Fecha de compra.

Opcion para consultar inventario.

Opcidn para modificar inventario.
o Filtro general.

Resultado esperado:

o O O o

Se listan todos los materiales almacenados en el inventario con la informacion respectiva. H filtro

funciona correctamente (Filtra los registros segin palabras claves).
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 3: Consultar/Modificar inventario.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 3 Historia de usuario: 9
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar inventario.
Descripcion:

Se probara que al Consultar o Modificar un material en particular se cargue la informacion

correcta, verificando que la edicién de los campos es habilitada o deshabilitada segin sea €l caso.

Ademés, se verifica que los cambios realizados sean almacenados correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Existen materiales registrados en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Seselecciona la opcion Inventario -> listar inventario.
- Seselecciona la opcién Modificar(Botén) para un material particular.

« Se verifica que los campos cargan la informacion correcta y estan habilitados.

e Se realizan cambios sobre los campos.

e Seselecciona Guardar cambios.

- Seselecciona la opcidn Inventario -> listar inventario.
- Severifica que la informacion del material se modifico.
» Se selecciona la opcidn consultar.

- Severifica que los campos cargan la informacion correcta y estan deshabilitados.

e Seselecciona Volver.
- Laaplicacion redirecciona alistar inventario.
Resultado esperado:

e Los campos cambian de estado segun la opcion que se selecciono (Habilitados o

deshabilitados).

» Se modifica exitosamente un material, mostrando mensajes informativos para la

operacién exitosa.
Evaluacién de la prueba:

POSITIVA.
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Prueba funcional 4: Crear proyecto.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 4 Historia de usuario: 13
Nombre de la prueba: Crear proyecto.
Descripcion:
Se probara que se registre correctamente un proyecto en el sistema con su respectiva cotizacion,
la cual calculara el precio seguin los componentes que se adicionen (Oficios, riesgos, materiales,
gastos adicionales).
Ademés, se verifica la correcta validacion de datos segin el tipo requerido.
Condiciones de ejecucion:
Para crear el proyecto se debe contar con registros de:

e (Clientes.

e Empleados con cargo Administrador.
Para crear la cotizacidn se debe contar con registros de:

e Oficios.

e Riesgos.

e Materiales.

Entrada/Pasos de ejecucion:

e Seselecciona la opcion Proyectos -> Registrar proyecto.

- Se mostrara @ primer paso en el registro del proyecto Datos de proyecto, para el cual se
diligencia el formulario seguin los campos especificados:

Nombre: campo alfanumérico obligatorio.

Cliente: Campo seleccionable obligatorio.

Responsable: Campo seleccionable obligatorio.

Estado: Campo seleccionable obligatorio.

Fecha de inicio: Campo seleccionable obligatorio.
o Fecha de entrega: Campo seleccionable.

e Se selecciona Siguiente.

- Se mostrara e segundo paso en €l registro del proyecto Crear cotizacion. La cual no es
obligatoria y se detallara en la prueba funcional 7.

e Se selecciona la opcion Finalizar.

Se realizara la prueba con datos validos, invalidos y campos vacios para verificar validaciones de
datos.
Resultado esperado:

e Seregistra el proyecto de manera exitosa, guardando correctamente toda la informacion
diligenciada.

» Lasvalidaciones funcionan correctamente, mostrando errores en caso de un dato
invalido.

« Al registrar e proyecto se mostrar4 un mensaje de informacion en que se especifique que
el proceso fue exitoso, de lo contrario mostrara un mensaje de error especificando €
problema.

Evaluacién de la prueba:

POSITIVA.

o O O o
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Prueba funcional 5: Listar proyectos.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 5 Historia de usuario: 14
Nombre de la prueba: Listar proyectos.
Descripcion:
Se probara que se listen de manera correcta los proyectos registrados en €l sistema, mostrando
informacion respectiva y general de cada uno de estos. Ademas se verificara €l correcto
funcionamiento de filtros y reordenamiento de datos.
Condiciones de ejecucion:
Existen proyectos registrados en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e Seselecciona la opcion Proyecto -> listar proyectos.

- Se verifica que se muestran todos los proyectos registrados en el sistema con su

respectiva informacién.
» Se verifica el filtro general el cual busca palabras claves.
» Se verifica las opciones de reordenamiento de columnas.

Resultado esperado:
e Se listan todos los proyectos registrados en el sistema con su informacion respectiva.
» Sefiltran los datos correctamente segin palabras clave.

Evaluacion de la prueba:

POSITIVA.

Prueba funcional 6: Consultar/Modificar proyectos.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 6 Historia de usuario: 15
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar proyectos.
Descripcién:

Se probara la funcionalidad de Consultar y Modificar un proyecto en particular, verificando que se
cargan correctamente los datos respectivos y que las modificaciones se realizan exitosamente.
Ademas, se verifica que las validaciones funcionan correctamente para datos validos e invalidos,
mostrando mensajes informativos para cada caso.

Condiciones de ejecucion:

Existe por lo menos un proyecto creado en €l sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral, se selecciona la opcion Proyectos -> Listar proyectos.

- Enlalista de proyectos se selecciona Modificar.

- Enla pestafia de Informacion general se verifica que los campos estan habilitados a
modificaciones y se procede a cambiar valores por datos validos e invalidos segun se
describe en la prueba funcional 4.

e Se presiona la opcién Guardar cambios.

- Se verifica en la lista de proyectos que los datos fueron modificados exitosamente.
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» Se selecciona la opcidn consultar.
- Enla pestafia de informacién general se verifica que los campos estan deshabilitados para
edicion y que se carga la informacién correspondiente a proyecto seleccionado.
e Se presiona la opcion volver.
Resultado esperado:
« Los campos cambian de estado (Activo o inactivo para edicidn) segun la opcién
seleccionada.
e Secarga la informacién correcta a un proyecto en particular.
e Las modificaciones en la informacién general de los proyectos se realizan exitosamente.
e Los mensajes informativos se muestran oportunamente.
e Las validaciones funcionan correctamente segun lo especificado en la prueba funcional 4.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 7: Crear cotizacion.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 7 Historia de usuario: 16
Nombre de la prueba: Crear cotizacién.
Descripcion:
Se probaré la funcionalidad de crear cotizacion, verificando que se carga correctamente la
informacion respectiva para la creacion (Materiales, oficios, riesgos). Se creara una tabla
dinamicamente donde se especifica el detalle cotizado, en la cual se calculara €l valor parcial
(Valor de materiales, valor de horas cotizadas y valor de gastos adicionales) y el valor total de la
cotizacion. Verificando que los valores son correctos y las validaciones se realizan correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros en el sistema de:
e Materiales.
e Riesgos.
e Oficios.
Entrada/Pasos de ejecucion:
La creacion de una cotizacion se podra realizar en dos momentos diferentes:
1 End registro de un nuevo proyecto, en Proyectos -> Registrar proyecto.
- Sediligencia el formulario correspondiente a la informacién general del proyecto,
la cual se especifica en la prueba funcional 4.
e Se presiona la opcion Siguiente.
- Se mostrara una tabla en la cual se ofrecen opciones para: Agregar oficio y riesgo,
Agregar material, Agregar gasto adicional.
e Agregar Oficio y riesgo:
o Se selecciona un oficio de la lista de seleccién (Campo obligatorio).
o Se selecciona un riesgo de la lista de seleccién (Campo obligatorio).
o Sediligencia una cantidad de horas a cotizar (Campo numérico
obligatorio).
o Se selecciona aceptar.
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e Agregar Material:
o Seselecciona un material de la lista de seleccion (Campo obligatorio).
o Sediligencia la cantidad de material a cotizar (Campo obligatorio).
o Se selecciona aceptar.
e Agregar gasto adicional:
o Sediligencia el nombre del gasto (campo alfanumérico obligatorio).
o Sediligencia el precio del gasto (campo numérico obligatorio).
o Seselecciona aceptar.
« Se verifica que latabla se actualice automaticamente al agregar cada
componente en la cotizacion.
» Se verifica que la suma parcial se calcule correctamente, segin los componentes
de cada seccion (Oficios-Riesgo, Materiales, Riesgos adicionales).
» Se verifica que €l total de cotizacion sea correcto.
e Se presiona Finalizar.
- H sistema mostrard un mensaje de éxito en la operacion.
Al agregar oficio-riesgo, material, gasto adicional se validara ingresando valores validos, invélidos
y campos vacios para verificar que se valide correctamente la informacion.
Resultado esperado:
» Se adicionan correctamente los componentes de la cotizacion.
» Se calcula correctamente €l valor de cada componente segun la cantidad.
e Se calcula correctamente d valor parcial de la cotizacion.
« Se calcula correctamente € total de la cotizacion.
« latabla de cotizacidn se actualiza automéaticamente al adicionar un componente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 8: Crear actividades.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 8 Historia de usuario: 17
Nombre de la prueba: Crear actividades.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de crear actividades, validando la correcta asignacion de estas a un
proyecto, a un grupo de empleados y a una lista de materiales.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros en el sistema de:

* Proyectos.

» (Cotizaciones asignadas a proyectos.

e Materiales cotizados en proyectos.

» Oficios y riesgos cotizados en proyectos.
Entrada/ Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona la opcidn de Proyectos -> Listar proyectos.

- Seselecciona un proyecto en particular y se presiona en Modificar.
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e Seselecciona latercera pestafia Actividades.
- Se mostrara un formulario en el cual se debe diligenciar lo siguiente:
o Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
o Oficio-Riesgos, lista de seleccion obligatorio.
o Responsables, campo de seleccion opcional.
o Materiales, campo de seleccion opcional.
e SepresionaAgregar.
Se verifica que las validaciones sobre los campos sean correctas para €l tipo de dato requerido,
evaluando datos validos, invalidos y campos vacios. Ademas, se verifica que no se pueda repetir
responsables en la lista.
Resultado esperado:
» Validaciones se realizan correctamente segun el tipo de dato requerido.
e Se muestran mensajes informativos segun la opcion realizada.
» Seagrega correctamente la actividad con las asignaciones diligenciadas.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 9: Crear cliente.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 9 Historia de usuario: 18
Nombre de la prueba: Crear cliente.
Descripcién:
Se probara la funcionalidad de crear cliente, para €l cual se verifica la correcta validacion de
datos, mensajes de informacion a usuario y € registro exitoso del respectivo cliente.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir por lo menos un registro de empresa en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e En e menu lateral se selecciona Clientes -> Registrar cliente.
- Se mostrara un formulario en el cual se debe diligenciar la siguiente informacion:

Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
Apellido, campo alfanumérico obligatorio.
Direccion, campo alfanumérico.
Ciudad, campo alfanumérico obligatorio.
Teléfono, campo alfanumérico.
Correo, campo alfanumérico.
Empresa, lista seleccionable obligatoria.

e Seselecciona Guardar.

H registro se realizara con diferentes tipos de datos validos, invalidos y campos vacios segiin

se especifica; esto con €l fin de verificar las validaciones y los mensajes de informacion que

especifican €l error.
Resultado esperado:

e Sevalida correctamente la informacion diligenciada segun lo especificado.

e Se muestra correctamente los mensajes de informacion al usuario (Errores y procesos

0O O 0O 0O O ©O



Prueba funcional 10: Listar clientes.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 10 Historia de usuario: 19
Nombre de la prueba: Listar clientes.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de listar clientes, para lo cual se verifica que se listen correctamente
los clientes registrados en el sistema, mostrando informacion correspondiente a cada uno de
estos. Ademés se verifica el funcionamiento del filtro.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de clientes en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e Enel menu lateral se selecciona Clientes -> listar clientes.
Se mostrara una lista con los clientes en €l sistema.
Se valida que se muestren todos los registros en €l sistema.
Se valida que se muestre la informacidn respectiva a cada cliente.
Se valida el funcionamiento del filtro, buscando palabras clave en los clientes.
Resultado esperado:

e Se muestran todos los clientes existentes en el sistema.

e Se muestra informacion respectiva a cada cliente.

» Sefiltra la informacion seguin palabras clave diligenciada.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 11: Consultar/Modificar cliente.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 11 Historia de usuario: 20
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar cliente.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de Consultar o Modificar cliente, verificando que se cargue la
informacidn respectiva de un cliente, que los campos se activen o inactiven seguin corresponda y
gue los cambios se guarden correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir un cliente registrado en €l sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona Clientes -> Listar clientes.
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e Seselecciona Modificar sobre un cliente particular.
e Sevalida que el formulario que se despliega esté diligenciado con la informacion
respectiva al cliente seleccionado.
e Sevalida que los campos estén habilitados para edicion.
» Se realizan modificaciones en los campos cargados.
e Seselecciona Guardar cambios. Lo cual redirecciona a listar clientes nuevamente.
e Enlalista de clientes, se selecciona Consultar.
- Severifica que la informacion cargada es la respectiva al cliente seleccionado.
« Se verifica que los campos estén deshabilitados para edicion.
e Sepresiona Volver lo cual debe redireccionar a listar clientes.
Los cambios realizados en modificar cliente se realizaran ingresando valores validos, invalidos
y campos vacios para verificar €l correcto funcionamiento de las validaciones.
Resultado esperado:
e Secarga la informacion respectiva a un cliente seleccionado.
e Los campos se muestran habilitados o deshabilitados segun la opcion seleccionada.
e Se muestran mensajes de informacion al usuario cuando ocurren errores o se realiza una
modificacion exitosa.
e Las modificaciones se guardan exitosamente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 12: Crear empresa.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 12 Historia de usuario: 21
Nombre de la prueba: Crear empresa.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de crear empresa, verificando que se realice correctamente la
validacion de datos.
Condiciones de ejecucion:
Ninguno.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se seleccion la opcidén Empresa -> Registrar empresa.
»  Se muestra un formulario con los siguientes campos:
o Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
o Ciudad, nombre alfanumérico obligatorio.

e Se presiona la opcién Guardar.
B registro se realizara dejando campos vacios, con el objetivo de verificar € correcto
funcionamiento de las validaciones. En este caso se deben mostrar mensajes de error informando
al usuario que el campo es requerido.
Resultado esperado:

e lasvalidaciones de datos funcionan correctamente.

e Al ocurrir un error se muestra un mensaje de error.
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« Se registra exitosamente la empresa en el sistema.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 13: Listar empresas.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 13 Historia de usuario: 22
Nombre de la prueba: Listar empresas.
Descripcién:
Se probara la funcionalidad de listar empresas, validando que se muestran todos los registros
existentes y que la informacion es la respectiva para cada registro.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de empresas en €l sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona la opcion Empresa -> Listar empresas.

- Se muestra una lista con las empresas registradas en €l sistema con la informacion

respectiva de cada una.

e Se muestra un filtro para buscar palabras clave.

» Al diligenciar palabras clave en €l filtro se muestran las empresas que estén relacionadas.
Resultado esperado:

e Se muestran todas las empresas registradas en €l sistema.

e lainformacién mostrada es la respectiva para cada registro.

» Sefiltra correctamente segin palabras clave.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 14: Consultar/Modificar empresa.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 14 Historia de usuario: 23
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar empresa.
Descripcion:

Se probaré la funcionalidad de Consultar y Modificar empresa, verificando que se cargue
correctamente la informacion de una empresa seleccionada y que se guarden correctamente los
cambios realizados, verificando el correcto funcionamiento de las validaciones.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir un registro de empresa en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona la opcion Empresa -> Listar empresas.

- Se mostrara una lista con todas las empresas registradas en €l sistema.

» Se selecciona la opcidn Modificar sobre un registro en particular.
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e Sevalida que la informacion cargada en el formulario es la respectiva a la empresa
seleccionada.
e Sevalida que los campos estén habilitados para edicion.
« Se realizan modificaciones sobre los datos cargados.
e Se presiona la opcién Guardar cambios.
- Se presiona la opcion Volver.
- Se muestra la lista de empresas, se verifica que los cambios se guardaron exitosamente.
e Seselecciona Consultar sobre una empresa en particular.
» Se verifica que la informacién cargada en el formulario es la respectiva a la empresa
seleccionada.
« Se verifica que los campos estan deshabilitados para edicion.
e Sepresiona Volver.
Al realizar modificaciones sobre el registro seleccionado, se verifica la validacion con campos
vacios.
Resultado esperado:
» Secarga la informacién respectiva a una empresa seleccionada.
e Los campos cambian de estado segun la opcion seleccionada.
e Las validaciones funcionan correctamente.
» Se muestran mensajes de informacion al usuario cuando ocurre un error o se realizan los
cambios exitosamente.
e Seguardan los cambios realizados sobre un registro exitosamente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 15: Crear riesgo.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 15 Historia de usuario: 24
Nombre de la prueba: Crear riesgo.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de crear riesgo en €l sistema, verificando que las validaciones
funcionan correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e End menu lateral se selecciona la opcidn Configuracién -> Registrar riesgo.
- Se mostrara un formulario en el cual se debe diligenciar la siguiente informacion:
o Nombre, campo alfanumeérico obligatorio.
o Porcentaje, campo numérico obligatorio.
e Se presiona la opcion Guardar.
- Se muestra un mensaje de informacion donde especifica que el proceso fue exitoso.
H proceso de registro se realizara diligenciando campos validos, invalidos y campos vacios
con €l fin de validar el correcto funcionamiento de las validaciones.
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Resultado esperado:
» Sevalida correctamente lo datos diligenciados.
e Se muestran mensajes de informacion (Error y €xito).
e Seguarda exitosamente € registro en el sistema.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 16: Listar riesgos.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 16 Historia de usuario: 25
Nombre de la prueba: Listar riesgos.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de listar riesgos, verificando que se muestran todos los registros en €
sistema y que los datos son los respectivos para cada registro.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de riesgos en €l sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona la opcidn de Configuracion -> Listar riesgos.

- Se muestra una lista con todos los registros de riesgos en el sistema y la informacion

respectiva a cada registro.
e Se muestra unfiltro en el cual se pueden diligenciar palabras clave para filtrar los
registros.

e Al diligenciar palabras clave se muestran solo los registros relacionados.
Resultado esperado:

e Se muestran todos los registros en €l sistema.

e Se muestra la informacion respectiva a cada registro en el sistema.

» Sefiltra correctamente segun las palabras claves diligenciadas.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 17: Consultar/Modificar riesgo.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 17 Historia de usuario: 26
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar riesgo.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de Consultar y Modificar riesgos en €l sistema, verificando que se
cargue correctamente la informacién del riesgo seleccionado y que se guarden correctamente los
cambios realizados, verificando el correcto funcionamiento de las validaciones.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de riesgos en €l sistema.
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Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se selecciona la opcion de Configuracién -> Listar riesgo.
- Se muestra una lista con todos los registros en el sistema.
e Seselecciona la opcidn Modificar sobre un registro en particular.
e Se muestra un formulario diligenciado con los datos del riesgo.
e Sevalida que los datos sean correctos y que los campos estén habilitados para edicion.
« Se realizan modificaciones sobre los campos.
e Se presiona Guardar cambios.
« Aparece un mensaje de informacion mostrando que el proceso fue exitoso.
- Seselecciona volver.
e Se carga nuevamente la lista de riesgos.
- Seselecciona la opcion consultar sobre un registro en particular.
« Se verifica que los datos cargados en el formulario son correctos y que los campos estan
deshabilitados para edicion.
Las modificaciones se realizan diligenciando datos validos, invalidos y campos vacios con el fin
de verificar e correcto funcionamiento de los datos.
Resultado esperado:
e Secarga la informacion correspondiente a cada registro seleccionado.
e Los campos cambian de estado segun la opcion seleccionada.
e Los cambios se guardan exitosamente.
e Lasvalidaciones se realizan correctamente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 18: Crear oficio.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 18 Historia de usuario: 27
Nombre de la prueba: Crear oficio.
Descripcion:
Se probaré la funcionalidad de crear oficio en el sistema, verificando que las validaciones
funcionan correctamente.
Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e End menu lateral se selecciona la opcidn Configuracién -> Registrar oficio.
- Se mostrara un formulario en el cual se debe diligenciar la siguiente informacion:
o Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
o Precio, campo numérico obligatorio.
e Se presiona la opcion Guardar.
- Se muestra un mensaje de informacion donde especifica que el proceso fue exitoso.
H proceso de registro se realizara diligenciando campos validos, invalidos y campos vacios con €l
fin de validar el correcto funcionamiento de las validaciones.
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Resultado esperado:
e Sevalida correctamente lo datos diligenciados.
e Se muestran mensajes de informacion (Error y €xito).
e Seguarda exitosamente € registro en el sistema.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 19: Listar oficio.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 19 Historia de usuario: 28
Nombre de la prueba: Listar oficio.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de listar oficios, verificando que se muestran todos los registros en €l
sistema y que los datos son los respectivos para cada registro.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de oficio en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:

e End menu lateral se selecciona la opcion de Configuracién -> Listar oficios.

- Se muestra una lista con todos los registros de oficio en el sistema y la informacion

respectiva a cada registro.
e Se muestra unfiltro en el cual se pueden diligenciar palabras clave para filtrar los
registros.

Al diligenciar palabras clave se muestran solo los registros relacionados.
Resultado esperado:

e Se muestran todos los registros en €l sistema.

» Se muestra la informacion respectiva a cada registro en el sistema.

« Sefiltra correctamente segin las palabras claves diligenciadas.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 20: Consultar/Modificar oficio.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 20 Historia de usuario: 29
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar oficio.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de Consultar y Modificar oficios en el sistema, verificando que se
cargue correctamente la informacién del oficio seleccionado y que se guarden correctamente los
cambios realizados, verificando el correcto funcionamiento de las validaciones.
Condiciones de ejecucion:
Existen registros de oficio en el sistema.
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Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se selecciona la opcion Configuracién -> Listar oficios.
- Se mostrara una lista con todos los oficios registrados en € sistema.
e Seselecciona la opcidn Modificar sobre un registro en particular.
e Sevalida que la informacion cargada en el formulario es la respectiva al oficio
seleccionado.
e Sevalida que los campos estén habilitados para edicién.
» Se realizan modificaciones sobre los datos cargados.
e Se presiona la opcidn Guardar cambios.
= Se presiona la opcion volver.
- Se muestra la lista de oficios, se verifica que los cambios se guardaron exitosamente.
e Seselecciona Consultar sobre un oficio en particular.
» Se verifica que la informacién cargada en el formulario es la respectiva a oficio
seleccionado.
« Se verifica que los campos estan deshabilitados para edicion.
e Sepresiona Volver.
Al realizar modificaciones sobre el registro seleccionado, se verifica la validacién con campos
vélidos, invélidos y vacios.
Resultado esperado:
e Secarga la informacion correspondiente a cada registro seleccionado.
e Los campos cambian de estado segun la opcion seleccionada.
e Los cambios se guardan exitosamente.
e Lasvalidaciones se realizan correctamente.
e Se muestran mensajes de informacion (Errores 0 exitosos).
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.
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Prueba funcional 1: Registrar cargos.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 1 Historia de usuario: 30
Nombre de la prueba: Registrar cargos.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad del registro de cargos verificando que se registre adecuadamente en
el sistema, que se valide correctamente la informacién y que los datos sean los respectivos para
cada registro.

Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada:

e End menu lateral se selecciona la opcion de Configuracién -> Gestionar cargos.

- Se muestra una lista con todos los registros de cargos en el sistema y la informacion

respectiva de cada cargo registrado.
e Al presionar Registrar Se muestra un formulario en el cual se debe diligenciar la siguiente
informacion:
o Nombre, campo alfanumérico obligatorio.
o  Descripcion, campo alfanumérico.

e Se presiona la opcion Registrar.
Se verifica que las validaciones sobre los campos sean correctas para €l tipo de dato requerido,
evaluando datos Véalidos, invalidos y campos vacios.
Resultado esperado:

» Validaciones se realizan correctamente segun el tipo de dato requerido.

» Se muestran mensajes informativos seguin la opcién realizada.

e Se muestra la informacion respectiva a cargo registrado en €l sistema.

e Seguarda exitosamente los cargos registrados en el sistema.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 2: Listar cargos.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 2 Historia de usuario: 31
Nombre de la prueba: Listar cargos.
Descripcién:
Se probara que se listen de manera correcta los cargos en el sistema, mostrando informacion
respectiva y general de cada uno de estos. Ademas se verificara el correcto funcionamiento de
filtros y reordenamiento de datos.
Condiciones de ejecucion:
Existen cargos registrados en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
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e Seselecciona la opcidn Configuracién -> Gestionar cargos.
- Se muestra una lista de cargos en €l sistema y la informacion respectiva de cada cargo
registrado.
» Se verifica el filtro general el cual busca palabras claves.
» Se verifica las opciones de reordenamiento de columnas.
e Se muestra la lista de cargos registrados en €l sistema con su informacion respectiva.
« Sefiltran los datos correctamente segin palabras clave.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 3: Consultar/Modificar cargo.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 3 Historia de usuario: 32
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar cargo.
Descripcién:
Se probara la funcionalidad de Consultar o Modificar cargo, verificando que se cargue la
informacion respectiva del cargo en el sistema, que los campos se activen y que los cambios se
guarden correctamente.

Condiciones de ejecucion:
Debe existir un cargo registrado en el sistema.

Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se selecciona la opcién configuracién-> Gestionar cargos.

- Seselecciona Modificar sobre un cargo particular.

e Sevalida que el formulario que se despliega esté diligenciado con la informacion
respectiva al cargo seleccionado.

e Sevalida que los campos estén habilitados para edicién.

« Se realizan modificaciones en los campos cargados.

e Seselecciona Guardar cambios. Lo cual redirecciona a listar cargos nuevamente.

e Enlalista de cargos, se selecciona Consultar.

- Severifica que la informacion cargada es la respectiva al cargo seleccionado.

« Se verifica que los campos estén deshabilitados para edicion.

e Sepresiona Volver lo cual debe redireccionar a listar cargos.

Los cambios realizados en modificar cargo se realizaran ingresando valores validos, invalidos y
campos vacios para verificar el correcto funcionamiento de las validaciones.

Resultado esperado:
e Secarga la informacién respectiva a un cargo seleccionado.

e Los campos se muestran habilitados o deshabilitados segun la opcion seleccionada.
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» Se muestran mensajes de informacion al usuario cuando ocurren errores o se realiza una
modificacion exitosa.

Las modificaciones se guardan exitosamente.

Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 4: Registrar tiempo trabajado en actividad.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 4 Historia de usuario: 33
Nombre de la prueba: Registrar tiempo trabajado en actividad.
Descripcién:

Se probara la funcionalidad de registrar tiempo trabajado en actividad. Para lo cual se verifica la
correcta validacion de datos, mensajes de informacion a usuario y €l registro exitoso del
respectivo registro para el cual se debe calcular las horas trabajadas segun €l intervalo de horas
diligenciadas.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir por lo menos un proyecto creado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se selecciona Registros ->Registro de tiempo.
- Se muestra la lista de los Gltimos tiempos registrados en el sistema.
e Se selecciona la opcidn Registrar.
- Se despliega una ventana emergente con el formulario a diligenciar, se muestran los
siguientes campos:
Proyecto: Campo seleccionable obligatorio.
Actividad: Campo Seleccionable obligatorio.
Fecha: Campo seleccionable obligatorio.
Hora de inicio: Campo seleccionable obligatorio.
Hora de fin: Campo seleccionable obligatorio.
o Descripcion: Campo alfanumérico obligatorio.
e Seselecciona Aceptar.
H registro de tiempo se verifica con diferentes tipos de datos validos, invalidos y campos
vacios segun se especifica; esto con el fin de verificar las validaciones y mensajes de
informacién que especifican el error.
Resultado esperado:
e Sevalida correctamente la informacion diligenciada segun lo especificado.
e Se muestra correctamente los mensajes de informacion al usuario.
» Se registra correctamente el tiempo en el sistema.
e Secalcula correctamente d tiempo trabajado segun €l intervalo ingresado.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

0 O O o0 o
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Prueba funcional 5: Consultar/ Modificar tiempo trabajado en
actividad.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 5 Historia de usuario: 34
Nombre de la prueba: Consultar tiempo trabajado en actividad.
Descripcion:

Se prabara la funcionalidad de consultar o modificar un registro de tiempo trabajado en actividad,
verificando que se cargue la informacion respectiva de un registro, validando que los campos se
activan o inactivan segun corresponda.
Condiciones de ejecucion:
Deben existir registros de tiempo trabajado en actividad.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Ene menu lateral se selecciona Registros ->Registro de tiempo.
- Se muestra la lista de los Gltimos tiempos registrados en el sistema.
e Seselecciona Modificar sobre un registro en particular.
e Sevalida que el formulario que se despliega esté diligenciado con la informacion
respectiva al registro seleccionado.
e Sevalida que los campos estén habilitados para edicién.
» Se realizan modificaciones de los campos cargados.
e Seselecciona Guardar cambios. Se cierra la ventana emergente.
» Se verifica que la informacion se modifico exitosamente.
e Enlalista de registros, se selecciona consultar.
- Severifica que la informacion cargada es la respectiva al registro seleccionado.
« Se verifica que los campos estén deshabilitados para edicion.
e Se presiona Cerrar.
Los cambios realizados en modificar registro de tiempo se realizaran ingresando valores
validos, invélidos y campos vacios para verificar el correcto funcionamiento de las
validaciones.
Resultado esperado:
e Secarga la informacion respectiva de un registro seleccionado.
e Los campos se muestran habilitados o deshabilitados segun la opcion seleccionada.
e Se muestran mensajes de informacion al usuario cuando ocurren errores o se realiza una
modificacion exitosa.
e Las modificaciones se guardan exitosamente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.
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Prueba funcional 6: Guardar archivo de proyecto.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 6 Historia de usuario: 36
Nombre de la prueba: Guardar archivo de proyecto.
Descripcion:

Se probara la funcionalidad de guardar archivos en un proyecto. Para lo cual se verifica que es
copie el archivo seleccionado al servidor.

Condiciones de ejecucion:
Debe existir un proyecto creado en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e End menu lateral se selecciona la opcidn de Proyectos -> Listar proyectos.
- Seselecciona la opcion modificar.
- Se muestra un formulario con la informacion respectiva del proyecto seleccionado.

e Seselecciona la opcidn Archivos

- Se muestra la opcion para adicionar archivos y consulta de archivos.

e Seselecciona laopcién Buscar lo cual abre un explorador para buscar un archivo en €
equipo.

e Seselecciona un archivo y se presiona Aceptar.

- Harchivo se muestra en la lista de archivos pendientes para guardar.

e Se presiona Guardar €l sistema copia €l archivo en el servidor y lo muestra en la lista de
archivos cargados.

Se verifica que € archivo se cargue en €l servidor.

Resultado esperado:
« Secarga € archivo exitosamente, siendo asignado al proyecto seleccionado.

Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 7: Listar archivos de proyecto.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 7 Historia de usuario: 37
Nombre de la prueba: Listar archivos de proyecto.
Descripcion:
Se probara que se listen de manera correcta los archivos de proyectos registrados en el sistema,
mostrando informacion respectiva y general de cada uno de estos.
Condiciones de ejecucion:
Existen archivos de proyectos registrados en el sistema.
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Entrada/ Pasos de ejecucion:
» Se selecciona la opcidn Proyecto -> listar proyectos.
- Se selecciona la opcién modificar.
- Se muestra un formulario con la informacién respectiva del proyecto seleccionado.
» Se selecciona la opcidn Archivos
- Se muestra la opcion para adicionar archivos y consulta de archivos.
» Se verifica que se muestran todos los archivos de proyectos registrados en €l sistema con
su respectiva informacion.
Resultado esperado:

e Se listan todos los archivos de proyectos registrados en €l sistema con su informacion
respectiva.

Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.

Prueba funcional 8: Eliminar archivos de proyecto.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 8 Historia de usuario:38
Nombre de la prueba: Eliminar archivos de proyecto
Descripcion:

Se probaré la eliminacién de archivos cargados con anterioridad en el sistema.
Condiciones de ejecucion:
Existen archivos de proyectos registrados en el sistema.
Entrada/Pasos de ejecucion:
e Seselecciona la opcion Proyecto -> listar proyectos.
- Seselecciona la opcion modificar.
- Se muestra un formulario con la informacion respectiva del proyecto seleccionado.

e Seselecciona la opcidn Archivos

- Se muestra la opcion para adicionar archivos y consulta de archivos.

e Enlalista de consulta de archivos se selecciona la opcién eliminar.

e H sistema muestra un mensaje de confirmacion. Se selecciona Si.

e Hsistema elimina el archivo, actualizando la lista de archivos del proyecto.

Resultado esperado:

* Seelimina exitosamente los archivos del sistema.

e Seactualiza la lista de archivos, mostrando los archivos existentes.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.
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Prueba funcional 1: Crear ODT.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 1 Historia de usuario: 39
Nombre de la prueba: Crear ODT
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de crear ODT verificando que se registre automaticamente en €
sistema de una manera adecuada, validando que la informacion creada es la respectiva.
Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada:

e End menu lateral se selecciona la opcidn Proyecto ->Registrar proyecto.

- Sediligencia el formulario de creacion de proyecto.

e Seselecciona Guardar.

- Ené mend lateral se selecciona la opcidn Proyecto -> Listar proyectos.

- Enlalista se selecciona consultar sobre el proyecto que se acaba de crear.

e Seselecciona la pestafia ODT.

« Se verifica que los datos mostrados en la ODT son validos y se muestran de manera

agrupada como se especifica.

Resultado esperado:
e LaODT se crea automaticamente con los datos del proyecto: Nombre, descripcion, fecha
de inicio, fecha de fin.
e Losdatos de la ODT se muestran de manera agrupada como se especifica.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA

Prueba funcional 2: Consultar/Modificar ODT.

Prueba funcional
NUmero de prueba: 2 Historia de usuario: 40
Nombre de la prueba: Consultar/Modificar ODT
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de consultar y modificar una ODT, verificando que se muestren los
datos correctamente y que se permitan realizar modificaciones sobre el nombre y la descripcion.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir un proyecto con su ODT creadas en €l sistema.
Entrada:
e End menu lateral se selecciona la opcidn Proyecto -> Listar proyectos.
- Enlalista se selecciona Consultar sobre un proyecto.
e Seselecciona la pestafia ODT.
» Se verifica que los datos mostrados en la ODT son validos y se muestran de manera
agrupada como se especifica.
e Seselecciona el nombre de la ODT y se modifica.
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e Se presiona en el boton de guardar.

e Se selecciona la descripcion de la ODT y se modifica.

e Se presiona en €l boto de guardar.

e Se cambia de pagina.

e End menu lateral se selecciona la opcidn Proyecto -> Listar proyectos.

- Enlalista se selecciona consultar sobre el proyecto que se acaba de modificar.
e Seselecciona la pestafia ODT.

» Se verifica que los cambios realizados si son correctos.

Resultado esperado:
« Verificar que los datos de la ODT se muestren correctamente segin lo especificado.
» Verificar que los datos de la ODT son los respectivos a proyecto.
« Verificar que se permita modificar los campos de nombre y descripcion y que los cambios
se guardan correctamente.

Evaluacion de la prueba:
POSITIVA

Prueba funcional 3: Exportar ODT

Prueba funcional
NUmero de prueba: 3 Historia de usuario: 41
Nombre de la prueba: Exportar ODT.
Descripcion:
Se probara la funcionalidad de exportar una ODT, verificando que se realice la descarga del
archivo en formato PDF y que contenga la informacion respectiva.
Condiciones de ejecucion:
Debe existir un proyecto con su ODT creadas en €l sistema.
Entrada:
e End menu lateral se selecciona la opcidn Proyecto -> Listar proyectos.
- Enlalista se selecciona Consultar sobre un proyecto.
e Seselecciona la pestafia ODT.
e Se selecciona la opcidn Exportar PDF.
- Hsistema inicia la descarga de un archivo PDF.
» Severifica que @ archivo muestre la informacion respetiva a la ODT seleccionada.
« Se verifica que la informacion se encuentre agrupada como se especifica.
Resultado esperado:
e Serealiza la descarga de un archivo en formato PDF.
e H archivo tiene la informacion respectiva a la ODT seleccionada.
e lainformacién esta presentada de forma clara y agrupada.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA
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Prueba funcional 4: Listar usuarios. TODAVIA NO

Prueba funcional
NUmero de prueba: 4 Historia de usuario: 42
Nombre de la prueba: Listar usuarios
Descripcion:

Condiciones de ejecucion:
Entrada:
Resultado esperado:

Evaluacion de la prueba:

Prueba funcional 5: Modificar usuario. TODAVIA NO

Prueba funcional
NUmero de prueba: 5 Historia de usuario: 43
Nombre de la prueba: Modificar usuario
Descripcion:

Condiciones de ejecucion:
Entrada:
Resultado esperado:

Evaluacion de la prueba:

Prueba funcional 6: Configurar dias no laborables.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 6 Historia de usuario: 44
Nombre de la prueba: Configurar dias no laborables
Descripcion:

Se probard la configuracion de dias no laborables en el sistema, verificando que se registre
adecuadamente en el cada registro, que se valide correctamente la informacion.
Condiciones de ejecucion:

Debe existir un proyecto con su ODT creadas en €l sistema.
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Entrada:
En el men0 lateral se selecciona la opcidn Configuracién -> Dias no laborables.
Se muestra una tabla con una lista de fechas no laborables.
Se selecciona Registrar.
Se muestra un formulario con los datos correspondientes para crear un nuevo
registro.
Se diligencia el formulario y se presiona Registrar.
Se verifica que d registro se muestra en la tabla inicial.
Se selecciona la opcion de Modificar.
Se muestra un formulario diligenciado con la informacién correspondiente al registro
seleccionado.
Se presiona Modificar.
Se verifica que d registro se muestra con los cambios correspondientes.

Resultado esperado:
= Verificar que se listen correctamente los dias no laborables configurados en e
sistema.
« Verificar que se permita crear un nuevo registro.
« Verificar que las modificaciones surgen efecto en los registro.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA

Prueba funcional 7: Configurar jornada laboral.

Prueba funcional

NUmero de prueba: 7 Historia de usuario: 45
Nombre de la prueba: Configurar jornada laboral
Descripcion:
Se probaré la configuracion de la jornada laboral en el sistema, verificando que se modifique
adecuadamente cada registro y que se valide correctamente la informacion.
Condiciones de ejecucion:
Ninguna.
Entrada:

e End menu lateral se selecciona la opcidn Configuracién -> Horario laboral.

= Se muestra una tabla con una lista de los dias de la semana e informacion respectiva

para: Hora entra mafiana, hora salida mafiana, hora entrada tarde y hora salida tarde.

» Se selecciona la opcién modificar sobre un dia en particular.

e Hsistema activa los campos para registrar las horas.

« Se realizan cambios sobre €l horario y se presiona aceptar.

e Se muestra latabla con la informacién actualizada.

Resultado esperado:
= Verificar que se estan listando el horario laboral correctamente.
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= Verificar que se realizan modificaciones correctamente.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA

Prueba funcional 8: Registro de tiempo trabajado.
Prueba funcional

NUmero de prueba: 8 Historia de usuario: 46
Nombre de la prueba: Registro de tiempo trabajado
Descripcién:

Se probara la funcionalidad para registrar un tiempo trabajado, verificando que se realizan
correctamente las validaciones y el registro se hace exitosamente.
Condiciones de ejecucion:
Existe un proyecto en ejecucion.
Entrada:
e End menu lateral se selecciona la opcion Registro -> Registro tiempos.
- Se muestra una tabla con una lista de registros realizados anteriormente, y una tabla
con el consolidado de horas trabajas en cada proyecto en particular.
e Se selecciona la opcion Registrar.
» Se muestra un formulario con los campos respectivos para realizar el registro.
» Sediligencia el formulario.
e Se presiona Registrar.
e H registro se lista en latabla con los datos correspondientes.
« H consolidado de horas se actualiza segun registro realizado.

Se verifica que las validaciones sobre los campos del formulario sean correctas para €l tipo de
dato requerido, evaluando datos vélidos, invalidos y campos vacios.
Resultado esperado:

« Verificar que se muestren los registros realizados con anterioridad.

= Verificar que las validaciones se hacen correctamente.

= Verificar que se registran nuevos tiempos trabajados.

« Verificar que €l registro tiene en cuenta lajornada laboral para calcular las horas

trabajadas.

Evaluacion de la prueba:
POSITIVA.
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Prueba funcional 9: Registrar material usado

Prueba funcional
NUmero de prueba: 9 Historia de usuario: 47
Nombre de la prueba: Registrar material usado
Descripcion:
Se probara la funcionalidad para registrar un material usado en un proyecto en particular,
verificando que se realizan correctamente las validaciones y €l registro se hace exitosamente.
Condiciones de ejecucion:
Existe un proyecto en ejecucion.
Entrada:
e End menu lateral se selecciona la opcidn Registro -> Materiales usados.
- Se muestra una tabla con una lista de registros realizados anteriormente, donde se
especifica el empleado, ODT, material usado y la cantidad usada.
» Se selecciona la opcidn Registrar.
- Se muestra un formulario con los campos respectivos para realizar €l registro de
material usado.
« Sediligencia el formulario.
e Se presiona Registrar.
= H registro se lista en latabla con los datos correspondientes.
e Se hace e descuento de material del inventario.

Se verifica que las validaciones sobre los campos del formulario sean correctas para € tipo de
dato requerido, evaluando datos validos, invalidos y campos vacios.
Resultado esperado:
« Verificar que se muestran los datos registrados con anterioridad.
= Verificar que las validaciones se hacen correctamente.
« Verificar que se registran nuevos materiales usados y se muestran exitosamente.
» Verificar que se realiza el descuento del material en inventario.
Evaluacion de la prueba:
POSITIVA
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Manual de instalacion
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Instalacion de SGBD postgresql
1 Seingresa en la URL https://www.postgresgl.org/download/windows/ y se

presiona en la opcion zip archive.
Windows installers

Interactive installer by EnterpriseDB

Download the installer certiied by EnterpriseDB for all supported PostgreSQL versions.

This installer ineludes the PostgreSQL server, pgAdmin; a graphical tool for managing and developing
your databases, and StackBuilder; a package manager that can be used to download and install
additional PostgreSQL tools and drivers. Stackbuilder ineludes management,. integration, migration,

replicaron, geospatial, connectors and other tools.
This installer can run in graphical or silent install modes.

The installer is designad to be a straightforward, fast way to get up and running with PostgreSQL on
Windows.

Advanced users can also downlold a zio archive olthe binaries, without the installer. This download is
intended for users who wish to part of another application installer.

2. Se busca la seccion de postgresqgl 9.2, y se descarga la versién segun el SO. En este
caso se descarga una version de Windows 64bits

3. Se ejecuta el archivo seleccionado y se siguen los pasos. Se selecciona siguiente.

Packaged by:

Enterprise

The Enterprise PostgreSQI Company

< Atrés Siguiente > Cancelar


https://www.postgresql.org/download/windows/
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4. Siguiente:

5. Siguiente:
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6. Siguiente:

7. Finalizar.
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8. Se inicia la aplicacion llamada pgAdmin Ill. Y se da click derecho y se selecciona
"New database".

9. Se crea una base de datos con el nombre gestionMYR.
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10. Con click derecho sobre la base de datos, se selecciona Restore.

M| Databases (2)

B'O |

Refresh

New Object >
Disconnect database
Delete/Drop...

Search objects...

CREATE Script

Reports >
Maintenance...

Backup...

Restore..

Properties..

11. Se selecciona el archivo .backup que se encuentra en el proyecto.

Instalacion de servidor de aplicaciones Glassfish

1. Seingresa en la url https://glassfish.iava.net/download.html y presiona en

descargar el servidor de la siguiente manera:

2. Se descomprime el archivo en una carpeta segura, que no se vaya a eliminar.


https://glassfish.java.net/download.html
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3 Se ingresa a \glassfish\in Se ejecuta el archivo asadminkbeat

> Escritorioc > Nueva carpeta > glassfishd > bin

Nombre Fedha de modifica. ..
asadmin 19/09/2015-11.56 a,,
N asadmin.bat 19/09/2015 11:56 a,,
O Pkg 19/09/2015 1156 a..
pkg.bat 19/09/2015 1156 a..
updatetool 19/09/2015 1156 a..
updatetool.bat 19/09/2015 1156 a..

Tipo Tamario

Archivo 3KB
Archivo por lote:., 3KB
Archivo 9kKB
Archivo por lote:... 10KB
Archivo 9kKB
Archivo por lote:... 10KB

4. Al ejecutar el archivo, se abre una consola, en la cual se debe escribir: Start-

domain para iniciar el servidor.
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User: admin  Domain: domainl ~ Server: localhost

GlassFish' Server Open Source Edition
«

0 Common Tasks

~ Domain

g server (Admin Server)

ja Clusters

g Standalone Instanoes
»g Nodes

pg Applications

wonLifecycle Modules

U| Monitoring Data
» " Resources

> Connectors

»gJDBC

Resource Adapter Conligs

» j|4 Conigurations

» |+ default-confg

* j*i server-config

Update Tool

Home About.

User: admin  Domain: domainl

GlassFish" Server Open Source Edition

0 Common Tasks

A Domain

GlassFish Consolé - Common Tasks

GlassFish News

L GlassFish News

Deployment
U List Deployed Applications

Deploy an Application

Administration
Chartge Administrator Password

y List Password Aliases

Monitoring

y Monitoring Data

JDBC

g server (Admin Server)

jg Clusters

g Standalone Instances

» gj Nodes
Applications

t°> Lifecycle Modules

B, Monitoring Data

t Resources

k n C-r.nna

[- y JDBC

» Contigurations
»  default-config
»1yj server-config

Update Tool

1.0 ELABORADO POR:

Server: localhost

ml JDBC Resources
B JDBC Connection Pools J
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Al tener iniciado el servidor, se ingresa por medio de un navegador a la url:
http://localhost: 4848/ para ingresar a la consola e iniciar con el proceso de
configuracion.

Documentation
~ Open Source Edition Documentation Set

A Quick Start Guide

Update Center
y Installad Components
U Available Updates

| Available Add-Ons

Resources
U Create New JDBC Resource

Create New JDBC Connection Pool

Se procede a crear el pool de conexiones ingresando en JDBC en el men lateral, y
luego seleccionando JDBC Connection Pools.

7. Se presiona new para iniciar el proceso de creacion del pool.

Help


http://localhost:4848/

8.
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0 Common Tasks JDBC Connection Pools

A Domain Tostore, organize, and retrieve data, most
geta connection.

use relational databases. Java EE access relational

g server (Admin Server)
jg Clusters
g Standalone Instantes
»U Nodes @ 0 INew.| Deles
I*g Applications Select  Pool Nanie
A Lifecycle Modules u  DerbyPool
1BI Monitoring Data o TimerPool
t Resources

« | Resource Type +, Classname
javax.sq1DataSource org.apache.derby.jdbc. ClientDataSource
javax.sqLXADataSource org.apa

> Connectors
»y JDBC
k1 Resource Adapter Configs 1
+ M Configurations
»jgj default-conflg
» (gj server-config
0 Update Tool

En el formulario desplegado se diligencia la siguiente informacion.
o Pod name: post-gre-sql_gestionMYR_postgresPool
o Resource Type: javax.sql.DataSource
o Database Driver Vendor: Postgresq|

Se presiona siguiente

En el formulario que se muestra, se ubica en la parte inferior en la opcion de
“Additional Properties’, donde se debe diligenciar los siguientes datos:

o serverName: localhost

o portNumioer: 5432

o databaseName: gestionMYR

Pagina 10 de 12

through the JDBC API. Before an application can access a database, it must

t, | Description
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User: postgres

Password: 123

URL: jdbc:postgresql://localhost:5432/gestionMYR
driverClass: org.postgresgl.Driver

o O O O

Y se presiona en Hnish

Additional Properties (6)
|Add Property | Delete Properties

Setect Name % Valué

n Description %
[m) User | postgres m i
o [tu jdbe:postgresql://localhost:5432/gestionMYR l I l i
~g-~1 Password 123 I I l i
DatabaseName gestionMYR I I l i
~5~1 ServerName local host l I l i
PortNumber 5433 -~ i
|Previous Cancel

10. Se debe realizar la creacion del JOBC Resources, seleccionando en el mend lateral
JDBC ->JDBC Resources. Y se presiona New.

11. En el formulario que se muestra, se diligencia la siguiente informacion:
o JN\DI Name: jdbc/myr

o Podl Name: post-gre-sgl_gestionMYR_postgresPool
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Despliegue de la aplicacion

1. Para realizar el despliegue se ingresa en Applications y se selecciona
deploy.

Applications

Applications can be enterprise orweb applications, orvarious kinds ofmodules. Restarian application or module by clicking onthe reload link, this action will apply only to the targets thatthe application or
module is enabled on.

Depktyed 1)
[SSj I8 i ~ Deploy... || Undepioy Enable Disable Friten
Select Name Deployment Order Enabled Engines |Action
MYRGestion 100 ejb, web Launch |Redeploy |Reload

2. Enlaseccién Location - Packaged File to Be Uploaded to the Server se
selecciona el archivo .war y se presiona OK

Deploy Applications or Modules | OK | |Cancel |

Specity the location ofthe application or module to deploy. An application can be in a packaged f le or specified as a director/.
# Indicates required field
Location: (# Packaged Fiieto Be Uploaded tothe Server

| Seleccionar archivo |MYRGestion.war

Q Local Packaged File or Directory That Is Accessible from GlassFish Server

| i Browse Files...  |Browse Folders- |

lip e : ¥ |Web Application

Context Root: MYRGeslon
Path relative to serveris base URL.
Application Name: * MYRGesion

Virtual Servers:
server

Associates an Internet domain fiame with a physical server.
Status: 0 Enabled
Allows usersto accessthe application.

Precompile JSPs:
Precompiles JSP pages during deployment
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o

1
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1

1
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GESTION Y CONTROL DE PROYECTOS - PROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIAL M&R
PRUEBA DE ACEPTACION - PRIMER ENTREGA

Historia de usuario

Registrar proveedor

Consultar/Modificar proveedor

Registrarem pleado

Listarem pleados

Consultar/Modificarempleado

Funcionalidad

CUMPLE

CUMPLE

CUMPLE

CUMPLE

CUMPLE

Presentacion de

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA

Interfaz grafica

datos

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA

Fecha:

Observacion

Se debe agregarcampo para
diligenciar NIT. Perm itir la
opcion de agregar proveedor

desde listar proveedores.

Falta NIT del proveedor.

Agregar fecha de terminacion

de contrato.

Perm itir registrar un
empleado desde esta

ubicacion.

Ninguna.
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PRUEBA DE ACEPTACION - SEGUNDA ENTREGA

Fecha:
. . i . i Presentacion . L
Historia de usuario Funcionalidad Interfaz grafica Observacion
de datos
7 Registrar material en inventario CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Ordenar en orden alfabetico segtn
8 Listar material en inventario CUMPLE BUENA BUENA
nombre
9 Consultar/Modificar inventario CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
3 Crearproyecto CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
4 Listar proyectos CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
5 Consultar/Modificar proyecto CUMPLE BUENA BUENA Permitir generar 0DT's.
16 Crearcotizacion CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Se debe generar un formato unico
17 Crear actividades NO CUMPLE REGULAR BUENA
ODT (Orden de Trabajo).
8 Registrar clientes CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Perm itir el registro de un cliente
9 Listar clientes CUMPLE BUENA BUENA
desde esta ubicacién
Mostrarque proyectos se han
20 Consultar/Modificar cliente CUMPLE BUENA BUENA
desarrollado para un cliente
1 Registraremopresa CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Perm itir el registro de una
2 Listarempresas CUMPLE BUENA BUENA
empresa desde esta ubicacion.
23 Consultar/Modificarempresa CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
4 Registrar riesgo CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Perm itir el registro de un riesgo
5 Listar Riesgos CUMPLE BUENA BUENA
desde esta ubicacién
6 Consultar/Modificar riesgo CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
7 Registrar oficio CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
Perm itir el registro de un oficio
8 Listar oficios CUMPLE BUENA BUENA
desde esta ubicacién
9 Consultar/Modificar oficio CUMPLE BUENA BUENA Ninguna.
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GESTION Y CONTROL DE PROYECTOS - PROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIAL M&R

Historia de usuario

Registrar cargos

Listar Cargos

Consultar/Modificar cargo

Registrar tiem po trabajado en actividad

Consultar tiem po trabajado en actividad

M odificar tiem po trabajado en actividad

Guardar archivo de proyecto
Listar archivos de proyecto

Eliminar archivos de proyecto

PRUEBA DE ACEPTACION - TERCER ENTREGA

i . Presentacion
Funcionalidad

de datos

CUMPLE BUENA
CUMPLE BUENA
CUMPLE BUENA

NO CUMPLE

NO CUMPLE

NO CUMPLE
CUMPLE BUENA
CUMPLE BUENA
CUMPLE BUENA

Fecha:
Interfaz
Observacion
grafica
BUENA Ninguna.
Ordenar en orden alfabetico segln
BUENA
nombre
BUENA Ninguna.
Se debe registrar en una ODT unica
para cada proyecto
Se debe manejaruna ODT unica para
cada proyecto
Se debe manejaruna ODT unica para
cada proyecto
BUENA Ninguna.
BUENA Ninguna.

BUENA Ninguna.
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GESTION Y CONTROL DE PROYECTOS - PROYECTOS MANTENIMIENTO INDUSTRIAL M&R

Historia de usuario

CrearODT

Consultar/Modificar 0ODT

Exportar ODT

Exportar cotizacion

Modificar usuarios.
Configurar dias no laborables.
Configurar jornada laboral.
Registro de tiem po trabajado

Registro de materiales usados

Funcionalidad

CUMPLE

c

o o o o o

u

M

= = = = =

PLE

PLE

PRUEBA DE ACEPTACION - CUARTA ENTREGA

Presentacion
de datos

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA
BUENA
BUENA
BUENA
BUENA
BUENA

Interfaz
grafica

BUENA

BUENA

BUENA

BUENA
BUENA
BUENA
BUENA
BUENA
BUENA

Fecha:

Observacion

Se deben eliminar la lista de

materiales cotizados del reporte

generado.



